
EL EQUIPO A

INSTBUCCIONES DE CABGA

AMSTRAD CPC CASSETTE
En los modelos CPC 664 y CPC 6128 teclearlTAPE y pulsar ENTER.
Pulsar simultdneamente las teclas CONTROL y ENTER pequeia o teclear BUN " ".
El juego consta de doo fases, cada una de ellas grabada en una cara de la cinta.
AMSTRAD CPC DISCO
Cara A: Teclea I CPM y pulse ENTER. El juego cargârd automâticamente.
Cara B: Teclea RUN y pulsa ENTER. Para acceder a esta fasê debeds introducir el côdigo obtenido en la fase anterior.
SPECTRUM 48lL28K +2 CASSETTE
En los modelos de 128K, elegir la opciôn 48 BASIC.
Teclear LOAD " " y pulsar ENTER.
El juego consta de dos fases, cada una de ellas grabada en una câra de la cinta.
SPECTRI,IM+ 3 DISCO
Encender eI ordenador, insertar el disco por la cara de la fase que se desea cargar y pulsar ENTEB.
MSX CASSETTE
Teclear RUN "CAS:" y pulsar ENTER.
El juego consta de dos fases, cada una de ellas $abada en una cara de la cinta.

EL JUEGO

îü misiôn consiste en guiar aI EQUIPO A con éxito a través de dos peligtosas misiones. En Ie primera de ellas deberde viajar hasta el desierto de MO-
RANIA para reducir a un peügroso grupo de terroristas 6rabee que se han dado cita en un poblado abandonado. En la segunda, deberds destruir una
base militar situada en la dictadora TIRANIA, donde se estd preparando una invaei6n de los paises vecinoe. Para llevar a câbo tan dificiles misioneg
cuentas con un modernfsimo rifle ametrallador M-16 A2 con mira telescôpica y 2 cargadoree de 30 balas cada uno, aunque en el transcurso del com-
bate podrds recoger mâs municiôn. On ocasiones ver6s cartuchos de dinamita depositados en el suelo; un certero disparo sobre ellos acabar6 con cual-
quier objeto o persona que Bê encuentre en pantalla. También podrâs disparar a boteô, lo cual te proporcionarâ una dosis extra de energfa. La energfa
de que dispone disminuye de acuerdo con los disparos que recibes de los tiradores enemigos.

CONTROLES

El manejo normal se realiza con el GUN STICK. Las teclas de ayuda son:
Amstrad: H-Pausa y R-îerminar
Spectrum y MSX: H - Pausa y R - Terminar.

coNsEJos

- No dispares sobre la gente inocente que corre asustada (y sobre todo sobre los miembroe del equipo).
- No gastes la municiôn demasiado deprisa.

- Dispara primero sobre los enemigos que te causan mâs dafro.

- Ten cuidado al disparar sobre la dinamita; puedes matar a alguien que no quieras.

- hocura acabar la primera fase con el mayor nûmero posible de üdas, pues con ese nûmero empezarâs en la segunda fase.
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