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Yo! 6n use a joysùck or a set 01 leys to control youf Ary.
You €n select which keys you want to u5e (by selechng the
CHOOSE COlYliOLl option n the frenu), or uie the

loystick Playerl Player2
detau[ detautt
xeys rey5

lGat -royçlicklêfr S B
RIGHT rôrsîcl igftt D I
WHE€IUP loyrù(r up I P
WHEEIDOWi lovstickdos O I
,U[P FiEb{tto. 2 ltl

P.$5 5 to Paùç, Pre$ 5 to Quit Game

TWO PLAYER &ODE

You may Élect either a FAsI or a SLOW two playet game
The only difteEn.e 6 lhal the b.(|8'ou.d 5cenerydoesn t
àppear'nthe FAsTame, butwefoundthalitwasmorelùn

Hll{15

- Alwars kæp your Jront whæ up 6 you climb over

- Never land on you/i@nt whæl
60 dody over ALL shaQ or steep obFcts
Junping objecb €duce5 your chanc6 of dashing nto
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Applyez sur SPACE pour vow déplacer vêR une com
ma.dê et sur ÊNIER pourla sé eclionner.
Temie2 chaque parcouudansla limite de tèmpr imposée
sans tomber e. pa.ne de cafburant. Utilisez e5 com-
mand$ gauche/droitepourcou.irvecvotneATv, pui5
saule! des5us dans le bôn seni et padez Faitei de5
wheelies à l'ade des ùouchêe haut/ba5 et accééÈz/
i.einez âvec les touches gauche/drotc. Sautez en l'a.
pour gagner de la halteuf lo6que vous nontez sur !ne
rampe etaussi pour sâuter p4 dessus des obstacles sans
accident Pour monter les pentes raides, faites de5
wheeliertentemeni en avânt puE 5autez de taçon répétée

Sivous tonb€z d! véhicule lou d un accide.t, applyez
comne Pour sauter pour vous relever et rcmontez sur

DEUT5CH

GEI.ANDEFAXT2EU€

9TEUER.TA'TEI{
5PACE (Lêertâstê) d.ùcken, um zu einem Belehl2û kon
hen, ENTERdÉcken, umdieseo Behhlzu wàhien.
Jêde Streke inneftalb derZeitgEnze zurùcklegen, ohne
daB der Be.nstofi ausgeht
Da5Aw mit der L nks'und der Rechts'Îâste tahren, dânn
in de6elben Richtung auispringen uôd nitlahÉ.. Fùrden
wh€elé canS die Aui und Ab Taste benut2en 2un
seschlerngen b2w. Sremsen de Links-bzw Rechts
Îâne Spnrtên, um hôher z! kommen, wenn man eine
Râmpê hocktâhrt, und aûch umoh.e zusammendollan
r.harfen Kanten voôeizukommen A. steihange
lânesam im wheelie 6ang heranfah,en, dann w,ed€.holt
sPrinEen, um da.an hochzuiah.en
Wenn màn bei einem zusâmmenstoR herausAeschleude.t
wnd, rpnnaen, un Àulzustebe., dânn wider auG Aw
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Opnnir SPACE pa.â pa5 a un commando y ENTER para

Complerâcada recondo en e plao deùempod 5ponible
sin consunr todô êl côhbustible. Usà los mandos de
izu'eûda/derechâ paradingrte hâstâ laATvyluego sâltà
a élmi.ando en elmismo*ntidoy comienza e recoifdo
U5a arnbrabajo para wheelie e izqu erdalderecha para
â.elerâr/l.enar salta pata logtar Gmonte adicionar
cuândo subas por unâ.ampâytanb én para 5ùp€raroril-
asceradassin chcar Paraascenderporpendiêntespro-
.unciadas, wheelie lenlamente hacia ellae y sata
Epetidame.te para tubi..
5 ch@6y 5ale5despedido, salta para levantaite y uego
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S'ItiULATORS

Machine Simulator Prosnooketsinulatot Pto 
'ki9ntlatol

ARCADE ACNON
lena Cognila Transmuter' Entnache Mtssbn

iuptter Supet Stunt Man 3D Stadightel
PLA|FORTU ACIION

6host Hunters Super Robin Hood vanprre
ARCADE ADVEl{ruRE

Dizzy
And in ou new PLUS .anSê . .

)et Btke Simulator ' Ihe Race Against hme Prc
BMX Sinulatol

YOU COUID WRITE FOR COOEMAsTERS
CodeMane6 excellence i5 a resultof utilizing the best

8àmes protrammeE there are.Irrê b€st Progr.h-hc.' dcsêde ttc bc.t Èwùda. lf you are good
enoùgh to prcgam fôrosthen wite to Davd Da ing
now you won t regretit
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This prcgram was b@ught to you by . . .
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