TSy SSEERE

You are the Astroball, and your
people are in danger from dark forces
who dwell beyond the Evil Forest. You
must journey through the forest,
braving the dangers that lie within,
and collect the magical items that
have been hidden by the malevolent
powers. There are nineteen different
screens to go through, and in each
screen you must collect 4 objects by
simply touching them. Every time you
hit an obstacle your energy
decreases, and the words ‘Game
Over’ are gradually spelt out. You will
be playing against the clock, and you
can freeze the machinery and the
clock up to three times per game.

Loading Instructions

To load Astroball type CTRL and

ENTER

Pressing 1 starts the game, 2 allows
ou to practise the highest level you

ch reached lastgame, and 3 lets you

choose from a selection of different

control methods.

Press Up or Down to start the game.

CLR will freeze the clock, and DEL will

freeze all types of machinery (even

the helpful ones).

Programmer Profile
Astroball was designed and
programmed by Frederick Akinlawon.




THE INFO

Sie sind der Astroball und durchstreifen
den Wald auf der Suche nach magischen
Objekten, die Ilhr Volk beschiutzen
werden.

Sie sind der Astroball, und lhrem Volk droht Gefahr
von den dunklen Méchten jenseits des Bssen Waldes.
Sie mussen den Wald mit all seinen Fahrnissen
durchstreifen und die magischen Obijekte finden, die
die dunklen Machte versteckt haben. Sie kommen
durch neunzehn verschiedene Bildschirme, und in
jedem missen Sie vier Objekte sammeln, indem Sie sie
einfach berGhren. Jedesmal, wenn Sie mit einem
Hindernis zusammenstof3en, verlieren Sie Energie,
und die Worte ‘Game Over’ werden allmahlich
ausbuchstabiert. Sie spielen gegen die Uhr, und
dreimal pro Spiel kénnen Sie Maschinerie und Uhr
einfrieren.

Ladenweisungen
Zum Laden von Astroball geben Sie CTRL und
ENTER ein.

Dricken Sie 1, um das Spiel zu starten; 2 1af3t Sie auf
der héchsten Stufe, die Sie beim letzten Male
erreichten, Uben, und 3 1&f3t Sie eine Reihe
verschiedener Steuerungsmethoden wahlen.

Dricken Sie Hoch oder Runter, um das Spiel zu
starten. CLR friert die Uhr ein, und DEL friert alle
Maschinen (auch die nijtzlichen) ein.

Astroball wurde von Frederick Akinlawon entworfen
und programmiert.




PROGRAMMERS!

Is your software powerful enough for The Power
House? Send your games to us and you could join man
other sUccesshil Brogrommess who heivs had theirwor
published by The Power House.
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