Knight Games

Eine mittelalterliche Herausforderung fur lhren Computer. ENGLISH
SOFTWARE verleiht einem mittelalterlichen Rampf Leben und gibt Ihnen die
Maodlichkeit, ein Olde English Knight zu werden. Es testet Ihre Geschicklichkeit
in 8 spannenden Disziplinen:

SCHWERTKAMPF 1
DUELL MIT DER AXT
BOGENSCHIESSEN
KNUPPELKAMPF
ARMBRUSTSCHIESSEN
SCHWERTKAMPF 2
DRESCHEN MIT KUGEL UND KETTE
PIKENSCHAFT WETTBEWERB

KNIGHT GAMES kann in 8 separaten Abschnitten geladen werden und bietet:

Betriebsarten fur Einzel—und Doppelspiel—RKampf
Hi-resolution Graphics beschworen mittelalterliche Atmosphare herauf
Hunderte von verschiedenen Sprite Positionen
Spannende mittelalterliche Musik, speziell fur KNIGHT GAMES komponiert
Joystick und Tastatur-Bedienung (AMSTRAD)
Joystick-Bedienung (Commodore)

Einstellbar Geschicklichkeits—MNiveaus

LADEANLEITUNG UMD JOYSTICK/TASTATUR HANDHABUNG FINDEN SIE AUF
DER RUCKSEITE.

ZIEL DES SPIELS KNIGHT GAMES:
Bei den sechs Kampfdisziplinen ist das Ziel, innerhalb einer festgesetzten Zeit
moglichst viele Rosen und Schilde von Inrem Qegner zu gewinnen.
Bei den Disziplinen Bogen—und Armbrustschieben mussen Sie moglichst
viele Treffer erzielen.
Die verbleibende Zeit wird durch eine brennende Kerze angezeidt.

KNIGHT GAMES ladt in 8 separaten Positionen von der Rassette, mit je 4
verschiedenen Disziplinen auf jeder Rassettenseite. Zunachstimmer das erste
Programm der Rassette laden—dieses ist das Menu-Wahlprogramm-—bevor
Sie eine bestimmte Disziplin auswahlen. Cursortaste oder Joystick zur
Auswahl einer bestimmten Disziplin benutzen, dann SPACE BAR zum laden
drucken. Bei Diskettenbenutzungist der Ladevorgang entsprechend.



WICHTIGER HINWEIS: Ihr Tonbandgerat muk immer in Position PLAY sein,
wahrend Sie lhre Auswahl treffen.

Wenn das gewahlte Spiel eingegeben ist, sehen Sie eine OPTIONS SCREEN.
Wahlen Sie lhre Spielmdglichkeiten mit Cursortaste oder Joystick, dann
ENTER/RETURN Taste drucken, um Wahl zu bestatigen.

Wenn Sie sich fur Ihre Spielmoglichkeiten entschieden haben, START GAME
Moglichkeit wahlen und ENTER/RETURN Taste driucken.

BEDIENUNG:
Spielneubedinn: @ Taste (Amstrad) Restore Taste (Commodore)

PAUSE:- H-Taste drucken, zur Fortsetzung des Spiels Taste nochmals drucken.

KNIGHT GAMES PROGRAMM
Amstrad Spiel und Graphics Programm:
Dennis Travers
Commodore Spiel und @raphics Programm:
Jon Williams
Qraphic Design:

Colin Brown
Original Musikkomposition:

Yekao und Spiz, mit David Whittaker
Original KNIGHT GAMES Idee: Philip Morris
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