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MAICH DAY II
MATCH DAY li rs an ail acton ,rcade soccer 9mulaton featurno varabie sirenqth lollevs,
|oo\ br( | hee,\ dna qrovnd lhot\Jump,ng rerder \. oaqnq oiv'nq \eepfl I v3..dbF '
ta.trs3nd the highlyaccuBledBmond defleclon s},,stem You may compete agarnst

'our 
fnend o.agarnsta computertearn, alternatN€ly ),ou and your fnend may team up

aoirn9llhecomouter
MATCH DAY /lalso featu€s a league champonshrp .up comoetton- user defrnable kela

LOADING
cPctl6/}
P ace the rev,o{rnd cass€tre In rhe cas5€ne dftk rype RUN" and then press ENTER key
Follow the instructrons as they appear on sceen ll there rs a d|!k dlve anached then typ€
rTAPE then p€SSENTER key Then typ€ RUN' and p€ssENTER key
lThe symbol 6 oOtarn€d by hordng rhft and pressing rhe @ key)

CPC664and6128
Connect a su'table .assette taoe Ecorder ensufino rhat lhe correct teads are anached as
defined In the Uger lnstrucoori Booklet Place the fuwound tape in he cass€ne recorder
znd q/pe Tape and pfes ENTER key Then typ€ RUN' and p.e!s ENTER l(ey lolror the
rnstructon5 as they appear on !.reen

DISK
lnsert fie prcg.am d6k into the dn\,€ wth lhe A sde facrng up\,^/ards Iype DISC and
press ENTERtomake surethe machrnecan accessthed6k drye Nc,ryne RUN' D|SC
and pessENTERthe game w|lr nou,/ Joad auromz!(a/br

GETTINGSTARTED
lo get staned qurckly load the g€me. and press ENTER twice, lhrs wrll q€r )rcu onto the
prlch, )ou may r'or stan playinq lt )ou do not ha!€ ajoysnck a(ached Jou wit hav€ to
use th." key d€frnrng menu firn, to do rhrs, mo,r'€ rhe cursor on the marn menu to KEYS
AND OPTjONS press ENTER. mo/e cursor to PLAYER r (EYS press ENTER andrhen
lollor the rnstructDn s belc t
THEMENUSYSTEM
Use any key other than ENTERIo move lhe cursor llse ENTERto selectme entry
fdrcatedbyrhe.ursor
Pl€ase nore thatwhen the Insvuctrons 

'efer 
to TEAM I thev mean th€ leamlhat staft at

MAINMENU
Near the bottom of the sareen, th€ last result 6 disp ay€d

You play soccer agarnnthe compLrter
You and a lrcnd team upagarnst each other
You anda frend team upagarnrtthe

1AI I PLAYER MATCH DAY

lb) Z PLAYER MAICH DAY
lCJ TWIN PLAYER MATCH DAY



league champonshrp
l0 K€YS AND OPTIONS A.cess numerdus opnons a.d facrlit€s
Sefore lr'ou kick olf each hali: yo! may ute the handrap system lNot avarbble lor cup or

1I)-SIARIHALF
IbI SCORETEAMONEO
JcI SCORETEAMTWOO

PAUSEMENU
Thrs menu rnay be seleded onlydunngthe match by pressng ESC. as longas ESC is herd
{lc rn the screen wll fre€ze. allo\rrng }ou to view thc $ate of play or even take

lal RETURNIOMArcH Restanrhe game
lbl OUITMATCH Outmarch and leturn to marn menu
lc) IACIICSSELECTION Select ra.t6 menu

KEYSANDOPTIONSMENU
Thrs rs accessed frcm the marn menu
l:l OUITMENU Returntom:in menu
IbIMAICHDAYOPTIONS A.cessvanousrtutchoptons
lc) PLAYER IKEYS A(cesrhe us€rdefrnable keymenulof

Id] MAICH DAY CUP

{EJ MATCH DAY LEAGUE

Id] PLAYER2 KEYS

IE] IEAM NAMES
{f) rAcTicssELEcTroN
lq) COLOURSCHEME

1f) coMPUTERsKTLL
IgJ KEEPER I

lhI KEEPER2

You and up to se\,€n lrrends may take pan rn ?
thrce round cup.ompennon
You and up to sev€n fnend! may rake pan rn a

Give team l, goal advantage
Grveteam 2. qoar.dvantage -

A.cess fie us€rdeinab/e keymenuror

Changethe team names

s€lect team and pt.h colours

ILO\I/,MEDIUM/HJGHJ
IHUMAN/COMPUTERJ You may delqate
conrrol ol your keeper to the compurer
IHUMAN/COMPUTERJ

MATCHDAYOPTIONSMENU
Each option In th6menu may be selected, andthen changed bypessing ENTER
(al OUIIMENU Rerurn to keys and opnor \ menu
{bl souND LEVEL {HIGH/LC ,|//OFFI
(cl TIME EACH HALF {5/10/15 MTNUTESI
(dl KicKoMETER (ALUFWD|HARD(UflI

See the par3gr3ph on the kickometerfora fulr
exptananon

i€ICOMPUTERMATCHEs IUNATTENDED/ATTENDEDIDeCIde
whethertowatch oames vou are nottakino
Daftrn



PLAYERI &2KEYSMENU
t rs rnponant to utiise rhiJ tuncrlon prop€rly - Pleas€ tead the s.reen prompB
srep lal Mc,\,€ cursor ro hqhighr ril€ requrcd controlon which the kq/s are

to be changedgep lbl Ptess ENTER l.lea6 allcurrent keyt
Srep lcj Piess ail k€ys r-qur€d iirr control lthey w|ll be pnnted on the current

lrne as they ae p,ersedl lf).ou want to use the ENTER key then
press it lirsr
N.B Jf )ou accdenlally ptesr the w|onq key at thrs pornt go on to
9ep ld)andthen back to lb) lTh6 |r)!oh€s pressrng ENTERrw,ce)

9ep ldJ when all ke)5 ae selected press ENTER
Srep lej lf)ou want to chanq€ more contlols then start agarn at step la).

omerwrse lro!€ the cursor to oulT MENU and press ENTER to
ret( rn to the kels and ootons menu

The defauf controlr halr been defined as rolro\Jtr's:

LEFT
RIGhT
DO\.t/N

KICVJUMP

PLAYER I

Jctsftk Righr
Jo'strck-Down

2

f7
ENTER
@
0

R
E
ESC
Jleft

PLAYER 2

LEFT O
RIGHT P
DC\|/N Z
UPA
KICKJUMP Space Bar

Plerte note that when t\ /o humans pl41 rhe key9JoyqKxs romermes nrera( ano cause
problems 5uch as krckingthe ballwthou pressrng lhe ite key ThIs |s caused by the
computeA design and it is not possble to compensale In lhe pfogram The default ke)6
alE pre.defrned to a\r'od any interactron, but f)ou wsh to change ar'y keys it might
o.cur Look at the chan belo\ry f pl4€r one has t\,vo kel/s on the s.m€ lo\r and pl4,€r
Mr'o hass^okq in the s3me columns bL4ln a dfEent ro\r then p@blems will occur
Another way of looking ar t 6 to lmaEne a s,qua'e wth the keys chosen as the corne6, f
iuch a souare Js orelent then those kevl will rmeract
e: f pl4,er one fras ke),s 0 and 9 they will nteraft f pla)fl t\,^/o has 6 and 5, hov!€,v€r f
ola\€r two uses 6 and 3- or 6 and R- all rs \4€ll

Colurnn

o
I
2
l
4
5

/
I

6

fENT
t2

N
I
c
LOCK

up ngh!
left COPY
CLR T

09
8t
65
43
t2

7

t
0
CTRL

i
z
DEL

nt6t3
8f5t|
) f4 SHIFT

ILK
YHJ
TGFwsD
OTASA
Jtght Jnre



lb) TEAM I

lcl IEAM2

IAIIACKING/DEFENSIVEI Push your men up lront to go forgoator
puli thern backio shor€ uplolrdehnce
IAITACKING/DEFENSIVEI

MATCH DAY CUP & LEAGUE MENUS
Themenuslorcup& leaque compennons are farrly srmrlar and wrlbe de? t wth together
Atthe top of each menu.Just underthe headrng. lhe next fJxture rs prnted lfthere rs no
I xture then lhe comoett on h:s ended and \iJu wrlhaveto nana new one
Near the boftom of the s.rEen 6 theCUP/LEACUE CODE NUMSER. thr5 ctunqesasrou
proq P\' |.rough a cornpet t or Th|s .u-De, ray ry typed baCI 

^ 
ar a late| oale to

r€storethe cur€nt oosrtion in the comoettron
The computer skillle\€lonly setsthe mrnrmum levelforcupand ie?que matches. E
dunng the cup semrnnals rhe mrnimurn skrll ievel wrll be MEDIUM and durng thefinaiI
w lbe HIGH in the leaguecirampronshrp dfie€ntteamsplayat dfferent sk'llle!€ls
Please notethrt fthe resu t ola cupgame sa draw after exfia trme. )ou wrllhaveto p ay

PLAY FIXTURE P ay the curreft fixtuF When lhe game h3s frn6hed. tir€
cup/league tzble 6 shown. pesrng any key at tfis stage
wrl return )ou to the marn menu Th s meansthatyou may
intermrx re:gue. cupand fnendt matches

CONTROL lcomp v Comp /Comp v Hurnan /Human v Comp
l{umanv Human 12 Humans v ComO / ComOV 2 Humznt
Yru may select what teams )€u wsh to contlol and even
changelou m/nd mrd.compelrnon lfComp v Comp a
serected. theywll notb€ shoi/1/n unl€lsyou hzvechanged
thecoMPUlER MATCH opnon lMarch day oplons menul
ro ATTENDED lllo! do not watch, )ou wrl be sho^/n lhe
cudleague table immedrateiy

VEIW CUP/LEAGUE IABLE Thrs wil displ?y the appropr ale tabie
START NEWCUP/LEAGUE Thr! wrllwpe all €sulrs n lhe curenrcompenton and sran

a new one Anewrandomdraw smade ntheca5eoi.uo
competrrons Th€ cudlezgu€ rabre wrl be d sprayed
afterthrs

START OLD CUP/LEAGUE Accels the menu rhat p€rmrts vou to ryoe rn an old code
number

OUITMENU

S:fART OLD CUP/LEAGUE MENUS
l;l OUITMENU Return tocuoor leaoLre menu\
lb) CODE S€lecting lhriwrl produce a screen promorind a cu^or Typ€ ]n

a pre\4ously wntten dc'irn Code number ? nd f you get r corecr
ycu wl be shorrn the appropazr€ tabie beiore returninq ro rhe

. cup/league nren! f yoLr m srype [. a srr€en prompr w| ] ntorm
lou ano give )ou: i nance ro n:ve?nornerrry



PLAYINGTHEGAME
Deadball sltuatlons. lcenrers !hrow5. corners. soarkrkt
Trepldr' t,r,ng rfe \-cLtror wrl aiomdr( ar,) rua ro rheba'. p?ss,ng lne lre fel

The pos trons are selecled by p€s9ng thejq^t|Ck the wjy ),ou wjnt rhe balt to go, for
Instance ata cente taken by the left term, p.essnq theJoystrck right wrlt €sutt In a long
x(''orhcr'9.rore.s,'lg'eire\ufi.,nasho4t(tpp\inquperid\'hpDdlrothe'r';de
o'rh-otch.press,ngdo\r.rothenedryoee('Adfhrenr\erot.,np5po/,deolo'pd,'

Please nore th3t lhe k[kometer has no effe( on these krcksandthrow5

Controlllng a da),Er,woJrdvF.ontororrheordvF,ntrcbF\rpos,r.onroger(heb3t'whenrhebai'rst.creo
!o- 9d n conrlolofrhp oljlF' nFare\rrhc lanorng spot ao\re\,f. whp..o|^riorswopsroroneplrverro.lorhe voLw{ for asho'l(,me (orlro,botho|a),Frrrogrve}o-?
better chancern the case ofa pbound
lhe plaj€r)ou controlwilha!€ a mrn€nrle coo/ of the krkometelunabc € hr5 head

Gettlnc oossesslon.
r la.brr, hr-ts'\oLrpE!r' c€|o\to hr rae Hpv!ri,gdr po r\ron Tn5 medns Indr )r]-rplayerwrlliuloman.allydribblerh€ ball Ple:s€ nore rhat a pt4€f wiltrun sto\r€r white he

Io garn posress on ofthe ballyou musrjudge rr5 p:rh and rrmelou nterceptron so rhat
lhe bali an!€s at tour feet
To tfap a bounang b:ll )ou mun keep )our e)€ on ts shadorr' and stand where )ou
esrmare thep|ornrrhsrrhe balJand shado/l/will meer l|e whe|e thebalt bouncesl
\ote rfat t he \',r of .rr shadoq c irnqer \,lF d( r o?'ag _o rhe barls he'grr
The klckom€ter.
Ih,e kickomelerdetermrnesthe krck pre5sure, whe€ n/ rs !€ry hard. /16 medium, t/svery
so't and -/ rs a backheel
The Bnqe of rhe meter mav be rllered flom the MATCH DAY oPTtoNS menu
al Allkrcks At foiward k(ks anrl the back heel
bl Fwdk|cks Ar torward krrks ldefaufi va]u€,
cl Hard k[kt The merer ]ust uses li and Jll

dl Krckll The rneter rs fxed ll
e) Kick lll The metersfxed?r lll
P ease.ote Whenlou pl?y twn plzy€r m:tch day the two players under.ontrolare
Indrcat€{l by Mrc dfierent m/nEtu€ krckomerer5 Pla)€r r\ ,o cont@is the man wrh rhe

Klcking th€ ball whlle In poss€sslon.
Pesslq_r !\t,rF.cro\\F(\'o.4flr.rlhebdrl /r vo-r prdr' | . .r. d'ag 5t,' he w l l 

', 
r

: ong trr€ grolrnd. rt he s run nrnq. he will do a lob The frnat p€ssure 6 der€rmrned by the

Locking the klckometer & vollq/ shots
- vou pre)s and rold you r'erev vouw'l ro(kdlF(,(koiere e:dr gIo Jrc-r'prm rf,s



means that iljloLrr plaler contacts the ball, he will Instantly \,olley the b:ll The volley rs a
low hard ihot, klealfor shooting atgoal The frnalpressu€ ofthe shot 6 determrned by
thelocked krckometer lsho\rn abc^€)€ur pla)€rs headl

Jumplng
r|re0>/.dtD!€ea,srh-,q\t.dtdtdr'\r"arct-tplz,F,re.l\Juipb)pies9,rgtre
ire kev Whrle rn thear heio olnri.onr.il
The keeper
'h- IFppF' i r, duromrr, ",) gp|,a d goo{l po .r.on ro d!€an} pos,b,p v or \o . qe'
cont.olofthe keep€r rf the b3l/rs comrng towirds the 9031. pressinq then€ keywrllmzk€

Pressrng upon theJoystick wrlldive hrm loeardsthe far po*. prpsxng down. torards the
near post. and he wildrve strarghtup rtthelq^lck is left In the mrddle
It p ayng nrn plaler match day control ot the keep€r .lwa)5 goes to pl4€r one
When )€u get control o'r'er the keep€r )ou retarn control o\€f the ne?€st plaj€r
lr ,\ pos',blc ro delcojre conr]or o' vou lceoe. rolhe corpule. thrs,sdo.e on lhp
MArcH DAY oPTrbNs me.u
Barglng
Yo- r4.ho.rlde oarqe p aler s (o forLe n'rtale) horve {he. plr'ng rhe.orpure
team on the HIGH skrlllevel, you wlifrnd they ?€ very qood at holdrnq therrqround and'
evenbargingback

Dlamond deflectlon system |DDSI
a plaler In pract(e theballresponds not only to the rnqle rhe pbr€r s srandrng and the
balr drEolon. bLrt aho to the drre.Ion he r! mcvrng. Including rl he Bjlnrprnq ? nd ar5o
d€tects h s forehe:d for €xtra control Thefollowrngdiagrams shc r some samp e
defectrons The anowsrnsrdethe men rnd|c?rethe wav thev a€ runn]no
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HINTSANDTIPS
* u5e 2 PLAYER MATCH DAY', to get ihe hang ol paslng and eceMnq rhe ball and to
test the va ous corner\ centers, qoal klcks and thro\r5
*To keep rack ofthe ballwhrle (rstn theait t E rmponantto keep )our e)€s on ts

* When usrngthe krckometer oo ALL KICKS:try rockrng ton ba.kheels whenlou run

t use rhe Diamond d€flecton 5ysrem ro knock rhe ball on to others on your ream
* Get used to uslng lolleys in parraulat, you may mo,n rnto atrack !€ry qrJickly ugng
,olre)^ d.o d /g lag o,rre up tl_e [e,d
* For rl_e Jfl,mdre \ hdr|P4gp. pr4 he computer tedm wni !t,t'ser ro H|CH: the
\1 to.nerer se o AL t KrcKs',or fwD KicKs. compute d( rr r €r to ATTAC NG dnd
\,our keeoer conrloiset tc HUMAN',

MATCH DAY II
1spng'dm 

' 
ode g?ph( epresentdt on dnd drfvvorl are me cow4ghr o, ocean

\orM are r 'l.1ned znd rnay nol bp lepr@uced sro,ed. hied or bmldcast 
'n 

ant tlr
whatso€ver wthout rhe wntten permBron of Ocean soft\rae Limrted Altflghts

lh6 softwat€ p|oducr has been carefully de!€loped ind manufaclued to th-c hqhest
quarrty standards Please ead carefully r,he InslrJcrions for roadrnq lF FOR ANY FEASON
YOU HAVE DIFFICULTY IN RUNNING IHE PROGRAM, AND EELIEVE THATTHE
PRODUCT IS DEFECTIVE. PLEASE RETURN IT DIRECT TO:
iIR. YA?E3 OCEAN SOFTWARE UMITED, 6 CENTRA! STREEI.
iIANCHE'fER iI2 

'Ns.Our quz/rty contDl dep|3ftment wrll test the product and suppty an rmmed€te
repiacement rf! € frnd araulr lf v\€ cannor lind a rsut the oroduct wrli be |erlrned to \r'ou
atno charge Please note that thrs does nor zffect )/our staturory righ6

CREDITS
Wnften by Jon Rtman and BernE
Drummond Murcand sound effects
Dv Guv Steven!

ProducedbyDC Ward
O I987 Ocean Softw:re Lrmrted



MATCHDAY II
MATCHDAY rrelt lne 5rmulalon de mar.h de footbaltqu .omporte des renvo5; a
\orFF de obr des ro.p oe r:,on .e,. ar'... et o.\ .aup. 4! to op p'.\ aFac.F\ oe'qa.de.5pioi9e aba,. dr.re(-a(ra.e)eru- \ t;.p
de deren)P e{r,Pnpnerr prac . lp lo d.qF oe dev ano4.ri ou' equ.oe de ro'o'nrr.r o- 6us,ouF/ @,. r.'e a \df ar' pour \ou f 4 -re.
a l'ordrrurelr MAICHOAY vols perm€t aussr de dtrpurer des mar.hs de champ@nnar
des ha|chs de coupe. de dentu hs rouches et ten d altres .hoses en.o.er

COMMENT COMMENCER
Pour commencer raprdement .harqez reJe! er appuyez deut totr sur ENTER. .eta volr
pr3ceiz rur le terlrn et vols poliiez commencer le le! 5r voui ne dtrposez pas d'u
reMea vous devre2 dabord unke. re men! de d€nnition de3 touches po!. cata deDrace2
re cuaeur sur,e menu prncrpat ; ra irgne XEYS ANO OPTTONS iiou.hes et opnont,
rppuyez sur ENIER. d€p/acez le cuAeur suf PLAYER I KEYS lrouchesloueur tl. apiLye2
rlr ENTER er suMz etuurc les insrrucrons se r,ouvant en dessols

CHARGEMENT
cPc464.
P'r..z la.a(r e 

'enboo'nFF 
dr1 re ndqneroDnoae LpFl FuN et dDDUv€z e rJre

tu .r (oJL.e ENrFF Su'@7,e(.nsrucr'o . j nF - p a, ei.e, dDoarr.srei r,v'eurr S,
vor,. equ'pFfenr .onp'end v4 e.le-r oe d lquer'e .ape z ab s I rAPf pu,. .ppu, e7 .L
rd roJ.he ENrfF E-)JnF uppz pUN pu" app4ez rur 'r rou n, FN-|F tO. ob.ie, , e
symbore len marnrenant la tolche shift er en.pplyanr sur la touche J

CPC 664 et 6128
Conrc.'er ,n nagretopr onF d .d en. adapre e .ous .:su,dit qle F, bor( ir .onr
,e(cordFs lonfe nd'qup d.r'le Md-q.ld,4str, r.o.s de , unt)crpur
embobr.ae d..5 le rrgnatophdF er rap€l lrape pJr rppLye2 <-r 

': roLche ENrEp
Enruie kpez RUN' er.opuy€z rJ r. ro,.n. f N'l R pva )uv.z rps.nrr / I,o-, re.Es
du elles aDoar265€ni 5ur la.r:n

DISOUETTE
hse.ez b disquene du progiafrhe dans ie le.te!. fzce A ve^ re haur TapezlDISC et
rpptr)€z sur ENIEF afir de rc!\ asu€' que D ra(h'rF ppur 

^ol 
,..e( .- iecreu' de

daouene rdpFz mr,nrFna4r RUN'OISC. dppuf2 \ur fNII P er 'e reJ,e Lf drgerJ

LE STSTEME DU MENU
Pour d€pbcer re cu.seur, utrlisez n'impone quer/e alrre touche que ENIER Cene ro!.he
sen, seEcionner l'opt/on indiq!€€ p.r le cu.seu. Attenrion: qu.nd r€5 rnsrucnons 5e
drerenti 

'EAM 
I lequipe rl. cera sgnrr€ faqupe quicommence d! cot€ g:u.he

MAIN MENU fmenu prlnclpafl
Le dernier resutat est altichC oiesoue en bas de r'e.ran

vous aftrontez I oidinarelr
Vous affionre2 un de ws am^
Vove amiet rcus affronrez l'o.drnrteu.
Vous ahsioue ws emrt lrusalr'i un total de

laj I PLAYER MAICHOAY
Ib} 2 PIAYER MAICHDAY
{cI 

'IWIN PLAYER MATCHOAY



le) MAICHDAY LEAGUE

Jf) KEYS AND OPT]ONs

sepl polv€z prendre p.ft 2 u.e coupe en

Vous a,ne que vos am6 0usqu, un roralde
sepu poMz pre.dre pan a un champ'onnzr
lrcuches er opnont Donne acces ij de
.omteu5es onont et man@uwes
Ava de donner le coup d envoj pour
.haque mFtemps, vous dewz urilher le
systime de h.ndrcap lvous n'en d6po5e2
pas pour les narchs de .o!p€ ou de

Donne a equrpe I !n o@r d avantaoe
Donne a equ,pe 2 !n qoar d avanrr6e

PAUSE MENU
lmenu pausel
vous n€ pou!€? saledonner ce nenu que duranr le march en appuyant sur Esc,
pendant ioll le remps ou vous marntenez.efte rolche entoncee, tout slmnobrliserz sur
Iecran rclt perfrettant ernsi d exafrrner J'etat duleu o! m€me de prend.e des photos
(aJ RETURN IO MATCH Pemei de rcpr€ndre re teu
lb, OUIT M^TCq Peme( de q-,ne' Fle. pl d

menu pnnc|pal
lcj IACTICS SELECTION S4lecionne ie menu r.cnques

KEls AND OPTIONS MENU
{nenu touches ct optlonsl
vous po!\€z y acccder I pantr du nen! pnn.rpal
laj OUII MENU Rerour au n|en! princroal
{bJ MAICHDAY OPTTONS Oonne accat i de6es oprions de match
{cl PTAYER I (EYS Oonre accas au menu p€rmettant de dennn

loj PLAYIP./ \FYS Oorne acce. au oe-^- pe.ne-ed oe der'n-
les tolches oolr le roueu.2

lej IEAM A,1ME5 Pemer d€ chanoerle nom de! eouioes
fl I^CL(s SELECT'ON Peme( d€ rekLior.er tF re^u d€ i.cr'oues
{91 COTOUP SClifML De.met de 1e'e.ronne' tes couteJ,r oe

i'equrp€ et du rerarn.

MATCHDAY OPNONS MENU
lMenu des opdons Matchdayl
cnaou€ oprron dtns Lp Fe.u peqr ive re,ecr'onaee our chd4gce e. rppuyarr !u
ENIER.
la, OLJ|T MENU perrEt de €touner au men! reys and

opionr {iouch€s €l opnont
lbj soUND LEVEL HtGH/tOw/aFF - niveau sonote lhauV

bas/aratl
t., TIME LACh HAIF Ouree mr{emps l5ltolts r'nuret
ldl KICKOMFTFR lN | /F\ /D/aAe9/t/tt/tttl Por de ptu\

ampres etpr(anons, se reponer au
palao aDh€ 5u' le cofrOreJ, de oufsanceIPICOMPUTFRMAT'r]E5 iUNANENDED/ATTENOEDIMITChS
ordi.areur lspecrateur abseny'pr€senrl. vous

Ib) SCORE TEAM ONE O

ICJ SCORE TEAM TWO O



III COMPUTER sI(ILL

lql KEEPER I

{h) (EEPER 2

permt d'assisrer ou non aux matchs que

ILOVMEDIUM/HI6H j - NN€.! deteu 0e
r'ordrnate!r lbas/mo,€nlexcellentJ
IHUMAN/CoMPUTERJ - g.rdFn de blt I

houeur/ord,nareurJ vous po@z oe|equer ia
aarde de @s buB i lo'd'naleu/
THUMAN/COMPLJIERI - g.rdren de bd 2

{lole!y'ordnateul - frEme pinc,pe que

PT"AYERI&2KE\EMENU
imeril-Ois ioucnes PourJoueur I et 2l
i st ,moonaar o-e , ene tonaor so't it.ne" oe taron r onEnabie vPu' lez rF le\
oe\s?A i r'' tn 

Depiac€z re .u.eur dr'n de nen,. er evde.i e e I ectr rr
coirmanoe 'eo,"e oou ao,e"e errec_ re 

'e 
ch:rqcmprl de

Lraoe lDr ADpuv€7.Ji ENTFP lrnnu'e roure\ les ro-rfes du momenl,
Ei.6i tij Abbu!€z rJ' rouFs |es 

'ouches 'eoJ4.r 
pour 

'd 
tonrand€ l('/re!' ,' \'rmonftionl sur lr I'onF lu fur el J Te5Lte qu eles rc'r

e.torlees) t vou! 'oLi?7 -lHset l.louche tNTFR appultz \u'
(el,€-c e^ p'ene' N A S' !€ut aDpuyez s-r lr n
.P \kde oassez d reraoe ldl et 'e!€nez ersune r lDl icera lous
rera app"yer deu' toA \u l tou.he ENIrPI

EuDerdr O ,r.o D re'F( t on des lou.h.r esr ren inee appwlez)JrL\rfi.
C€De t.r S' vov'dF! ez changp' dau

ieboe lai, nnon cbu'nez z" menu rouchei er optio's en
depl"rnl le c'6ed r-'qJa- OU'r MENU l\o4'e re'Ll el c'
aoDuvant sur ENIER

Les con ma.des par def:uiont ete d€nnies de la l?on sudante:
JOI]EUR I JOUEUR 2

6AUCHI Leuet - qJUChe GAtrChE O
DRorrf .ever-ao{e DPolrE
AA\ -evE'- bzr AA\ Z
HAUI le!'e - haJI !i41,' A

(O\lP DE P'tDl
iA-ui -- -- Lev,e,l"u SAUT B derP
ariiit,on orano oe,. ror"r4 dip'te"t u4 fJ'.h 'ly a oa4oa .. cef:,ne nte{ere'(e
enr€ re5 rou.hes/rev'e- .e qu' pose des probEfes tPl\ qve par e\emp" ur loeur -
donnant un couo de oed dans le balo'sar\ que "o. ar appJye sut lr loJor€ reu cFcl
en o,j a la .onrrourario. des otornaleuR eI rl n. pa: erc oo$ible d v reNdrer oans E
oroorammp Alrridevrref une le'le 'nlede'ence 

le\ tou(he( oJ deiaut ro.1 d'r'n€s a

irv:n(e r.^ ! rc-s den?7 (hl.qet lr dari 
't'on 

de.e'lJ

Fr:;;z E uDEau c'dessous. 5' le roreu' | . de!. rouche5 s'ru*s sur la mFme ra'gae
li re ro,i,i,l oeu, ro*nes oar\ le\ T6ies .oionnPs m:tr \ut u.€ rangee d'fft'erre
uous :"'eu aloa des oobkne! U.e arve fco. de vou eo'esent?f cera 

'o's 
sfF a

rmaor€r un crr€ do4l 'e! co'.s sonr corn'tue\ pdr les lo-.h.r cho'ie\ i rcus aveT ur
rer(-arre rlv au.a Intederence entre ces rouches
i;;;;;^ id 

';:"", 
i ospose oes ro"tnes o et c. ,rv aura Inre lerence 

' 
re jo"eu' 2 J es

roiches 6 ei 5 f atr rl n v a.? aucu. p'oblame ! t joueur / ulrl(e je\ loucres o er J ou
6etR



Colo.neOr2)4567
i" *' h:-r dfo'k ba) fa 16 tr 'F\r
I oauche COPY f7 18 f5 tt 12 rc
/ P t E\rca I 'c Sn r' \ CIFI'ae/
4090|LKM
5STUYHJNbesp
655RTGFBV
743EWsDax
ST2ESCOTAaALOCKZ
9 lev h rbas ) ga& tdt lre! DEL

TEAM NAMES MENU
lmenu noms des €qulpcsl
vous DoL\€2 ch.noe.le nom de crra.une des hllt eqlrpes en d€pBant E cu6€ur, en
appuianr 5u. ENrdR er en l.panr le noue€:! nom de !€tre equipe Applyez de nou!€au
s!r ENIER q!.nd vou5 a!€2 termrne
Loptron e.laur du.nen! esr OUII MENU (ronie menu), cecr vous r:nine au nen!

lsonre menlJ Vous permet de reioumef.u menu palse ou a!
menu ioucnes eI opnons
t€olDe I ATTACKJN6 / DEFENsTVE {atiaque / defensej
Lancer s5 Joueu6 w6 

'€s 
buts ennemE atin de mafqlerou

bren rabatraz re5 atin de detendre les rcves.
lequ,p€ 2)ATT CKING / DEFENSTVE lattaque / d€tense)

I#gl jclJ-'tFgbo#o8lEgSrq,esl
{a) OU|I MENU

lb) TE^M r

K] IEAM 2

MATCH DAY CUP AND I.EAG-UE M.ENUs
lMenus de matchs dc couPc et dc chamPlonnat,
:es renu\ Do,r le( nrkrs de coupe et de chano'o..ar \onl lsse,? s€mb/abEs et
ii'o rzri' en .ere remp\ Fn iaut de.haque menu J-rte en de$ous du nrre e\r
n\.nre E oro.hr'ne en.od? 5 

' 
. v . par de rer.orl e mplaee I comoeiion en

,,ors rerminee et rc-s oev'ez en,ommen(er une nou!€l€
ii.ia, us oi eqan s€ roff le cuPllEAGUL cooE NUMBEP l."re'o de.ode
-o-oe/,.dro'ornal). Le uFcr.h..qe I me(ure ouF lous orogrersez o:r €
.o;Delron Ce nume'o oeut .t'e e'nse'p ; u' more't ulleleur rnr de anener a E
oofion du momenr dans la coDpelJtion
-e noeau oe re- oe to'ornaleu' ie,a 'Fsle au mra'rum por. les ral(hs d€ 

'oupe 
et d€

.namoonndac et i di" oue oLtr. t les n.t.hs de demr-f'ndF de couoe |er'E.uoe
Er m.n,mun se d MOYTN et durdnt ler ',nrtsr J sera FXCELLENT Da.s /e5 n.r.rr de
C -amo,onnrt d,l'erenles equ'p€ iouent 3 d{fa'e.Is nNeaut dc Jeu
Anenaon 5' da.: un farch de coup€. le ..su]tat esl loujouls match rul lple( que or
d.r roue el D oro-oanol 1vo-\ fJLdtljoue'L. se(ond mrftF
idY F,xruRt )o-e, u e o-Jnd r€jeL e{

len'.e, E ubleal de la coupe/du crrmponruI en
afiicha: vous pouw: a ce ttade reEnrr au men!
p.incip.l en appuyanr su. n'rmpone q!€lle touch€
cela sionifre ole vous polwz alternef entre narcns
de chahponnat m.rchs de coupe et Encontrcs
amrcaEs



I F I v-dJ dF .eL de I o'd,nz.eL,,F a .pgtF dL nir.iun poJr'F, 4rrrh. de ( o ioF
! e1 r die qrP d /zar ps aalcn, de demr'..re oe (oJoe. te.\Fdu dejeu rr,n num 5e a MOYF\ er o rranr es I 1: F\ . \pid t-^cELLtN I

D3.! rF\ mdrch\ dF Lriampro.nrr oi"e,enrF< FqL.pesJoLFnru o,.?ients n\FdL.

Atte.r,on 5, ddn\ Jn rrdtcl oF coLp' te resLra' F.r,ouroLa -a..rior a{loLF le5 proonqdr'ons i roL\ Izudrd rou.r L1 jeiono matcn.
PLAw FIXTURF JoJe,' I ei(ont.e oL rorerr OLano ,e .eJ p.r

re.n,.e tp rdb,cdJ dFrd coJpe oL rrrFr;o,.dl
esr affrche; vous poulrz ; ce stade reveriir au
merlr p'i^c,prr er dppJ)anr \L n iTpona qJe, e
rouLtie Ce/a s qnifie que !oJ. poLlr/ dtre.1e.
entre marchs de chamoonnat. m:rchs de couoe
el renaoTer rmKale\

CONTROL Comp V Comp lordrnar contre ord/n?r I -
Comp V Human lordin. confie Joueur) _ Humrn
V Comp {Joueu. conve Ordrnat I - H!m:n V
Human lJoueur conrre louelrj 2 Hum.ns V
Comp {Z.loueu6 conre odnaLl Comp V 2
humans lo.dinar. conrre 2 Joueun)l
Vous po!!r2 .ho'str t'iqurpe qu€ vous souharr€2
controter er mEme en chanqer en cours de
comp€ttron. sivous sitectonnez ordrnat conve
Ordinai. rts ne sefonr pas monries : morn5 oue
\u' re Venu des opr,ons Matcroay vou! d!az
changi topr,on coMPL r!R MArch lfsrir
ordrnarelrj en optron ATTEND€D lsoecrareur
prisenrj. Sivous nt assisrez pas. /e iabteaude
coupe/oe champonnat vous sera monr.e
rmmediatemenr.

vlEw cuPlLEAGUE TABL€ lAffichage coupelchampionnrtl - permer
d afficher te rabJeau correspondant

START NEW CUPILEAGUE lDibuter une nouverJe coJoe/
championnat)Pemer d annuter tous iet risLftats
de i3 compentron du moment er de diblrer une
nouvele comper'{on lJr no.rlrau Lraqe au so1
Fsr ellecrud poLr ,ei (orper (rors de .:oupe Le
tabteal de (ouoe,.hafio|o

START OLD CUPILEAGUE

OUJT MENU

lReptse ancienne coupe/ancren .hamDionnatl
Donne ac.es au meiru qu vous permet d'entrer

lronie menu,vous ramcne a! menu pnncipal

START OLD CUP/ LEAGUE MENUS
fMenut de reprlse alnclenn€ coupe/anclcn
chanplonnatl
OUIT MENU lsofte menuj Vou5 ramine au menu de couoe oLr de

champronnat.



S vour eleLr,ez cFiiF 5e,e(to. Jn me5scop er u- Lu,JeLr
aopa')n orl a ecirn lrt,ez u^ rune'o oi rooe oe.: ,rw r
dlpzravanr er 5 ,F rdoedL approple'ari FFra dvant qJP !oL\ |

-'znooandt S, voJ f 
'.p-1 

oF 'r(ol ero.FeI roTp pdr rn mellaqe, Iec d- Fr vo,Jr rLrez drol ; Ln

COMMENT JOUER
Situatlons de ballon mort lcenrre. rem,re en rouche. corne6. renvo/ du

[eJoue!r donnant le coup d envoro! effecruanr ra re
:utom:tiquemenr ve6 le ballon, ei vous enve(ez te ba on dans une de5 neuf
po![rons en appuyanr sur reL] Les posrrDns sonr chorees en appuyanr slr te tever
dans la d recton que vous voulez donne. j te balon, par eremDte_ouand unre.I'a d ata o r od' eoL pe de qau(hp Lne rorgJe pa5Je d dio,re reia obrerJ-F. OoL\)dn( F rF! Fr verr'd d o,le J.e LoL4p oarse reia obrelre er pou\\dlr tc
rPVPr vf ! d gaJ.he re oa|or sera e.voye d.n\ Iendro,r te p,us ato,one dJ relarncl pousalr re ev'ei lci, re hdLL Fr lFrt endro,l te otu! oroane dL l;nrrn cn
pours:nr le le\'er !er< re bd. erc o. d^oo\e d Ln groLpF oa neur pos,l,ons
drfferentes oour chroue batton morte
Attenlon: ie.ompreu. de pursence ltrckomere4 n'aura aucun etfer sur ces coups
oe oreos er ces renvors

le contr6le du joueur
vous LortroF/ rejoLeu. qJ se r'ouv€ drls t3 po\[.on d prus rsvorabre ooul
s Fmodre dL brllor Lre fos qLF ie Dd o. a ere enrc'e. vous conirdrere/ EjoueL'c-. \e r'oLvF re p/u) proche de <on ponr de chL.F mr\ quand ,e conr,dte
oasse o un Jouelrr . rrufie vous porrlez pFnda'rr Lr LoJ( momenr, cortoter tFl
deurJoueurs er ce ann de vous donne. une ctun.e suDotarnentaife au cas ou te
barron rebondtrat. Un compreur de p!rssance min€ture sera pja(e au delsus du
loueur que vous conrroter.

Comment obtentr le ballon
S re bcjro. taDoe vor.e roreLr rw-de,soJ< oF\ qerour J obrFrdrd te ba'ton (e
oL' \qnrie oL,l com-erce.a sLrorndr,quere.r j d,iboler Anerfion. u. roreur(ourr prus renrFmenr qJa.d i .Frl Fn po$ess,o. de td od e Pou. voL,-emparer
dJ D3r/Or vous dFvFl eltrmer sa tralectore er bien carauler te noment oe
rrnte.ceptron de telle faCon qle te batton arve a vos pieds. Aftn d,atrraoer un
Darror voJ< dFvel 5u&€'rre'so,r o^tDre er !ou< prr.e/; r'endro,l oL vciu! oensef
que le bdiron cr l'oro'e vo.l <e rerorno e l( d d a Iendrorr ou te be o.
reb€ndrtl Vous remarquerez que E rar e de t'ombre dapend de la haureur du

Le compteur de pulssance
Le compreur de pu/ssance darermrne ta pu/ssance du coup de pred ll : tris
'moo1:-re /r movFn.F i ld'bre er -t .o(e5po.d: u. coup de rdlon lp3Ke
cr' c -r drns re barror lr e\r oo$'ble dc chlnqfl rd qamne ou .onpreLr : panr
du menu MATCHDAY OPTiONS

tbjcoDE

j::J.i' '*' "' '''" "'( 
Iavdnr et 

'e 
coup oF u'on lpa*F



bJ Fwd Krcks Tous res coups de pied !€rs r'avant lvaleur par defautJ
cl Hard krcks lcoups pu6sanis) te compreur lrrhs€ timptement tJ er ll
dl Krck ll Le comoteur est fre ; ll
ej Krck ill Le compteur es! fixe e tll
Arrclr'on QJrld loL)_oLet rne pante Mavhda\ ; oeu) JoucLr ,F oeu,
loueJ,. ou' on .olrdre5 \Jr 'e rera'. sonr 'deni,ner pcr oeur coqpreu's
mrn/arures drfierens

Coup de pled dans le ballon guand rrous le possedez
voJs oor . ere? u. (oJo de o|ed d..( re baiio. en dpp,rya.r sLr feu qutnd voLrr
cre\ en oosless|on dJ brlio. 5i rcI|e,oJeLr eit a|Cra qudnd I lrappe te batron
celur .r roulera 5u. le terrain, 5r le Joue'r.rr frappe le batton en co!ra;t, il fera un tob.
La purlsance frmre est diterm/nia par le compieur de purssance.

Blocage du compteur et renvols cn vol6e
5 vous marntenez la rolche re! app!y6e. wus btoquercz lanchaqe du compreur
polrt !ol,e eqJioe cela \on'f,e qLe s' vot.F roueLr r6uLrte re bdlrori. rr re rervcjra
irjrdnldnemenr a ia loree I e 'e.vor ; l. volae F ,rn coLp ods et ouEsant aJ, e\r
rdeal pou. trre. dans les buts. L3 purssance frnale du tlr pst d€termrn6e par te
compteur bioque lrrgurant:u dessus de ra r6re de vo!loueurs,.
Saut
5r la balle re ntle au dessus de la raille er te trouve relar[€med pro.he de vorre
roueJr voL\ ooLvcT le farrF \dLrrer en appurant \ur ld rouche reu D.jranl ra
oer'odp oi i 5e 

"oJvf 
F. l'an ,l ^p vors 5er. pas porl,ble de te (onr'dte'

Le gardlen
Le g3rdren se pracera 3lrom3rrquemeni dans la posrtion pour essayer d atrdter
nlmpon€ quei bur vous polrez conr|dter ie gardren si la b? e s jpprcche des
oJr! le gdro.en pro.qe,d y vous appulez <url]-l roLLne reJ 5l voLi poJrlFT re
revier ver! Ie r'.ur rprongeia !rr5 la bd4e ta piui etoqnae er r vous re pousre?
vers re bas, vers la bare la plus proche. llptongera en tqne droite sivous ,aissez te

5r w.r! loue/ un mat.h aw. oeu: loueus re co.rdre dL roueu' passe rouJoLr) ru
JoLeuI nunaro I Tou( e. aytnr le Corldte dJ gafo en v6Jr .ontervez egatemenr
,us.. ce'L, oLloueu, eprL,pro.r'e vou5 por,'v€z dehqJe te.onr,ote de vore
gardrer i Iordinateur qr;ce au men! MATCHDAY OPTIONS

Mel€€s
Vous pou!€z bousculer desloueurs afin de /es obtiger; commefe des effeuA

qJdnd volrsjouez avc( Ieqrrpe de lordrnireur ru nMeru de eu
EXCELLE\T. voJs voLs apercevre? qu 

'k 
rFs,lrenr et mime npo(err de manie.e

lyste.me_qg losange de d€vlatlon IODSI
re <v(remc uul i ere Incrtrs ar. de rou nr L. ,edtsme marrrrJn qudnd te ba on
'ebond( cont.e un ,oueu' El o.al'qJe le brllol n esr pas <eJ,emenr 

'nflLencc 
par

sa p'oorF ore.r'on er rdngre aLqJer \F rienr'eroueLr maf FgrlFrrenr pa, la
o.re(troi oa.r Equerre |eloueJr 5e deplace s celur(, iauF el ,l D.Lr aoatenelr
dercoe ld!a. de d rc'e pour perrrerrre ptJ! de !o.t otc Les d|aqrJrr-ne5
suvanrs monvenl qu€iques exemDles de d€Mato. Les fleches a l'inrefieur d€s
loleurs Indrquent dans quel sens ils courent
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CONSEILS UTILES
r Url|se2 '2 PLAYERS MATCHDAY' pour vous habrtuer; f:re er a recevotr des
pasles er pour tester |el corners, ce.ves. rirs au bur et remrse en iouche.r Po!r suivre le ballon quand rt se trouve en l'af rt esr /mpo(anr que vous gardiez
les yeux sur son omD.e

' Quand vous unlrsez le compreur sur ta posirron 'ALL KICK5', essayez de le
booLer L, re roLp oe rd on re.s rrriiF e qud.d !ou\ poLrsL vez J.loupJr pou,

r urrlrsez ie sysreme du losange de devarron poL' envoyer ta ba|e j d aurres
loue!rs o€ votre equrpe, Habrtuez vous a lrrliter des rerouE a la lolee. vous pouvez en oadi.lr/ier Dasser
tre5 raprdenrent en posnon d':rtaque s/ voue remonrez te refiain bn ult|lani d;i
rcIou.s a ra volee et un oar DoJ. Ji r'di oen diro.'c, eqL,pe 6e i6,d.ate!, avec u. r\erJ d€ reu reote'-' FYCELLT\' e c.mp eJ. oF pLtrsdnce .Lr 'At, (,C^S ou FwD \raKS d\
t:ctrques de fordrnateur s!r'ATIACK|NG er le convdte de vorre gardren sur

MATCHDAY II
so_ o o9rlrr- c 'ep; 

F.'ar'on g dph,q"F c ,d c e.r,o. a{"r,qLp ro.r tr
o oo ,ere dp O.ean SoFr/F L,n,red e' \ nc p.Lverr et e rep,odL s s(o.rF.

OLer. -orrd e - n,r-d dJ' s rp ro-dc ent er

GENERIOUE
Ecnt Dar Jon Rtman et
Eerne Drumrnond M|rlrque er
elfets sonores de Guy srevens

Prod'rtparDC Ward.
O 1987 Ocean Sorr\rare Lrmted



MATCHDAY II
MATCHDAY lr r(t er.e altrorsqelddene Arbde.fuBbal\.mLlarion mrt
lont'olherDaren vorlevs. .obs Tuberheoe nl. Fe senk(<err und Eode.sloBer
F uotoofDj|en. Renole l rucF dem &1, hF(htenden Io.r'itern. Lnte s(hredl.he.
Takirren und dem hd(hrr qe.aLen D'anond-Deflecfio. systen lADren^lvrlcml
Ou idrnsr qeger e,.Fn Da,.er FreLnde lo|een ode, gegen dds Conpute(edn
oder Du und Dern F.eL.d lOnnen gefierrsam gegel drs ComoLte.tean rnlleter
ILIATCHDAY ll umfaBt eine Li@mersterschah. ein Pokalspiel, benutzerdefinre.bare
Tasten und noch vieles mehr.

WIE MAN BEGINNT
Um zu beoinnen. das Sprelernl3ch laden und ENTER zwermarbeftrgen. dres bnngt
Oich auf das So,elfeld. Wenn Du keinen lovstr.k hast, muBt Ou zuerst ln dat
Tastendefinierunosmei oehen Zu dresem 2weck muSI Du den Curso. rm
HauDrmei auf KEYS ANb OPTIONS lT3(e. u.d 

^rswdnlngh(hkertenr 
srel'en

ENTER beftrqen. den C,ilor auf PTAYER | [EYS trerlen. FNTER diclen urd da'.
den nachsteh€nden Anle(unqen folgen.

LADEN
cPc464
Leoe dae zuickqespielte cassetle In das cassettenfach e'n, tippe RUN" ein und
dicle die ENTER-iane Folqe den Anleitunqen wie 5e am &ldschtrm e|schernen
Wenn auch e,n D6renenlauntert anqes(hlosser rst. muB II PE ernqegFben
werder urd d,e ENTER-Taste Detlqr werder. Danach FUN- ernnppen und die
ENTER-Tasre beftioen.
lDas Ze(hen lefiii man du'ch Beft'qer de'Umschalnrve und Dicren der la\tel

CPC 6& und 5128
Einen oeeioneten cassettenrekorder ans.hlieBen und daraLrf a.hr€n, daB die
flchtrodn X;Del oemn EenLtzerhandouch !€rw€ndet werden Oae zutckSesp'elre
8and,n der Ca(seften.erorder e,nleqen Jnd ITAPE e,nnppen danach de ENTEP_

raste bettigen. AnschJre8end RUN" elntippen und dre ENTER_Taste bettigen roJge
nun den Bildschtmanleitugen.

DISKETTE
Leoe die Proorammdiskette m|t der Sete A nach oben rm Laulwe* ern lrppe I
Dlk ein undoettroe ENTER. so da8 o,e Mat.hrne aul da! Datenenlautwert
zuqre'ren kann. T,p;pe Jetzt RUN" DISC Frn und bettge EN rER Oa! Spter wrrd ! c h

nun allomatisch jaden.

DAS MENUS$TEM
Benuu€ €ine beliebroe Curo.tontrolltaste, mit Ausnahme lon ENT€R, 

'lm 
den

cursor zu bewegen. 8€nutze ENTER, um die vom Cunor angez€igte Moglichlclt

Eine ;chre daraul daB mit dem in den Anleitungen b€zeichneten TeAM I jenes
Team g€m€int ist, da5 auf der lint€n SDielf€ldse'tc bcAinnt.



DAS HAUPTMENO
44 de, Itdsch mrrter5e,rewio d3.-ewerls rerzle spiele'qeDrrs ,ng€ze gr
tdr I PIA\bP VATCCOAY Du sp'etrr geqen dFn Comoutet
iot 2 PL^'ER MAICHDAY Ou Jr o erd F-reL,nd rp'eren gegere,na'oel
kl ]_WlN PLAYER MATCHDAY DLr und ern Fre'rnd spElen gemernsam

geger den ConPLter

'.r MATaHDAY aTTP DL Jnd b|l zL sreben Ffeurde ko--e. dn
einem drer Rlnden dauernden Cupturnrer

Auswahlm0glichkerten und Funktronen
Vofledem Ansto8 In erner Sprelhalite knnst Ou das Handrcap_synem benutzen.
lD'e! ,sr berCup u.d Lqasprelen n'c|l erharrlcf.l
lal START HALF AnstoB
lblScoRE TEAM ONE 0 Team I erhall Torvonerl
lcl SCORE rEAM Two 0 Team 2 erhirt Toeoneil

DAS PAUSENMENU
Deiei Me"J (a1r ..i wdr"end oes Sp'eh durcn SeLatrqen von STOP arqewihll
4e'den sorrnoe STOP oedft:c(t blerbt. wrd dai gio \riltFren. 5o da$ D.r den
sprelsrand berr;chten oaer u.U. Fotos machen kannst.
lal RETURN TO MATCH Rockkehr zum spiei
{b) OUIT MATCH geenden des Spiels und Rockkehr zum

Anw;hren des Taktikments

Ou und b6 zu r€ben Freunde k6nnen an
einem Lqamerste.sch:ftsturnrer

Zugriff aur eine Rerhe von

aur angewahl! werden.
Roclkehr zurn Hauptmenu.
Zugriff auf !€6chiedene
S0ielmoqlichkeiten.
Zuonff a-uf benuuerdefi nierbares
Taicnmenn for spierer €ins.
Zuqriff auf benutzerdefi nrerbares
Tasrenmen, irr Sp|erer zwel
Andem d€r Teamhamen.
Anw:hlen de5 Taktikmenus.
Auswahl von spiel€r und Spielfeldfarben.

lei MAICHDAY LEACUE

(fI KEY5 AND OPTIONS

lcJ PLAYER I KFYS

{d) PLAYER 2 KEYS

lel T€AM NAMES
IfJ TACTICS sELECTION
(9J COLOUR sCHEME

k) TACTICS SELECION

DAS MENU I
lTanen und Aus
Dieses Menu kann \0m
lal OUIT MENU
{b) MATCHDAY OPTIONs

MATCHDAY AUS\TAHLTIOGUCHKEITEN
rede einzeine Moqrrchlerr In dFsem Men! l3nn durch Sednger lon ENTER
ausoew;hk und drnn oeinde.r werden
lal Outr MENU - Rrlctkehr zum Meni 'Kevs and oDtions-.
tol 50uNo LE\,€L lHtcH / Low / oFF - [.a'r / L€ise /Ausl.



rc, TIME EACH hALF

{dIKICKOMETER

lej CO^IPUTER MATCHES

IfJ COMPUT€R sKJLL

{g)KEEPER I

Ih)KEEPER 2

TASTENAUSWAHL FUR SPIELER I UNd 2
Fj muB L.oed,rqt d:raLr gea(hrer we'dF- dalt d ere Funtlon nchrg benur?r
wtrd - o'e Brdicrrmin$ i iunqen oenal bea.hre.
s.hnm lrj Srerre de. aJr5o-r dut dre qewirschtF Sreuedunttron. tUr d|e

o,e Tasten qe;nden werd-en !o"en
Schnn lDl BeraUge EN-TER ltumf werden ale akt!€n Tanen oet6schtr.
s(h',n lcj 8€tdr'ge arre 

'ur 
d'e SreJe'L,nq edordedrcren Tairei {d|ese

we'der dLf der laLferden Ze,le dnOezeror. wenn re oedri(kr
we'dert wenn Du d,e E\TER.Tasie oeiu!2en mdchGlt.
mu8r Du diese zue6t dructen. Anmeftung: So test Du
versehcnn,.h dre fdrsche Taste berinoen mri schm ldt
Ionselzen urd dann /L Schnrl tbt zui!(ktenrcn. tDai!€, muB

15 / 1o / lS Mtnuren - Dauer oer
Sprelh;lfte)
lAll / FWD / BARD / tt/ ttt) Eine
ausruhrliche Erk|;rung findest Du unter
dem Punkt Ki.kometer.
{UNArIENDED / ATTENDEOJ Du kannn
ausw;h/en. ob Du ber Sprelen, .n denen
Du nrchr rerlnimmsr, 2uschauen mochtest.
lLOw / MEDTUM / HtcH. ntedtiget /
m rllere. / horier schweaqke soradj
IHUMAN / COMPUTER. du kan-nn d/e
Kont|olie Oe'nes To|htters dem Compurer

{HUMAN / COMPUTFR)

Schntr ldJ
betedoen.

s(hn lej we.riDL werrere Konrolttuntrroner ;rde'n mdchr6r, mu8r
Du wede' m'r Sch [ lal beorni€n anron'en tte e den
Culsor auf OUtT MFNU undbeltrtoe ENTER. um 

'n 
das MenU'teys and oot,ons zuri(k2ulehre-n

Dre Slandardneuerflnltionen srnii wre foror-
SPIELER I - 

SPIELER 2LINKS Jo)srict tinks LINKS 0RECHTS loystict r€chrs RECHTS P
HINUNTER Joysl'ct nach unten HINUN'€R ZHINAUF Joystick nach oben HTNAUF A
KICVsPRUNG Joystick F e (ICVsPRUNG teenasre
Wenn zwer Pe6onen sp,elen. rsr darauf ?u achren. daB zwischen Tasrenroystcks
mdnchhal erne Wechrehrrrtunq ernrfln. war ?u Probtelhen filhren |3nn. wra
2.B.Kicken des Ealls ohne 8€dtAen de. Fire-Taste. Dieses Probtefi ist aul das
De(qn des Compurea zuni(t?tfirhren und kann du(h dat Proqramm nrcht
kompensref werder Oie StandardQsren rnd vordefrnien, um Wcrhretw tunoen
zu vermerder wenn Du aber 4enci^€lche lasren and€rn mochtesr. kann dlei

wenn Du d€ nschnehende Tabelle betrachresr Lnd sp'eler Erni 2 Tasren ,n
deEelb€n Rehe t uoeordner shd und Socrer Zwe, 2 Tarten rn dersetben Sorhe

ENTER zweimal oedfilckt werdenl.
Nachdem alle Talten ausgewihlr worden s'nd. ENTER



aoer In erne. ?nderen Reihe, dann wrd es P.ob/eme qeDen. Du kannn Drt aber
aJcr" e.n v,ere(r voritFlle. desse' Ecle. aut den q6wahter Idsler
besre,ren we.4 io e. vE'eLt vo'hdrden rst wrd Es zwrscner dre\Fn Tailen zJ
Wechselwrrkunqen kommen.
De, oedpLrer we.. Sprele' trrs dre la(rer 0 Lnd 9 trt rnd Spe'er Zwe' d|e
'rsrFr 6 L.d 5 v\trd e, ru weLl'relw"^L,nqe1 kommen Ber,illr Sprerer ZwF'
arrerdrnqs die Tasten 6 und 3 bzw. 6 und R. dann ist alles /n Ordnung.
Soa/te: 0 I 2 3 4 5 6 7

0 hinalf rechts
| /inks COPY
zCLRt
l^
5

7
8

t6 f3
f5 ll
f4 SHIFT

LX
GF
SD
TA8 A

Sprire

0
I

fifa
ENTER ]@P
ol
RT
EW

IENT ft2 to
\ CIRL

8V
CX
SPERRE Z

OEL

TEAMNAMENMENO
DJ fan.sr rede. der acnt Termnamen inderr. Inoeh d.r den CLrsor aLf d|e
el$Dreche-nde srerF rtrnbeweon. ENTER oe(;r,orr Jnd De'ren .euen Team.amen
e iolbir wenn OL oarn'l re.td b'sr, mLBr Du E fuTE R noc t e nma' oetariqen
D'F-oberste Meruauswahl rrr-OUIT MENU. Dres brinqt O,d'wrede'1um Menrl
"Kevs and ODtions" 2utuck.

DAS MENU 'TACTICS SELECTION'
{Taktlkauswehl,
lal OUrT MENU D,es bnnot D,(r. enrweder zum Parrsenment ode' ?um

M.ni "Kavi and Ootrons' zunlct
lor rEAM I {ATTACXING / DEFENSIVE. Anqnffl venedrgungl Rucke

Oene Minher nach vome. um en Tor zu erz ielen, oder

t2EsCO
Sprhrnaul Sprhinunter spninks sprechts

nsch hrnren. um oene veneidigung zu stiir*en
IATTACXING / DEFENSIVEJ

FOR MATCHDAY POKAT- UND
I.) TEAM 2

DIE MENOS
LIGASPIELE
Die M€nds fir Cup- und Ligaturnpre sind sich ziemlich ahnlkh und weden daher
oemeinsam b€handelt. Am Anfano des Menos, direkt unter dcm lt€|, staht del
iiichsre Sp|erplan wenn kern Spdiplan angegeben wtrd. dann 6t dat Tumier
beender lnd Du muBt ein neues bminn€n.
rm unreren Eildschirmteil steht die CUP / I.EAGUE CODE NUMBER lCuF /
uoatennummerJ, dlese;nd€n sich im ve aufeincs Tumiercs. Diese Numher kenn
2teinem sp;teren Zeitpunkt wieder eingctippt warden, um den aKuellen
Tumi€Etand wieder hezustellen.
Als Compure.schwenqtertigrad wrd nrr der Mndest\rved ftrr Cup- und Lgasprere
€rnoenellr d.h ber cuo-Hdrbfindlro,eren rtr der M'ndestwen MEoluM und bei



wen. e,n c io)p,er , ach sprel!€ilalge'u.lg Lner(scriFdel dJsgerr mLR er

SPTELPLAN Sprere nach dem taufenden spetp/?n Wenn das
5pret beende|st, wrd d€ cup_/Lrqarabelie
dngelergl Wenn DuJer2r e.ne e'na DFrreb,qe
T3(c betdt,gn wrv DJ ,. oa, Hrqprme.J
zu.u.rqebrd.tsr D,F\ bedeLtel d:. DL t,qd-
Cup- Lnd rreuno.chan<$'e'e m te,na^oFi

5IEUERUNG lcomp gegen comp / comp qeqen Menjch /
Mensch qeqen comp / Menscn qe4en Menlch
/ 2 Menschen qeqen Comp / Coho oeoen 2
Menschenj Du rannll ausliahren. weichJe Ieams
D! reuern mochtest. und soqar noch m ren rm
Iu.nler D€/ne Elnsrerrunc ;ndetn Wnd Com'D
qegen comp 3u5gew;hlr. werden die5e sprare
nrchr anqeze|or, wenn dre ErnsreILno
COMPUIER MAICH lMarchdry ALrsliahrmenul
nrcht auf ATTENOED geanden wlrde

Ores brngt dre enrspre.hende Tabette zur

Hrerm[ werden alle Erqebnrsse der i3ufenden
Tu.nrers qeroschl und an neues lurnrer
begonnen BeiClpspielen werden die Teams
neu€drch wrllktrlich qezooen. o3ruch wtrd dre
Cup-lrqatabeire 3nqezedt.

Zugnff aul Meni, n dem erne atre Kennummer
ernoeoeben werden krnn
Rdc-kk-ehr zum Hauprmenu

STARTEN VON ALTEN CUP-IIIGASPIEIEN
laj M_ENU V€R!lS5EN RLlckkehr zum Cup, bzw lgameni.
lbj KENNUMMER H€rDerw|rd €rne Brtdschirm-aufforderunq und ein Cursor

ange2e'gt. Iippe eine alt€ (ennummer a,n, wenn sre
nrmnt. wrrd die entsprechende Tabelte anoe?eot oevor
dd! Cup-llqamen.] w€der e6chernt Wen-n DdDrh
ve4,pp(. wrsl DL a.n I,Jdschrrm dre Aufloroeruno
erFtalren. ro(h e,ner ve6uch zu ma.hen

SPIELEN
4'rr_ed€rblllc l!o!e 85llcl. tcenr.". Enwurre. corne,. rorabsro8ej
De. Spieler. der der SioB/Ernwurt torrrmmt. wlrd auroma(s(h ?um Ba taufar,
und durch Odcken der Fi.e-Tane wrd der Aa[ zu einer lon neun Fositionen

D'e Polrr'onen werder dur(h Lerien des Joysrrks In dre oewint(hre R(hiuno
ausgewahlr. wenn zum Bersprel vom trnlen Team ern cenier voroenommen !i;rd

ANZEIGE DER CUP /
LIGATABELLE

STARTEN EINEs NEUEN CUP-I
LIGATURNIERS

STARTEN DES ALIEN CUP-I
LJGAI{]RNiERS

MENU VERLA5SEN



^ J d r.r Ba \pqp^ ap,o/ tr r' ldcn ie.rr\ -n,c.qcr SchuB nacr,,e.hr\. ao-. 
^ d dF,oyrr.I,arh,nr' bereqr. e,rorq-eiliL?Fr5Lhu8,wroFr,f ob- oedL..r t,pa de, Bat ad./ arl a,e e.;gagenqe5erz.F Se,re des.a( | / re. qedru.rr fheor er aJr d,e dem soreter

' 
n c pqF.oF 9- F dei so,F,.F d;. L.^. fLr jide rotba h,rLdr,or' q,or F) e,.e

erqene Fe he von .eun Posrlon€n
f 

^ 
dd rLf a,g-nep. odioa\ r..roree,arrdie\e(Lt. Jnd F,-iu,te

Steuern elnes Splelers.
uL \r Lbp'Je' en sprFrer fo1r,o,,p der <cr n dFr Deslen porrr,or 2Jn B:[b'rinrlel Wcrn der Etii qp^(Lr 

^ro 
p nd n Du tJromdrDcr ro.rrole Joer der

:o Frer der der l dndeoLn\r rm nicn re. st wanr€no dre rontroi,F redoc Fr vo.F.br Sorere dLf den a.oerc dp(h\cjr w/st Du !u? be,oe sD|ere,ileJ€rnrornAl 50 dan Dr im Fanp F'.e\ PL.^p,dt\ er.e oFssere Crar.e hdsr
sl. *"d LbF' \erner vopf e .le [op,e de! \K\omerer\

Ubernahme des Balles.
we.._o4 8d,, Dene. sorerFr ulre ndro oe( 

^nre, 
l, ri ^oTnt er,n Be<|l7 der

de sp.ete. *id de. tut aLromat,r.h d,,boern. Es r\r odrdul
z|] adrren. dalj ern Spreter m/t dem Bait tanosamer Jauren wrd
Um rn den Eesitz des Ba[s zu tommen, mu6 serne Ftuqbahn und der Zejrolnkt
zum Aonoppen abgeschatn werden, so daB de. Ba vor den Fu6en de5 Sp'eters

u- Piler so nqenden EdrrlL \toppen. nrS DL re,.e, schatre. DeoDd(nlen undDencr \p,ere. dorr hr velien {o D.r grauD\r dd3 de.8d uld der Scruften
dJ enrnoFr r'erren'd.h wo de'83,r rulprt,1, E!,\r od,auf zL &hre1 da6 oer
scharten le nach Ballhohe le/ne GroBe anden
Oas Klckometer.
Dufch das Kfkomerer kann d€ Kr.kkraft besrrmmr werden t rsr sehr srark, it w:re
mrtteJstark, I sehr leichr und I ern Fers€nkrck
Dre_Krckomerere/nnettungen konnen rm Ment MATCHDAY OpTTONS geanden

a)All Krcks A,Je Vorwjns und Fersenkrck\
bl Fwd ((rs Al,e Vo.wanrtr(tis tsra.dardwefl,
.J q:rd X'(\s Am Mete. wFrden nL. I ooFr troenLrzr
dl rrl t D:\ Meter .tr lJr d.rr rr r,,€n
ej Krck lll Oas Meter /sr auf llt fxre(
A.hrJ'g wFnr DL Ivlrr pEye, Mdrchda) !p,e5r. werden ore beoen sprete, dreforror e1 v!e.dFn: drrcr z4Fr ver5(h|edFrF MinidtJrt.cromerer dngeze,qr. sprete.
Zwei sreLen den Mann m/t dem Doooetk(komere..
Klcken dcs Ealls wahrend .r lm Eesltz dcs SDI€lers tst.
Du'Cr Dru.le- vo1 Frre 6ihrend oe! EartDeslzes wro de' 8dfl q'et(kr Wenn
Dern spieler nj,rsrehr. wrd er den Ba am Boden enrtano so|eEn: rjnd wCn; er
iALrfr. wid er rhn in dre luft schEBen Dre Schu8t.afi wid du(h das K,ckomeier

Verrlegeln des Klckometers und Voltcys
wenl Du oene Fie-Trste ber;tqn und qedru(ll hatsr,-wud def Krctomererw€n



ri, DF'. TedT lesrgehdtren o n. wen. Derr Sp'eler ,n Ba,tDeruhru.o komnl. w.dp, oe udr dLrom.r r.h dh votrq {e{er.p|etFr tr. vor,ey Ar er. n,eio.,oer undr'rnrge 5. ruB. der bFronde,s ,dcar " l. 4en. mrn dqr dr. To, /re[ o|e
getrc. (.kometer rJDer dem roof De,.ej Sp|ereirl

Springen.
WFnr de, Bar LDe de. Cu4eJr ie ,.r i.d 1'emrr(h ndre fl De,'rem SDreter k nn
e. du'(r Druc^en de Fie.Tdrre sorngen. wJrrFno er y(h ,n der Luft-dinoei.
fann!r uu nn nrcht sreuern

Oer Torhoter.
oe To'nLrer slerl )(h dLtorrar,lL,r in erne qtrnnge Do\ ,on. Jm F,n mog,,fne)ror rb.,rwehren DJ p'hi\t tolr.ole L]oe, Oci.pn lohLrter wenn ,cn aer Batlopfn /o nrhe1. Drrch 8er;noer de' Fre. tr\re wid der lo.mrnr nach dem B?rl

Wnd dc. Joyilcr na.h oben gele.kr. v!,rd er r ore tange Fcle hecnren. w,rd delroy\t'rk ndch Lnlcn gelen\t. \plngt oer Torma.. r. d'e k,r?e E.te und Dle,br oer/ov\r.k ,n der M,tte lrehen wnd er qerJdtrn,q na.r oben son.oen.
Be,m soclFn !o. Tw r Ptdler Mrr(hda) ernrii Sprcte. F,ns ,nnt o,e ronuole
wenr Du oie l(onriolte LDe, der ro?rLrFr ejndjsr berommn OL ,mner d|exonfior|e ulr€r den nichsrsrehenden soretef
Ei '11 rnoghrh o,e lont'ot,e oes lorhuie,s aem (ompulF. zu?uwersen. O|ere
ErnsretrLrg e4orqr im Me.r MAICHOAY OprtONs
Rempeln.
q!, unnn Geger,o,e,er m,r de s(Furrer inrempetn io daB sre Fer,rei machen
wenn aber 9e9en dds compLtenerm ber t^oLnsrem scnw,enoiertsor& IH|GH-

Ii.:Jl,F5',?l;!,iild;X,?1.';irerkFn 
ddq d'e compute'rpFr'r /'enr'ch it ndnatr

Olgmon+Oenecttorl.System IDDS - AbtenkrjAteml
uu\ wu.oe n od! )oFJ,nregne4. um ho(hsle Real,rir lu vem, etr wenn der Bdtlvon 50erer aDord,rt t1 der PrJ\rs |lt daDe, ni(ht nJr de, wrn\et, r. dem oer sD,etel
nehl. und dJe Sall(nrung vo. BedetrtJng 'onaern aurrr ore rrcntunq rr ore lrin
oer )o|erer oewegt. ru(h we.n er rpnnqr. auBerdem wrrd dG posrr'on de/ Slrne
oel lpFrer! errafir Lm lusslTt(he Kontrole ?u erhslen. D'e ndchsrehenden

*T_",:jl*-i 6,s,.#::,?,""Abre4r 
oeNp,ere D'e prerre fl de. Minnern zesen dn

-\r->
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HINWEISE UND RATSCHI.AGE
' Spe,e zLprlt n1 1 oLAytF MAT(dDAY Lm oa! easlen Lid Sroppen vo.
ba, ea z.r Frarne. L.d d.F cerreF urc .oryoBe sos,e d,e

,.um.dFn Bdli lL ve forqer. 43hre d er ,n oe, Lr,1 ,sr. rlr e5 wcFr,g. LCn aur den
)cnalten z! (on2enrnere.

' we.. da< ('.ror.erei_De, A.LrIc\5 ratre \o.v!d45- Jrd tei5eni|Ctrt Denurzl
lent(te. ern\rertel iarh mdr in e,.en (dmpf um den

:-Dq-sl^o|eatvterl so" benLrTr reide' un dFn 8a[ anoeren M,rgr,ede- n
u€ nem 5p et zuz!lenten.
r ubFr D,.f, aul votrpv5 e. \d 'J,oa.rd., ie.n DJ Dich sFrt,sLhnen Lno,n

;if#:A,f,..iJi 
e rm \o'e'rerd e-rrdne bF$peel musr J.d daDe voeys

' Fir d,e hocr e pe,dLsro.dFiLng \ann,r DL qeqen od5 ComDLreflean m[\f4,erg'e'rsgrad H,6d k'(toierer r"r 'Ati (-'C\S b/w 'rwO irClS'
i_%i:fi,#:il-r Arr^c\rNc rA.errf, Lnd 'or,rJrFrronuor|e aJf "quMAN.

Pog.anm(ode g.ai rne Da sc1r,lg Jro DrLcrlorEqc, s,rd coDvronr de,uLe.n 50r$d,e L,n,red r.d dt rp- orne vn' nh.'rF C.nenn,ouno 6n Ocean
501wd,e Lr^r,red weder ve^ e filr gr. gesoe,fnen. dusqFt,Fhen ;oci nberru.oicrre Detr l.Fturgel re bre rer se.den Are RF.Fre vle|lwerr vorbehalren

HERSTELLER
Proqramm von Jo. R,rman und
Eernre Drummond Musrk.,nd
SoundefIette von cuy srevens.

ProdukrronvonDCWard.
O 1987 Ocean sofrware Limired


