
€n el siglo ûll el Unive6o se hollo dominodo por dosgron-
dos fuenos no(idos tros d€(enios d€ g.ond"s guer.os: el lm-
pcrio V lo fudoro<i6n Hork. Goblernos grponsionistos omLpt
sus ro(€s de Fronteros Fn <osi <onstoôt9s.

€n el seno del lmperio el Movor poder, tros al mismo €mpç-
rodor, son los Mego(orporo(iones, oso<iadoôes finoncleros
que coôtroloô todos V (odo uîo de los ospe(tos de los vidos
de los ciudodooos, Con podar de vido o mugrte, estos Mego-
Corp, (omo son lomiliormgîte llomodos extiendgn sus tenté-
el6 por 

"l 
Cosmos 9n bu<o do riquozqs que axvoat o, lle-

gondo el <oso, oûgbotor.

€l sistemo Fedeotivo consiste e^ lo (odopci6n' bojo su
tutelo de sistemos plonetoriqs tg@lôgi(omento pobres por
lo g"ærol, ounque ricos 6n mot"rioles o moôo de obro que
$n emplgodos i^wrloblomgnt" on lo mgjoro d€ los re(uEos
de los griginorios plon?tos Hork.

hal pllalo de los grroros de todos los sistemos finonciero-po-
liti(os de lo historio, lmp"rlo V tedarc<É^ se Verguen (omo
pBeedops del Universo. Utopio no existe.

@E@
€5t? progromo tieno dos portes, <odo uôo grobodo q uoo

de los <oros de lo cinto.
Poro Jugor o lo sogundo, es nece$rio des<ubrir el côdigo

de o<<eso que s9 gneentro ol te.minor lo prinero.

dobgs guior o tu oqen-



te op€rotlrc hqsto ho<dte cm el conttol de lo sltuod6n 9n 9l
plo^oto G€Â-3.

Doberôs, ogudondo o læ yupos r"beldes, deribor ol 9e
blerrc, o(tuolmgôte 4 mm6 d€ nLo Federocl6n".

Tu mve otenizorô en lo gxtsnsi6n bcscos que rodoo lo
bose rebclde.

Cruzo 9l lqgo, poso el control poli<iol V encu"ntro o tu gnlo-

@ que s id@ntificor6 por s (mdl(l6n ds mqcodet en pielcs,
o portir dg oqul sigue sus Insuu((ionea

Lo mislôn es onlesgodo p€ro lo rccompgôso es grmde, 5i
(ocigue oue G€â-3 po* o pod"r lmp€riol, lo re(omp"ns te
horé inmeNommts rlco.

rq@
to pontollo 6to divldldô s dos portes; lo superlor, que

teodrô un dlbujo r"p(gæntqtivo d€l lugor doodo sê ênaentr"
el og€nto, V io lnfqlq, a lo que opopcor6 un te*o. €ste
t6l|p de{rlbk6 el lugd V (onteôdr6 tombién 16 menjojes
qw €l ord€nodd, (omo oôitro dcl JueEo, vo?o envioôdo.

BoJo ost6 tert6 sg 6n<ænho m oEor porpodoont", o lo
eseqo da otdaîes. Ahi es donde ol jugodor lndi(oré los oc(io-
æs que quier" I elè<vtai, eKlbléndolos 9n un lêôguoJe
dire(to V hoblsdo o "€1", 4 segundo p€6q^o; por ejemplol

"COG€ t-â ti,lON€DÊ', "TlRÂÎ€ Êl âGUÊ", et<.
Cæo de rc 9r rcolizobl" olguno o<dôn de lc que *on

indi(odos 
"l 

ordsnodor lo hqô sobd emitiendo ol m"nsoJe
oprop.odo (No PU€DO HÊC€R €SO, NO T€NGO LO N€C€Sâ-

BlO, ct(.).

l@
NOÂT€ (N), 5UÊ (S), €ST€ (€), O€ST€ (O). RB8€, RPÊErÂ,

ÂWDn. (OG€. CUR8. D€JA, DISPAÊR, €M8Ê, €IÊ^,tlNÊ, PUtsâ,
SÂL LoltD, SRV€, R€iiln, zuC€â, SUB€, BAJâ, lvlffTÂ, TlÊâ, etc

comondos ospgdoles:

ù lnwntorio; llsto los obj"t6 llevodos por Gl poemje.
ir Aedasslbo; do uno (orto dgxripdôn del lugoç de læ



solidos môs obvios V de oqu?llgs objet6 ptesa tas .n el
lugor.
D! Dgtolloj ofte(e uno môs axtsnso d"scrlPclôn del lugor
(ouv ûtil).
SnVC: Pormite $lvor on cinto lo situo(i61 9n que hovomos
quedodo ol térmlno de uôo s"si6n d" ju€9o.
toiDr Pgrmite, ol ini<ior un nu9vo Juego, volw. o ?mpezor
o portir d" dondo qu"domos lo Ûltimo voz, evitondo 9l le-
nq que wlvq o tapetir tod6 los movimigôtos.
fltÛ Rcobo el Juego, ofrociendo uô info.m€ de los puôtG
obtenidos, ot<.

@
Utilizo 5|€MPA€ lo op(iôô "D, (D"tollo). Te ofre<"ré voliqso

informod6n.
€Iomi.,o TODO lo qug te rodeo. Âlgunos coss puadon no

sa lo qoe po@(an.
Ârmote de pop"l V lôpiz, tomo notos do lo que qoG impor-

tonÈe. No olvides ho(er un NlÂPfl de los lugores pot donds
vos posondo; hov m6s d" los que plgnsos v Podrios padaûa
con focilidod.

Utilizo lo op<ié^ SÊV€ o menudo. Ta ohonorô esfuenos môs

torda.
Uso tu LOGI(Â. No lntgntes ho(er cosos iro(ioôol?si no sF

virôn dg nodo.
No s@os impo(l"nte V Ivl€DlTÊ los p.oblemos. rc ti"n"s que

ocobor lo ovonturo en uno torde. Siampta gued?s volvet o
iôt"ntorlo otro dio.

@
PÂOGRAMÂI NICOI-ÊS L€CUONA

GAÂF|COS: tuls FBÂNCO

PffNTÊttR D€ PA€S€NTÂCION: JÊVl€Â CUS€DO

ITUSTÂff CION: ÂLFONSO AZPIÂ|

€5T€ MOGAAAAR €STÂ D€5AÂBOLI,RDO CON €L GÂÂPHIC

BDV€MUÂ€ CB€RÎOÂ D€ INC€NÎIV€ SOFTIIJÂÂ€.
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ctnta
el DrinciDio.

2. Pulsa làs reclas CONTBOL Y
ENTEFI (INTBù stmultànea-
mente v PLAY en el cassette.

3. El proçirama se cargara auto-
mattcamente.

instruccio-


