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SCEI{ARIO
l*lb r- A ruthless Commissar, leader of a vicious regime ol
lffifi megalornaniacs, has ftdnapped your famity](including

i€lD5::i3;12t",J]f,;i#?if"l"S#;,:i?';,?':"i"
Can you rescue your relaWes beforethe evil Commissar forces your
Grandfather to use his superior weaponry research in order to
enforce his own tyranny throughout the planet? Pit your wits
against an obsessive anny, their tortuous traps and a convoy of
menacing machinery.

IOADIilG
COtvltl,lODORE CASSEIE
Position the cassette in your Commodore recorder with the printed
side upwards and 4ake sure that it is rewound to the beginning.
Ensure that all the leads are connected. Press the SHIFT key andthe
RUI\USIOP key simultaneousty. Follow the screen insttrction - PRESS
PLAy ON TAPE. This program Wll then load automatically. For C128
loading t/pe GO 64 (REIURN) then follow C64 instruction.

PIIASE NOIE
This game loads in a number of parts - follow on screen instructions,

DISK
Select 64 mode. Tum on the disk drive, insert the program into the
drive with the label facing upwards. Type LOAD "*',8,i (REIURN),
the introductory screen Wll appear and the program Wll then load
automatically.

A4!'IRAD
cFc464CASSErE
Place the rewound cassette in the deck, type RUN" and then pres
ENTER/REIURN key. Follow the instructions as they appear on
screen. lf there is a disk drive attached then type ITAPE then press
T,NTERiRETT-tR+key,*en tpe RUN" and p,'ess ENTERREIURN key.
(The sfmbol is obtained by holding shift and pressing the @ key.)
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CPC 664and 6128CASSEIE
Connect a suitable cassette tacP-. recorder ensuring that th e cored
leads are attached as defined in the User lnsffuction Booklet. Place
the rewound tape in the cass€tte recorder and type ITAPE then
press EMEUREIURN key. then tyce RUN" and press EMER/REIURN
key follow the instuctions as they appear on {reen.
DNSK
lnsert the program disk into the drive with the A side facing
upwards. Type I DISC and press ENTER/REIURN to make sure the
nnchine can access the disk drive. Now type RUN"DISC and press
EMER/REIURN, the game will load autonntically.

SPECIRIhA CASSEIE
1. Place the cassette in your recorder ensuring that it is fully

rewound.
2. Ensure that the MIC socket is disconnected and that the

volume and tone controls are set to the appropriate
levels.

3. lf the computer is a Spectrum 48K or Spectrum+ then load
as follows: Type LOAD"" (ENTER). (Note there is no space
Qetvyqen the quotes). The " is obtained by pressing the
SyMBOL SHIFT and P keys simultaneously.

4. Press PLAY on your recorder and the game will load
automatically, lf you have any problems try adjusting the
volume and tone controls and consulting Chapter 6 of the
Spectrum manual.

5. lf the computer is a Spectrum 198K then follow the
loading instructions on-screen or in the accompanying
manual.

SPECIRLTI +3 DlSl(
Set up slatem and saritch on as described in your insh.rction
nnnual. lnsert disk and pres ENIER to choose'LOADER option.
this program will then load automaUcally.
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CONTROTS
COfil,tODORE
lhis is a one player game contolled by joystick only with the
following additional keysr
SPACE BAR FIRE BACKPACK
SHIFT LOCK PAUSE GAME

JOYSITKCONIROI
WHEN STANDING

JUMP

'u"'Kty'""'
WALK <--x-J>wAL(/t\
cRAwL Y cRAwL

WHENCRAWUNG
STAND

STAND 
^. 

_STANDx. L'r
cuwr- 1)(-1'cnnwr-xt:

CRAWL Y CRAWL
CRAV/L

Press fire button to activate cunent weapon.
When the fire button is pressed the cunent action (standing,
walking, craWing, jumping) is held. i.e, you nny walk and shoot in
all directions and craW and shoot in all directions if the fire button
is depressed.
Pres the space bar to release cunent 'back pack'weapon,
To collect an item (i.e. a key or weapon) just wdk over it.
To climb a ladder push joystick up when located in the appropriate
position. (e.9. standing/crawling beneath the ladder.

S,PECIRI MAIDA,ISIMD
Ihis is a one player game conUolled by joystick and keyboard
which is tulty redefinable.

PRESET KEYS

o
A
o
P
M

UP
DOWN
tfFt
RIGHI
FIRE WEAPON

SPACE BAR FIRE BACK PACK
H PAUSE GAA4E
Cursor keys may also be used on the Specrum with 0 to fire.



JOySITK CO}IIROIS (Spectnrn ild Amstrad)
W]I}loUTFIRE

Jump/Climb Up

wmtflRE
Fire W€apon & Back Pack

Climb Up

 '
I

Fireweapon/ r | \ Fireweapon/
MoveLeft ffi MoY€Risht

I
IY

Fire Weapon
Ducuclimb Down

GA15sr*'
*a ' 

Ihe qame consists of nine levels of all-out action. You must
4ft& rnan&uwe through each lancbcape and overthrowthe
HP- various acfuersariei in your rescue attempt.a''v When destoyed, some of the enemieswill drop kep

which you may collect. You can only carry six. Ihes€ rnay be used
to buy affa weapons, back-pack and feafures ftom the weapon
roonn. Ihese are situated at the end of each larel and contain six
different types of weapon, However you have a limited budget so
you must be careful when nnking your selection. The weapons
Wthin your budget will flash as you walk pct their cabinets and to
nnke your purchase you must jump up and collect it as lt falls.

STATUS AilD SCORIiIG
the following is displayed on screen:-
KEYS this strows the number of kels held (up to

six at any one time). These can be traded
for weapons and extra credits at the end
of each level.

HEARTS Ihese indicate the number of lMes
rennining.

CURREM WEAPO]V This shows the number of rouncb
MCKPACKWEAPON remaining.

CURREMSCORE Numberofpointsachieved.



HIilTS AilD TIPS
Use your weapons sparingly - you only have a limited ammunition
supply for each.
Select the mo6t appropriate weapons for the tmks ahead
Don't be too wonied about collecting the keys - you can only carry
six and there are usually plenty of caniers on each level.
Don't spend too long choosing your weapons - you rnay end up
with none at all.

TIDNIGHT RESISTANCE
Its program code, graphic representation and artwork are the
copyright of Ocean Software Limited and may not be reproduced,
stored, hired or broadcast in anyform whatsoeverwithout the
written permission of Ocean Sofuryare Limited. All rights re*wed
worlcfiaride.
THIS SOFIWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DE\ELOPED AND
A ANUFACTURED TO THE HIGHESI QUAI.JTY STANDARDS. PI.EASE
READ CAREFULLYTHE INS]RUCflONS FOR LOADING.
lf forany reason you have dfficulty in running the program you m€ty
contact our Ocean Helpline direct by telephoning 0626 332533.
However if you believe that the product isdefedNe, please retum
it direct to: Mr. yates, Ocean Softarare Limited, 6 Central Steet,
[4anchester M2 5NS.
Our quality control deportnent will test the product and suppV an
immediate replacement if we find a fault. lf we cannotfind a fault
the product will be retumed to you at no charge. Please note that
this does affect your statutory rights.

CRED1rS
Commodorc 5p6trffit &Amstrcd
Coding by Robbie Tinrnan Coding byJames Bagley
Graphics by lvan Davies Graphics by Chas Davies
Music by Keith Tinman Music by Keith Tinrnan
Produced by Paul Finnegan and
D.C. Ward
@ 1990 Ocean Softarare Ltd.
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SCEl{ARIO
UL2 Un Commissaire du peuple sans pitir2, chef d'un rrZgime

t@[i corompu ae megaiominesa ki&nadp6roreramiiE (y

Lt:#8,[1',ffi?e#:;Ke.Y,i"il?*,T3t1l:'ff9'
puisance dictatoriale zur le monde.
Powez-vous sawer les membres de voffe famille avant que ce
mawais Commissaire force vote grand-pr-re d utiliser ses
recherches avancees en matidre d'armement afin d'imposer sa
tyrannie sur toute la plandte? Jouez au plus fin avec une arm,ee
obsesionnelle, ses pidges d6toumds et un convoi de machines
menagantes,

CIIARGEIIIEl{T
COMAAODORE CASSETIE
Placez la cass€tte dans vofe enregistreur Commodore, la face
imprim6e au dessus et assurez-vous qu'elle est compldtement
rt2embobin6e, Y€ifiez que tous les fils sont reli6s. Pressez les
touches SHIFI et RUMSIOP simultandment. Suivez les insUuctions d
l'6cran, PLAY ON TAPE. Ce programme se chargera alorc
automatiquement. Pour le chargement de lype C'l'28, tapiez
GO 64 (RETURN), puis suivez les instuctions C64.

\EUIIJIZ NOTER:
Ce jeu se charge en plusieurs parties; suMez les instuctions i
l'r2cran.

DISGIUE
S6lectionnez le mode 64. Meltez l'unit6 de disque en marche,
introduisez le programme dans l'unit6, la face imprim€e au dessus.
Tapez LOAD "*",8,1 (RE[URN), la page de pr6sentation apparaiVa
et le programme s€ charsera automatiquement.



AAASTRAD
CPC464 CASSETTE
Placez la cassette rebobin€e dans la platine, tapez RUN" puis
appuyez sur la touche EMERAEIURN. Suivez les instuctions au fur
et d mesure gu'elles apparaissent d l'6cran. S'il y a une unit6 de
disque connect€e,ta4z ITAPE puis appuyez sur la touche ENTER/
REIURN. Tapez ensuite RUN", appuyez sur la touche EMER|/
REIURN.(Le sfrnbole est obtenu en maintenant la touche nnjuscule
abaissrie et en appuyant sur la touche @.)

CPC 664 ct5128 CASSEfiE
Branchez leledeur de cassette appropri6 en vous assurant que les
c6bles sont conedemenlrelit* comme l'explique le lMet
d'instuctions.
Placez la cassette r€,embobin6e dans le lecteur de cassette et
tap€z ITAPE puis appuyez sur la touche EMERIR:EIURN. Tapez
ensuite RUN", appuyez sur la touche EMER/REIURN et suivez les
instuctions au fur et d mesure qu'elles apparaissent d l'6cran.

DISQUE
lntoduisez le disque du programme dans l'unitt2, la face A au
dessus. Tapez IDISC et appuyez sur la touche ENTER/REIURN pour
vous arssurer que la machine peut acc6der d l'unitri de disque.
Tapez maintenant RUN" DISC et appuyez sur EMER/REIURN, le jeu
se chargera autornatiquement.

coililAllDEs
COA,IMODORE
C'est un jeu pour un seul joueur cont6l6 par manelte de jeu elles
seules touches suivantes:
SPACE BAR
SHFT LOCK

TIR DE L'ARAAE DORSAI.f
AAARAUER UNE PAUSE

COIi ,{ANDE DE IAIvIANEITE DE JEU
ENR/A {tA{fEN FOsMON DEBOI.r]

SAUTER

SAUTER ,l slurrn

r,aencnrn. \Z' r,.ranc Hen,/l\
RAMPER i nnraptn T"XJ"



Fresvz ic bouton ds ijr pour octircr I'arrnc qoewotrs ?teserrtrain-
d'utiliser.
Lorsque le bouton de tir est pres6, la pr€sente action (se lever,
marcher, ramcPzrt sauter) est rnaintenue, c'est€-dire que vous
cowez rnarcher et tirer dans toutes les directions ou ramper et
tirer dans toutes les directions si le bouton de tir est rel6ch6.
Npuyez zur la bane d'espacement pour d6bloquer l'aime dorsale
que vous iltesen tain de porter.
Pour ramasser un objet (par ex, une cl6 ou une arme), il vous suffit
de rnarcher dessus.
Pour monter d une,6chelle, poussez la manette de jeu ven le haut
aprds l'avoir conectement positionnie. (par ex, *leverlrampe:r
sous l'6chelle).

AIV{SIMD
C'est un jeu pour un seuljoueur command6 par rmnette de jeu et
clavier. Ce demier est entiarement red€fnissable.
TOWHES PREPROqAMA,IEES
O EN I-IAIIT
A EN BAS
O \ERS LAGAUCHE
P \ERS LA DRO]TE
M AR^^E DETIR
SPACE BAR ARA4E DORSAI.T
H A4ARQUER UNE PAUSE
Les touches de d6placement du curseur pewent €te dglement
utili#es sur le Specuum et la touche 0 fera le tir.

COrv{ ,IANDES DE tAIIANEIIE DEJEU (Amstrad)
SA}{STR

5r

SE DEPI.ACER

VERS TA
GAUCHE

A\EC IIR
ARME DE TIR ET ARME

DORSALE MONTER

sE DEP|-ACER ARME DE TtR/ t ARME DE TtRi

VERS LA SE DEPLACER SE DEPLACER

DROTTE VERS LA ' I - vERS Le
GAUCHE + DROTTE

ARME DE TIR

ESAUVER/DESCENDRE

SAUTER/MONTER



DEROUTETTIEI{T DU IEU
Le jeu comprend neuf niveaux d'actions sans rel6che.
Vous devez nnnoeuwer d taverc chaque potage et
vaincre les divers aclversaires dans votre tentaWe de
sawetage.

Une fois extermin€s, certains des ennemis laisseront tomber des
ckis que vous powez rarrnsser. Vous powez rulement en porter
six. Celles-ci pr<wenl ete utili#es pour acheter des armes
suppl6mentaires, des armes dorsales et des accessoires des salles
d'armes. Celles-ci s€ trowent e h fin de chaque nVeau €t
renferment six diff6renb types d'armes. Toutefois, vous disposez
d'un budget limit6, aussi vous dqrez €te prudent dans votre
s6lection. Les armes que vous powez vous crzrmelte d'acheter
clignoteront lorsque vous passez devant leurs armoires et pour
r€,aliser vote achat vous devez sauter sur vos pieds et les rannsser
quand elles tombent.

POSITION ET TilARQUE DES FOII{TS
:\SJf Les svmboles suivanb sont affichris d l'r2cran:-

$p CUS' Ceci vous montre le nombre de cl,6s que
/#t vousd,Ltenez (usqu'd sixir n'importe quel

moment). Celles-ci pewent eIrc richangries
conte des armes et des cr6dits
suppl6mentaires i la fin de chaque niveau.

COEURS Ce symbde vous indique le nombre de vies
restantes.

ARME LJTIUSEE Ce symbole est un ic6ne reprr6sentant
l'arme que vous etes en tain d'utiliser avec
le nombre de parties restantes d jouer.

AR 4E DORSAII Cet ic6ne sera affichd d l'6cran avec le
nombre de parties restantes d jouer
lorsgu'une arme dorsaleest rannss6e.

PIECES A CREDIT Celles-ci repllvntent le nombre de fois
que vous powez continuer d jouer aprds
que toutes les vies aient 6ti €liminies.

SCORE ACTUEL Nombre de poinE obtenus.
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col{sEtrs Er succEsTtoils
Utilisez vos armes avec moddratioq vous disposez seulement d'un
nombre limit€ de munitions pourchacune d'enteelles.
St2lectionnez les armes les plus appropi,lespurtaire face aux
dangers qui vont vous rn€nacer.
Ne vous inqukitez pas rop d propoe de la collection des c|6s; vous
Wwez seulement en porter six et ily a gtntralement beaucoup
de porteurs d chaque niveau.
Ne pasez pas uop de temps ir choisir vos armes; il se peut que
vous vous retovvtez arec aucune arme.
Ne tainez pas trop longtempe d rienfaire; quelqu'un peut vous
surveiller de prds!

TilIDNIGHT RESISTAilCE
Son code de programmation, ses repr6sentations graphiques et
son illustration sont la propri6t6 exclusMe de Ocean Software
Limited et ne pewent pas €tre reproduites, enregist6es,lou6es ou
diffirsdes sous quelques formes que ce soit sans la permision,Lcite
de Ocean Softarare Limited. Tousdroits r,6*w,6s pourtous pOE.

GEl{ERIQUE
Arnstrad
Programmation par James Bagley
Repr6sentations graphiques par Chas Davies
Musique par Keith Tinman

Commodorc
Programmation par Robbie Tinman
Reprr*entations graphiques par
Van Davies
Musique par Keith Tinman
R6ali# par Paul Finnegan et D.C. Ward
@1990 Ocean Softarare Ltd.
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ATTE NTION, UTI LISATEU RS D'AMSTRAD
Les instructions db commonde du clovier pour ce ieu
sont destin6es oux touches du clovier'QWERTY'. Si

l'Amstrod que vous poss6dez est du type 'AZERTY', les

touches o utiliser seront celles situ6es de lo m6me foqon
que les touches du clovier'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

EXEMPLE
Si les instructions donn6es sont'Q - Hout', lo touche
correspondonte sur'AZERTY' sero'A'.
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QWERTY

AZERTY
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DEUTSCH

DIE GESCHICHTE
fl-A Deineganze Familie wurde entfi.ihrtl Eine Gruppe
IEN von Gr60enwahnsinnigen hat es auf Deinen
LED G ro0vater, ei nen weltberUhmten Wssenschaft ler,
abgesehen, um mit Hilfe seiner Erfindung die Herrschaft
ber die \flelt zu erlangen. Du mu0t Deine Venarandten
befreien, bevor der der Anfiihrer des Regimes Deinen
Gro0vater zwin gt die neuentwickelte Waffentechnologie
gegen die Mensch h eit einzusetzen. Sonst wi rd de r
gesamte Planet unter eine tyrannische Gewalthenschaft
fallen. Du brauchst einen kUhlen Kopf im Kampf gegen

eine besessene Armee, die mit gemeinsten Fallen und
einem Heer von bedrohlichen Maschinen antritt.

LADEAI{WEISUilGE}I
COMMOD ORE 64 I 128 KASSETTE
Legen Sie die Kasette mit der bedruckten Seite nach oben in

lhren Commodore-Recorder. Achten Sie darauf, da0 die
Kassette ganz zurUckgespult ist und da0 alle

Verlcindungskabel ordnunggemttB angeschlossen sind.

Dnicken Sie die Tasten SHIFI und RUl.lAtOP gleichzeitig.

Danach befolgen Sie die Bilcbchinnanweis:ng "PRESS PLAY

ON TAPE" (PLAY-Taste des Recorders drtkken). Dm

Programm wird autornaUrh geladen. Beim C128 geben Sie

GO U ein und drtrcken anrhlie3eM die Taste REruRN.

Danach vefahren Sie, wie fUr den C64 beschrieben.



B]TTE BEACHTEN 5IB
Do Spielwird in mehrerenTeilengeladen. Befolgen Sie die
Anweizungen am Bilckchirm.

COMMODORE 64 DISKETTE
Schalten Sie in den 64er-Modus. Schalten Sie die
Diskettenstation an, legen Sie die Diskette mit dem
Aufl<leber nach oben ein, und tippen Sie LOAD "*",8,1
(RETURN). Nun erscheint das Titelbild und das Spiel wird
automatisch geladen.

AAASTRAD CPC 464 KASSETTE
Legen Sie die zurfickgespulte Kassette in den Recorder,
geben Sie RUN" ein, und drucken Sie die Taste ENTER.

Befolgen Sie die Anweisungen, die auf dem Bildschirm

erscheinen. lst ein Diskettenlaufwerk angeschlossen,
geben Sie ITAPE ein und drticken die Taste ENTER. Dann
geben Sie RUN" ein und drUcken die Taste ENTER emeut.
(Das Zeichen I erhalten Sie, indem Sie bei gedruckter
Shift-Taste die @-Taste bettigen.)

cPc 66415128 KASSETTE
Schlie0en Sie einen geeigneten Kassettenrecorder an, wobei
Sie darauf achten mUssen, da0 die Anschlusse koneK
hergestellt sind, wie im Benutzerhandbuch beschrieben.
Legen Sie die zuruckgespulte Kasette ein, tippen Sie IIAPE

und drucken anschlie0end die EMER-Tcte. Danach geben

Sie RUN" ein und drtrcken die EMER-Taste emeut. Befolgen

Sie die nun erccheinenden Bilchchinnanweisungen.



D!SKETTE
legen Sie die Programmdiskette mit der Seite A rnch oben in
das Laufrarc*. Tippen Sie IDISC und drUcken Sie die Tcte
EI.m& damit der Rechner auf dc Diskettenlaufire* zuEeifen-
kann. Danach geben Sie RUN"DISC ein und drucken die Taste
ENTER. D6 Spielwird nun auto,matisch geladen.

STEUERUl{G
COMMODORE 64
Dies ist ein Spiel fi.r eine Person, da tiber einen Joystick
gesteuertwird. Mit der Leerftldtmte feuem Sie die Tornister-
W#e ab. Mit der Taste SHIFI LOCK schalten Sie die Paue ein
und aus.

JOvSTtCK
UA SIEI{EN BEIMIGIECHEN

SPRINGEN

SPRINGENl t ; SPRINGEN

flI2fi;::::
KRIECHEN

Mit der Feuertdefeuem Sie die eingestellte \faffe ab.
Dabeiwird die zuleEt ausgeftihrte Bewegung (Stehen,

Gehen, Kriechen, Springen) beibehalten. Bei gedruckter

Feuertaste bestimmen Sie mit dem Steuerknrippel die
SchuBrichtung. fum Abfeuem der Tonrister-W#e dnicken
Sie die Leerteldtffie. Zum Auhehmen eines Gegerstandes
(2.B. Schl0seloderWaffe) gehen Sie einfach daruber
hinweg. TumBrslteigeneiner Leiterdrucken Sie den
Steuerknuppel nach oben, wenn Sie in der richtigen Position
neben der Leitersind.

SPRINGEN

KRIECHEN



AAASTRAD
Dies ist ein Spielfi.ir eine Person, da mit einem Joystick und
der Tastatr.rr gpsteuert wird. Die Befehlstmten k6nnen Sie frei
6elegBn, Voreingestellte Befehlstmten:
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a
A
o
P

M

funurrts
Abwtirts
Unks

Rechts

Feuertcte
LEERFEID Tornister-!7tr abfeuern
H Spielpause

JOySTICK

FEUERIO.IOPFNIC}IIGEDRII€IA FEUERIG|oPFAEONIICTT

SPRINGEN/HOCHSTEIGEN

\')TAFFE & TORNISTER-WAFFE ABFEUREN

HOCHSTEIGEN

yl1 
^#i[h a| 

^#i,:[-RtLHrs 
NAcH LINKS 

J 
NAcH REcHTs

DUCKEN/HINABSTEIGEN

SPIEI.ABTAUF
*a lm Spiel gibt es neun action-geladene Abschnitte. Bei

ffi- rnr"i a"t2iungsaktion m(hsen Sie jeden disIrar
"qn6 Ab,schnitte durchqueren und dabeidie

unterschiedlichen Gegner besiegen. Einige Gegner lassen,

sobald sie besiegt sincl, Schltissel fallen, die Sie aufrrehmen
sollten. Sie kinnen bis zu sechs SchlUssel beisich taglen, die
Sie in der \Tffienkammer gegen Arvirstungggenst6nde
und rrl(affen eintauchen konnen. Die Waffenkammerfinden

WAFFE ABFEUREN

DUCKEN/HINABSTEIGEN



Sie am Ende eines jeden Abrschnittes. Dort gibt es secls
verschiedene \Uaffen. Da Sie nur o6er einebeEenfte Anzahl

von Schltisseln verfuggn, mfissen Sie sorgfiiftig auswiihlen.
Wafien, die Sie mit lhren Schltisseln bekommen konnen,
wer&n blinkend dargestellt. Zum Amwiihlen einerWaffe
m[issen Sie vorderWafie qcnngen und die dann
herunterfallende V/affe auhehmen.

AilZEIGEil Ul{D PUilITTEWERTUilG
lsSJ Auf dem Bilchchirm sehen Sie ficlgende Anzeigen't

Y? scHLUssEL (KDs) Zeigt an, uiaieleschltisel sie zur
9116, Zeftbeisich tagen (nra<imal

sechs). Am Ende eines

HEMEN (HEARTS)

Abschnittes konnen Sie diese

khluEsel gegen Waffen und
Spielmunzen eintauschen.

Zeigldie Zahlder noch
verbliebenen Leben an,

AKTIVE WAFFE Hier sehen Sie die Anzahl der
(CURRENT WEAPONy noch tibrigen Geschosse.

TORNISTER-WAFFE

(BACKPACK \TEAPON)

PUNKt7}.HL
(cURRENT SCORE)

V
@
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Die von lhnen e,zielten Punkte.



TIPS UND TRICKS
Feuem Sie nichtunnotig. Sie haben fur jedeWaffe nureinen
berenztten Munitionsronat. Wiihlen Sie rechEeitig eine

EeeiEneleWfre aus. Verschwenden Sie keineZeitmit den
Schlussel. Sie konnen nur sechs davon mihehmen und
nonnaleryv'eise gibt es in jedem Abschnitt viele
'Schltrsseltiiget' . Z@em Sie nicht bei der \r)Vahl der \t/affe -

sonststehen Sie am Ende ohne Bewffiung da.

Tril DiI IG HT RESI STA}ICE
Programmcode, gtrafische Darstellung und kunsUerische

Gestaltung unterliegen dem Copyrightvon Ocean Sofu,,rare

Limited und drirfen ohne schrifriche Genehmigungvon
Ocean Softnare Limited wederveMelfiilUgt noch verliehen
oder in irgendeiner Form ribertragenwerden. Alle Rechte

sind weltweit vorbehalten.

DANKSAGUNGEl{
Amstrad
Programmierung von James Bagley
Grafiken von Chas Davies

Musik von Keith Tinman

Commodore
Programmierung von Robbie Tinman
Grafiken von lvan Davies

Musik von Keith Tinman
Deutsche Anleitung von Gunnar Binder
Produziert von Paul Finnegan und D.C. \flard
01990 Ocean Software Limited

\**.'7

@
@
@
@
@
@
@
@
@
@



@
@
@
@
@)
r@

@
@
@
@
1^\

w
rffir

ffiT
SCEilARIO

Unferoce Commissario, capo di un
regime depravato di megalomani, ha
rapito la tua famiglia. (incluso il tuo

Nonno - uno scienziato di fama mondiale) in
un disperato tentativo per imporre uno stato
dittatoriale sulla terra.
Puoisalvare ituoiparenti prima che il diabolico
Commissario fozituo Nonno ad usare la sua
profonda conoscenza diarmamentiper aiutare a
rinforzare la propria tirannia su tutto il mondo?
Usa la tua intelligenza contro questo tenibile
esercito,le sue trappole e un convoglio di
tenibile macchinario.

CARICATIIEI{TO
coM 

^oDoRE 
641128 CASSETTA

Poni la cassetta neltuo registratore Commodore
col lato stampato rivolto verso l'alto ed assicurati
che sia riawolta completamente dal!'inizio.
Accertati che tutti i conduttorisiano collegati.
Premisimultaneamente iltasto SHIFI e quello
RUI.I/STOP. Segui le istruzioni date sullo scherme
PREMERE PLAy SUL NASIRO. Questo programma
si carica automaticamente. Per carico C128, batti
GO 64 (RETURN), segui le istruzioni C64.
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S! PREGA DI NOTARE
Questo gioco sicarica in varie parti - segui le
istruzioni date sullo schermo.

Drsco
Seleziona il modo 64. Inserisci l'uniG a disco,
inserisci il programma nel drive con l'etichetta
rivolta verso l'alto. Batti LOAD "*",8r1 (RETURN),

apparird lo schermo iniziale ed il programma si

carica automaticamente.

CONTROLTI
Questo d un gioco per una persona sola
controllato solamente per mezzo di bara di
comando insieme ai seguenti tasti:
TASTO SPAZIATURA

CHIUSURA TASTIERA

FIRE RACKPACK

PAUSE GAA E

CONTROLTO BAIIR/A Dl COI,|ANDO
QUANDO STAI DRITTO QUA}.IDO STRISCI

SALTA $A DRTTTO

sar-re* f , $ILTA srA DRnrq f , sru onrno
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Premi il pulsante di sparo per attivare l'arma
corrente.
Quando viene presato il pulsante di sparo l' azione
conerte (stare dritto, camminare,sUisciare, saltare)

viene mantenuta, per es. puoi camminare e qcarare

in tutte ledirezioni se premi i! pulsante disparo.
Premere il tasto spaziatura per liberare l'arma
conente 'back pack'. Per raccogliere un articolo
(per es. un tasto o un'arma), camminaci
semplicemente sopra. Per salire su una scala,

spingere verso l'alto la bana dicomando dopo
averla messa nella posizione giusta. (per es. stare
dritto/strisciare sotto alla scala).

GIOCO
ll gioco comiste di nove livelli di azioneper
buttare tttifuori. Devi rnanoware atUarerso

ciascun lancbcape e buttarfuori ivari
aurersari durante il tuo tentativo di saMataggio.

Quando sono stati distrutti, alcuni degli awersari
calano tasti che tu puoi raccogliere. Ne puoi
portare solo sei. Questi possono essere usati per



comprare altre armi, back-pack e caratteristiche
dalla stanza delle armi. Queste sono poste
all'estremitd di ciascun livello e contengono sei

differenti tipi diarmi. Per6, iltuo budget d
limitato e pertanto devifare attenzione quando
fai la scelta. Le armicomprese neltuo budget,
lampeggiano quando passi difronte ai loro
armadietti e per compiere il tuo acquisto devi
saltare e raccoglierla mentre sta cadendo.

STATO E ftIARCATURA

w Sullo schermoviene mostrato:
'+,#N, Kffi Qtresto mosUa il nurnero dit6ti

tenuti (fino a seialla volta). Oiresti
possono esr;re rambiati per
armi ed esEa creditialla fine di
ciacun livello.

HEARIS Questi indicano il nurnero divite
ancora rinnste.

CURREM Questo indica il numero disalve
WEAPOIV rinnste
BACKPACK

WEA.PON.

CURREM SCORE Numero di punti segnati.



SUGGERITIIENTI E CONSIGTI
Usa le armicon parsimonia - haisolo un numero
limitato di munizioni per ciascuna arma.
Scegli le armi piu adatte per ivaricompiti.
Non aver fretta a raccogliere i tasti - puoi
portarne solo sei e disolito cisono abbastanza
portatori su ciascun livello. Non passare troppo
tempo ascegliereletue armi - puoifinire senza
aveme presa nessuna.

TilIDilIGHT RESISTAI{CE
!l srJo codice di programrna, rappresentazione
grafica e lavoro artistico sono copyright della Ocean
Sofrarare Limited e non possono &re riprodotti,
mesi in memoria, dati in presfito o Umrnesd in
qmlsiasi forma enza wer prirna ricevuto il permeso
rritto della Ocean Softnare Limited. TLrtti i diritti
sono riservatiin t.ttto ilmondo.

RICONOSCITIIENT!
Codificazione di Robbie Tinman
Rappresentazioni Grafiche di lvan Davies

Musica di Keith Tinman
Prodotto da Paul Finnegan e D.C. V/ard
01990 Ocean Software Ltd.




