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li's progrom code, grophic represenlotion, ond ortwork ore the copyright of Oceon Sofhilore [imiled
ond moy not be reproduced, slored, hired or broodcosl in ony form whotsoever wiihod lhe written
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runs on the Amslrod 464, &4 ond 6124 micro computers.
THE ACTION is set iô the Vietnomese iungle - A reconnoisonce mission which lurns inlo o rescue!
You ore JOHN RAMBO o highly troined iungle fighter whose insiructions ore io goin entry to o P.O.W.
(Prisoners olWor), comp ond photogroph evidence ofAmericon wor prisoners-bul hoving found them
will your conscience lel you wolk owoy

LOADING
AMSTRAD CPC 464 - Ploce the rewound cossetle in lhe cossette deck. ïype "RUN" ond lhen press
ENTER key. Follow the insiruclions os they oppeor on lhe screen. lf there is o disc ottoched then type
ITAPE ûen press ENTER key. Then ÿpe RUN" ond press the ENTER key. ln cose of difficulÿ refer io
chopter lwo ol the User lnstruction Booklet.
AMSTRAD CPC 664 ond CPC 61 28- Connecl o suiloble cossette tope recorder ensuring thotihe cotrecl
leods ore ottoched os de{ined in the User lnskuction Booklet. Ploce the rewound lope in lhe cossette
recorder ond type |TAPE fien press the ENTER key. Then type RUN" ond press ENTER key. Follow the
inslruclions os lhey oppeor on lhe scræn.

coNïRors
The gome requires ioystick or keyboord control ond Rombo's movement is determined by ihe direction
in which the ioystick is pushed.
The FIRE button octivoles ony weopon system lhotyou ore corrying ond musl be pressed repeotedlyfor
operolion.
The differenl weopons systems ol your commond oppeor on lhe left hond side of the screen ond ore
selected by meons of the SPACE BAR.

TAB KEY PAUSES gome
CONTROI- KEYS

Q -up
A - Down
U - Left
P - Righi

THE GAIÂE
The gome lokes ploce in opproximotely I million sq. Ieet (scole) of jungle {eoturing the P.O.W: comp, o
secrel Temple ond mony different types of tenoin.
Colonel Troulmon, your C.O. {Commonding Officer), hos given you very precise orders . . . Find the
P O.W. comp, photogroph fie evidence using lhe oulomotic comero which is porl of your slondord
eluipment ond lhen moke yourwoy North to lhe extroction pointwhere o helicopler owoits you. You will
then be outomoiicolly flown bock to the sofeÿ of your bose in Thoilond.
Y,rur orders ore specific:
"Do noi engoge the enemy",
'Oo nol ollempl lo rescue".
l-lowever when you orrive ot the P.O.W. comp ond see your lormer comrode Bonks, lied to o Bomboo
Cross in the compound you know lhot onother scenorio will unfold; one in which you orethe Hero! You
tr,usl decide .

lçtnorning your C.O. ond using the knife. you cut your buddy free - now lhere is no iurning bock os you
hove olerted the comp guords. Toking Bonks with you, you bottleyourwoy North lowords the helicoper
in on otlempl to get tronsport lo free oll the P.O.W.s.
l-roving locoted the chopperyou musl relurn lo lhe comp lo find the moin body of prisoners-ogoin using
your knile lo cut their bonds, hurry to get them oboord for by now lhere is o full olert ond the enemy's
moin weopon, o powerful helicopler Gunshap, is sent in pursuit.
Now engoge in combot with this {eorsome mochine ond escope with ihe prisoners to the solety o{
Thoilond.

§|TATU§ ond SCORING
Crn screen informolion showscurrentscoreofthe bottom ofthe screen ond is included otthe endolthe
g.me in the high score ioble which is fully disployed.
An " Energy Bond" shows Rombo's slrength reserue ond is replenished upon completion of eoch stoge.
Bonus points ore ochieved by collecling weopons hidden ol strotegic points.

WEAPONS SYSTEÀIS
Yr:ur choice of weopons is disployed ot the left side ol lhe screen ond lhe comprehensive list includes

KNIFE, ARROW EXPIOSIVE ARROW, GRENADE, ROCKET TAUNCHER ond MACHINE GUN.
(Some of these weopons ore ovoiloble ot lhe beginning, others ore hidden in the lenoin).

HINTS ond TIPS
Try not to disturb or engoge ihe enemy unnecessorily, especiolly on the woy to the P.O.W. comp. (i.e.

use ol loud weopons will olert enemy octivity).
Don'l stond slill in ihe comp ond remember you will need your knile to cut Iree the solitory prisoner.
lnside the helicopter you con only fire ihe ræket louncher {which is hidden on boord).
ll con be very dongerous to deploy certoin weopons in inoppropriote circumslonces.
ll you con rescue lhe first solilory prisoner ihere is no iurning bock -you ore commilted to bæoming o
Hero.
GOOD I.UCK!
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LE JEU OFFICIET DU FII.M SUR ORDTNAIET'R
le proggmme æde- lo repésentotim grophiqæ el le grophime ffl le propnété ortislique de lo rcieié
Oæon Soflwore Lrmited, et ne pqxent ê1re reproduih, ms en mémoire, 10lé6 a diffusés, os qrelqæ
fore que æ rit. sons l'oüof,slion écrite de o siété Oæon Softwore ltmited. Tous droits réèryéi
dons le monde entier RAMBO FIRST BLOOD PART I se posse sur ômsfod 464. 664 et sur tes
mlcro-ordinoteu§ 6l 24.
llAClONsepo$edonslojungleouVietnom-Unemi$iondereconnoissonceou se.honsfomeen
soweiogel
Vous êJes JOHN RAMBO, un guenler bien entroîné ô se bothe dons lo jungle et dont tes inslruclions
consislenlô pénétrs dons ün comp de prisonn e6 de guere etô prower §or des photos lo pésence
de prisonniers oméricoins dons ce comp - mois les oÿonl trowés, eÿ-cevojte conscience vous
loisFro portil?

CHARGEMENT
AMSTRAD CPC 464 - Plocer le cossetie reb,obinée dons ie lecleur de cosselte. tnlTodure por clovier
"Rt..lN" puis oppuyersur olouche ENIER Suivre les nstructtons ou furet è mesure qu,elles oploroisseni
sur l'écron. S un disque eÿpréw, inlroduire por clovier TAPE" puis oppuyer sur o iouche ENIER. Ensuite,
iniroduire por cloüer "RUN" puis oppuyer sur lo touche ENIER En cos de problème, se reporter ou
chopihe deux du Liwel d'Lltilisoiron.
AMSTRAD CPC 664 etCPC 6128 -Connecterun tecîeurde coselteoppropriéets.ossurerqueles
fls co(ech snt bronchés, comme spéc fé dons le LMetd'Lliilisotion. ptocer lo bonde rebobinée dons
lelecteurdecosetie.lnlrodutreporclovier TAPEpuisoppulersurtotoucreENIER.Ensurte,inlrodure
por clover RUN" puis oppuyer sur lo louche ENIER. Suivre les nstruclrons ou fur et ô ou,elles
opporoisæn'sur l'êc€n

COMMANDES
Le jà esi commondé por joyshck ou por clovier el le déplocement de RAIÿBO esi détem né por lo
direciion dons loquelle esi poussé le joyÿick.
Le bouion FIRE (feul) oclionne l'ome que vous porlez et il for,t oppuyer ô plus&rs repnæs pour
opéroliôn.
Les différents $/s1èmes d'omes è volre commonde opporoi$ent sur le côié gouche de l'écron et
sontséleclionnés ou moyen de lo BARRE D'ESPACEMEM
TAB TOUCHE PAUSESjeu

TOUCHES DE COMMANDE

tE JEU
Le jd æ pose dons lo jungle. sur un espoce couyont I milllon de pieds corrés enüron elcomprenont
un temple særet ei de nombreux lypes de iero ns différents.
Le Colonel Troutmon, votre commondont vous o donné des ordres très précis. Trouvez le comp de
prircnnieB de geure, obtenez lo prewe porphotos de lo pésence des prisonniers grôce ô l'opporeil
oulomqtique qu foit portie de vote équipement siondord, puis dirlgez-vous vers le nord, ou poinl
d'origlne où un hél coplère vous qltend. De lô, vous serez oulomotiquement romené ô votre bose en
Thollonde.
Vos ordres sont spécilquesr
"N'engogez pqs le combqt wec l'ennemil"
"N'essoyez pos de porter secarel"
Toutefois, lorsque vous orivez ou comp de pircnniers et quer vous décowerez votre oncienl
comorode Bonks oiioché ô une croixen bombou, dons le comp, vous sovez qu'un ouhe scénoriovo
se déroulerr un dons lequel vous serez le hérosl C'eÿ ô vous de décider .

gnoront les ordres de votre commondonl vous libérez votre copoin ovec le coüeou - il n'est plus
possible, ô présenl de foire demi tour cor vous ovez olerté les gordes du comp. Emmenoni Bonl§
wecvous, vous vous frqyez un chemin en direcTon du nord, ves l hélicoptère, ofn d'essoyerd'obienir
ie fonspori néce$olre per libérer tous les prisonniers de guere.
Ayont repéré l'hêicoplère, vous devez retoumer ou comp - uiilisoni ô noweou vo]Ie coüeou pour
couper les liens des prisonniers, vous vous dépêchez de fo re monter les hommes ô bord cor l'olerte
générole est donnée et lo principole ome de l'ennemi, un puissqnt hélcoptère Gunshp esl
envoyé ô lo poursuite.
A présenl otioquez ceite redoLrtoble mochine etévodez-vous ovec les prisonn es vers lo sécurfié de
lo lhoilonde

SIruATION ET MAREUE DES POINTS
Le score ocluel esi indiqué ou bos de l'écron et ileÿ compris ô lo fn de jeu dons lo lobleou des poinl§
morqués, qui est qffiché en enlel
Une "Bonde d énergie" indique les torces en réserye de Rqmbo; elle esi remplie dès ochèvemenl è
choque phose.
On obtrentdes poinTs en prime en romossoni des omes cochées oux poinis sfrqtégiques.

SYSIEMES D'ARMES
Le choix de vos omes esl offiché sue le côté gouche de i'écron. Lo lste complète comprendl
COUTEAU, FLECHE, FLECHE E(PLOSIVE, GRENADE, LANCE-IUSEES e1 MITRAILLENE.
(Ceriolnes de ces omes sontd sponibles ou débritdu jeu, les oulres sontdissimulêes dons etero n)

coNsErrs
Essoyez de ne pos déronger l'ennemi ni d'engoger le combot inuiilemenl en porticuler loBque vous
fortes route ve6 le comp. (-'usoge d'omes à feu olertero l'ennemD.
Ne resiez pos lmmobib dons le comp et n'oudiez pos que vous ourez besoin de votre co!Îæu pour
libérer le prisonnier rclitoire.
A llnléieur de l'hélcoptère, vous powez uniquement utiliser le lonce-fusées (qul est coché ô bord.
I pe!îêlretrès dongereux de déployercerioines omes dons des c rconsionces qui ne s'y prètenipos.
Sivous ibérez le premier prisonnier sliioire ln'esi plus po$ible defoire dffiÈtour vous êtes engogé
ô devenir un Hérosl
BONNE CHANCE!
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Mikrocomputem ob.
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Befreiungsmi$on eniD-c:-
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DAS OFFIZIELIE COMPUTERSPIET DES SPIETFITMS

DAS SPIET
Das Sp el lôufi in einem Dschungel m N,4oBstob von co g Mill. m: und enlhôl'i dos
Kriegsgefongenenlogel e nen gehe men Tempel und verschiedenorhge Gelôndeformen. Colonel
Trouhnon, hr C.O. (Offzer), hot hnen sehr b,estrmmte Befehle gegeben . . Einden Sie dos
Knegsgefongenenloger photogrophieren Sie die Logemfilhreroutomoischen Komero, dieTe lihrer
Ausrusfuôg isl und schlogen Se sch donoch in Richfung Norden durch, wo on e nem verobredeten
OrteinHubschrouberfitrlirrenAblronsportou.fSiewodenwrd DieserwrdSezu hremBosislooernoch
Tho lond zuruckbringen
hre Befehle snd gonz spezifschi
,,VeMickeln Se den Feind in keine Kompftrondlunçten"
,,Unlemehmen Se keine Befreiungsokironen"
Wenn Se donn ober ndem Gefongenenloger onkommen. und lhren ehemoligen Komorod Bonks
enidecken, der on einem kreuz gebunden st, don wissen Sie, es w rd sich nun ein onderes Szenono
erôffnen; eines in dem Sie der Held sein werden. Se mussen entscheiden.
Se schenken den Befehlen lhres C.O. ke ne Beochfung und befreen lhren Kumpelvon seinen Fesseln
- ietzt gibt es kein Zutuck mehL do die LogeMoche olomeri lst. Mii Bonks im Schteppfou schiogen
Sesich in Richfung Norden durch, woder HubschrouberoL,'fSewortenwfd. Se hobenvo[ dieseôzu
benuten, um olle ondereô Kriegsgefongenen zu befreien
Nochdem Sie den Hubschrouber gefunden hoben, müssen Se zum Loger zuruckkehren, um die
reslJichen Gefongenen ousl5nd g zu mochen Bæilen Sie sich, diese n den Hubschrouber zu bringen,
do der Feind bereds voll olom ert ist und einen bewoflneten Hubschrouber zu threr Verfolqung
entsondi' hol Sie werden sich dtesem Feind letzi stellen müssen und donoch mit den Gefongenen
noch Thoilond in Scherhet begeben

SIATUS UNd PUNKTEZÂHLUNG
Die Punktezôhlung om B ldschtrm ze grl lhnen hren gegenwôrtrgen Punktestond, der om Ende des
Spels in der Tobelle mit den hôchsten Punkten erscheinen wird. Ein ,,Energ ebond" ze gt die
EnergiereseNen von RAMBO on und wird noch joder Spielslute regeneriert.
Bonuspunktekônnenerhollen werden, wenn Seon strqlegischen Punklen vede lteWoffen oL'fspüren
kônnen.

WAFFENSYSTEME
Die Auswohl lhrer Woffen wrd on der linken B ldschimseite ongezegl. De umfossende Liste enlhôti
MESSER. PFEIL. üPLOSIONSPFEIL, GRANATE. MKEIENWAFFE und MASCH NENGEWTHR. G n ge d eser
Woffen stehen schon om Anfong zur Vernlgung und ondere werden m Gelônde versteckt seln).

HINWEISE und RATSCHTÂGE
Versuchen Sie den Felnd nicht unnôïgeMeise zu slôren oder in Kompfnondlungen zu veMickeln,
nsbesondere wenn Sie sich out dem Weg zum Kriegsgefongenenloger befndàn. (cl h. loL,le Wollen
werden den Feind olomieren).
Stehen Sie n cht b'ewegungslos im Loger herum und denken Sie dqron, doB Sie hr Messer brouchen
werden, um den Gefongenen ous der Einzelhoft zu betreien. Aus dem Hubschrouber kônnen Sie nur
die RoketenwoFFe obschlegen (die sich dorin versteckt benndel).
Es konn gefôhdiche Folgen mit sich ziehen, wenn Se gewisse WoFfgn n ungæigneten Sduotionen
veMenden.
Nochdem Sie den ersten GeFongenen befreii hoben, wfd es fûr Sie kein Zurùck mehr geben Sie
müssen ein Held werden
VIEL GLUCK!
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LADEN
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