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INSTRUCÎIONS

ïljloRnoDE
To hclp you discoer some of he feôturcs ônd gômeplôy in RtX, we hôve included I
Tutor Mode' on your côssizltc or disc c@y. tollofl the inshrtions shorvn on he

gôme pfogram lôbel to loôd his into yorlr computer.

l,tutTl'tO D

lf playing from ô cassette tôpc, it may be necessôry to load an exfa l€vel of h? gamc once you

hôve successfully completed he first lev?|. Stop he tôpe once $e first levcl has been loaded. lf
you manôge to complste hc first lcvel, you will be giwn ô code which, when entered using thc
keytoar{ will allo,rt you to loôd L€vel 9.
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Shield On

FIRE = UscWeapon

SPACE = SmôrtEomb

H = Pause (tlRE to conünue)

Spectrum keys may bc defined (SPACE and H stpuld not b€ used).
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VEAPONS

REX beginswithjustone wcapon (lefUnost weôpon icon). The otherfourweapons must be
collected from the weapon pods lo€ôted throughout.the môp.

WEAION ENERGY

Eôch weôpon may only be used ifthe energy levcl is high enough.
Bycollecting'Enerÿ Eubbles', the energy level will advance through $c coloun ôs follow§:

PINK+ GREEN + CYAN + YELLOW+ WHITE

lF still more €neryy bubblcs are collccted, and

lF you hôve collected the next waôpon

THEN the nextweapon can now be used by RE& starting from low eneBy ôgôin (PINK).

The weôpon enerÿ level decreôses ôs the weapons are fired.

lHE MISSION

Côn REX fight his wôy to the hcart of he Great Tower? Can he destroy the powcr that hc fino"
thercl

MODE D'EMPLOI

MODE DhPPRENTISSAGE

Afin de vous permetüe d'utiliscr certôines des fonctions et pôrticulôrités dc REX,

nous avons ajouté un 
.Mode 

d'Apprenüssôge' à votre cassette ou à votre disque.
Suivez le mode d'emploi imprimé sur l'étiqu€tte de progrômme du jeu pour charyer c€ mod€
dans votre ordinôteur.

CHARGEI4ENT MUTTIPIT

Si vous utilisez une cass€tte pourcejeu, vous aurez p€ut-être ô chôrger un niveôu
supplémentaire après avoir réussi à terminer lc premier niveaudejeu. Nràlezlacasctts un€ fois
le premier niv€ôu chôrgé. Lorsque vous ôurez réussi à teminer le premier niveau, un code vous
sera donné qui, une fois entré, en utilisant le clôüer,vous permettra d'ôccéder ôu niveôu 2.
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O=FEU

A gauche

FEU = Utilisation d'une arme

BARRE D'ESPACEI,{EM = Bombe ôutomôtique

H = Pause (FEU pourconünuer)

tes touches sur Spectrum seront précisé6 (n€ pôs utiliÿr lô bône d'cspôcement et H).
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lcône de l'arme

ARMES

Banedetemps Bombeôutomôtique

REX commence ôvec une ôrmc s€ulement (icône de l'arme à gôuche). ll lui fôudra ôller

chercher les quôtrc autr€s ames qui se tlowent dans lcs réscrvcs épôrpillées à t ôvers la cartc.

ENERGIE DES ARlilES

Chaque arme nc peut être utilisee que si le,niNeaud'éne$ieestsuffisônt.
En recueillônt de§'Bulles d'EneBie', le niveau d'énergie augmsnts et est représ€nté pardes

couleun de la façon suivante:

ROSE + VERT- CYAN + JAUNE + BLANC

Sl vous ôrilvez à recueillirencore plus de bulles d'énergie, et

Sl vous êtcs en possesion de l'arme suivante

ÆORS Rex pounô utiliser l'arme suivantc, en commençônt de noweau pôr lc niveôu d'encrgie
minimum (ROSE).

Le niveôu d'energie de l'ôrme bôisse chôqu€ fois que vous fôitcsfeu.

rAMtsstoN

REX pouna-t-il se frôyer un passage jusqu'a la Grônde Tour? Et pounô+il détruira le powoir
quisÿtrowe?

BEDIENUNGSANLElTUNG

EINfUHRUNGSSTUFE

Um lhnen den Spielverlôut und die Moglichkeiten vonuflihrcn, habenwir auflhrer
Kôss€tte oder Diskettc eine Vorltihrungsstufe zur Vefiigung gestellt. Bitte folgcn Sic

dcn Anweisungen aufdem Spiclprogramm-Schild, die das Laden di€ser Stufe beschreibt.

^tu[Tt-toAI)
Fôlls lhr Spiel von einer (asette abgespieltwird, kônnte es notwendig sein, da0 eine

zusàtzlichc Stufe geladen werden mu0, nôchdem Sis die erste Shrfe erfolgreich abgcschlosscn

hôben. Hôlten sie die Kôssette einmôl ôn, nachdem die crstc Stufe gclôd€n isl Nôchdem es lhnen
gelungen ist, die erste Stufe abzuschlieg€n, eûôlten Sie einen Code. Sie gcben dicsen Code übcr
die Tôstôtur ein und kônnen dann in dic ntichstc Stufe einsteigen.



SIEUERUNGEN Steuerloiipp€l

Springen

I
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Schutzschim ein

FIRE = Einsôtz dervôffe

LEERIASTE = Smart-Bombc

H = Pause (FIREweiterfahren)

Die Tôstatur für SPECTRUM kônn bestimmt wcrdcn (LEERTASTE und H dürren nicht vcMendet
wcrden).

Spielstand
Schutzschirm

.LeistungII
0000000.99.3trtrtrtrtrtrtrtrtrtrntr

I
Zeitbegrenzung

Leben
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Vaffen-Zeichen

VÆTEN

REX b€ginnt mit zur zwei Wôffen (dôsWôffen-Symbol ganz links). Die andcrcn ücrVafren
müsen wiihrend des Spielvcrlôufs von den waffcnlagem, die üb€r dic Kôrts verst ut sind,
gcwonncn wcrden.

VÆTEN.lTISlUNG

Ein€jcd€ wafie kônnjedezeit, vorôusgcs€tzt der Energievonôt ist ôusrcich€nd, singescEt
werdcn.

Sie hôvcn Gelegcnhsit'Enerÿ-Bubbles' einzusômmeln, diesc cûôhen den En?Sievorraç dcr
wie folgfôrblich kodicrt ist:

ROSA+ GRÜNJ ELAU + GEI,8+ WEISS

FAIIS Sie noch mehr Energieeinheiten gesômmelt hôben und

FAIIS Sic die nôchste wôffe ebenfalls gqninnen konnteh

DANN kônn die nâchste wôffe, gelôden ôuf dcr nicdrigsten Energi.shr. (ROSA) eingesetzt werden.

Die Leistung der Wôffc faillt nôch dem Feuem der Wafie ôb.

IHREAUTGABE

Mrd cs REX gclingcn, zum Hezen dcs GroBcn Turmcs vozudringen? Kônn cr die dart
verborg€nc Macht zerstoren?
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Smôrt-Bombe

O = FIRE



LOAD PROBTEMS

We are constantly seeking to improve the quôlity of ourproducB, and we maintain thc highcst
possible stôndôrds ofquôlity control in mônufôcturing our product rang€.

However, should you experi?nce ôny difficulües in loading this product hôving chcckcd your

hardvtare thuoughly we will glôdly replôce the côssette or disk for you.

Before you send your côss€tte bôck for replôcement, pleôsc check the ôzimuth heôd

ôlignment and ôttempt to load the Sôme ftom both sides of the côssette. )bu môy wish to consult
your locôl softv/are retôilcr.

lf, ôfterthese checks hôve fail€d,you do wÿit€ to us, you should stnte he following-

. )bur name and addr€ss

. The nôme ofthe product

. Whether it is cassett€ or disk

. Which computer

. Which joysticls ônd æripherals (if any)

. Vy'harc ônd when you purchased tha product

. A full description ofthe problem you cxperience

. )bu should not enclose the box and pôckaging with côssettcs

NEIIUTBER TO AIIOV CASSETTES TO RUN THEIR fUlI TENGTH Æ SPEED TOADS FREQUENTTY

CAUSE TI{E SCREEN TO GO BTANK FOR A PERIOD OT TIME.

PROBTEMES DE CHARGEMENT

Nous essôyons continucllcmcnt d'ômeliorer la qualité de nos produiE, ct nous maintenons l.s
stôndôrds de cont ole de quôlité les plus eleves possibles dans la mônufôcture de notre Sômme
de produits.

Cependant, si vous deviez rcncontrerqualgues difficultés à charger ce produit, ôpres ôvoir
verifié vot e hôrdwarc ninuüeusenent,îous nouse ferons un plaisir de remplocer lô côss€tte ou
le disque pourvous,

Avônt d€ nois renvoyer votr€ côssette pour remplôcement, nous vous remercions de bien
vouloirverificr l'alignmcnt de lô téte d'ôzimuth, et d'essayer egôlement consultcrvotrcrct1"ndzur
dc software locô|.

Si, ôpres ôvoir effectué ces verifications sans résultat, vous décidez de nous écrire, veuillez

nous communiquer lcs rens€igncments suivants:

. Votre nome €t votre address€

. Le nom due produit

. S'il s'ôgit d'unc casette ou d'un disque

. Le marque et le modèle de votre ordinôtcur

. Quelle mônctte et quels pcripheriqucs (lc cas échàant) vous utilisez

. L'cndroit et lô dôte à laquelle vous avez achcté le produit



. Lô description complète du problème rcnconté

. Prièrc dc no joindre ni bote ni embôllôge avec les côssttes

NOUS VOUS RAPPEIONS OUII EST NECES§AIRE DE fAIRE TOURNEN tei CASSETTES SURIOUTE
1IUR LONGUEUR, L'ECMN REST NT SOUVENÎ BTANC DURANI UN CERXAIN TEilPS LOnSOUE CES

DERNSRE SONT CHARGEES TROP RAPIDE'IENT

PROBTEME BEIM TADEN DES PROGRAMMS

Vir sind b€müht, unscrc Produktc fortlôufend zu verb€ss€m und bcdienen uns genôuestcr

Quôlitàtskontollen in unserem He6tcllungsverfahren.

Sollten Sie beim Lôden d€r Softwôre ôuf Probleme sto0en, bitten wir sie e6f lhre Hôrdwôre
sorgfàltig zu überprüen. Fôlls sich dôs Problcm ôuf keinen Hôrd\flôre+ehler zurückverfolgen lô0t,
sind wir gcme bereit, lhr€ Kôss€ttc od€r Diskette zu ersctzen.

Bevor Sie lhre (assette zurückschicken, übelpriÏcn Sic bitts crst ob der Lcsekopf ôm Geràt

richtig ôusgerichtet ist und veEuchen Sie, das Spicl von beiden Sciten der (assstte zu lôden.
Vielleicht kônn lhnen lhr Softilôre-Hàndler bchilflich sein.

Falls diese Magnahmen nicht edolgrcich sind, schreibcn Sie uns bitte mit folgendcn Angêben:

. lhr Nômc undAnschrift

. dcr Nôm€ des Spiels

. ob auf (ôss€tte oder Diskettc

. welchcr Computer

. welchc St?uerknüWl odet anderc zusôtzgeràte

o wann und wo dic Ware gekauftwurde

. eine komplette Beschreibung lhrer Probleme

. bitte schickcn Sie den Karton und die Verpôckung nicht mitzudck.

BME IASsEN SIE DIE I(ÆSSTE VOtt AUSTAUFEN DA BEIM SCHNEUADEN DER BII^DSCHIRII

ITANCHMAT R'R KIJRZE ZEIT BLANI( WRD, DER TADEVORGANG ABER NOCH NICHÎ
ABGESCHTOSSEN IST

All soft\ /ôre, sound ônd üsion byTHE UGHT

Covcr ôrtwork by Steinar Lund
Pôckaging design by Pillon/ Bôm Ltd

@ Martech Gômes timited,1988


