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ous sommes en 194+, et le monde est en guerre,
Ce conflit qui embrase l'Europe, comme les flammes
de l'Enfer, laisse une trace sanglante.

Lr rerupg
DE L^A,

FUREUR:

L'Extr€me-0rient est aussi engag6 dans une furieuse
melee. Le pacifique est le theatre d'une guerre de
domination feroce. Cependant, aussi bien sur mer que
dans les airs, l'U.S. Na,,y domine ses adversaires.
Pourquoi ?
Parce qu'elle possdde un instrument hors pair: Le
puissant FGF Heltcat.

[,e Hellcat (ce qui signifie Chat de l'Enfer) est
incroyablement efficace et resistant. Il est capable de
Iicher aussi bien des bombes, que des roquettes ou
encore des torpilles. C'est, de plus, un appareil trds
maniable, rapide et parfaitement adaptd aux duels
aeriens. Il est un fait que cel a\ion a remporte le plus
de combats (en % par rapport aux autres appareils) de
toute la guerre.

Auiourd'hui vous avez la possibilit6 de piloter votre
propre Hellcat. Cetui-ci vous sera assigne pour aider Ie
porte-avions USS Wasp. Ce batiment a 6t6 gravement
endommagd et doit rentrer au port le plus proche.

En cette journee terrible, vous devrez d6fendre le porte-
avions contre les bombardements de torpilles. Vous
devrez aussi raser les iles ennemies, couler les navires
indesirables tout en vous prot6geant de l'aviation
adverse.
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Sautez dans votre cockpit, et prenez vos
responsabilitds; le sort du navire ainsi que la vie de ses
occupants depend de vous. Au signal de l'officier de
pont, lancez votre appareil ii fond sur la route des
cleux.

A peine venez-vous de quitter le pont que, dejd, les
premiers ennuis commencent...

- Il6collage en poussant le Joystick dans la direction
voulue, puis au moment de quitter le pont de votre porte-
avions, mettez le baton-de-joie en angle : i 90o entre la
direction de ddcollage et la prise d'altitude. Par exemple
vous envisagez de ddcoller vers la gauche. Vous poussez
le Ioystick vers la gauche iusqu'au moment ou votre
appareil quitte le pont. A cet instant vous ddplacez votre
ioystick vers le haut d gauche.
* Mont6e ir droite : Joystick en haut il droite. (MOme
proc6de ii gauche).
- Tir de Mitrailleuse : Bouton Fire.
- Largage de bombec, roquettes ou torpille: Bouton fire
2 fois consecutives et rapidement.
* Attcrris$agc sur Porte-avions : Mettez-vous en phase
d'approche puis poussez votre Joystick vers le haut.

- Il6collage en pressant la touche (pav6 fldches) corres-
pondant au sens desire puis d l'instant de quitter Ie pont,
appuyez simultan6ment sur la touche de direction voulue
et sur la touche vers le haut.
* Mont6e ri droite : Touche fldche vers la droile
combinde avec fldche vers le haut.
- Tir de Mitrailleuse : Barre Espace.



. Largage de bombee, roquettes ou torpille : Touche
Enter.
.,{tterriesage sur Porte-avions : Mettez-vous en phase
d'approche et au moment voulu, pressez la touche vers le
haut.

CONTACT!

-
- Amiga 500, 1000 ou 2000

- Atari ST 520 ou 1040

- Amstrad CPC+64,664 et 6128

- IBM PC, XT, AT, PSz ou 100 % Compatibles

- Tandy s6ries 1000 (5 1 2 K minimum)
Cartes Hercules, CGA, EGA, VGA
Ecran Couleur
Ms DOS ou PC DOS 2.0 ou post6rieur
ioystick (optionnel)

i Ins6rez la disquette Wings 0f
Fury dans le drive A> et tapez soit wofe pour le
mode EGA, soit wofc pour le mode CGA, soit woft
pour Tandy 16 Couleurs, soit wofe v pour le mode
VGA et enfin soit wofe h pour Hercules. A noter
que dans le cas ou vous possdderiez une machine
EGA tournant a 8 Mhz, le fait de choisir l'option
VGA acc6ldrera le jeu.
Utilisez l'option Install.
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SElecrroNNER uN GRADE:
Une fois que vous avez quitt6 la Demo, votre premidre
tAche d'avant-vol consiste d choisir un grade. Il existe 7
grades diff6rents, chacun d'eux correspondant e une
serie de missions types.
Vous pouvez utiliser les touches flechees du clavier, le
loystick ou la souris pour voyager dans le menu Grade
et choisir celui que vous vous attribuez. Lorsque le
grade desire esl eclaire, pressez la louche Enter
(Retour) ou le bouton du joyslick pour le selectionner.
Vous allez voir apparaitre une liste de vos objectifs.



SEIeCTIONNER
L'ARMEMENT :
Avant de d6coller, vous devez choisir le type
d',armement que votre Hellcat emportera. Suivez la
meme methode utilis6e pour s6lectionner un grade.

DECOu.AGE:
Pour lancer votre appareil sur la piste et d6coller du
porte-avions, poussez votre Joystick a fond vers la
gauche. (0u Ia fleche "vers la gauche du clavier").
Lorsque votre avion est d la limite extreme du pont,
poussez le manche de votre ioystick pour vous dlever
dans les cieux purs et pour l'instant limpides du
Pacilique Sud (Combinez les fleches "rers le haut" er
"vers la gauche" du clavier).
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MONTEE A GAUCHE
PUISSANCE GAUCHE
PLONGEE A GAUCHE

MONTEE A DROITE
PLEINE PUISSANCE DROITE
PLONGEE A DROITE

PLONGEE EN STAIL

Le changement de direction horizontale se fait en se

dirigeant dans le sens oppose ii celui prealablement
suivi. Il est d noter que cette action fait perdre de
l'altitude.

Pour atterrir sur le porte-avions, vous devez arriver
vent dans le dos, c'est-d-dire de Ia droite de l'6cran.
Faites une approche calme pour stabiliser votre
appareil, puis descendez sur la piste en accrochant les
"arrestor hook". ceux-ci sont des cdbles tendus en
travers du navire pour bloquer votre avion.
Il est trds important de bien s'entrainer a cette
technique qui est essentielle pour votre survie
ultdrieure.



Une fois l'atterrissage r6ussi, amenez votre avion sur
l'ascenseur. Poussei le bouton du ioystick (touche
enter) pour activer ce dernier. Votie Hellcat sera repare
et realimentd aussi bien en armes qu'en carburant. Si
vous ratez l'el6vator, faites demi-tour.

ARrueruerur
- Mitrailleu$es : Votre Hellcat est 6quip6 de
3 mitrailleuses de 50 mm sur chaque aile. Pour tirer, il
suffit d'appuyer sur le bouton 0 du joystick (barre
d'espace). Cette arme est utile contre les avions
ennemis et pour nettoyer une ile aprds un
bombardement.

- Bombes : Votre Hellcat peut Ctre equip6 de 30
bombes de 100 lbs. Pour lAcher ces bombes, appuyez
sur le bouton 1 du joystick (touche enter). Cette arme
est ellicace contre les baraquements et, en g6n6ral,
toutes les installations au sol.

- Roqtrettes: Ce sont des armes anti-aeriennes qui
font aussi des ddgdts au sol. Pour lAcher vos roquettes,
suivez la m6me proc6dure que pour les bombes.

- Torpilles.: Aprds le bombardement intensif d'un
navire ennemi/ revenez avec votre torpille pour le
couler; Suivez la m0me proc6dure que pour les
bombes. Ne ldchez pas votre torpille trop loin du
batiment vis6.

Note : Vous devez vous approcher au plus prds du
navire que vous ddsirez couler car la torpille n'a pas un
grand rayon d'action. De plus, vous devez vous trouver
au ras de l'eau.

- 
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TeeLTnU DE BORD
Votre lableau de bord se trouve en bas de ['6cran el
comprend des inslrumenls raries.
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ARMES-APPARETLS /HU|LE/ vuE
* Indicateur d'appareils : Indique le nombre de
Hellcats qu'iI vous reste pour accomplir votre mission,
sachant que vous en avez trois au depart et que vous
en gagnez un a chaque grade acquis,

- fauge de pression d'huile : Indique l'6tat de votre
appareil. Quand celui-ci est touch6, il commence d
lacher de la fum6e; et ceci de manidre croissante. La
derniere extremite 6tant bien sur le crash au milieu des
paquereltes. Votre jauge d'huile vous montre les degals
subits par votre appareil, un clignotant apparait pour
v0us prevenlr.
. Vue 3-Il : Montre la vue en 3-D que vous arez de
votre cockpit et vous permet ainsi de mieux
apprehender les obstacles, leur distance et vos cibles.
Au-centre de cet indicateur se lrouve un curseur blanc
tres pratique pour les atterrissages... en effet jl permel
de stabiliser volre avion par rapport a I'angle de la
piste.

. fauge de fuel: Indique le carburant qu'il vous reste.
Quand vous alleignez le niveau critique, une lumiere
rouge se met d clignoter. Je me permets de vous
rappeler qu'une panne sdche en plein ciel est, le plus
souvent, synonyme de crash.. autrement dit :

atterrissage brutal non controle alant pour
consequence de martyriser notre pauvre terre!!
Vous pouvez faire le plein d bord du porte-avions.

Indicateur de points : Affiche votre score en
s'agrementant , tout au long de la partie
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. Indicateur d'ennemis abattus : Repr6sente vos
victimes c'est-d-dire le nombre d,e "z6ros" descendus
au cours de r os missions.
. Indicateur d'armes : il vous indique le type d'arme
que vous lransportez ainsi que le nombre d'unites qu'il
vous resle a en\ o\ er.
* Oes iles : Les cibles sont des baraquements, soldats
€t batteries de DCA blind€es ou non. Tout doit etre
entidrement ras6, liquide, aneanti, desintegre ... pour
que la mission soit rdussie.

. Iles navirer: tes bateaux ennemis doivent etre
ccul6s-

. Des Zfros : II n'est pas indispensable d'abattre tous
les avions ennemis. et un par un, pour finir la mission.
. Torpilles volanteo: Pour d6fendre votre porte-
avions, vous devrez an4antir les torpilles volantes qui
risquent fort de l'endommager, voire de nuire a sa
flottaison. Quand une torpille volante est signalee, celle-
ci apparait sur l'ecran 3-D sous la forme d'une fleche.

* Meilleurs scores : Une fois que votre partie est
terminee, vous aurez la possibilit6, si vous faites partie
des dix premiers, d'inscrire votre nom sur le tableau
d'honneur des "Tdtes Br0lees". Votre grade sera
enregistr6 automatiquentent 

papy B.

FUEL /
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TOOCHES SPECIALES

ESC

Control-R

Gontrol-S

Control.Il

Control-C

Control-F

Pause le leu. Tapez n'importe qu'elle
touche pour continuer.

Redemarre le jeu et vous ramene au
menu des grades.

Stoppe le son. Remet le son.

AJfiche la liste des meilleurs scores

Efface la liste des meilleures scores

Inverse les contrOles verticaux du
ioystick
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