
COBRAS ARC

El objetivo del juego consiste en llegor ol Templo Cobro
y rescotar el Tesoro,

Poro lo cuol tienes que electuor wos posos oblÀ?oloriosr
l.-Motor ol principe Cobro.
z.-Motot ol hechicero.
Cuondo has ocobodo con los dos estds en situociôn de

llegor ol Templo Cobro.
Poto entror en él necesitos lo llove y poro conseguirlo

debes dorle un regolo o un persorcje determinodo.
Procuro permonecer el menor tiempo posible en el mor,

potque se desolon muchos tormenlos pelfurosos.
Porq ocqbor con læ drogones necesilos uüzor h esqdo.

LOS PERSONAJES:
El Mundo Cobro es un mundom6gico, poblodo por lô-

do clqse de seres. En tu comino hæio el templo te encon-
ttords o 6 personojes.

SEfiÿAX; El enono verde
SlVlLlX: El enono pitrpuro
WAMBEL: El serior de los lluuiæ
GRAUDLER: El lilisolo
DRAGORA: Lo hechicero
GURKA: El bérboro
Unos son omigobles y dispuestos o h oyudo, otros mol

vodos, que intentorôn que no consigos tu ptop6-
silo.

MANEJO DE LOS ICONOS:
El cursor se mueve con los tecl6 morcodæ con los fie.

chos y poro seleccionor con lo tecb SPACE
JOYSTICK:
- : derecho* : izquierdo
l:bojor
I r subir
PULSANDO DISPARO: Selecciorcr el icono.

,NSTf UCCIONES DE CARG A:
Pulsor CONTROL + ENTEB simultdneomente y PIAY

en el cossette.


