
Cuondo nuestro omigo Freddy huyô de lo bose enemi-

i:ï:r^*,sus 
problemos no hobion hecho sino co-

Acosodo por decenos de nores enemigos mucho m6s

veloces que lo suyo, comprendi6 que su ûnico posibili-

dod de escopotrcrio ero llegor o uno esiociôn espocio-

temporol y progromor uno secuencio oleotorio poro no

ser seguido...

"1 Por los borbos de Cybotrôn! Sus noves von mucho

môs depriso, he de encontror uno estociôn de espocio-

tiempo como seo. Segün mis plonos lo m6s cercono se

encuentro o cuorenlo megômetros de oqui"

Freddy pisô o fondo su nove. Pero el enemigo codo

vez eslobo m6s cerco y sus descorgos l6ser yo se

podion sentir. Quedobo poco. Sôlo l0 meg6metros y
logrorio solvor el pelleio.

"lVomos, nove del demonio! 2Es que no puedes correr
m6s?"

Por primero vez Freddy ofrontobo uno situociôn peli-

groso sin estor borrocho. Ero el momento de deior lo

nove y progromor lo secuencio. Los losers enemigos le

rozobon uno y olro vez.

"Podre nuestro que estôs en los...

Freddy estobo osuslodo. Lo {uerte resoco le impedio

recordor cômo se progromobo uno secuencio de es-

pocio-tiempo oleotorio.

Mientros, centenores de soldodos enemigos solion de

los noves en su busco disporondo sin cesor. Lo muerte

del moyor guoperos siderol estobo cercono...



De pronto, Freddy empiezo o recordor Tecleo los nû-

meros con ropidez. Posiblemenle yo seo torde pero

tiene que intetorlo. Un escuodrôn enemigo disporo y
los losers von directos ol cuerpo de Freddy cuondo...

1Es imposible! 1Ho funcionodo! Freddy se encuentro
viojondo por el tiempo y el espocio.. 2A dônde ir6 o
poror nuestro héroe?
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Monhotton Sur.

Freddy se encuentro en un mundo hostil y desconoci-

l; iï:.j:", 
no esrô ni en su riempo y debre resre'

Pero existe un grove problemo. Lo bondo més peligro-

so de Monhoiton, los Knifes, se ho opoderodo de su

m6quino del tiempo. Es necesorio encontrorlo y poro

ello hoy que otroresor lo ,ono con moyor indice de

delincuencio del ploneto: MANHATTAN SUR.

l.- CHINOK: Es el m6s débil de tus

enemigos. Sôlo dofro por conloclo.

2.- McSTICK: Se dedico o ir por los

colles MANHATTAN con un polo.

Golpeole tcdo lo que puedos,

porque si te descuidos te obre lo
cobezo.



3.- KNIFES: Son los componenles de

lo bondo môs peligroso de

Monhotton Sur. Empleo iodos los

golpes que puedos poro ocobor con

ellos pero recuerdo uno coso: si no

golpeos te dorôn un terrible nwolo-
zo.

4.- MOGOI: Serô tu enemigo

môs resistente. Sôlo podrôs

ocobqr con él ocertôndole

cuotro polodos en uuelo.

I rremedioblemente recibir6s

golpes cuondo p"l""..on è1.

5.- MITSHUBISHI: Te persegui-

16 con muy molos intenciones.

Corre hocio uno grûo poro
que, sin poder evitorlo, se

choque contro los polos de

eslo.

6.- JOHNNY SAW: Aporecerd en

el ûltimo tercio del iuego. Vo

ormodo con uno sierro lo que le

hoce extremodomenie peligroso.



7.- RATAS: Hobituoles en el om
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uno polodo.

8.- BIADEI6AN: Se encuentro pro-

tegiendo lo m6quino de tiempo.

Conocido en estos ombientes como

"el lonzocuchillos". Es el iefe de lo

bondo y el ûltimo de tus enemigos,

ten cuidodo.

Ten siempre en cuento que lodos lus enemigos iienen un

punto débil, y que tu ünico {ormo de culminor el iuego
es enconlr6rselo o lodos.

Cuondo ie enfrentes o los rolos procuro utilizor tu

potodo oboio.
Lo formo de ocobor lonto con los Knifes como con

McSTICK y con Jolinny Sow es con cuolro potodos en

vuelo o tres oltos y ocho puôelozos.

Desconso despues de codo lucho poro recuperor tu

energio.
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Joystick compotible y teclos redefinibles.

amstnaD Dtsco.
l. Conecb el AMSTRAD.
2. lnserto el disco.
3. Tecleo I CPM y pulso ENTER.
4. El progromo se corgorô outomôticomenle.


