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GTl{GHIS KHÂI{

En el ono I I 67, en los eslepos mongolesy en el seno de uno fomilio vinrulodo directomenle o lo génesis de lo orislo«orio nômodo, nociô Temujin,

quien lros uno serie de lurhos songrienlos y lros enfrenlorse inrluso o sus fomiliores, horiêndolos desoporerer con mélodos lon crueles como hervirlos

en un coldero, consiguiô lo unilicoriôn de los pueblos n6modos, formondo el lmperio Mongol y prorlomôndose soberono universol o GtNGHIS l(HAtl.

Nunco conlô con un eiêrcilo muy numeroso, pero si bostonte orgonizodo y lo fomo de guenero feroz le llevô o viclorios ronseguidos müs por

el lemor del enemigo que por lo efectividod del eiérdlo mongol.

StLE(fl0NAR: Poro sele«ionor uno op(iôn, hoy que siluor el cursor enrimo de lo mismo y pukor lo ledo delinido como DISPARO

MTilU PRIIIqPÀ[

(0tlTR0L5: Poro sele«ionor ledodo o ioysfirk
REDEFIi{E: Redefinir tedos de iuego

ftANGt PARAMEITRS: Submenû poro definir porômelros de iuego

START 0ü,tPAlt'lG: Menû de iuego

fiAI{GT PARAIIITTIRS

DAT[: Permile sele«ionor lo fecho de inkio del iuego. Hoy cuotro posibilidodes con distintos poskiones inkioles.

ARMY: (on e$o opriôn podr6s disponer lu eiértilo con lo propordôn de gueneros y orqueros que desees

Ei'IEMY: Sele«iono el enemigo con el que deberÉs enfienloile y lo silûo en el lerrilorio que le ronesponde de los quinre que hoy en el

m0p0.

GAMITYPI: Puedes escoger el tipo de iuego que prefieros:

Al-l-: Poro iugor con eslrolegio y orcodeJu viclorio depender6 lonlo de lu inleligenrio eslrolégiro como de lu hobilidod monuol en el

compo de botollo

ARODT: [n eslo opriôn no lendr6s ningun enemigo que le orose y podr6s demoslror lu volio romo guenero invodiendo y devoslondo

o lodos oquellos que le seporen del obietivo finol

SIRATIGY: 56lo tu hobilidod como eslrolego podr6 solvorte. No hoy botollos fiskos y el resuhodo de codo uno lo deride el ordenodor medionle

un compleio rülculo estodistko de probobilidodes

ÀlAlN M[NU: Permile volver ol menû principol

START (AI{IPAIGII

IilVADT TERRIT()RY:

DISPI.A(E WARRI()RS:

DISPI.AG IfiAI'I:

SII'ID SPY:

RIftIJITMENT:

AB0RT 0rÀlPAlGN:

0pciôn poro sele«ionor el lenilorio que quieres invodir

Permile desplozor gueneros enlre dos lenilorios conliguos ocupodos por los luenos del Khon

Poro desplozor ol Khon enlre dos de sus lerrilorios, siempre que seon limilroles

Puedes envior un espio poro que le in{orme de los coroclerislkos de un lenitorio

Eslo opriôn permile redulor soldodos ounque seo en ronlro de su volunlod

Por si no le von muy bien los cosos y quieres volver ol menü principol

MAR«DOR

En lo porle superior de lo ponlollo oporece el mopo donde se desonollo todo lo o«iôn .

En lo porle in{erior izquierdo se enruenlron los indicodores del eiérrilo del l(hon y en lo derecho los del enemigo. Duronle uno botollo indkon el



nümero de soldodos y orqueros que portiripon por codo lodo. Uno vez finolizodo y ho$o que no se empiezo olr0, inditon el polenciol lolol de los

dm bondm sumondo lodos sus lenilorios.

GENG1l!S

MURAI.I.A

KHAN

.q-'---l-----,2

Poro sele«ionor los lenilorios del mopo debes siluor el cursor encimo del icono insignio del lenilorio y pulsor lo ledo deftnido como DISPAR()

Tt JUTGO

El obielivo es conseguir lobrkor pôlvoro que le permilirô hocer volor en pedozm lo Gron Murollo chino y conquislor Pekin.

Poro ello deberôs llegor hosto Bogdod donde se encuenlro el Gron MogoAlquimislo que te desvelorü los cinco componeiles de lo lôrmulo de lo pôlvoro.

Eslos tomponenles pueden vorior segûn lo êpoco del ono y lo poski6n de los estrellos, por lo cuol ser6n di$inlos codo vez que inities de nuevo el

iuego. Uno vez lengos conocimienlo de lo fôrmulo mdgico, deberÉs poseer lm dnro lenitorios que ronlienen los elemenlos necesorios y dirigirte o

Pekin poro invodir lo ciudod.

COIIIO JUGAR

llno vez siluodo en el menû de iuego, podrôs sele«ionor los opdones que te pemitirün desonollor lodo lo o«i6n.

tl eiércilo del Khon eslri simbolizodo por uno bondero rojo y solo le ser6 posible reolizor ruolquier occiôn desde el lenitofo donde se encuentre el

Khon, y por lo lonlo lo bondero roio.

Si quieres inirior uno o«iôn desde ruolquier olro lenilorio deberûs desplozor ol l6on hoslo el lugor deseodo.

los opciones ll{VA[)[ TERRIT()RY y SEl'lD SPY sôlo son posibles enke un lerrilorio limilrole ocupodo por el enemigo.

DISPIAG WARRI0RS y [)ISPLÀG l(}lAl,l sôlo podron eieculorse entre lerrilorios (onliguos ocupodos por el eiôrcito del l(hon.

ARR0WS: [o tedo definido como ARR()WS te servkô poro disporor uno lluvio de flechos sobre el enemigo, eliminondo o todos los que se

encuenlren en lo ponlollo. (odo vez que uses eslo opdôn, disminuh6 el nûmero de orqueros

BATALLÀ: Poro gonor uno bolollo y conquislor un lerilorio, lienes que conseguir que el enemigo se rinrlo, y ê$e lo hor6 cuondo tengo uno

consideroble infeforidod numêrko.

0lro formo de gonor es llegondo ho$o el lerible DMGOll GUARDIAI que protege ol lider enemigo, y eliminorlo.



Después de gonor uno botollo, podrÉs dktribuh tu eiércilo entre los dos tenitorios implicodos.

REIIMDA: Es posible retirorse de uno bolollo hociendo que el l(hon solgo por lo izquierdo de lo ponlollo.

Si iuegos sôlo con ESTMTEGIÀ podr6s horeilo pukondo ruolquiero de los lerlos de rontol mienlros se desonollo lo bolollo

(ot{stjos

lnlenlo no ocumulor demosiodm soldodos en tu eiécito, pues lo foho de higiene y los condiciones prerorios de uno compofro, provocorôn epidemios

moiloles.

(onùolo lombién el nûmero de eledivos que deios en rodo tenilorio ocupodo. los hobilontes son rebeldes por nolurolezo, y si ven que un eiército

muy numeroso lesoprime, se rebelorÉn cousondo imporlonles boios. Asimkmo, situ eiérciloesdemosiodo pobre en nûmero, los nolivos conseguirôn

redutirlo fÉcilmente, retuperondo su lenilorio.

Poro sober el contingenle de tu eiército, silüo el cursor encimo del simbolo del tenitorio y puho DISPAR0.

Poro usuorios de P( oue lenqon oroqromos residenles en su ordenodor. se odvierle oue ouede hober dilkuhodes en el funcionomienlo del iueqo.

Se recomiendo onulor dkhos orooromos.

(01{TR0[ES: ARR|BA..........Q 484J0............4 |ZQU|ERDA........0

DEREff4...,......P Aï40UE...........5P4G ttK}lAS..........E}ITER

r0utP0

GUIÔil: Alberl Boldrkh, Enrique Vives, 0sror Vives PR0GMIIA(01'|: Enrique Vives, Angel Trigo, Dovid L6pez

GRAFI(OS: 0xor Vives, Joime Medino, Jordi Rosoh, 0scor Pérez PR0DU(00N: Albed Boldrirh

ARfflV() HlSI0Rl(0: U.F.0. Alien Servire

SPECTRUM 48K
- Rebobino lo cintq hostq el principio
- Tecleo IOAD " " y pulso ENTER
- Pulso PLAY en el cossette

SPECIRUM +2, +3
- Rebobino lo cinto hosto el principio
- Seleccionq lo opciôn corgodor y

pulso ENTER
- Pulsq PIAY en el cosselle

§PECINU'YI DISCO
- lnserto el disco
- Selecciono lo opciôn corgodor
- Pulso ENTER

AIVISIRAD CP'C
- Rebobinq lq cintq hosto el principio
- Pulso CONTROT y ENTER simult6neo-

menle
- Pulso PLAY en el cossetle

I],ISTRU(OONES DE üRGA

AilSTRAD DISCO
- lnserto el disco
- Tæleq RUN "DISCO"
- Pulso ENTER

,Yl5X
- Rebobino lo cinto hostq el principio
- Tæleo RUN " CAS :

- Pulso PIAY en el cossette

msx Dtsco
- lnsertq el disco
- Tæleo RUN"DISCO
- Pulso ENTER

PC
- lnserlo el disco
- Tælæ DISCO
- Pulso ENTER
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