


Ghogtr'n'Goblin3
Introduction & Scenario

Ghosts 'n' Goblins is the authentic home
computer version oI the classic coin-oporated
alcade game from Capcom, authors of best
sellers including the world beating Commando
and 1942.
Ghosts 'n' Goblins is th€ classic tighting fantasy
story, heroic knight to rescue beautiful m€idsn
from clutches of demonic Overlord. Featurano
some stunning etfects and graphics, thi;
lechnically excellent game is clearly another
winner trom the Elite/Csocom stable.

LOADING INSTNUCNONS

Systom

Schneider

Spectrum

Commodore 64/128 Cass Shift& Run/Stop
Oisc Load "*",8,1

Commodore 16

BBC/Electron

Formlt lmtruction
Cass Run "ELITE"
Disc Run "ELITE"

Cass Load ""

Load "Elite"

Cass Chain ""
Disc Shift& Ereak



PLAYING INSTNUCTIONS

Spoctrum
Right = O
Left = 9
up =2
Down/Crouch = W
Fire : M
Jump = X
or redetine keys, or use Kempston or Sinclair
Joystick Interfaces.

Amstrrd/Schn€id€r
Abort = ESC
Right : Userdefineble
Left : Ussrdefinable
Up - Userdefinable
Down/Crouch = userdefinable
Fire = Us€rdefinable
Jump = Userdefinable
Hold = Userdefinable

Commodo.e 6/Y128
Use joystick only.

Commodore Cl6
Use joystick on ly.



€ Copyi8ht - tlit€ Systems ttd
-  1985
All Riehts Reseryed Worldwade.
Unauihorised copying, l€ndine,
boadcasting or resale without
express wntten perrhrssror'
lrom tlite Syst€ms ttd is
strictly prchibited.

Cuaranlec: This sofrware tape
has b€en carelully developed
and manufa.rured ro the
highest quality standards.
Please read carefully the
instructions for loadins which
are included- lf for any reason
you have di( t€ul ty in running
the proSram. and believe that
the tape is defective, please
r€turn it direct,y to the

Customer Services D€pt.,
tlite Systems Ltd.,

Ensland.
Consumer Hol  l ine:
(0922) 59155
Telexr 115622
SPETTT C
Our Qual i ty Contrc l
Department will rest rh€
product, and 5upply an
rmmedrate repbcement,  at  no
chaGe. Please note that this
does not efiect your staturory
ngnrs.



Ghosts'n'coblin3

Intoduction et sc6nario
Ghosts 'n' Goblins originale pour micro du i€u
d'arcade bien connu realis6 par Capcom, auteur

' des besl sellers: "Commando" et "1942". Deux
des jeux lesplus appreciesdu monde de ta micro
informatique.

Ghosts 'n' Goblins esl tird d'une conre ctassique
dans lequelun preux chevalier doit arracher un€
bel le demoisel le des gr isses d 'un sergneur
demonique - . . ce jeu excellent du point de vue
tech nique, contient des effets et des g raph ismes
6poustouflants.
C'esl un autre grand succds des cr6ateu r d'Elite/
Capcom.
Pour charger le jeu utiliser les instructions
suivant.

POTJR CHARGEN
Systim€ Formrt lffitructions
Amstrad/ Cass Run "ELITE"
Schneider Disque Run "ELITE"

Spectrum Cass Load ""

Commodorc Cass Shift & Fun/Stop
641128 Disque Load "*",8,1

Commodore 16 Load "Elite''

BBc/Electron Cass Chain ""
Disque Shift & Break



POURJOUER

Spectrumi

Droi le = 0
Gauche : I
8as/S'accroupjr : 2
Tir  =M
Saut = x

Vous pouvez 6galement red6finir les touches ou
utiliser les interfaces de ioysrEk Kempston ou
Sinclair

Amstlad/Schneidcr:
Abandon = ESC
Droi te = a def in i r  par le iouer
Gauche = idem
Haut = idem
Bas/S'accroupir  = idem
Tir  = idem
Saut = .,-lam
Maint ien = t ; ; ;
i lest  possible d 'ut i l iser un joyst ick.

Commodore 64/128:
Commande au ioystick uniquement-

Commodo.eCl6:
Commande au ioyst ick uniquement.



oCopyright tlire Sysrems ttd.
1945

Tous droits r6serves dans le
mo_nde entier. Copie, location,
or l tusron ou revenle
str ictements in lerdi tes saul  sur
aulor i5at ion icr i te e\presse
prealable de El i te Sysiem! t rd.
Ca.anl ie:  Ce loRiciela ete misau
pornt et labnqJe aver soin,
selon le< normes dequal i te les
plus ri8oureuses. Veuillez lire
attentivement les instru.rions
de charSemenl c i - jo intes.  Si ,
pour une.arson quel !onqu€,
vousavez de ladi t f r (u l re a fa i re
iouer le programme et qu, l  lou\
5emDre que la bande e\ l
defectueuse, veuillez la
renvoye r direclemen I :r

Cuslomer Servi(es Dept.
El i te Systems Ltd.

Aldr jdge, Walsal l ,

Service "urAences-cl ients":
Appelez (0912) 59165
T6[exez-nous: J]5622 SPtTEt (l
Nolre seryice deconrrdlede la
qual i re in5p€dera le programme
el vous k,urnira immedi. lemenl
et  tsralui tem€nr un bsi( ie ldc
reftange. Nou\ precisons que
cecr ne porte aucunemenr
prejudice : vos droits legaux.





Ghosls'n'Goblins

Enf iihrung und Spielb€.chr.ibung
Ghosts 'n' Goblins ist das authentische Heim-
compul€rvideo des klassischen miinzen-
betriebenen ArkadensDiels von capcom, dem
Auloren von berrihmten Spielhits wie die
welt f i ihrenden Programme'Commando'  und
'1942"

Ghosts 'n' Goblins ist eine klassische
Gefechtsfantasie, in der ein heldenhafter Ritter
die sah6ne Jungfrau aus den Klauen des b6sen
Herrschers rctten muB. Daeses technisch
hervorragende Spiel mit verb[iffenden Effekten
und erslaunlicher Grafik ist ganz eindeutig ein
neuer Hit ausdem Hause Elite/Capcom.

Systsm

Schneider

Spectrum

LAOEANLEITUNG

Form.t Anl6itung
KASSEIIE RUN "ELITE"
DisKette RUN,,ELITE,,

LOAD""

Commodore Kassette Shift + Run/Stoo
641128 Daskette Load "'',8,1

Commodore 16 Load "Elite"

BBc/Electron Kassette Chain ""
Diskette Shift + Ereak



SPIELANLENUNG

Spectrum:
Rechts = 0
Links = 9
Auf -2
Ab/Hocke = W
Feuer = M
Sprung = X
oder neu definierte Tasten, oder mit Kempston
oder Sinclair SteuerknLjppel Schnittstellen.

Amstrad/Schneider:
Abbruch = ESC
Rechts = vom Anwender definierbar
Links = vom Anwender definierbar
Auf = vom Anwender definierbar
Ab/Hocke = vom Anwender definierbar
Feuer = vom Anwender definierbar
Sprung - vom Anwender definierbar
Halt = vom Anwender definierbar
oder eanen Steuerknilppel einsetzen,

Commodor€ 54/128
Nur mit einem Sleuerknrjppel einsetzen.

CommodoreCl6
Nur mit  e inem Steuerknt ippel  e insetzen-



i  fopyaAhr Elr te Systeme Lrd.
- 1985
Al lewehwei len Rechle
vorbehal ten. Uner laubte
Vervielhl t rsuns, Ver lerhuns,
Ube. l rasuns und Weiterver lauf
ohne aurdrJ.k l .he schnl t l iche
Cenehmigung von Elite Systems
Ltd, strengverboten.
Caranlie: Bei der Enlwicklung
und Produkt ion dieses
Prosrammbands wurden
hdclsle Qualit;tsmaBrtabe
anqeleqt.  tesen Sr€ bi l ledie
Belleg-enden Ladeanlertungen
aulmdrlsam dur.h.  Wenn Sre
aus i rgend einem Crund
Schwier iskei ten haben, das
ProRramm laufen zu lassen, und
der l - lberz€usuns sind, daB das
Eand fehlerh;r  rar ,  ! (h 'cken Sre
es bi l te umg€hend an die
folqende Adresse zur ick:
Cui lomer Serv 'ces Dept.
t l i re 5y5rem< Lrd.

Aldr idge, walsal l ,
tnsland.
Veibraucherberalung:
(0922) 59165
Telex: 115622 SPETEL C
Un\ere Quah litskon I rollabrerlung
wrd das Produkr prufen und
LrmAehend einen losrenk'sen
Ersatz l ie lern.  Die ges€tzl ichen
Re.hle des Verbrau.he6
werden davon nicht bertihrt.



Ghosts h'coblins

Intioduziono e Scenerio
Ghosts 'n' Goblins d la versione autentaca per
calcolatore personale del classico gioco per
macchinette a moneta. creato dalla Capcom,
autrice di altri grandi successi come
'Commando' e '1942', noti in tutto ilmondo.

Ghosts 'n' Goblins d la classica storia difantasia
e di battaglie, con un eroico cavaliere che salva
una bella raga2za dalle grintie di un grande
feudetario indemoniato. Con dei grafici e degli
effetti speciali sbalorditivi, questo gioco cosl
eccellente come tecnica d chiaramente un altro
vincitore dalla scuderia Elite/Capcom.

ISTRUZIONI PER IL CARICAMEMTO

Sistema Formato lstruzioni
Amstrad/ Cassetta Run "ELITE"
Schneider Disco Run "ELITE"

Spectrum Cass Load ""

Commodore Cassetta Shift + Run o Stop
640 128 Disco LOAO"*",8,1

Commodore 16 Load "ELITE"

BBCo Electron Cassetta Chain ""
Disco Shift + Break



ISTRUZONI PER GI@ARE
Sp.c'ttum:
Destra
Sinistra
sn

I
2

Gii (accovacciarsi) = W
Sparare
Saltare = X
oppure ridefinire i tasti, oppure usare cloche e
interface Kempston o Sinclair.

ESC
Tasti definibili dal
giocatore
Tast i  def in ib i l idal
giocatore
Tast i  def in ib i l idal
giocatore
T6sti definibilidal
giocatore
Tast idef in ib i l idal
giocatore
Tast idef in ib i l idal
giocatore
Tast idef in ib i l idal
giocatore

Arhstrad o Schneider:
Interrompere
Destra

Sinistra

Gi0 iaccovacciarsi) =

Sparare

Saltare

Trattenere

oppure usare la cloche,

Commodo.e 64o 128:
Usare la cloche,

CommodoreCl6:
Usare la c loche,



Peruna ragione quals iasi  s i  ha
di f f icol ta Jfar marciare i l
proqramma e si oensa che il na5tro
;ia ilifettoso, sr breea rinvirrlo
di retlamenle al !eg-uenle

Cuslomer Seruices Dept.
Elite Systems Lld

Aldridse, walsall
Inqhi l lerra
TeI: (0922)59165
Telex:335622SPETELC.
ll noslro reparto controlla qualit:r
collaudere il prodotlo e ne invier:
immediatamenle un'ahra cooia
gratuita in sostituzione. Ci6 hon
invaliderA i voslri dirilti statutori-


