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ATTENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD
Les instructions dê commonde du clovrer pour ce reu
sont destinées oux touches du clovier 'QWERIY'. 5i
I'Amslrod que vous possédez est du type 'AZERTY', les

touches à utiliser seront celles situées de lo même foçon
que les touches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

EXEMPLE
Si les instructions données sonf 'Q - Hout', lo fouche
correspondonte sur'AZERTY' sero'A'.

QWERTY

AZERTY


