
Magic Johnson's Fastbreak Basketball

INTBODUCCION
Este Juego de occlôn lntroduce en fu coso el teollsrno del boloncesto profeslonal por nredlo de
uno odoptoclôn dhecto del popr.Jor vld@uego'Moglc Johnson's Fosibreok Bosketboll',
Ahoo puedes experlrnentor lo lrepldonte occlôn de un outénllco üdeoJuego en fu orde6s6el
personol. Drlbb poriodo lo cqnchoyotmvlésokrsuperondooloponentequeteeslécr,r,rrendo.
Posoelbolônofu compoôerodeequlpoycolôcoteboJoeloroJustocuondoie lowelvoo lonzor
poro que mæhoques, lntenio æe desesperodo irlple cuondo sôlo queden déclrnos de segundo
poro elffnol del portido.
lB un espectôculo 'Môglco'l
INS|TRUCCIONES DE CARGA
Spcclrum I2t, +2, +24, +3:
o Enclende êl ordenodor,
. Selecclono opciôn Corgodor,
Spec.lnrn tle:
o Enclende el ordenodor.
o Tecleo LOAD ".
. Pon en rnorcho el cossetts,
Nolo: Cuondo oporezco el rnensoJe de 'Buscondo menû' pon el cuento vueltos delcossette o
0 poro después locolizorlo rnôs rôpldornente.
Amdrodclnlo:
o Enclerde el ordenodor.
o Sl es un CPC ôô4 o CPC ô128 tecleo ITAPE (el simbolo ' | 'se obtlene pulsondo SHIFr y'@').
o Tecleo RUN ",
Nolo: Ctrondo te solgo el nrnsoJe de 'Buscondo rnenû' poh el cuento weltos del cossette o 0
poro después locollzorlo nÉs Épldornente.
Àndroddæo:
o Enclende el ordenodor.
- lnserto el dlsco en lo unldod.
o Tecleo RUN'DISC',
MSX
. Enclende ol ordênodor.
. Tecleo RUN 'CAS:'.
Comnrodore 64
o Asegürote de que êl coble del cosete esté coneciodo ol COMMODORE,
. Reboblno lo clnto hosto el prlnclplo.
. Pulso los teclos SHIFïy IIJN/§IOP slmultôneonrnte y PLAY en el cosete,
. El progromo se corgorô oulornôtlcornenlq.
Commodorc 128
o Selecclono MODO ô4 tecleondo GO ô4 y pulsondo REIURN.
. Slgue despuâs los lrstnrcclones del COMMODORE ô4,

CONTROLES DEL.'I.IEGO
Puedes ufllEor el Joystlck, (en Spectrum Slnclok l, 2 o Kempston) o el teclodo, Seo cuol seo fu
elecciôn no podrés controbr o môs de un Jugodor o lo vez.
Te<ror de.dldo dol Jugocld l: Ied6 de.dldo d€l Jngodol 2:
O - lzqulerdo. Joÿrlldr (Slnddr 2 en l,1 Speclrum).
P -Derecho. R -Abortor.
A -Ar/bo. Enter -Pouso.
A -Abo,io.
Espoclo - Disporo.
R - Abortor,
Enler - Pouso.



I,UGADA§I OFENSTVA§I
Lquornlento (lntento de conorlo): pulso el botôn de dbporo y mueve o lo Equbrdo o derecho
slmdtôneornenie.
F6. o tn compCloro: Pulso el botôn de dbporo y muwe obo,lo.
.N,'GADAS OFENSIVAS
lnlento de lopôn: Pubo el bol6n de dlsporo y nueve Equbrdo o derccho.
lnlentode robodebolôn: cr.rondodebolodefunnrcodoroporezco un bolôn, puho elbotônde
dbporoymueneoboto,sllopuboscrrcndonooporecael bolônporotehoyosluntoouncontrorlo
le prorcborér uno folto personol.
Caîblo ô pOqdor: Pulso el bolôn de dbpqo y mueve onlbo.
PAI{TAIJI\ DE SELECCION DE OPCIONES
Opdome donlvel do dncuilqü
o Rookle o orlrclolonte, ec el nlwl môs bolo,o Junlor, pciro el'que lleno rnôs de uno poilldo.
o .Hlgh School, poro los no son ton prlrrclplontes.
o College, poro oquellos que osplron o rer buenooJugodorcs de b NBA,
o NBA, el nrôxlmo nlvel en que sôlo con persodo el controrlo te qulto el bolôn,
Ogdom.dcücmpo:
o Puedec elegh enhe ô0 segundoc. 90 segurdoo, 3 mhutos, 5 mlnulos y I mlnutos, slendo éslos

los durqclones de codo portldo.
Op<{oncr dolmgo:
o Un Jugodor contro €l ordenodon êrnplezo en €l nlvel I y llogo ol nlvol 7, un dos conlro dos en

el cuol fu equipo se enfrenlo conlro el orderrcdor. Pero recuerdo, o rnedldo que voycts
posondo nlveles, lo rnôquho Jugrorô rnejol; €n êl nlvel S luegos ur Uno conlro uno, (fu contro
Moglc). Poro llegorolnlwlochodbponesdeScrédllos,yporoposordenfuelnecesltosgonor
ol ordenodor de 6 punto o mô; ds lo confiorlo te descontoré un crédito,

o Dos jr.rgodores, ,luegos tü contro fu ornbo, sôlo tlenes un crédito.
. Dêrnohoclôn, ordenodor coniro ordenodor, sôlo tlene ln cIédlto
EL.ILTEGK)
Después de eleglr el nlvel de fu contdnconte y el tbmpo de duroclôn del portldo y los l€clos de
control, estorôs preporodo poro enpezor. Seleccbm lo opclôn de Empezor polo occeder o lo
Ponlollo del Portldo, Hobrô cr,lolro rugodores en kr corrcho. Pr,so el botôn de dlsporo poro
.ompêzcr,
Il\ PAI{TALLA DE.rt EGIO
El nprcodor estô sltrrcdo en b porte superlor de kl pontollo. En él se lndlco lo slgulente:
. Ilempo qrr osio poro flrnlhor el portldo.
o llempo de poseslôn de bo}Sn que quedo,
o Punloo que llevos onotodoc.
ElJuego llene un scroll (trlple scroll, pübllco, Jr^pces. lo coro con los nombres de loa Jugodores, dos
rnislcos dlsllntos y estodstlcos sôlo ên velsk5n 128 de Spectum) en doc dlrecclonee que procwo
tener slempre cenirodo el bo[6n, Se puede lonzor o conoslo deode cuolqulet punto del compo,
pero cuonto mér lejos te encuentres de lo conosto, menos poolbllldodes llenec de encesiorlo,
El lçodor que controlos llevqrô uno frecho negro (ugpdor I ) o blorrco (ugodor 2), enclnn de
b cobezo.
IIT'EGK)OFEN§IVO
Uno vez que lengos on posecbn el bol6n, te conüertes en el equlpo ofersh/o. Aunque ovonzol
bolondo lo bolo €3 un movirnbnlo outornôllco, hoy vorlos lugodos ofenslvos que puedes iniêntor:
DRIBII\B
Slempre que un Jr"godor conslgo h poseslôn del bolôn. te posorô el conhol o ll y se quedoré
qul6lo. lnianto oraorrzor hosto b comsto evltondo quo te roben el bolôn y luego lonzcr o poscr o
fu compoÀero, pero recuerdo: el ,ugodor que llevo el bobn es nrâs lento que el resto de loc

Jugodores.
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ELPASE
Morerelbolônconstonternontees uno buemfonno de dêshocer lo defenso. Poro posorelbol6n
pulso fuego y muévete hoclo oboJo. Lo bolo hô hoclo los rnonoa de fu compoÀero dé equlpo que
ohoro controlorés.
Crltlorlo: lus oponentes intentorén robor êl bolôn en cuolquler rnornento, UtllEo poses cortos y
controlodos en vez de enhegor el bolSn ol conlrorlo.
Cuondo cojos el bolôn, tu cornpoirero se dldgkô hoclo lo conosto controdo poro buscor buenos
poslclones de tlro, Asl que sl no lo tbnes mr,ry cbro lntenlro posode el bolôn o é1,

INTENTOS DE CANA§ITA
Lo conosto puede lntentorce desde cuolqulêr punto de lo concho, Poro loruor, muéveie hoclo
lo derecho o hquierdo y pubo fuego. Antes de lonzor o conosto lntento bucor uno zono
despelodo. Los tlros pueden ser bloqu€odos fôcllrnente por el ordenodor o por un controrlo que
se encuentre Juto frente o tl. El tlpo de lonzornlento (desde compo o lrlples) dependerô de fu
poslciôn. Si el lonzodor estô debolo de lo comsto outonÉticornenl€ rnochocolÉ, En oho coso
consegulrô uno conosto nonnol. Poro todos lc nlveles de dillcultod, los llros o conoslo corsegul-
dos desde m& ollô de 6,25 m, otroden 3 punlos ol rrnrcodor. Los loruomlenlos desde dentro de
lo zono, contoblllzon 2 puntoc y loa tlros llbres I punlo codo uno.
El que corrslgos o no uno conosto dependerô de lo cerco quo estés de lo conosio, de cômo te
estén cubrlendo y del nivel de dlllcultod en el cuol estés.lugondo.
Nolo: Los liros llbres se reol[on con los mbrno controles que un tlro nonnol.
FALTAS PERSONALES
Sa pltoré uno folto pesonol cuondo elJugodor que lntento robor el bolôn le do un monolqo ol
otro o cuondo so ogredo ol controrlo. Sl se prwoco personol cuondo se est6 moüendo, serô
penollzodo con dos tkos llbres; sl so provoco pononol en un lnlento de trlple y lo peloto eniro en
lo conosto se tendrô un tko odlclonol, Slse follo lo conosto se tendrén hes lonzomlontos llbres. Sl

sê provoco persornl en uh lntênto de conosto de dos puntos o rnochogue y lo peloto enho se
têndrô un tlro'llbre odlclonol, en otro cco ssrôn dos tiros llbres.
El prirner equipo que provoque ô follos penonoles serô descollllcodo y por lonto se ocoborô lo
portldo.
INFRACCION
Solo hoy dos lnfrocclones de los reglos que puede cometerse en Moglc JohYsôn's Bosketboll.
Sl no lntentos loruor conosto ontes de que el llempo de poseslôn de bolôn temlne. fu oponente
obtendÉ outomôticomente lo poseslôn del bolôn. Esto se conoce corno los reglos de loc 24
segundos, ounque como podrfu obseryor sl no estôs Jugondo ên el nlvel de dlfl cultod NBA, no te
hoÉ folto el tiempo de poseslôn de bolôn,
Si cuondo hos cnaodo lo lineo de medlo compo hoces un poso otr6s, o vuêlvs o posor o tu
compo te pltorôn compo otrôs, y el equlpo controrb obtendré lo poseslÔn de bolôn.
JUEGO DEFENSTVO
Blen, yo sobes lo que dicen: 'Lo meJor defenso es un bûen otoque'. Como esto es verdod, pon
mucho otenciôn o los lndicoclones que vlenen o continuociôn. Elluego defenslvo puededecldir
entre lo üctorlo y lo derroto,
BLOQUEO
Colôcote frente ol lonzodor, mtÉvete hoclo lo Equlerdo o derecho y pulso fuêgo ol misrno
tiempo, Tu jugrodor.soltoré extendlendo los brcuos e lntentondo hocede un topôn.
ROBO DE BALON
No podr{s consegulr puntos o mersr que tengos lo posesiôn del bolôn, osi que o no ser que
qulerosesperorhosto que elcontrorlo conslgoconosto, puedes lntentorroborleolbolÔn. Cuondo
oporezco debojo de tu rnorcodor un bolôn, lendrôs lo oportunldod de robérselo. Poro culdodo:
slelcontrlnconteteve yse mueve nrfu rôpldo qtre tÛ, tequitoré el bolônde tu qlconcey loünico
que conseguirés ser6 uno folto pêGonol.
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INTERCEPTAR EL BALON
O{ro forno de corcêgulr lo pocêslôn delbolân crrcndo eslés defendlendo es lnterceptondo un
pose. Poro hocer esto debec colocorte enire el contlncqnte que llel/o el bolôn y su cofirpoÀ9ro
de €qulpo, Cuondo el prlrrrro volto o pctsor lo bolo, sôlo iendrôs que esporor y lerrdrôr lo
poclbllldod de roborlo.
IIITERCAMBIO DE COI TBOL EI{TRE LOS .'UGADONES
Sl el eqdpo otqcontê estô reolEorldo muchoc poses, necesltorô cornbbr de Jugodor muy
rôpldonnnle poro cubrlr o b Jugrodores conhorlos. Poro poder conholor ol olro Jugodor
defenslvo (normolmente deb€rôs hocer ecto cr.nndo el equlpo oioconle pose el bolôn o lo
penlono o qulen fu compoftero estô cubdendo), muévete orlbo y pr&o el botôn de dlsporo
slmdtôneonrente.
FALTAS DEFENSTVAS
No es muy deportlvo, y sl lo hoc6 con demoslodo frecuerclo te plloÉn muchos follos. Pero
enpuJor o dor codozos puede sorte mqy ûill poro desequillbror o tu oponente en un mornento
cdlbo, Pr.dsoeldisporoyhocloobojo, NolmportoslelJr.rgodorconlrorloestôfrenleoli.Sôlodebes
osegurorte de quo puedes permltirte guo te plten uno folto (el orlctho no perdorn nlnguno),
porque recuerdo que oquelque llegue prlrneo o ks ô lqltos personoles seré outornôtlcornonte
descollffcodo.
E§ÿTRATEGIAGEI\IERAL
Muêveo lujwlodor (otoconteo defensor) hoclo sloro lon rôpldolnentecomo puedos despuéc
decodoconosto.osiestorârpreporodopororeclblrelbobncuondotuequlposoquedebondo
poro rnochocor(sleres delequlpo otoconte)o po'o lnterceptorloyconêrhoclo lo oiro cono§ro
(sl eciô defendlendo). El pdmerjugrodor que toque lo bolo tendrô lo poceslôn.

FALTA§I PER§IONALES
Codoequlpo puedecorneterrn totoldeôtollos pêconoles encodo nlvel. Cuondo llego ollope
de foltc el equlpo en cuestlôn quedo dæcollflcodo y por tonto ocobo el portldo. En el coso de
que se €6trMêsâ Jugondo tn dos conho doc y se lunrlese més de I crédllo, desoporecerôn
outornôtlcornente y lTnollzorô el porlldo, eslâ en el nlvel que estés, Por tonto, debes hocerfollos
peronoles sôlo cuondo seo necesorlo, evlto el corgorte con follos lnnecesorlos.
Frogromodôn vadoner Sp.ctlrn. Am.lrod ÿ MSX
Nar FrontlerSoflwore
Progroino: - Donlel Dlcs,

- Doüd Henero,
Grôllcos: - Juon Jose Frutos.

- Alberto GonzÉlez.
Mtslco: - Alberto GonzÉlez.
Agrodeclmientos o:
lsidro Gllobert,AntonloCosobytodocoguellooqt,reoportoron uno ldeo poro rneJororesleJuego.

@ Melboume House
Distdbuldo por Drosofl S.A.

C/ Flqncisco Remito, S

Telf.: (91) 2{,63802

[o cmproso decllno iodo ].apon$Hlldod en el lJ3o de ccle gogrqlno ructo
de lor lÔmlnos $pecficodor cn cl concûpondlenle monuol de lnrlruccloner.
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