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COCOU^XU. UNA P€ROOA ISIA CARIBEffA OLVIDADA POA LA CMUZACION € IONOqADA
POA LO€ TIAPAS DE MVEGACIOi/. ES EL LUGAA O{JE NUESTFO AMIGO IAqMBO IIA ELE.
GIoo PAAA VTUF SUS SOUTABIOS OIAS O€ F€IAX. TUMBADO SOARE UM HAMACA
ENIRE DO6 C@OTEROS. E'{VI'€LTO POF lA A€FRESCANTE AF|SA MAFINA Y SA8O.
REANOO EL OELICIOSO N€CIAF DE L.rS FFUIAS TFOPICAIfS, EL MEJOR MUSICO DEL
CABIBE ANAA CA NOTAS MAGICAS OE SU INSEPAFAALE GUIIAFRA Y CANTA LAS SAARG
SAS MELOOIAS OUE LE HAN HECHO MEREC€OOR O€L I.IOMBFE POB EL CIUE TOOOS LE
CONOCEMOS: MAMBO.
SIN EM&AAC€. AA,O ESA APACELE Y PACIF|Gq APAAENCIA SE @ULTA EL MAS INTBE-
PIOO Y EFICAZ AGENIE SECRETO O€ IA AGEIICI,A DE ESHONA'|E IMIEFGA.ACTICO. UNA
OFGAI{IZACIOi! @N S€OE EN EL MISTEFIOSO PTANETA FFEA( CII,'E VEIA PAR^ CONTIER-
VAA LA PAZ Y I.A JUSTICIA EN EL UNIVERSO. CUANOO MAMBO ESTA B^JO EL EFECIO
O€L C.S-I. ICOSUIC SISTEBS INFLUENCq, UN ESTADo MUY SIMIIAR AI EXTASIS CATAIEP-
TICO, L S HEFIIAMS @SAi|ICAS. Ei{CAFGADAS OE TFANSMMA MEUSAIES S€CRETOS
POF TOOO EL COSIIOs MEDIAMIE SU E(CLUSI\O P'OOER OE TF^IISTELEPATI.A, LE SUSU-
BFAN I.AS AARESGAOAS MISIONES OIJE OEBE CUMPUF. ES EN'ONCES CUANOO SU GUI.
TARM S€ IFAiFFOBIIA EN IA IEFRIBLE AFMA GUIAAGUiI SIIOOTEF Y MAMBO SE
COTIVIERTE A! EL MAS TEMIBLE OE LOS GUERREFG.
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II,ACE IIEMPO Ot|E O€I€RMIMDA SUPEBPOTENCIA CONSIRUYO UNA BAS€ MILDA
AA,O lA ESPESA V€GET CION DE lA SELVA AMAZONICA @tl UM FINAUDAD MUY CON-
CFET : 

^lAEmAR 
UNCTS MlSll.ES ATOUICOS. OlCflOS MTSILES LlEv aAN UNA CAAEZA

NUCLEAB, YA MOiIIADA, CON UNA COMPOSCION MUY ESPECIAL OE UN ELEMENIO
DENOMIMM ,)(Iot{-320A" MEZCIAOA CON UFIANIO. PLUTCNIO Y UI{ POCO O€ PIMIENIA,
PFETENDIA SER EL AFMA O€FNMVA, PEAO POF SUERTE, TOOOS LOS ESFUERZOS
BESUL]AFON VAIO{i. POROJE UNA VEZ INSTA-ADOS LOS MISII.ES, OESCUBRIERON UN
ERFOR EN E! CA|.CULO DE L''S FORMU(AS OUE CONVERTIA A L'AS PFESUMIAS MEGA.
AFMA EN WLGAAES MISILES CONVENCIONAIES- OE ESTA FORMA LA BASE OTJEOO
SUMIDA EN EL OLVIOO OEI AITO MANDO Y ASANOOMDA A LA TEDIOsA Y ruNNARlA
VlGlLAl,lClA OE LOG GU^FqANE9 PEBO r,lo ||ACE MUCHO TIEMPO SE oESCUAR|o CIJE
EL AXION-32oA ES UN ETIMENTO ULTI|ARFiAOIACTryO Y I-rS CAAEZAS OUE OUEOAAON
MOMTADAS ESTAN DSTRUYENM IA VEGEIACION Y IA VIOA O€ IA SELVA" MIENTMS
TANTO. LOS GUAADANES D€ LA B S€ SE fiAr,l COr{vEFmOO Etl UNOS L@OS INCONTFG
IAOOS OUE PUEOEN DISPA'IAB LOS MIS]LES @NTTiA CI',AICIUEA LUGAF HABITADO OEL
PIANEIA EN ESTE MOMENTO, LOS MISILES ESTAI.I APIJNTANM AL ESPACIO D(IEFPF
Y SI SON OISPAB^DoS ANTES OE OUE ALGUIEiI LOGAE VAAIAN SU URECCION ACTUAL
EL PEUGAO H,qARA OEScPARECIDO PAAA SIEMPFE. ESTA ES !A AFBIESGADA MISION DE
NUESTFO HEFOE-
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PI-AN DE OPERACIONES

UNA VEZ DENTRO DEL CAMPAMENTO, LA PRIMERA
ACCION CONSISTIRA EN ACORMLAR A LOS CUATRO
CAPITANES, AFREBATANDOLES A CADA UNO DE ELLOS
SU TARJETA CODIFICADA. SIMULTANEAMENTE, ES
NECESARIO ENCONTMR DOS CONMUTADORES DE
SEGURIDAD: UNO ABRE LA PUERTA DE LA BASE SUBTE-
RMNEA, Y EL OTFO PERMITE EL ACCESO A LA SALA DE
CONTROLES. POR ULNMO, SE TFATA DE LLEGAR HASTA
DICHA SALA Y ACTIVAR LOS MISILES CON I.AS TARJE.
TAS. YA SOLO OUEDA SALIR CON VIDA DE LA BASE.
UTIUZA LA PUERTA OUE OUEOA EN LA ULTIMA PAMTA-
LLA -OE LA OERECHA.



coDrGo
GRAFICOS
MUSICA
ASESOR SELVATICO
ILUSTRACION
GRAFISMO
SUDORES

EQUIPO MAMBO

ENRIQUE VIVES
OSCAR VIVES
ALBERTO SAMPLER
OUNUK D'BUDU
RAMON BOIX
INDUSTRIAL DESIGN
MAMBO t\
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TODO EL EGIUIPO SE SOLI.
DARIZA CON ACIUELLOS
CIUE LUCHAN PARA CON.
SERVAR LA SELVA AMA.
ZONICA Y EL PLANETA
TIERRA DE LAS BARBA.
RIES PRODUCIDAS POR
LOS PROPIOS HUMANOS.



SP€CTRI'I
CAFGAF SPECIFUM 4AK
TscLaarLOAD"'yENTEF
ptlls€r PLAY 4 6l c$a€tto

CAFGAF SPECTRUM + 2
usa. opci6n c€rg€. cinta

ltsx

Puls €NTEF
€l prograrna s€ c.rga aulornakarn€nl6

AXSTR^D
CARGAF AMSTFAD
T6cl€r @NTnOL y ENTER

Pul$r PIAY s' .l o8s€€no

CANGA3 oraco

PC
CONECTAA EL PC
lns€.tar €l OIS@
Tscle ols@ y
p{,ss ENTER

SPECTRUI
CONEqTA EL SPECTBUM
l.Edt . ol OIS@
s€l€cdonar la opd6. carlFda

atsrn o
@NECTA AMSTRAD

T.c€. FUN 'OISCO"
PUrtr ENTEA
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KF.R.. S.C.P, GARANTIZA TOOOS SUS PFE
OUCTOS DE CUALOUIER FALLO O OEFECTO
DE FAARICACION. GFiABACION O CABGA.
POR FAVON LEA CON ATENCION LAS INS.
TBUCCIONES D€ CAFGA.
SI POR ALGUN MOIIVO TIENE OIFICULTAD EN
HACEF FUNCIONAA EL PROGFAMA Y CREE
OUE EL PFOOUCTO ES OEFECTUOSO, OE.
VUELVALO DIRECTAMENTE A K.F.R.

OUEDA PFOB|aIOA IA BEPAOOUCCIOI{, IRATSMISIOI{ O PRESTAI'O
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MAMBO: "Musculosus lntreoidus".
Nuestro protagonista es un amante de las
playas tropicales, la paz y la tranquilidad.
Odia la violencia gratuita pero no esta dis-
puesto a dejar el planeta en manos de unos
fan6ticos descontrolados.



GUITARGUN SHOOTER
Es la potente arma de Mambo que funciona
por acumulaci6n de iones del esDectro
ultravioleta. Pulsando la tecla (arribaD pro-
porciona un escudo energ6tico protector.



CARROS DE COMBATE
Esten muy afectados por la intensa radia-
ci6n y no funcionan demasiado bien. Los
proyectiles que disparan s6lo te quitar6n
algo de energia si te alcanzan.

SOLDADO: "Elementus Peligrosus".
Los guardianes locos de la base te dispa-
raran sin aviso. Su arma tambien esta
dotada de un escudo orotector.



CAPITAN: "lndividuus Majaretus".
Cada capitan posee una de las cuatro tar-
jetas codificadas que activan los misiles.
Son inmunes a los disparos, pero pulsando
las teclas "izquierda" o .derecha" y "dispa-ro" simult6neamente, conseguir6s lanzar un
potente golpe con tu arma que inutilizar6 al
suieto y podr6s apoderarte de su tarjeta.
Atacando del mismo modo a un soldado
que lleve munici6n extra, lograr6s recargar
la tuya.



MINA PEGA.'OSA
Es un modelo especial de minas reoartidas
por el campamento. Si la pisas te quedar6s
pegado a ella y tendras que desactivarla.
Utiliza el siguiente plan: pulsa dos veces la
tecla .abaio", espera a que el cuadrado del
rotor est6 en el centro y pulsa.disparo". Si
aciertas se desactivard y, si no, explotara
quitandote energia.



TARJETAS CODIFICADAS
Hay cuatro tarietas de distintos colores que
debes sustraor a los cuatro capitanes.

CONMUTADORES DE SEGURIDAD
Hay dos conmutadores. Uno permite el
acceso a la base subterranea y otro fran-
quea el paso a la sala de controles. Para
activarlos, pulsa dos veces la tecla "abajo".
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SAI-A DE CONTROLES
Dispones de muy poco tiempo para colocar
las tarjetas en su debida ranura. Utiliza las
teclas .izquierda,' y (derecha,' para selec-
cionar el interruptor, "arriba" y "abaio" para
el color de la tarleta y "dispAro,' para intro-
ducirla. Si la tarjeta no es la conecta, se
producir6 un cortocircuito y, si no consi-
gues colocar las cuatro, tendras que activar
de nuevo el conmutador de seguridad.



MARCADOR
INDICADOR PARCIAL DE

GENERAL DE
ENERGIA
ENERGIA TECLAS DEFINIDAS

IZGIUIERDA
DERECHA

o
P
o
A
o
H

ARR!BA
ABAJO

PAUSA
DISPARO ESPACIO

ABORTAR H + INTROCONTADOR GEIGER
INDICADOR DE MUNICION


