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INfRODUCCION

Como À4lKt GUNNER, el deleclive mds eficoz del pois, hos si-

do conlrotodo poro limpior de delincuentes lo ciudod de ROB-

B[AN} quizd lo mos peligroso de lo tieno. Dehr6s lener los

nervios muy templodos, lo cobezo muy lrio y sobre todo el dedo

bien dispuesto poro oprelor el gotillo.

Tus enemigos, puedes eslor seguro ser6n inmiæricordes, no

se delendrôn onte nodo; pero lo lucho se ho entoblodo entre lu

y ellos: que no pogue ningün inæente los consecuencios.

Asi pues ten cuidodg observo, miro, fiio tu obietivo y,,. ;DlS-
PAM! lo htollo ocobo de comenzor..

PERSON,JES DEL JUECO

A lo lorgo del iüego oporecerdn distintos penonoies. tiiole
bien porque unos deben ser disporodos y ohos no:

l. NIN0S que oporecerdn coniendo pr el poque inconscien-

tes de lo htollo que se e§ô librondo. Nunco les dispores, ellos

no lienen lo culpo de nodo.

2. DLlClAS que ptrullon conlinuomenle lo ciudod lo cuol no

ho de exlrofiorle, si recuerdosque le encuenlms en el moyor nü-

cleo de delincuentes del plonelo. Todos los policios llevon uno

insignio dhlintivo en lo gorro: no los confundos.



3. DELINCUENTES, de los cuoles hoy vorios lipos. Te oporece-

rdn detrôs dei muro del porque, disfrozodos de prolesionoles de

lo müsico, en los venlonos, por deïés de los edilicios, ogorro-

dos en los coches o simplemente cominondo por lo colle metro-

llelo en mono con inlenciôn de eliminorle.

PARTES DEL JUEGO

PRIMEM PARTE: Discurre en el Cenlrol Pork de ROBBLAND.

En un dio soleodo los nirios corren olegremente, Los policios

pokullon lo zono sin desconso [os delincuenles pueden opore-

cer en cuolquier momento lonto delrés del muro como ondondo

lronquilomente por el bello porque. Recuerdo: lque no poguen

iuslos por pecodores!

SEGUNDA PARTE: Te enconlrorés en Kll.LlNG STREEI, lo colle

mds importonte de ROBBIAND. No quites el ojo de los venlonos,

de los puerlos, de lo colzodo, de los coches... Es lo porte defini-

tivo; si lo completos hobrés cumplido lu misiôn. Eslo fose es mu-

cho mds peligroso porque olgunos gonslers se vuelven y ie dis-

poron; olros, preso de los nervios ie liron corluchos de dinomilo

los cuoles debes disporor y ocerlor onies de que coigon ol sue.

lo En de{initivo: muchos mds peligros le ocechorôn, no debes

dislroerle ni un solo inslonte.



PUN|UACION:

Codo delincuenle que moles le proporcionord uno conlidod

de punlos que voriord segün qué tipo seo. Tu mismo hobrds de

descubrir lo volio de codo uno de ellos. Cuondo olconces los

25.000 puntos posords de fose y ten cuidodo con denibor o un

inocente yo que perderôs uno vido y no obtendrds ningün punto.

OPCION DOS JUOADORES

En esto opci6n combio el plonleomienlo onlerior.

Un iugodor deberé disporor o los delincuenles y el otro o los

policios.

Descubre lo sensociôn de iugor o policios y lodrones con lu

ordenodor.

EQUIPO DE DISEfrO'
PROGR,AÀ4A: Poco Mor|in MUSICA: J. Cubedo

GMFICOS: j. Cubedo y J. Azpiri DlRlGlD0 P0[: J. Cubedo

NOTA: Ajusta los mandos de contraste y brillo de tu
televisor o moniloi hasta eue el lunciohamiento de
îu pistola sea éptimo. (El nega del fondo de la pan-
talla debe sêr negrc abÿlutamente. El Éslo de los
coloes btillantæ.)
La luz ambiental no debe Efleja6e sobÉ la pantalla.
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1. Asegurcte de que el cable del
cassette æté conectado al
COMMODOFE-

2. Bebobina la cinca hasta el principio.
3. Pulsa las teclas SHIFT y

BUN/STOP simultâneamenÈe
y PLAY en el casseÈte.

4. El programa se cargarâ automéLr
camence.

coMMoDonE 128
1 . Selecciona MODO 64 tecleando

GO 64 y pulsando FE|UBN.
2. Sioue desoués las inscrucciones del

cÜMMoboRE 64.

m
.aæ kù 4s mrm, cÊü d'tu!dro,

b,tur. .nntekâpoilcn


