" NETHERWORLD ™

von Jukka Tapanimaki
Fir den Commodore 64 und 128
(im 64K Modus).
48K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus,
ZX Spectrum 128, +2, +3.

Amstrad CPC 464, CPC 664 and CPC 6128.
A

tari ST Computer.
Commodore Amiga Computer.

SZENARIO

der unterscheidet, die Sie kennen. Es it
und fremden,

eine Welt der
Wesen,

Der einzig:
wirkliche Welt besteht darin, genuig von der einheimischen
umden

 standig
Saureblasen, Drachen und anderen solchen Kreaturen
auszuweichen.

STEUERUNG

Commodore 64, Commodore Amiga und Atari ST kbnnen Sie
nur dem Joystick kontrollieren.

Fr Spectrum und Amstrad kbnnen Sie den Joystick oder die
foldgenden schon vorhandenen Kontrolltasten benutzen:

Links o
Rechts P
joch Q
Runter =A
Feuern Leertaste (SPACE)
Pause Runisiop(Co4)
Caps Shift (Spectrum)
Relum/Emev (Amslvad Atari STund

Spiel abbrechen O lcaa)

Esc (Amstrad, Atari ST und Amiga)

Symbol Shift (Spectrum)

Driicken Sie den Feuerknopf um zu spielen und machen Sie
dann eine Bewegung nach links oder rechts, damit Sie Level 1,
5 oder 9 auswahlen kohhen. Dann driicken Sie den Feuerknopf
noch einmal.

SPIELEN

Das Ziel des Spiels ist es, eine bestimmte Anzahl Diamanten
innerhalb einer fest-gesetzen Zeit zu sammeln und dann durch
einen Teleport hinauszugehen. Nach jedem Level gibt es eine
Pause. Es wird ein Extra-Leben verliehen, wenn eine Pause

. Derl
begonnen werden, wenn die Zeit abgelaufen ist.
In einem Spielgebiet konnen folgende Dinge gefunden werden:
~ ein Ziegelstein
~ eine Geheimti: sieht wie ein Ziegelstein aus, wird aber
inders graphisch darge stellt

~ demons (Teufel)

sie spucken todiiche Blasen
— alien generators
(auB erirdishe Generatoren)

ken verschiedene
verspernen

um die auBerirdischen Generatoren zu blockieren.
Sie kdnnen in Diamanten verwandelt werden, indem man
sie n sine Diarmanienprasse hiveinachieb und s daz
nutzt, um den Kurs der Minen zu andern
&= mamam squeezer (Diamantenpresse)
ein sich bewegender Stein kann
in sinen Diamantan verwendel

‘werden, wenn er
Clamantanprasse geschoben [j ﬂ
wird,

- metamorphosxs walls (sich vervandeinde Mauern):
‘wenn eine Mine mit einer

von diesen Mauern [ojojojojojol
zusammentrifft, so EEEEEE
verwandelt sie sich in vier DEEEEB

Diamanten

~ scanner mine (Mine mit Richtantenne): folgt dem Umfang
eines beliebigen Gegenstands im Uhrzeigersinn
~ bounder ini

~ hover mine (Schwebemine): bewegt sich senkrecht (es ist
todiich, sie zu beriihren)
~ Teleport: beriihren Sie einen
Teleport und driicken Sie den O
Feuerknopf, um schneller
transportiert zu werden

~ Ziegenkopf
spuckt saurealtiges Blut
(es ist todiich, ihn zu beriihren)

~ Sanduhr: man bekommt 30 Sekunden Extrazeit, wenn man
eine Sanduhr einsammelt

Nach dem AbschieBen von AuBerirdischen lassen einige von

ihnen glahende Icons zuriick.

100, 250, 500 — Extrapunkte

~ zusétzliche Geschwindigkeit: man sollte sie nicht mehr als

dreimal einsammeln, denn sonst werden die Sct

— demon killer (Teufelkiller): wenn man
einen Teufel beriihrt, so wird er
zerstort

- beicksmasher (ZiegelzerrGmmerar):
man mit einem Ziegelstein
zusammensloﬂl 50 wird dieser
abgeblockt

R

~ surprise bonus (Uberraschungsbonus):
4 Merkmale
1. Extraleber
2 Unbezwmgbarkeu (das Schiff andert
seine Farbe
o inkontrolierbares Schiff(es hortauf,
sich zu drehen)
4. umgekehrte Steuerungen (das Schiff
andert die Richtung, in die es sich
drent

NV
~vy

Lust auf Glucksspiel haben!

ANZEIGE-INFDHMA TIONEN

1. Anzahl der m, die eingesammelt wurden
2. Anza dor Teokiler (maximal 9
3. Anzahl der Ziegelzertriimmerer (maximal 9)
& Spietsand
5
& Sohatzschid {maimel 12 Schsss)
7. verbleibende Zei
& verblaibends Sehite
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