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New Zealand is a peaceful place to live - if you re a KlWl.
particularly in the Aucklancl Zoo - Tiki is as happy as can be ...

Trouble turns up in the guise of a psychotic walrus who has an
enormous appetite for fresh Kiwi and kidnaps l_iki ancl his relatives
to stock the larderl

The walrus hicles his captives arouncl the island in 20 hazardous
locations but our hero escapes and sets about rescuing his buddies.

Watch the feathers fly as Tiki executes his plan, for the walrus has
some very strange companions and they re out For blood.

TOADING
C-assette - CFC 464
Place the rewounal cassette in the deck, type RUN ancl then press
ENTER/RETURN key. Follow the instructions as they appear on
screen. lf there is a disk drive attached then type TAPE. then press
ENTER/RETURN key. Then type RLIN and press ENTER/RETURN key.

(The symbol I is obtained by holcling shift ancl pressing the @ key).

Cassette - CEC 664 and 6 l 28

Connect a suitable cassette tape recorder ensuring that the correct
leads are attached as clefined in the User instructions Booklet. Place
the rewoond t(rrsirrtirFr-as*ttsrecor.lE atr.lty[rsffrft. ttEr--
press EMER/REruRN key. Then type RUN and press ENTER/RETLIRN

key follow the instructions as they appear on screen.



NOTt,

This game will load in a number of partsi frcllow on screen
lnSttuct|on5,

Dlsk
Insert the program disk into the clrive with the A sicle facing
upwards. Type I DISC and press EMER/RETURN to make sure the
machine can access the disk clrive. Now type RUN DISC and press
ENTER/RETURN, the game will loacl automatically.

CONTROLS
Usual ioystick options for UP, DOWN, LEFT, RICHT and FIRE.

The keyboarcl controls are redefinable and the default controls are

uP- I

LETT _ 
J

FIRI - SPACE
DOWN - K
RICHT _ L

ESC to quit

GAMEPLAY
You control Tiki the Kiwi in his search for the release of his
kiclnapped hiends. Initially, you are armed with just a bow and
arrow, but occasionally when you kill an enemy. they may drop an
item which you can retrieve and use youEell There are many
different types of items which you must discover yourself. but they
vary from extra weapons to temporary invulnerability pills.

Kiwis cannot fly ancl you are no exception. however, you get around
this by knocking/shooting creatures offtheir balloons, which you can
then commandeer and take to the skies! Surprisingly, kiwis cannot



breathe unclerwater either, so you must be careful ifyou go
swimming. Your oxygen level is shown on screen, so make sure you
don t drown!
Shooting water from your mouth replenishes oxygen and can be
usecl to pot yout aclversaries,

In the earlier levels, you will be shown arrows on the background
which indicate the clirection you must go to release the captive Kiwi
on that level, but beware, on certain stages, releasing your friend
alerts the Big Guardian Creature of that level, and you must first fincl
a way of defeating it before prcgressing to the next level. Hint: you
must allow yourselfto be swallowed by the Whale so you can
destroy him from the inside!
Because the various lairs ofthe Walrus are so well guarded. we
cannot briefyou further. Your techniques will develop as you play
the game and each new level presents new, frantic and more
original challenges!

'Note - make sure you do not waste time sightseeing as you have a
limited Deriod to comDlete each level.

STATUS & SCORING
On the bottom ofthe screen is the playeas remaining lives, the
score and an 02 Oxygen meter, which decreases while the player
is in the water.

The game finishes when the playeis lives are exhaustecl or when he
clears all the screens and reaches the encl.

For each special item which is collected you willget I OOO points.
Fruits range between 30O ancl SOOO points. For each enemy which is
killed the score ranges between l0O ancl 5OO points, and the big
boss characters are worth I OOOO. 2OOOO, 3OOOO, 4OOOO and 50OOO
points.



HINTS & TIPS
. When in water. oxygen ..n be replenishe.i lty raising Tiki s head

nbove the water - then spit by pressing fire ifyou want to gain
oxygen quickly.

. Steal balloons by jumping on them while the badclie is still on,
pushing him off.

. After a lot of practice, playing skills can be improved
considerably.

. Use the duck balloon when you nee<l speed.

THE NEW ZEALAND STOR.Y

Its program co<ie, graphic representation and artwork are the
copyright of Ocean Software Limited and may not be reprociuced,
stored. hired or bro.lclcast in any ficrm whatsoever without the
wdtten permission of Ocean Software Limited. All rights reserved
worlciwide.

THIS SOTTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED
AND MANUTACruRED TO THE HIGHEST QUALITY STANDARDS.
PLEASE READ CAREFULLYTHE INSTRUCTIONS FOR LOADING.
If for any reason you have difficulty in running the program ancl
believe that the product is defective, please return is direct to:
Mr Yates, Ocean Software Limiteal, 6 Central Street. Manchester M2
5N5.

Our quality control department will test the product and supply an
immecliate replacement if we find a fault. lf we cannot find a fault
the product will be returned to you at no charge. Please note that
this does not affect your srarutory rights.
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THE NEW ZEATAND STORY
La Nouvelle zeland€ €sr un endroit ou il esr parti(ulierem€nt plaisanr de vivre si

vous etes un KlWl, surtoui si vous habitez au Z@ d Au<klanci - Tiki est cles plus

Mals tout cela vienr atre troubl€ par un morse psychotique qui possede un aPpedt
incroyable pour les ieunes Kiwis et kidnappeTikiet ses.ongene.es |-uremplif le

Le morse cache ses prisonniers autour de lile ciansvingr enclroits dangerelx, mais
norfe heros paruient a s €.happer et il va tenter de delivrer ses copains.

Tlkimet son plan a execution et vous allez voir les plum6 vol€r(ar le morse a cie

iris €tranges compagnons. assoitres ci€ !ang.

CHARGEMENT

Cassette - CPC 464
Pla.ez la cassette rembobin€e dans le magnerophone. rapez RUN etappuyez
ensuite sur a touche EMER/RtTURN. S!ivez les instructions a mesure qu ells
apparaissent sur l€<ran.5i votre €quipement comprend un lecteu. clecjisqu€tte.
tapez TAPI puis appuyez sur la tou.he ENTEPJRTTURN. Ensuite. tapez RUN puis
appuyez sur la rou(he EMER/RETURN.

(On obrienr le symbole e. maintenanr la tou.he shift et en appuyanr sur la

cassette - cl'!c 664 et 6128
Connect€z un magnatophone a cassette adapte en vous assurantque les bons frls

sont raccorcles comme indiqu€ dans le Manuel d lnstru.tion de l tltilisteur. Pla(ez
La Gsserte rem bobine€ dans le magn€tophone et tapez I IA PE puis appuyez sur la

touche lNrtlVRtTURN. Tapez ensuite RUN . puis appuyez sur ia touche
ENTER/RETURN et suivez les ins$uctions telles qu elles apparaissent sur Iecran.

ATTTNTION

Le charsement de ce ie! s effectue en un ce(ain nombrede parties. suivez les

instructions ir l ecran.

Pa.ez la disquetrc du programme ciansle lecteur. fa.e A vers le haut. Tapez D|SC

et appuyez sur ENTER/RETURN afin de vous assurer que la machine peut avoir
a..cs au iecteur. Maintenant tapez RUN DiSC €t appuyer rur EMER/RITURN. le ieu
se chargera auromatiq uement.



COMMANDES
Options levier habituelles pour HAUT. BA5. CAUCHE. DROITE et rEU.

Les commandes.lu clavier peuvenr etr€ reciefinieset les commancles par cl€faut

HAUT - I, GAUCHE I
fEU - BARRT D'ESPACIMENI
BA5-K

DROITE L

tsc - Abancion clu ieu

rE fEu
Vous controlezTili le Kiwialo6 qu ilcherche ad€livrer s€samis kicinappes. Au
debut. vous eles simplem€nt arme d un arc et de fleches, mais cle temps en t€mps
quaftl vous tuez un ennemi. il peut laisser tomb€r un element qu il vous est
possible cle re<up€rer et d utiliser vous meme. ll etiste de nombreux rypes
d elem€nts differ€nts quevousdevez decouvrlr vous'meme, ce sont peut etre cies
armes suppl€mentaires ou mcme cies pilules vous conferant tempofaifenent

Les Kiwis ne peuvent pasvoler et vous ne faites pas exceptioni vous pouvez
.ependant <ontourn€r certe difficute €t. en fiappant ou en rnant surelles. fake
tomber les cf€arures hors de leur ballon. a boKl duquelvous pouiiez ensuite vous
envolerl Curi€us€menr. les kiwis ne peuvent pas non plus rcspirer sous l eau et
vous devez don. faire attention si vous allez nager- Vote niveau d oxygen€ est
affrch€ a le(ran. a vous donc de prenclregarcle a ne pas vous noye.l

Vous refaites provision ci oxygene en soufflant de l eau par la bouche et cela p€ut
6galement vous seNira abatrre vos ennemis.

Aux premiers nlveaux. cies fleches sur le foncl vous indiqueront la direction a suivre
pour rehcher le Kiwi p.isonnier a ce niveau mais aftention: a cenains niveaux. la
.l€livranc€ cle vofie ami alertera la Crande Creature Clrdienne d€.e niveau et vous
clevez cl aborcl trouv€r un moyen cie le vaincr€ avant cle passer au niveau suivani.

Un .onseil: Vous devez cl aborci vous laisser avaler pd la 8al€ine affn cle la detruirc

Les diff€rcntr repaire! clu phoque sont tellement bien gar.les que nous ne pouvonr
pas vous donner cl infomations suppl€mentaifes. Vos rechniques s ameliorenrau
tur eta mesure qu€ vous jouez et chaque nouveau nlveau vous offre des ciefrs
neuts, ious et encore plus originaux!
" Attention Ne perciez pas voire tempsA admirer le payqge <d vous ne
cisposez qu€ d un tenps limire poLr (ermine'chaque liveaL



STATUT ET SCORE
Au bas cle l ecran. vous fiouverez affiches le nombre de vies restantes, L€ score er
un.ompteura oxygene quldiminue alors que le jo!€ur estdans Ieau.
Le jeu finit qu.ncl les vies du joueur sont epuis€es ou quand il a termine rous l€s
ecrans et a(iv€ a h fin.

Chaque el€ment rp€cial collecte vous p€rmer d obtenir IOOO points. Les fruirs se
situententre l0O et SOOO points. Chaque €nnemitua vous rapporte entre lmet
50O points et les peEonnag€s de big boss valenr I 0OOO. 20OOO. ]O0OO. 4OOOO er
50OOO poinc.

coNsEr6 ur||_Es
. Une iris dans l €au. vous pouvez fake remonrer re niveau d oxygene en

elevant la t€te de'l_ikihors de Ie.u puis crachez en appuyant sur tuu sivous
voulez obtenir de lorygene rapiciement.

. Emparcz-vous cles ballons en *uranr declans irdis que le mechant s y rrouve
encore eten tFusqnr celui ci Dar clessus borcl.

. Une pratique rras impoftantevous p€rmeftra de vous ameliorer
consiclefablement.

. Quand vous avez besoin d aller vite, utilisez le ballon ave( le canard.

THE NEW ZEATAND STORY
Son programme. sa rcpfesentation graphiqueet la creation arristique sonr la
propiete.ie O€ean Software timited er ils ne peuvenr €rre reprdjuits, stdke!.
lou€s ou cliffuses sous quelque forme que ce eit qns la p€rmission acrite de
Ocean SofNvaie Limited. Tous droirs reseNes dans le monde enrier

GENERIQUE
Conve,slon cie Choice Software
Conversion Musicale cle lonarhan Duhn
Produit par D.C.Ward
erl9a9 O.ean Software
Avec lauiorisarion de rsrTaito Corp. 1988



THE NEW ZEATAND STORY
Neus€€lanci istein schdner Platz zum Leben - fiir einen Kiwi. beson.leE im Zoo
von Aucklanci.Iki i5i dort vollkommen glilcklich.

Der Friecien ist dahin. als ein psychotis.hes Wako6 auftau<ht, das einen enorm€n
ADDetit auffri<he Kiwihat. Tiki und *ine VeMandtschaft werden zum AutrUllen
der Speiserammer gefangenl

Das wdroB versteckt seine C€fangenen an 20 auf der Inselveneilten. geftihrli.hen
Qrten Do<h unser Held kann entkommen und willsein€ rrcunde befteien.

Oabei werden .iie Fetzen niegen, denn da WanoB hat einige sehr starke
Verbiindete und clie fackeln nicht l.ng ciie wolten Blut s€hen!

TADEANWEISUNGEN

CFC 464 KASSETTE

legen Sie die zurUckgespuhe Kassette in den Record€r. geben Sie RUN ein uncl
dd.ken Sie clie ENIER Taste. B€folgen Siecjie Anw€isungen. die auf dem
Bil.is.hirm ers(heinen. lst ein Diskettenlauhrerk ange<hlossen. geb€n Sie IAPE
ein und clriicken clie EMER-Tdte. Dann geb€n Sie RUN ein und drilcken clie
ENTIR Taste erneut.

(Das Zeichen ehalten Sie. indem Sie beigedruckter Shift Taste die @,Taste
b€tiitigen.)

CEC 664 und 6t28 KASSTTTE
SchlieBen Sie einen geeigneten Kas*ttenr<order an. wobei sie claraufachten
milssen. daB.lie An<hl0sse koiiekt hergestellt sincl, wie im B€nutzerhandbuch
beschrieben. Legen Sieclie zuruckgespult€ Kassette ein. tippen Sie TAPI uncl
ctrijcten anschlieB€nd die ENTER'Taste. Danach geb€n Sie RUN ein uncl cidcken
clie ENTER-Taste eneut. Bel5olgen sie die nun e.s<heinenden
Bildschirmanweisung€n

HINWHS
Dd Programm uncj clie claten werden in mehrercn Teilen geladen - bea.hten Sie
clie Hinw€ise auf dem Bilcis.hirm.

DISKETII
Legen Sie.lie frosrammcliskeite mir der Seiie A nach oben in clas Laui4erk.
Tip|]en Sie IDISC uncl drncien Sie clie tNItR'Taste. damlt.ier Rechneraufdas
Diskenenlauhrefk zugreifen kann. Danach geben Sie RUN DISC ein und drncken die
EMER-Tdre zum ADschluB. Das Spielwircl nun automais.h geladen.



STEUERUNG
Normale loystick-Steuerung ftj r AU[WAR15. ABWARTS.l-lNKS. RICHTS und
FTUERN,

Di€ Belegung cjer Tast.tu r katnnen Sie s€lbst b€stimmen. Voreingestellt ist

Aufwans - I

Abwirts - K

Na.h Links - |
Nach Rech6 - L

Feuen t EERfttD
ESC 2um Abbrechen

SPIELR,EGETN

sie steuernTiki. den Kiwi. uncl haben cile Aufgab€. s€ine endiihnen freun.le zu
befr€ien. lhrc B€wafft'ung b€steht nuraus Pfeiluncl Bogen, doch wenn Sle elnen
Cregner besiegen, konne. Siedes5€n Wafteauhehmen und selbst benutzen. Es
gibtviele veEchiedene Aden von C€genstanden. deren Becl€utung 5i€ selb5t
herausfinden milssen -von weiteren Watre. bis zu Pillen. ciie tur eine eewlsse Zeit

Kiwis sind rcine LautuOgel uncl k6nnen nlchtflleg€n. Sie sind da keine Ausnahme.
cloch konnen 5i€ diesen Nachteil umgehen, inclem Sie lhre C€gner aus den Ballons
schieBen oder s.hubsen. Ddn (ibemehmen Sie ciie Kontoll€ Uberden Ballon unct
ffiegen clavon. Leider konnen Kiwis unter Waspr.ichr atmen, ciarum mtjssen Si€
volsichtig sein. wenn Sie s.hwimmen m tjssen. lhr Sauersroffvorat wird auf dem
Bildschnm angezeigt lassen Sie ihn zu weitabsinken. clann etinken Slel

Mit dem Abschie6en von Wass€r aus lhrem Mund tullen Sie Ihren Sauerstoftuoiiat
wieder auf und b€kAmpfen glei.hzeing lhreC-€gner.

In den ersren Spielstufen zeigen lhnen Ptuile im Hintergrun.l die Richtung an. ln clie
Sie gehen mtjssen, um clie gefangen€n Kiwis zu b€freien. Doch Vorsicht-
manchmal alarm iert das Befreien lhrer Freunde cliegrcBe WAdterKrcatur.tes
Abschnities und sie milssen diesen Cegner b€si€gen. b€vor Sie zum nirchsten
A Uschnitt vonilcken. Ein Ilp: Laskn sie sich vom WahoB verspels€n. ciamirsie es
von lnnen zerstdren kitnnenl

Weilclie verschiedenen Lager cles Wdrc5se5 so gut bewA(ht sind. kdnnen wir
lhnen keine weiteren tinzelheiten geben. lhrGeschickwird sich im Lautu cies Spiels
verb€ssern uncl jecier Abschnitt bringt neue. iibeiiaschende und orlglnellere

No€h ein Tip: Ve6chwencten sie keine zeit mitgroBartigen trkunciungen. Si€
haben filr jeden Abschnitt nurwenig Zeit.



PUNKTEWERTUNG
Am unt€ren Bild<hirmrand isr die Anzeigeclef verbleibenclen Leb€n. cier
Punktezahl und ctes Sauerstoffvorrats. der abnimmt, wenn Tiki im Wa5ser ist.

Das SDielisr b€endet. wenn cler SDieler alle Leben verbrauchr hat oderalle
Abschnitte abges.h los*n sind.

ftr ieden aufgenommenen Oegenstancl eftalten Sie IOOO Punkte. Fro.hre bingen
zwischen 30O und 6m Punkten. 8€siegte Cf,gner z;ihlen l0O bis 50O Punkre. Die
Big Soss Cresialten 5inc1 I O.Ooo. 2O.OOO. 30 0OO. 40.OOO und 5O.OOO Punkte wed.

TIITS UND TRICKS
. Beim Schwjmmen wird der Sauerstoffvorat aufgefilllr. w€nn likis Kopfaus

dem WasFr ragt Drii<ken Sie .innn alf clen Feuerknopf. spu(kt Tiki einen
Wass€rstrah I au5. wobei erheblich mehr Sauerstoff aufgenom men wid.

. zum K.pem cier 8a lons springen sie hinein. lsr ein C€gner an 8orci. wird er
ci.bei hinausgestoBen.

. Haben Sie Senilgen.l Ubung. konnen Sie clie Spielsriirke erhdhen.

. Benuuen Sie clie tnien Ballons. wenn Sie schnell fliesen mijssen.

THE NEW ZEALAND STORY
Programmcode. grans<he Darsrellung uncl k0nsilerische Gestaltung unre.liegen
dem Copyright von O(ean Sottwafe Limitecl uncl ci!den ohne schriftliche
Crenehmig!ng von Ocean Software Limited we<ler veNielli tist n(h ver!iehen
o.ler in irgendeiner Form Ubenragen werden. Alle Rechte sincl wdlrweir
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Programmierung und Grafiken von Choice Software
Mlsikumsetzung von lonathan Dunn
Deuts<he Bearb€itung: ACD Hambufg. Cunnar Bincjer
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e'1949 Ocean Sottware
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