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ST and AMIGA:

To load. insert the dis( in drive A then switch on machine.

Usejoystkks to conrml rhe players. Th€ first joy5tick port conrrols
th€ female piayei th€ second port controls rhe ;ale.

To play doubles, both pleyers should pr€ss fire and enter th€ir initials.

The joFti.k directions control the playerlr morerneng when the fire
button is press€d the ioystkk directions conrrol the stroke:

With FIRE pr€si€d:

FORWARD : FLAT

RIGHT = ToP SPIN
BACK = LOB

To s€rve, the ioysrick should b€ pushed in the appropriare direction
for the rype of stDke when *|€ ball flashes.

P = PAUSE
S = UNPruSE
SHIFT + Q = QUrt GAME (once rally stans).

C64l

To load disc, tyt|e:

LOAD "*",8. I

To load tape. preis SHIFT and RUN/'OP simultaneousty.

Use th€ joystrck to conrrol the directionl press FIRE and F./sh the
loysock to F ay a stroke:

\Mth FIRE pressed:
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FORWARD = FLAT
LEFT = SLICE
NGHT = TOP SPIN
EACK = LOB

Alternatively, the bllorint keF can b€ used:

DOWN = L
NGHT = X
FIRE = SPACE

R = Rerten terne.

SPECTRU :

To load + 3 disc, sehct loader from the m€nu.

To load tep€, either s€lect tap€ loedei or type:

LOAD -'
S€l€<t the ioynkk interface )ou require. Two platers can use one
iotstick and orE on keyboard.

Us€ d€ ,o/stick to €ontrol the directions, pr€ss FIRE and push the
ioynick to plat a nroke:

\,vith FIRE pr€ss€d:

FORWARD = FLAT
LEFT = SLICE
RIGHT = TOPSPIN
BACK = LOB



The followinS k€/s perform the rame funcron:

UP=Q
OOWN : A

RICHT : P
FIRE = SPACE

R = P€stan tame
| = Musi( On
2 = Music Ofi

AI.ISTRAD CPC:

To load dis< t/p€:

i cPM

To load tap€ type:

RUN -'
Us€ the joystKk to control the direcdons. press FIRE and push th€
jqAtick to play a stroke:

With FIRE pr€ss€d:

FORWARD = FLAT
LEFT = SLICE
RIGHT = TOP SPIN
BACK = LOB

Altermtively, the following keys can be used:

DOWN = L
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RIGHT :X
flRE = SPACE

R = Restan tarie,

HSX:

To bad, type:

BLOAD"CAS:",R

Use the ioystick to control th€ directions, press FIRE and push the
iofstkk ro play a stroke:

\Mrh FIRE pr€ssed:

FORWARO = FLAT
LEFT = SLICE
RIGHT = TOP SPIN
BACK = LOB

Altermtively, th€ frrllowjnt keys can be us€d:

UP=Q
DOWN = A

RIGHT = P
FIRE = SPACE

R = Restan tam€.
| = Mush On
2 = Musk Off



lrer3ion ST ct Amlgr:

Four chaBen intmduisez la disquette dans l'unit6 A Fris mcttez votne
ordirbteur en frra,tlre.

Controlez ks iooeurs ir I'ade du iotstkk Le prsnie. pon du joystkk
p€fftet h @otr€rle de h iou€ns€ et le 5€cord (fu ioucur

Four jou€r en double, il hrn que l€s d€ux iou€ori apFie'r|t sur feu et
irtroduis€it leurs initial€s,

L€s dir€ctions du ic,)'rtick pennett€nt h controle de. mou\€arierB du

ioueur Si vous apFryez sur l€ boutoo feu. les boutonr d€ dir€clion du
iolsri:k penr€tt€nt h conwol€ du coup:

Lorsque le bouton feu eit eitonc€:

VEPS LAVANT : SMASH
VERS LA GAJCHE = SLICE
VERS LA DROITE = TOP SPIN
VERS L'ARRIERE = LOB

Four servi'i k ioystkk &it &rc poussa dans le direction aPPtoPd€e
pour le type d€ coup d€sir6 au rnornent od la belle clignoae.

P : PATJSE

S : DESACTIVER PATJSE
MAJUSCUU + Q = QUrrTERTEU (brsque la re.'@ntr€.

6L
Fo|lr charSer la dii{uette, taFr

LOAD "*".8.1
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Pour cha€er la cassene, appuyez sur SH|FTet RUN/sTOP

Four contr6ler les dir€ctions, aPPUyez sur FEU et Poussez le loys(ick

Lorsque FEU est enfonc€:

VERS L'AVANT = SMASH
VERS LA GAUCHE = SLICE
VERS LA DROTT€ = TOP sPlN
VERS L'ARRIERE = LOB

Alternativement les touches suivantes Peuvent €tr€ utilis€es:

VER:; LE HAUT = P

VERS LE BAS : L
V€RS LA GATJCHE = Z
VERS LA DROITE = X
FEU = BARRE ESPACEMENT
R = RECOMM€NCERJEU

SPECTRU}I:

Pour cha€er la disquette + 3. sdlectionn€z le loader du rn€nu

Four charter la cassette. s€le.tionnez le loader ou taPez LOAD""

S€lecionnez ensuite I'irterface du ioysti.k dont \,.ous avez besoin
LoFque vous iouez iL deux, I un d$ ioueurr Peut jouer avec le joystick

et l'autre avec le clavier

Urilisez le ioystick poor contr6ler lesdir€ctions. Pour jouei rPPuyez
sur FEU et pouss€z le ioystick.

Loreque le bouton FEU est enfonc€:



VERS L'AVANT = SMASH
VERS LA GAUCHE = SLICE
VERS LA DROTIE : TOP SPIN
V€RS L'ARRIERE = LOB

Les touches suivantes vous F€rrnertent d'ex&uter la mCme fooction:

VERS l."E HAUT = Q
VERS LE BAS = A
VERS LA GAUCHE : O
VERS LA DROITE : P
FEU = BARRE O'ESPACEiIENT

R = Recommencer ieu
| = Musique activ€e
2 = Musique d6sactivee

AISTRAD CPC:

Four chaBer la disquette, rp€z: I CPM

Pour la version cass€tte, tapez: RUN""

Utilisez le ioFtick pou. contr6l€r les di.ections- Four iouec eppuyez
sur FEU et poussez le ioystick.

Lorsque le bouton FEU est enfonc6.

VERS L'AVAM = SMASH
VERS LA GAUCHE = SLICE
VERS LA DROITE = TOP SPIN
VERS L'ARRIERE = LOB

Altemativemeni, vous powez utilis€r les tourhes suivantes:
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VERS LE HAUT = P

VERS LE 8AS = L
VERS LA GA'CHE : Z
VERS LA DROITE : X
FEU = BARRE D'ESPAC€MENT
R : R€cornrn€ncea ieu,

l.lSX:

Fotlr char8el tapez ELOAD"CAS":",R
Utilir€z h ioystick pour contr6hr les direcdons. Four ioue[ apFr],ez
sur FEU et pouss€z le iofstkk.

Lorsque le bouton FEU €st enbnc6.

VERS L'AVANT - SMASH
VERS LA GAUCHE = SLICE
VERS LA OROII'E = TOP SPIN
VERS L'ARRIERE = LOB

Alternativernent, \,ous pouvez utiliser les touch€s soj!.antes:

VERS LE HAUT = P
VERS LE BAS = L
VERS LA GAUCHE : Z
VERS LA DROITE = X
FEU = BARRE O'ESPACEHENT
R = Recornmencer ieu

10



MSX:

Ladebefehl:
ELOAD"CAST"R

Die RichunFsteue.ung erfoltt 0ber d€n Joyrtick. Zur Ausfiihrunt
eines SchlaSs FEUER driicken und.loynick bedt8en.

Mit gedr0cktem FEUERKNOPF:

voRwARTS = SCHMETTERSALL (FLAT)
LINKS : SLICE
RECHTS : TOPSPIN
RUCKWARTS = HOCHEALL

\ hr dies vorz i€hr, k nn staftdess€n folg€nde Tarten verwenden:

HocH = Q
RUMER = A
LINKS = O
RECHTS = P
FEUER =LEERTASTE

R = NEUSTART
I = Musik ein
2 = Musik aus

AMSTRAD CPC:

Bei*rl zum Ladeo der Diskettenyersion:

I cPM

B€fehl zum Laden der Kassetrenve6ion:
RUN-'
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Die RichrunSss@uerunS e.foltt uber den Joyst'ck. Z'rr Ausf0hrunS
eines Schlrgs F E UE R drikken urd JoFrkk b€dtEen.

Mit gedrikktem FEUERKNOPFi

VORWARTS = SCHMEITERBALL (FLAT)
LINKS = SUCE
RECHTS = TOPSPIN
RUCKWARTS : HOCHEALL

\ ,ba dies vorziehq tann stattdesen fol8end€ Tasten veru/€rxlen:

HOCH = P
RUMER = L
LINKS - Z
RECHTS = X
FEUER = LIERTASTE

R = NEUSTT8T

SPECTRUM:

Zlgn Lad€n der + 3 Obkettenv€rsion den Loader als dqn Merlai

aufrufen. Zutn Lrden der Kass€ttenversioo d€n TAPE LOAOER
wthl€n oder di6€o &{ehl eingeben:

LOAD-'

toystick iiber die entsprech€ndc khnrttst€lle einste(k€n. Vl€nn 2
'siieler spi€hn, b^n ein€r iiber de.t la'3ti{ &r ander€ Sber db
Tastrtua steuern.

Die Rkkuntssteuerunt erfoltt dber den !o/st'tk Zur AuCiihrunt
eirEs khlegs FEUER drikken und loystick be€t'ten



flit Sedrnckrem FEUERKNOPF:

VORWARTS = SCHM€TTERBALL (FLAT)
LINKS = SLICE
RECHTS = TOPSPIN
RUCKWARTS = HOCHBALL

wbr di€s vorlieht, kann statdessen folt€nde Tasten verwenden:

HocH - Q
RUNTER = A
LINKS : O
RECHTS : P

FEUER: LEERTASTE

R : NEUSTART
| : Musik ein
2 : Husik aus

c6a:

BeIehl zum Laden der Diskettenversion:
LOAD"*".8.1

Zum Laden der Kassettenve6ion SHIFT festhaken und RUN,STOP
dflicken.

Dre RrchrunSisteuerunt erfoltt irber den J tkk. Zur Ausfiih.unt
e'ner Schlags FEUERdri.icken 

'.ind 
Joystkk bedtiten.

14 
jt tedrncktem FEUERKNOPF:

vOR\r'ARTs = SCHMETTERSALL (FLAT)
LINKS : SLICE
RECHTS : TOPSPIN
RUCKWARTS = HOCHBALL
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\ €r dhs brzi*r, kann stittdeste.r foltede Trsten wrerenden:

HOCH = P
RUNTER = L
UNKS = Z
RECHTS = X
FEUER = LIERTASTE

R = NEUSfART

ST und ALlGAl

Zlm Laden die Dirkette in t-aufwerk A einlet€.r utd den Co.npter
einsch.lta Oh Tennbspider $?rde.t nberrq/stik Fsteuerr D€.
e6tc ,.tstkk-St€ckphtz steuert die Ddrne, der zwehe d€n l'hnn.

Fiir ein Doppd drikk€n beide Spiebr feuer und Fb€tt lhj€ Initialien

Die F srickb€wetunSei knotrollie'r€n die Laltrthtunt der Spiele':
Bei tedruckt rn Feuerknopf wid der &hlag F.@uerL

Mit tedrikktcm FEUERKNOPf :

\(OR\,,ARTS = SCHMETTERBA,TT (FLAT)
LINKS = SLICE
RECHTS = TOPSPIN
ROCKWARTS = HOCHEAI.L

B€im S€rv€ lolhe &rJotstilh.h€1, sobald der Ball bi*t, in die
entspr€cM€ Rkhtunt Fd.(kkt \ /,erdan.

P = PAJSE
S = WEfERMACHEN
SHIFT + Q = SPIEL VERLASSEN (r'-h Seginn des Relt)



STeAHIGA:

Per caricare, inserir€ il dis(o nel d.ive A, quindi accenderc il cofiputer
Utilizzare i joysticks per controllare i giocatori. La p.ima porta per
joystick controlla la tiocatrice, la s€conda pona controlla il tiocatore.
Fer gio<are un doppio, €ntrambi i Siocatori de./ono premerc il
pulsante delioysticked introdurre le loro iniziali. Le direzioni (sinistrd"
destra, avanti. dietrc) del ioFtick controllano i rnovimenti del
gioetorer quando si preme il pulsante del joystick, le direzioni del
joystick controllano il colpo.

Con il PULSAM€ pr€muto:
lN AVAMI = PIATTO
SINISTM = COLPO TAGLIATO
DESTM = TOP SPIN
INDIETRO = LOB
Per servire, il iofstick dei.e essere spinto nella tiusta direzione per il
tipo di colpo, quando la palla lampettia,

P : PAUSA
S = RICOMINCIARE
SHIFT + Q : USCIRE DAl. GIOCO (una volta iniziato lo scambio da
fondo campo).

c64:

hr caricare il diico, dititar€:
LOAD "*".8.1
ftr caricarc il nastro. or€mer€ SHIFT e RUN/STOP
@memPonneamente.
Utilizzar€ ijoFtick per controllar€ le direzioni, premere il
PULSAME e spintere ilioystick per tiocarc un colpo:
Con il PULSANTE Dremuto:
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IN AVANTI : PIATTO
SINISTRA = COLPO TAGLIATO
DESTM = TOP SPIN
INDIETRO = LOB

Alternativamente si possono usar€ i seguenti tasti:

SU=P
GIU ,' L
SINISTM = Z
DESTM = X
EQUIVALEME D€L PULSANTE : BARM SPAZIATRICE
R = Per ricominciare ilgioco

SPECTRUT{:

Per caricar€ + 3 disco, relezionare il protiamma da cadcamenro dai

Per caricar€ il nasrro. selezionare il protramma di caricamento o
or8|!are:
LOAO-'
Sel€zionare l'interfaccia joystick desideiaa Due tiocarori possono
usare uno il ioystick e I'altro la tastiera-

Ulilizzare iljoystick per controllar€ le direzioni, premere il
PULSAME e spintere iljo/stick pertio.are un colpo:

Con il PULSANTE premuto:

lN AVANTI = PIATTO
SINISTRA = COLPO TAGLIATO
DESTM = TOP SPIN
INDIETRO = LOB

16



I sr€uenti tasti hanno la stessa funzione:

sU =Q
GIU=A
SINISTRA = O
DESTRA : P

EQUIVAIfNTE DEL PULSAME = BARM SPAZIATRICE
R = Er rkominciare iltio<o
I = Musice atti\rata
2 = Musice disattivata

AMSTRAD CPC:

Fer caricar€ il disco, digitare:
i CPM
Fer caricar€ il nasrro, digitare:
RUN-'

Utilizzare il jotstick p€r controllare le direzioni, premer€ il
PULSAME e +interc illo)astick p€r tiocrr€ un colpo:

Con il PULSANTE pr€rnuto:

lN AVANTI = PIATTO
SINISTRA = COLPO TAGLIATO
D€STM = TOP SPIN
|ND|€TRO = LOB

Alternativar€nte si possono usare i le8u€nti testi:

SU=P
GIU=L
SINISTM = Z
DESTM = X
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z EQUIVAUME DEL PULSAME = BARM SPAZIATRICE
R = Fer rkominciere iltioco

HSX:

Fer caricar€, dititare:

SLOAD"CAS:",R

Utilizzar€ iljoysrick per conrrollar€ le dir€zioni. premer€ rl
PULsAME € spirgerc il ioystick p€r tiocar€ un colpo:

Con il PUISANTE pr€mutol

lN AVANTI = PIATTo
SINISTM = COLPO TAGLIATO
OESTRA = ToP SPIN
INDIETRO = LOB

Alternativamente si possono usare isetuenti ta:iti:

SU:Q
GIU:A
SINISTRA = O
D€STM = P

EQUIVAITNTE DEL PULSAME = BARM SPAZIATRICE

R = Fer ricomincrare ilpioco
| = Muska attivatt
2 = Musica disettiy.ta
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