
HCK'I{ PILT
AMSTRAD 464,6128,
coMMoDoRE64,

SPECTRUM +2 et +3



FRANçAIS

PICK'N PILB
NOTE: Pour les versions AMSTRAD 464. 612E, COMMODORE 64, SPEC-

TRIJM +2 et +3, le déplac€m€nt d€s pièces se fait à I'aid€ du joystick:

- Pour échanger deux pièces, déplacez le curseur sur une des pièces que vous voulez

déplæe.r, appuyez sur le huton I du joystick ( vous pouvez alors voir qu'un

rectângle encadrc cette pièce, cela veut dire qu'elle est sélectionnée).

Déplacrz alon le poinæurjoysûckj usqu'à la seconde pièce et appuyez sur le bo uton

I du joystick: la première prendm alors la place de la seconde et vic€-versâ.

- Pour faire tomber d'autres pièces, appuyez sur le bouton 2 de votre joystick.

CARTE DE REFERENCE AMSTRAD 464,6128

I, INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT:

Vcrsion disque:
- Eæignez voue ordinateur.
- Insérez la disquette de Pick'n Pile dâns le lecteur de disquetle de voEe mlcro-

ordinateur.
- Allumez votre ordinateur.
- Executer la commande RUN <DISC> puis validez en pressant la louche RETI-,RN

de votre clavier. Iæ jeu chargera automatiquemenl
- Pour accéder directement âu menu duranl la page de présenlatioo, appuyez sur le

bouton I du joystick

Versioû cassctte:
- Eteignez votre ordinateur.
- Inséez la casse[e de Pick'n Pile dans le lecteur de cassette de voûe micro-
ordinateur-
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- Allumez votse ordinateur.
- Exécutez la commande RtlN <> puis vâlidez en pressant la ùouche RETURN de

votre clavier. Un message vous demandera de presser la touche PLAY de votre
lecteul de cassette. k jeu chargera automatiquement.
- Pour accédcr directement âu menu durant la page de présentation, appuyez sur le

bouton du joysûck.

II, MENU:
I : PLAYER(S) I ou 2
Jeuà l ou 2joueurs.
A deuxjoueurs, lorsqu'unjoueur termine un tableau ou perd une vie,l'autre joueur

commence à jouer.

2 2 Level EASY/HARD
C'est le niveau de difficulté.
EASY (facile) : démarrage au niveau I
HARD (difhcile) : démarrage au niveau 50
3 : JOYSTICIVKEYBOARD
contrôlc rlu jcu au joysûck ou au clavier.
Iæs commandes au clavicr sont sur clavier QWERTY:

HAUT: <Q>

BAS : <<A>>

DROITE: <.O"

GAUCIIE: <<I>

BOULES SUPPLEMENTAIRES: BARRE ESPACE
VALIDER: RETURN

les commandes au joystick sont sur clavier AZERTY:

HAUT: <A>
BAS: "4"DROIT: "O',GAUCHE: *l'
BOULES SUPPLEMENTAIRES: BARRE ESPACE
VALIDER: RETURN



CARTE DE RÉFÉRENCE COMMODORE 64

L INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT:
Venlon disquc:
- Et€ignez votre ûdinateur.
- Insérez lâ disquette de Pick'n Pile dans le lecteu de disquette de vore micrc-
ordinaæur.
- Allunez votre ordinat€ur.
-ExecuterlacommandeLOAD (*),8,1 puis validez en pressantla toucheRETURN
de votre clavier. l,e jeu chargera automâtiquement.
- Pour accéder directemeNrt au menu duant la page de présentâtion, appuyez sur le

bouton I du joystick.

Vcrsbn cassctte:
- Eieignez votre crdiEteur.
- Insérez la cassettÊ de Pick'n Pile dans le lecteur de cassetûe de voEe micro-
ordinateur.
- Allumez v:u'e ordinatew.
- Appuyez simultanément sur les louches RUN/STOP et SHIFT de votre clavier. Un
message vous demandera de presser la buche PLAY de vote lecæur de casseue. Le
jeu chargera automatiquemenl
- Pour æcéder directement âu menu durant la page de pésenlâtion, appuyez sur le
bouton I du joystick.

tr. MENU:
I : PLAYER(S) f o;2
Jeuà I ou 2 joueurs.
A deur joueurs, lorsqu'un irueur termine un tableau ou perd une vie, I'aure joueur
commence à i)uer.
2 i LeYel EASY/HARD
C'est le niveau de diffrculté.
EASY (fæile) : démarrage au niveau I
HARD (difficile) : démarage au niveâu 50



3 : JOYSTICwKEYBOARD
conûôle du jeu au i)ystick ou au clavier.

Commandes au clavier:

HAUT: "A'
BAS : "2"
DROITE:
GAUCHE: ':'
PAUSE: "P"
BOULES SIJPPLEMENTAIRES: BARRE ESPACE
YALIDER: RETTJRN

4 : TICTAC ON/OFF
DécompE du temps sonore ou non.

CARTE DE RÉFÉRENCE SPECTRUM +2. +3

I. INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT:
Vcnion disque :
- Eteignez votre ordinateur.
- Insérez la disquette de Pick'n Pile dans le lecteu de disquette de votre micro-
ordinateur.
- Allumez voEe ordinat€ur.
- Utilisez I'option LOADER du menu pour charger le jeu. Le jeu chargera
automatiqrrcmenL
- Pour æcéder directement au menu durant la page de présentation, appuyez sur le
bouton I du joystick.

Vanion cassclta:
- Eæignez volrc ordirutcur.
- Insérez la cassc[c dc Pick'n Pile dâns le lecteur de cassette de votre micro-
ordinateur.
- Allumez votse ordinâtcur.



- Utilisez I'option LOADER du menu pour charger le jeu. t€ jeu chargera

aulomatrquemenl
- Pour accéder directement au menu durant la page de présenation, appuyez sur le
bouton I dujoystick.

II. MENU:
I : PLAYER(S) l ou 2
Jeuà l ou 2 joueurs.

A deux joueun, lorsqu'un joueur termine un tâbleâu ou perd une v ie, I'autre joueur

commerce à jouer.

2 | Level EASY/HARD
C'est le niveau de difficulté.
EASY (facile) : démarrage âu niveau 1

HARD (difficite) : démarrage au niveau 50
3 : JOYSTICIVKEYBOARD
contrôle du jeu au joystick ou au clavier.
[Æs commandes au clavier son! sur clavier QWERTY:

HAUT: <Q>

BAS: <A>
DROITE: <,P>

GAUCHE: <O>

BOULES SUPPLEMENTAIRES: BARRE ESPACE
VALIDER: RETURN
4 : TICTAC ON/OFF
Décompte du temps sonore ou non.

-6-



ENGLISH

PICK'N PILE
NOTE: AMSTRAD 

'164 
and 6126, Commodorr 64, SPECTRUM +2, +3, :

Use thei)ystick !o move the obicts.To exchange two objeca, move the culsor qlto
the object that you wish to move, press the button I on yourjoystick ( a rcctângle
around that obFct means that it has been chosen). Tlren move the cursor onto the
second object and press the butron I on your |rystick again: the first will take tie
plâce of the second and vice-versa.

To mate more objects appear, press the button 2 on yourjoystick.

AMSTRAD 464,6I2E REFERENCE CARD
I. LOADING INSTRUCTIONS:

Disk wnion:
- Tum off your computer.
- Insen the Pick'n Pile diskette into disk drive .

- Tum on your computer.
- Type RIJN <DISC> THEN press RETURN. The game will load aurornâtically.
- To go directly to the menu during the p3senlation page, press tàe button I on your
joystick.

TaN vcrsion:
- Tum off your computer.
- Iosert the Pick'n Pile tape into the tâpe drive.
- Tum on your computer.
- Type RUN <r then press RETURN. A message will ask you o press the key PLAY
of your tape drive. The game will load automatically.
- To go directly to the menu during the pr€sentâtion Inge, press the buûon I on your
joystick.
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II. MENU:
l:lor2PLAYER(S)
Gâme for I or 2 players.

For two players, when one player linishes a screen or loses a life, the other player
begins.

2 : l*vel EASY/HARD
This is the level of difficulty.
EASY begins at level l.
HARD begins at level 50.

3: JOYSTICK/I(EYBOARD
Choice of conrol: Joystick or Keyboard.

The Keyboard commands (QWERTY):

UP:
DOWN:
RIGTIT:
LEFT:

"a'

"o"
'1"

Additional balls: SPACE bar
Validation: RETURN

The Joystick commands (AZERTY):

UP:
DO'WN:
RIGHT: "O"
LEFI: ï"
Addiûonal balls: SPACE bâr
Validation: RETURN

4 : TICTAC ON/OFF
Sound of the clock on/off.

'a'
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C64 REFERENCE CARD

L LOADING INSTRUCTIONS:

Disk vcnion:
- Tum off your computer.
- Insert rhe Pick'n Pile diskene inro disk ùive.
- Tum on your computer.
- Type LOAD (*r,8,1 then press RETURN. The game will load automâtic€lly.
- To go directlly to the menu during the presentadon page, press the button I on your
joystick.

Tape vcrslon:
- Tum off your compuær.
- Iosen the Pick'n Pile tâpe inlo the tâpe ùive.
- Turn on yoru computer.
- Simultaneously press the keys RUN/STOP and SHIFT, A message will ast you to
press the key PLAY of your tape drive. The game will load aunmarically.
- To go directly o the menu during ùe presentatian page, press the button I on your
joystick.

tr.MENU:
l:lor2PLAYER(S)
Game for I or 2 playen.
For two playen, when olæ player finishes a screen or loscs a life, the other player
begins.

2 : kvd EASY/HARD
This is lhe level of diffrculty.
EASY begins at level l.
HARD begins at level 50.

3: JOYSTICK/KEYBOARD
Choice of conrol: Joystick a Keyboard.



The Keyboard commands:
UP: "4"
DOWN: "2"
RIGTIT: '':''
LEFT:
PAUSE: "P"
Additional balls: SPACE bar
Validarion: RETURN

4 : TICTAC ON/OFF
Sound of the clock ory'off.

SPECTRUM +2, +3 REFERENCE CARD

I. LOADING INSTRUCTIONS :

Disk vcnion:
- Tum off your computer.
- Insen the Pick'n Pile diskette into disk drive .

- Tum on yo|lr computer.
- Use the opûon LOADER in ûe menu to load the game. The game will load
automatically.
- To go directy to the menu during the presentâtion page, press the butlon 1 on your
joystick.

TaN vcrsion:
- Tum off your computer.
- Insen the Pick'n Pile tape inûo the iâpe drive.
- Tum on your computer.
- Use tho option LOADER in ùe menu to load the game. The game will load

automatically.
- To go directly to the menu during the presentaûon page, press ûe bu[on 2 on the
joystick.



II. MENU:

l: IoT2PLAYER(S)
Game for I or 2 players.
For two players, when olrc player hnishes a screen or loses a life, the other player

' begins.

2 : l*vel EASY/HARD
This is the level of difficulty.
EASY begins at level l.
HARD begins ar level 50.

3: JOYSTICKffEYBOARD
Choice of conrol: Joystick or Keyboard.

The Keyboard commands (QWERTY):

UR "4"
DOWN: "A"
RIGHT: "P"
LEFT: "O"
Additional balls: SPACE bar
Validation: RETURN

4 : TICTAC ON/OFF
Sound of the clock odoff.



DEUTSCH

PICK'N PILB
ANMERKIJNG: Fûr die Versionen C64. SPECTRIJM +2. +3:

* Die Teile werden mit Hilfe des Joysticks versetzt:
Um zwei Teile gegeneinander auszutauschen, positionieren Sie den
Cursor auf eins der Teile, die Sie versetzen wollen und driicken auf Knopf I des
Joysticks (ein Rechteck umrahmt dânn dâs Teil und gibt somit an, dâB Sie die,ses Teil
gewàhlt haben). Dann richten Sie den Cursor auf dâs zweir€ Teil und driicken auf
Knopf I des Joysticks: Das enæ Teil nimmt in dem Moment den Plâtz des zrveiten
Teils ein und umgekehrt
i Um weitere Teile zu bekommen, drùcken Sie auf Knopf 2 des Joysticks.

REFERENZKARTE FIJR C64

I. LADEANWEISUNGEN:

Dls*eltcn-Vcrsion:
- Schalæn Sie Ihren Computer aus.
- kgen Sie die Pick'n Pile Diskette in dâs Diske0enlaufwerk ein.
- Nehmen Sie Ihren Cornput€r wieder in Betrieb.
- Geben Sie die Instruktion LOAD "* ",8,1 ein und bestâtigen mit der Retum-Tasæ
Ihrer Tastâtur. Das Spiel wird automatisch geladen.
- Um wâluend der hâsentationss€ite direkt in dâs Menù zu gelangen, drùcken Sie
auf den Joystickknopf.

Kassct en-Venion:
- Schalæn Sie Ihren Computer aus.
- Legen Sie die Pick'n Pile Dskerc in dâs Kassettenlaufwerk Ihres Computers ein.
- Nehmen Sie Ihren Cornputer wieder in BeEieb.



- Driicken Sie gleichzeitig auf die Tasæn RUN/STOP und SHIFT Ihrer TastâûL
Ein€ Bildschirmanweisung fordert Sie dann auf, die PLAY-Tâste Ihres Kâssetton-
laufwerks zu betâtigen. Das Spiel wird auaomatisch geladen.
- Um wàhænd der Pràsentâtionsseite direkt in das Menii zu gelangen, ùiicken Sie
auf den Joystickknopf.

tr.MENÛ:
I : PLAYER(S) I oder 2
Start einer Panie mit einem oder zwei Spielem. rflenn einer der Spieler im Zwei-
Spieler-Modus eine Tafel geschafft hat oder ein Leben vedoren hat, ftlngt der andere
Spieler ân.
2 : I*vel EASY/HARD
Der Schwierigkeitsgrâd
EASY (einfæh), Spiel sanet mit dem l. [.evel.
HARD (schwierig), Spiel startet mit dem 50. lævel.
3: JOYSTICK/KEYBOARD
Wahl der Sæuerung: Joysticksteuerung oder Tâstatursteuerung.
Tastaturfunktionen:
OBEN: "4"
UNTEN: "2"
REC[{TS: ";"
LINKS:
PAUSE:
zuSÂTZLICHE KUGELN: SPACE.TASTE
BESTATGEN: RETURN
4 : TICTAC ON/OFF
COUNTDOWN mit oder ohne Ton.

REFERENZKARTE FUR SPECTRUM +2.+3

I. LADEANWEISUNGEN:

Dhkt.n-V.rsion:
- Schalten Sie Ihren Computer aus.
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- Legen Sie die Pick'n Pile Disketrc in das Diskettenlaufwerk ein.
- Nehmen Sie Ihren Computer wieder in Betrieb.
- Benutzen Sie die Menûoption LOADER, um das Spiel zu laden. Das Spiel wird
aubmaûsch gelâden.
- Um wàhrend der hâsentationss€ite direkt in das Menii zu gelangen, driicken Sie
auf den Joystickknopf.

KasscAen-Venion:
- Schalæn Sie lhren Compuer aus.
- t egen Sie diePick'n Pile Kasserre in dâs Kassettenlaufwerk Ihres Computers ein.
- Nehmen Sie Ihren Compuær wieder in Betrieb.
- Benutzen Sie die Menûoption LOADER, um das Spiel zu laden. Das Spiel wird
automaûsch geladen.
- Um wâhrend der Pràsentâtionsseite direkt in dâs Menû zu gelangen, driicken Sie
auf den Joystickknopf.

II. MENÛ:
I : PLAYER(S) I oder 2
Start einer Panie mil einem oder zwei Spielem. Wenn einer der Spieler im Zwei-
Spieler-Mod us eine Tafel geschafft hat oder ein L,eben verlorcn hat, fttngt der andere
Spieler an.
2 : l,€vel EASY/HARD
Der SchwierigkeiBgrad.
EASY (einfach), Spiel stanet mit dcm L trvcl.
HARD (schwierig), Spiel stanet mit dem 50. t evel.
3: JOYSTICK/KEYBOaRD
Wahl der Steuerung: Joysticksteuerung oder Tastatursteuerung.
Tastaturfunktionen auf der QUERTY-Taslâtur:OBEN: "a'
UNTEN: 'A'
RECHTS: 'P"
LINKS: "O"
ZUSÂTZ LICTIE KUGELN: SPACE-TASTE
BESTÀTTGEN: RETURN



ITALIANO

PICK'N PILE
t AMSTRAD 464, 612E, Commmodore 64, SPECTRI.IM +2, +3:

l,o spostameno si effettua mediânte il joystick
- Lo spostamenûo si effe[ua mediante uno scambio tra due elementi. Per scambiare
due elementi, posizionâte il cursore su uno degli elementi che volete spostare,
premete sul bouone I del joystick (vedrete allora che un reuangolo incornicierà
I'elemeno, il che significa a!'punto che I'elementoè selezionato). Spostate âllorâ il
joystick fino al s€condo elemento e premete sul bottone I d€l joysûck: il primo
elemento prenderà allora il poso del secondo e viceversa.

- Per fare cadere alue biglie, prcmete il bouone 2 del vosro joystick.

AMSTRAD 464,6128

I. ISTRUZIONI DI CARICAMENTO:
Discheto:
- Spegnete il computer.
- Inserite il discheuo Pick'n Pile nel drive del vostro computer.
- Riaccendete il computer.
- Eseguite il comando RUN <DISC> e validate premendo il tasro RETLTRN.II gioco
caricherà automaticamente.
- Per accedere direttam€nte al menù durante la pagina di presenlâzione, premeæ il
bottone I del vostro joystick.

Cassetla:
- Spegnete il vosro computer.
- Inserite lâ casseta di Pick'n Pile nel drive cassena.
- Riaccendet€ il vostro computÊr.
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- Eseguite il comando RUN <> e validate premendo il tâsto RETURN. Un messagio
vi chiederà di premere il tasto PLAY del vo6ro drive câssetta. Il gioco caricherà au-
tornaticamente.
- Per accedere direttamente al menù durante la pagina di presentazione, premet€ il
boûone I del vosto i)ystick.

II. MENÙ:

l:PLAYER(S)1o2
Giæoa I o 2 persone.
A due giocatori, quando il primo conclude uno schermo o perde una via, I'alro
comincia a giocare.
2 : l,evel EASY/HARD
E' il livello di difficolâ;
EASY (fæile): inizio al livello 1.

HARD (difficile): inizio al livello 50.
3: JOYSTICK/KEYBOARD
Conuollo a panire dal i)ystick o dalla tâstierà.

TASTIERA (QWERTY):
ALTO: "O"
BASSO: "A"
DESTRA: "O'
SINISTRA: "I"
Biglie supptementari: BARRA SPAZIATRICE.
Validare: RETURN.

JOYSTICK (AZERTY):
ALTO:
BASSO:
DESTRA: "O'
SINISTRA: T"
Biglie supplementari: BARRA SPAZIATRICE.
Validare: RETURN.
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4: TICTAC ON/OFF
Conlo alla rovesciâ del tempo sonoro o non sonoro.

COMMODORE 64

I. ISTRUZIONI DI CARICAMENTO:

Dischetto:
- Spegnete il computer.
- Inserite il discheno Pick'n Pile nel drive del vostro computet.
- Riaccendete il computer.
- Eseguite il comando LOAD "*", 8,1, e validate premendo il tasto RETURN. Il
gioco caricherà automaticamente.
- Per accedere direttâmente al menù durante la pagina di presenlâzione, premete sul

bocone l del vostrojoystick.
Casselta:
- Spegnete il computer.
- Inserite la cassetta di Pick'n Pile nel vostro drive.
- Riaccendete il computer.
- Premee simultrn€âmente i tasti RUN/STOPe SHIFT. Un messagio vichiederàdi
premere il taso PLAY.
- Il gioco caricherà automatcamente.
- Per accedere direttâmenæ al menù duranæ la pagina di presentazione, premete sul
botrone I del vostro joystick.

II. MENÙ:

1:PLAYER(S)1o2
Gioco a l o 2 persone.

A due giocatui, quando il primo conclude 1no schermo o perde una vita, I'altro
comincia a giocare.

2 : Level EASY/HARD
E' il livello di difficoltà;
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EASY (facile): inizio al livello l.
HARD (difficile): inizio al livello 50.

3: JOYSTICK/KEYBOARD
Controllo a panire dal joystick o dalla rastiera.

TASTIERA:
ALTO: 'A"
BASSO: "2"
DESTRA: ";"
SINISTRA:
PAUSA: 'P,
Biglie supplemenari: BARRA SPAZIATRICE.
Validare: RETURN.

4 : TICTAC ON/OFF
Conto alla rcvescia del tempo sonoro o non sonoro.

SPECTRUM +2. +3

I. ISTRUZIONI DI CARICAMENTO:
Dischefio:
- Spegneæ il computer.
- Inserite il dischetto Pick'n Pile nel drive del vostro computer.
- Riæcendete il compuær.
- Utilizzaæ I'opzione LOADER del menù per caricare il gioco. Il gioco caricherà
aulomaticamene.
- Per æcedere dire[amente al menù durânte la pagina di presenazione, prernete sul
bouolw I del vosro irystick.
Cassctl,;
- Spegrrte il computer.
- Inserite la cassetta di Pick'n Pile del v6to computer.
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- Riaccendeæ il computer.
- Utilizza@ I'opzione LOADER del menit per caricffe il gioco.
- Il gioco caricherà automaûcamente.
- Per accedere direttamente al menù durante lâ pagina di presenlâzione, premele sul
bocone I del vostro joystick.

II. MENÙ:
l:PLAYER(S)lo2
Gioco a 1o 2persone.
A due giocatori, quando il primo conclude uno schermo o perde una vita, I'alro
comincia a giocare.
2 : LeYel EASY/HARD
E' il livello di difficoltà:
EASY (facile): inizio al livello l.
HARD (difficile): inizio al livello 50.

3 : JOYSTICK/KEYBOARD
Controllo a panire dal joystick o dalla tâsûera.

TASTIERA (QWERTY):
ALTO: "4"
BASSO: 'A'
DESTRA: "P"

SINISTRO: "O'
Biglie supplemenari: BARRA SPAZIATRICE.
Validare: RETURN.

4: TICTAC ON/OFF
Conlo alla rovescia del temoo sonoro o non sonoro,



E S PAN O L

PICK'N PILE
Notâ : para las v€rsiones C64, SPECTRI.JM +2,+3 y Amstrad 464 Y 6l2E t

* El desplazamiento de las piezas se hace con Ia ayrda del joystick :

Para descambiff dos monedas, desplâzar el cursor sobre una de lâs monedâs que
quierâs desplazâr, aprcur sobre el botdn I del josyûck (podrâs ver un rcctangulo
sobre una moneda).
Desplâzâr el cursor del joystick hasta la segunda moneda y apretâr sobre el botôn I
del joystick : la primera tomarâ entonces el sitio de Ia segunda y vice-versa.
* Para hæer caer otras monedâs, apretar en el botdn 2 del joystick.

TARJETA DE REFERENCIA : C 64

I. INSTRUCCIONES DE CARGA :

Vcnbn disco :
- Apa.ge su micro-ordenador.
- Meta el disco de Pick'n Pile en el lecor.
- Encienda su ordenador.
- Ei:cutar el comando LOAD "*", 8, I y validar apetândo en la tecla RETURN.
- Para acceder directamenF al menû durante la pâgina de presenùacidn, âprelâr en
el botdn del joystick.

V.nUn cinla :
- Apagar el ordenador.
- Inserlff la cintâ de Pickh Pile en el lector cintâ del ordenador.
- Poner en marcha el ordenador.



- Apretar simutaneamenle en lss têclas RIJN/STOP y SHIFT del teclado.
Un meruaje æ pedirâ que ærietes en la tecla PLAY del l€ctor de cinta El lecor se

crrgarâ automâticamente.
- ha acc€der al menû dinecbmente , al misrno ti€mpo que la pdginâ de pre,sentÂ-

cbNr, d€le al boton 1 del fuystick.

II. MENU:
1. PLAYER (S) 1 o 2
Juego con l o 2jugadces.
Con 2jugadores; cuando un jugador acaba con un tablero o pie.rde una vida, el otro
jugador cmleza a jugar.

2. Level EASY/HARD
Es el nivel de la dificultad.
EASY (fâcil) empieza al nivel l.
HARD (difocil) empieza al nivel 50.

3. JOYSTICK/KEYBOARD
Control del joystick o del teclado.

Comandos en el æclado :

HALTO:
BAJO
DERECHA :

IZQUIERDA:
PAUSA: "P"
BOI.AS SUPLEMENTARIAS : BARRA ESPACIO
YALIDAR : RETURN

4. TICTAC ONiOFF
Tiempo sonorizado o no

"2"



TARJETADE REFERENCIAS SPECTRUM +2' +3

I. INSTRUCCIONES DE CARGA:
Vcnvn disco :
- Apage su micro-ordenador.
- Meta el disco de Pick'n Pile en el lector.
- Enciendâ su ordenador.
- Utilizar la opcidn LOADER del menu para cargar el juego. El juego se cargarâ

automâûcamente.
- Para accedcr directamente al menû duante la pâgina de presentacidn, apretar sobre

el botôn del joystick.
Veniôn cinla :
- Apagar el ordenador.
- lnsertâr la cinta de Pick'n Pile en el lector.
- Encender el ordenador.
- Utilizâr la opciôn LOADER del mcnri yara cârgar el juego. El juego se cargarâ au-

tomâtlcamente.
- Para acceder direchmente al menû durante la pâgina de presentacidn. Apretâr en

el bot6n del joystick.

II. MENU:
1. PLAYER (S) I o 2
Juego con I o 2 jugadores.

Con 2 jugadores, cuando un jugador acaba con un tâblero o pierde una vida, el otro
jugador empiez ajugar.

2. Level EASY/HARD
Es el nivel de la dificultad.
EASY (làcil) empieza al nivel l.
HARD (difocil) empieza al nivel 50.

3. JOYSTICK/KEYBOARD
Control del joystick o del teclado.
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Comardo en el teclado :

IIALTO: "a'
BAJO "A"
DERECHA: "P"
ZQUIERDA: ,O'
BOLAS SUPLEMENTARIAS : BARRA ESPACIO
VALIDAR : RETIjRN

4. TTCTAC ON/OFF
Tiempo sonorizado o no

TARJETA DE REFERENCIAS : AMSTRAD 464.6128

I. INSTRUCCIONES DE CARGA:
Vcniôn disco :
- Apage su micro-ordenador.
- Melâ el disco de Pick'n Pile en el lecror.
- Encienda su ordenador.
- Ej€cuâr el comando RUN "DISC" y validï apretando en la tecla RETURN del
teclado. El juego sê cârgarâ aubmâlicâmente.
- Para æceder directamen@ al menri durante la pâgina de pesentacidn, apretar sobre
el botdn del joystick.

Vcrsun cinla :
- Apagar el ordenador.
- Insertâr lâ cintâ de Pick'n Pile en el lector.
- Encender el mdenador.
- EFcular el cornando RUN "" y validar apretryrdo en lâ tecla RETURN del teclado.
Un mensaje te pedirâ que apret€s sobre la tecla PLAY del l€ctor de cintâ. El juego
se cargarâ automâticâmente.
- hla æceder dircctâmente al menû duranæ lapâginade pesentacidn, aprew sôre
el botôn del joystick.
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II. MENU:
r. PLAYER (S) I o 2
Juego con I o 2 jugâdores.

Con 2 jugadores: cuando un jugador acaba con un tablero o pierde una vida, el otro
jugadrr empieza a jugar.

2. Level EASY/HARD
Es el nivel de la dificultâd.
EASY (fâcil) empieza al nivel 1

HARD (difocil) empieza al nivel 50.

3. JOYSTICK/KEYBOARD
Control del joystick o del t€clado.

Comandos del teclado QWERTY :

HALTO: '4"
BAJO "A"
DERECHA: 'O"
ZQUIERDA: T"
BOLAS SUPLEMENTARIAS : BARRA ESPACIO
VALIDAR : RETURN

Comândos del joysûck : :

HALTO:
BAJO
DERECHA: "O"
IZQUIERDA: "T"
BOLAS SI.JPLEMENTARIAS : BARRA ESPACIO
VALIDAR : RETURN

4. TICTAC ON/OFF
Tiempo sonorizadoo no.

"4"
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