
Instructions for Saint Qragon
On alardistant planetyou must pr6pa.s to light the finatballt€l

An gvil force ol monstor machines has ris€n to conqu€r th6 Galaxy. On6 by on€ tl|€ p€aceful rac€s ol the Galaxy have
b€en attacked and enslaved by tho Cyborg Monslerc. None has the sir€nglh to staid against the pow6r ol the Cyborgs,
uniilone lon6 r6belrisgs frorh within the ranks ot the mechenised monstors.

Parl dragon, part machine, the Cyborg Warior tights back against its tyranl mdsters. The Galaxy has a Hero. Hope
retums to lha hoarls ot lhe p€ople at th6 dse of lhe Armoured Champion they catl, 'SA|NT DRAGON".

In this rev€rs€ ot the Saint Georg€ l6g€nd you must iy the Armoor6d Dragonstiip through liv€ l€vets of non stop
dostruclion- Choose between fir€balls, booncing bombs, ring las€rs and tu.r€t wdapons to blest )our vray ihrcogh the
armour€cl pumas, mechanical cobras, giant cyboag bull and a ho6t ot other mutant machines. gut remembet lire pow€r
asn t everylhing!Your ship has an amou.ed tail. Use itwelland you may/ust sur'1ive.

Loadlng Inatructlon! & controla

ST/Amlga
Insert lhe disc in drive and turn on lour machine. Th6
game will load and run.

Contola Plug Joystick in port 1 (AtariST) or pon 2
(Amiga). Press lire on the ioystick or keyboard to stan.
Joyallck Move joystick to control Dragon lir€ button to
snoot
Kayboard CuEor keys to control Dragon Shllt, Atl
or CTRL keys to shool.
A(Sltlonal coot ol.
M Toggl€s music orvofl
S Toggles sound on/ofl
P - Pausg/unpaus€ game
A Autotiro (for one handed play)
ESC - Abort oam€

K.ybo.id Utroown - cyA. LeruRight - OiP. Fir€ - Any
key on bottom row (Z lo M)
Addlilon.l confol3
H - Pause (th€n E to Exit or C to Continuo)
A|ndred
61 26 d|3c - Inserl disc in the ddve th6n typ€ RUN "Di6c"
and press RETUHN
46iV664 l.pe - lis€rt tape in cass6tt6 day€r and typo
CONTROUENTER or if you have a disc driv€ attached
typ€ ITAPE {SHIFT/@) then press CONTFOUENTER.
Plug in your ioystiok if you are using one lhen Fess firs to
$an,

Joyadck - Move pyslick to control Dragon, fr€ button to
shoot. I

Commodorr 6{128 (ln 64 mod.) Krybo.rd - Up/gom - cyA. L€tuRighr -Olp. Fir€ - Any
Dlac - lnsert disc in th€ dfivo. Type LOAD "",8,1 and kEy on bottom row (Z to M)
Dress ENTER. The oame willload and run.
irir - i.*" sr'irr 

"""Jn""ibrop 
tre'ipi""" pr"v on vo"r lddlll-9gHI]"j:- - ,. - ^.rape re@roer. H - Paus€ Ohen E lo Exil or C io Contnue)

Plug joystick in pon 2 thon press fke to start.
Joyadck - Move ioystick to @ntrol Oragon, lire bunon lo
shool,
Keyboerd - UdDown - O/K. Left/Right - lr'S. Flre - Space
bar

Addltlonal cont.ol!
M - Toggles betweon music and sound etfecls
P - Pause/unpausa gam6
Q - Aborl gam6 (whil€ in paus€ mode)

Spoctrum

Playlngth.g.m.
It s a shoot-em-up so shool-€m I You must blast your way
lhrough live enemy packod l€vels, each complete with its
own gianl €nd oJ lev€l alien in order lo rescue lh6 giant
dragon. In addition tro your wEapons you have an
amour€d lail lhal wlll prolscl your vuln6rabl6 head ftom
smallbullols and aliens. You willn6€d to us€ itw€llto

Firepow€r - You start with a slandard plasma bolt
waapon and smallfiroball. You can enhan@ your
wsapoos by picking up the iollowing tokens-

+3 dlac - lns€rt disc in the drive th6n pr6ss RETUBN. N - Adds one more s€t of priseiorpedos (maximurn ol5)
1 2&+2 lap€ - Ins€d lhe tape in cass€tte play6r. Press L - Change to tas€r
RETURN lhen prest PLAY on your cass€tl€ player. F - Chango to ttl€bell
Prw joysrick in porr 1 or 2 and prsss rir€ ro srarr. I yo, 9 91119::::"'-1t'* 

o"u
trav-e akemps6n rntertaco pr;s K and then pres;firc | - unange lo lurret
bunon to start. s - sp6€d up

P - Power up your €xt a weapon
Joylllck Movejoystickto controlDragon,lke button to H - tlypor (invulnerability plus maximum ftrepowor for
shoot. timitedtime)
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Les Instructions du Saint Dragon
P'6pare: vous a l'ullime combat sur uno ptanete tBs 6loign6€,

Une lorc€ cl6moniaqus d€ machines monstu€useg ost apparue pour corquA r ta galaxi€, Un6 par un6 l€s rac€s pacifiquos
do la galaie ont 616 altaqu6 st r6duiles en oscleveg€ par t6s monstr€s crb€mahuos. Aucun€ de ces rac6s n a le lorc€
n6cosseirs pour r&isler au pouvoir des cytorgB. Mais un b€au jour un reb€i solitaire tit son apparition dss ran$ m6rn€ des
monstros m6caniqu€s.

Mi d€gon, mi machin€, ls queni€r cyb€haiqu€ se r5votte contr€ s€s tyraniqu63 maitr€6. L€ gataxie a d6somais un h6ro.
L ospoi lit son relour dans l6s co€urs d63 p€upl€s dds l'apparition de Charnpion Cuira$6, its t.;pp€brern "SA|NT DRAGON".

Dan3 c6ti5 nouvslls v€rslon d6 la l6g€nds d€ SATNT GEORGE vdls devo: pilot€r l€ vai$eaudragon a tEvsrs 5 niv6aur d6
d€struction non-slop. Pour cs lai 16 vous dlspos€r d€ boules d6 t6u, de bombes reboundbsantss, d'ann€aur tas€r at ds DiCcas
d artill€ris pour vous l€y€r un ch€min a trav€rs les pumas cukass6s, des cobras rndcaniques,des buflt6s cyb€rn6tiques g6anls
el uno am65 d'eulr€s muiarils m6c6niqu€s. Mais n oubtier pas quo l€ pouvoir d€s am6s n'€st pas tout. Volr6 vaias66u sst
6quipp6 d un€ queu6 U'nd6e lJtilis€e la au mi€u( 6t vous pouvez 6sD6f6r survivr€.

Lra Inlructlon3 dc chrr!€rnont etr da control4
Alrrl/lsT er Amlga
Insorez la disquelle dans l€ dnve el allum€: volr6 ordinatsur.
L6 j€u 5€ charg€ra el se lanc6ra.

Conlrol! - Branchsz voLs joysrick dans l€ pon 1 (pow te ST)
ou le pod 2 (pour I Arniga). Appuygz suf l€ bouton FEU du
loyslick ou sur un€ louche do clavier pour lanc€r le jeu.
Joyltlck - ulilis€z l€ manchs du joysllcl pour d6placer te
dragon sl l€ bouion cb ieu pour tircr.
La clavbr - L€s louchss du curg€ur s€ €nl I controter t€s
d6placem€nt du dragon. Ulilis€z Shlfi, All ou CTRL pour fisr.
Toucha3ab conlrolor aupplamamalrua
M - pour mettr€ la musiqu€ on/ott
S - pour mettre 16 son on/oll
P - pour susp€ndr€r'reprendrc l€ jeu
A - I aulotlre (pow un joueu0
ESC - pour abandonnor 16 j€u

Commodorc 64/128 (.n mode 64)
Ol.qu.tt - Ins€r€z la dEqu€ne dans le d v€. Tap€z LOAD
'''",8,1 €t appuyd sur ENTER, le jeu s€ chargora et se

C!.!.tto - Appuyez sur SHIFT et FUIVSTOP puis appuysz
sur la louchs Play de volre loctsur d€ cass€tte.

B€nchez volr6 joyslick dans le pod 2 6t presssz Firs pouf

Joy3tlck - Ulilisez le mancho du joystick pour d€placer le
dfagon 6l l€ boulon d€ Feu polr tir6r.
L! Clrvlor - Monler/D€sc€ndre - O/K. cauch€r'Drone - A,/S.
Tir€r - Ban€ d espacement

Touchosdaconlrolcalupplomantel|ra
M - Pour passer d6 la musique aux €ttqcts sonoGs
P - Pour suspsndf€/feprendro le jsu
O Pour quitt€r le jeu (alors que vous qt6s €n rnod€ pqus€)

So€c,bum
+3 Dbquatt Insgrez la d|squene dans ls ddve puis
oressoz la louch€ RETIJRN.
| 28l+2 Calaotta - Ins€r€z la cassne dans le l€cteur.
Appuyoz sur RETUFN puis appuyoz su. la iouche PLAY de

Lr Cl!y|.. Monter/D€scsndrs - CyA. Gauch€/Drons - O/P.
Tiror - n importe qu€lle loucho (b la rang6e {Z to M)

Touchaa da controb auppbmanLlres
H - Pour s$pendrc l€ ieu (pui6 E pour stopp€r ou C pour
conlinu€r)

AI|!trd
6128 Dl.qurh. - Instez la disquens dans 16 ddv€ st tap€z
RUN "DISC" puis apFiy€z su6 AETURN.
464/664 Caaarna - hsdrsz la cqss€lle dans 16 locreur q
tap€2 CONTROUENTER ou si vous av6z un tecteur de
dasqu6ll6 €xt€me lap€z I TAPE (SHIFT/@) puis appuy€z sur
COT.ITROUENTER.

Branchez votre iryslick. Si vous €n utill6€z un appuy$ sur
FIFE pou lancer lejsu.

Joyallcl - Utiliser 16 manchs du pystick pour d6placsr l€
dragon et l€ bouton de teu pour lil6r,
L. Cl.vl.r - MonlsrlD$cendre - CyA. eauchs/Droite - O/P.
Tirs - n impono quolle louchs d€ la rang5€ (Z to lV.,.

lochar da controha lupplan€ntrll.a
H Pouf susp€ndr€ ls ieu (puis E pour stopp€r ou C pouf

Lg Jcu
C'sst un shoot €m up alors lir€zl VoUs devez vous frayer un
ch€fiin a |ravers cinq niv6aux. Chacun ds ces niveaur
s achdv6 apras qus vous ayez d6lruit Ialisn g€ant qui
lsrmins chaquo nrveau, Ca. vot e iache consisb e sscoufif
16 dragon gsanl. En dus d6 vos armes vous dispos€z d une
queue blind66 quiprot6gsra votr6 te!€, qui est stte rts
vuln6rabl€, dos balles sl dss ali€m. A vous d6 l utiliser au

La lofce de leus - Vous d6butgz avoc un canon au Dtasma
slandard el de p6ljt6a boul€s d€ l€u. Vous polv€z accroitr€
volr6 polenlisl de tir €n dcoitant les signss guivant:

N vols recevoz un s€t ds tomill6 oulsar
suppl€m€nlaf (avoc un ma(imum cl€ 5)

L - vous obtsnez un las€r

H - Hyper (invuln6rabilit6 €t pui$ance de leu
maximum pendant un lemps Imn6)

volfe l6cl6ur d€ cassette, F vous obt€ngz des boutss d€ t€u
Branchez vorre joysrick dans t€ port 1 oi 2 er appuy€z sur re I 

- 
:::: :!l-.9: 9:: T-"]6s 

r€boundissanres
buton Fu€ pour ia;cef le i6u- si iou" 

"v"t 
un" I'ite',iiii r - vous oblshsz dss piec€s d artill€rid

Kempston appuyez sur K pu's sur t6 bouton Fsu pou. tancef te : ::::91 ."-"P.]1:-":: - ,
i€u. lsu d€ vos ames

Joyrtlck - Ulalissz le mancho du ioystick pour d€placer le
d€gon et le boulon d€ leu pouf iirer.

i
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Anleitung f0r Saint Dr4gon
Aul €in€m temen Plan6t6n b€rsit€sl Du Dich aul den l6tzt€n Kamot vor!

Eins iibls Grupp€ von Monster-Maschinen hat sich aurg€machi di€ Gataxie zu €rcb€rn. Eins nach ds| ander€n wudsn di€
ftiedlichen Rass€n dsr Galarie von don Cyborg-Monslsm ang€gdtlon und v€rsklavi. K6in6 hate die Krafl, sich edolgfoich g€g€n
die Macht d6r Cyborgs zu sl€ll€n, bis sich ein 6insam$ Rsb€ll aus d6n 6i9en€n R€ih€n dt mechanisch€n Monster €lhd.

Halb Drache, halb Maschine kampff dsr Cyborg-Kriegd g€g€n s€ine tyrannischen H€ren. Di€ Galaio hal €in€n H€tdsn.
Hotlnung kshrt in das H€rzen der Monsch€n zuriict, und sie nonnen ihr6n gepsnzed€n thtden ,,SAINT DRAGON", der hoitige
Orache.

In dassst Umkehruog der Log6ndo dos hsilil€n G€orc tli€gsl Du das g€panzene DrachorFchill durch lLjnt L6vet ungobr€mst€r
Zerclorung. Wahb unler Feue|kugein, spdng€ndsn Bomden, Ring-Lasd und d€r Kanond, um Dn d€n Wsg frsi zu machen,
gspan26rte Pumas, m€chanisch€ Kotas, desige Cyborg-Bull€n urd einen Mob andsrsr Mutanien-Masclinen zu vernict 6n.
Doch bedenke, da8 die Feue*raft nichl allss ist! Dein Schifi hat 6inen gepanzerton Schwenz, S€tz€ ihn sinnvol 6tn, dann
k6nnl6sl Du 0b€rleb€n.

Joy.llck - Slick-Furbtlon :ur Kontrolle dss Orach€n.
F6u6*noDt zum Schib8en
tlddur Hoch/Rurit€r - CyA. LinkyF€chts - O/P.
Fol,€r - jecb Taste der unt6r6n Reihe (Z bis M)

Zudlzllch. Xonlrolbn
H - Pause (dann E - Fndd€, odsr C' Fons€tren)

Schn.ld.r CP]C
6128Dlrk tt - LegO di€ Dasksne in das Lautwerk €in, gib
RUN "DISC" ein lnddfick€ RFTURN
164/664C..!di! U6g6 dl€ Cassdtte in dsn Datacorder ein
lnd dr0ck€ CONTROI/€NTEFI. Wenn Du 6in
Diskettenlaufw6rk ang€schloss€n hast, muot Ou vorher
I TAPE einggb€n (l =6H|FI/@).

SchlieB€ sinsn Joysli4( an und dr0cke F€u€r, um das Spiel zu
starton.

Joy3tlck - Slick-Funkion zur Kordroll€ des Orachen.
F6ue noDtzum Schil0€n

Commoatoto q/r2l (64er.[odu.) K.ytro.d - HocvRunt€r- CyA. Links/n€chrs - O/p. Feu6r -
Dlll(ott - L€6 di6 Disketi€ in das Lautwelt 6tn. cib LOAD j6d6 Tast€ d€r unloron Roih€ (Z bis M)

Zualltsllch. Kontroll.n
H - Peuss (dann E - Ennds, oder C- FodseEon)

D.. SDbl
Di93 ist ein Shool-Enlupspi€i, abo sdli€8t Du muBt Dtch
durch fiinl mil O69n.m vollg€padde Lov6l ktmpt€n, j6d€s mat
€in€rn €igsn€n gigafilisch6n Wdchler am End6, um Cl€n
Flios€n-Ofach€n zu rellsn. ErgAnzond zu dein€n Walten
v€rlii$t Ou ob€r ein€n gspenzerten Schwanz, der D€in€n
v6 urdbar€n Kopl g€gen kl€inet€ c63cho336 und Angr€ifgr
s.iiln. Du wlrsl lhn sinsslzen m0ss€n. w6nn Du lbertebon

Fou€rkraft - Du b€ginrct mll €inom Standad-
Plasmaw€r,€r und klainen F6u6rkug6ln. Ourch dio
Aulnahme dor tolg€ndon G6g6nsldnd€ 6fi6hst Ou Dsins
Kamoff(all:

N - ein od6l m€hr€re Pulso-Ton€d6 (marinal5)
L - eul Les€r woch3eln
F - auf F€u€rklggl w€cfudn
B - aul Sprlngkug€l wochsoln
T - ad Kenon€ wrcnsoh
S - b€scileunigon
P - Fouorkalt d€r Zuselzwatf€n erh0h6n
H - Hyps (tor kutz o Zell Unv€Bundbad(eit und h6chst€

Karpfrrafi)

bd.lnwollungan & Kontrollen
SVAmlg.
Lsg6 di6 Diskete in das Laulx,erk sin, und sdul6 d6n
Compuiq an. Das Spl€lwi.d aulomalisch g€lad€n und

Konlrollen - SchlisB€ sinsn Joygtick am zw€it€n Pod an.
Driicke Feuer od6r dl6 6nlsprschends Tast6, um das Spiel zu

Joyttlck - Slick-Funhion€n zur Konlrollg des Drachen
Feue|knopt zum SchieB€n
Ta3talur - CuraoFTdtgn zur Kontroll6 d6s Drachsn
Shltt, All od6r CTRL zum Schi€B€n.
Zualltsllche Kontlollan
M - Musik arvsussahalten
S - Sound arl/auss.talten

A - Aulolsugr (l0r einhandiges Spiel)
ESC - Soi6l abbrschen

''' ,8,1 ein und ddlck€ ENTER. Das Spi€lwird geladon und
g€slarl€t,
C....tL - Druk6 gl€ichz€itig SHIFT und BUN/STOP und
anschlieSend di6 PLAY-Tasle d€r Datas€tls.
SchlisS€n sin€n Joystick an Port 2 an, und &iicke Feu6r, um
das Spi€l zu startsn.

Joydlck - Sllck-Funktion€n zur Konlroll€ clBs Drelchon.
Fsusrtnopt zum SchieBen
Tarlalur - |loch/Runt€r - O/K. Lin|€/R66its - &S. F€uer -

Zusltsllch. Konlroll.n
M - Musik and Sound an/ausschalt€n

Q - Spisl abbrechon (wAhr6nd 6ln6r Paus€)

S!€clrum
+3 Dllt l|. - L€g€ die Disken€ in das Laulwsrt und d|0ck6
RETURN.
'| 28/+2 C..!.lte - Legs dis Cass€lts in d€n R€ko(br.
Ddcke RETURN und dann di€ PLAY-Taslo d6s RskordsG.

Schli€B€ €insn Joyslick an Pon 1 odef 2 an, und drlcke Feu€r,
um das Spiel zu slarton,
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lstruzioni per Saint Dragon
Pr6parali a combatt€rs la batagtia inal€ su un pianeta tontanol

Una ioza diabolica di macchine mostruose ha deciso di conquistars la calassia. Ad una ad una le tranquil€ ra22€ dslla
Galasaia sono stais sliaccala € schiavizzate dai rnostri cyboE_ L unica spsranza di tibena da nofi ul|ma ;za di (|'aghi che
abitano su un piaah distant€.

. Ma b6n pr€sio anch€ qu€sta speran:a d stata p€tsa pobh6 i mostri cyborc hanno caturaio lt drago gig6nie. drago d'oro d
stato condannato a morte e nosuno ha il potefe di andars conrfo b roiiaa ds' mo9ti, fino a quanoo r6n iipresenta un- ritette
provona6nle dalla class€ deimostri m€ccanici.

,Inpa.itdraoo€inpart6macchinailguemorocyborglotlaconlroisuoicapiti€nni-Lacalassiahaunullimo€{oe.Lasp€ranzanloma n€i d,/on dslla gsntg all arivo del c€mpione annato ch€ hanno soprannominato "Sant Dragon ..
In qu*lo inverco dolla l€g0€nda di San Giorgio, devi glidare ta navicala ne{6 sue azioni p€r satv;rs it O€oon6. Ottre e s tu6

armi chs lanciano plasma, puoi scsgli€ra lra pall6 dr ft.rcco, bombe sanellanti. anslli las€. sd armi a ton6tta po-icns ta tua navic€lla
d6ve atlravetsar€ cinqus divorci liv6lli di distruziono cor inua, Combatli contro puma armati, cobra meccanicj, un toro cyt org
giganle 6d una seti€ di allii macchin€ rrutanli nel disp€€io inlonlo di raggiunge€ il drago giganto 6 tib€rerto dath schiavitu.

lltrudoall dl caalcamanto a clnt?oltl
ST/Amlg. Joy3tlck - Muovi it iryslict p6r muover€ it drago e promi il
hs€risci il disco nsl drive sd acc€ndi il computer. lt gioco pulsants di fuoco p6r sperars,
carich€ra ed iniziora edomalicamenlo 

rlltara - su/ciii - cva. sinistra/tlssrra - o/p, Fuoco -Conlrolll - Collega il joystick nslla poda I (Ateri ST) o nela euatsiasi tasto in basso (da a Z ala M).
pona 2 (Amiga). P€mi il puisanre di tuoco sut irystict o ta 

Cootro t addtztonatt
Joy.ilci - Muoviitjoyslick p€r controllare ildrago e prsmiit H - Pausa (poiE p€| us.iro o C pet continuarc)
puisanle difuoco p€r sparare. am3tnd
Trrllafa - ljsa iiast cursor€ p€f contro ars d drago e pr6ml
i lasti Shltl Alt oCTBL g€r sDarar€.
Conlrolll.ddlzlonlll

S - Sonoro on/oll
P - Pausa^oglie la pausa
A Fuoco aulomarico (per un gioco pesante)
ESC - Esd

Commodor. e4'/r28 (nel modo 64) I
Dllco lns6risci il disco n6ldiv€. Dig a LOAD ""',8,1€
p€lni ENTEB. ll giococarich€la €d inizi6ra adomaricamenl€.
Cr...il. - Prsmi Shift 6 Fun/Stop poip.6mi PLAY sul
r€gislralore.

Coll€ga iljoystick nella porta 2 e premi it putsants di tuoco per
iniziarc.

Joyttlck - Muovi ilFystick p6l controllars itdfago e prcmi il
Pulsanl6 dituoco p'6r sparar€, I
T..lhr. - Sr,r/Gin - O/K. Sinitra/Deslrd- A,/S.
Fuoco - Eara spaziatdcs

Conlrolll ..HLbnlll
M - Ini6rcambie musica ed olletti sonoli
P - Paus€/togll. la pausa
O Escl (msntro titlovl nel lmode dipqusa)

Slactrum
+3 dlaco - Ins€isai il disco nel drive e poi fr6lni RETUFN.
12t+2 caraafia - lnssrisci ta cass€tie nd rsgislrator6,
Premi RETUFN o poi prsmi PLAY sut r€gistralor€.

6128 dl.co - Inserisci il disco nstdive e digita Rt,N .Ois." 6
or€miRET|RN
46466/t carlotta - Inssrisci la cassslta net registrator€ a
dlglta CONTFOUENTER oppur€, ss hai un driv€ cott€gaio
digita ITAPE (SHIFT/@) poi p€mi CONTROUENTER.

Joy.Uck - Muovi il joysdick p€r controtlars it drago 6 pr€mi il
pulsanl€ di fuoco pef iniziare-
T.3tl6r. - Su/Gli - CyA. Sinisrra/D6stra - O/P.
Fuoco - qualaiasi raslo in basso (dalta Z atla M).

Controlll.ddlzlonlll
H - Pausa (poi E psr uscire o C per conlinuarc).

Come llocair
Deviladi strade attravsrso cinqu6 tk€lli, ognono compl6to di
un gigents alla tine di ogni livsllo, per$kar€ il dragone. 0116
sll€ lu6 ami awai una coda armala che protoggora h tua testa
vuln€rabils dalle piccolo pallotoie o dagiiali€ni. Dowai usaia
tj€n€ psr riuscie a soprawivsrs,

Polsnza di iuoco - lnizi con un arma lancia otasma
slandard a piccolo palle di luoco, Pud aum€ntare la potenza
delle ami raccogliendo i soguenti simboti:

N - Aggiungo lna seri€ missili (massirno 5)
L - Carnbia in laser
F C6mbiain palladituoco
B - Cambia in bombe satt€t|arni
T Cambia to iorctla
S - Aum€nla la v€locita
P - Aumsnla la oot6nza dslla lu€ armi

Colloga iljoysdicx nglla poda t o 2 s prsmi ilpulsante drtuoco H lper (|nvulnstabilita pru polsnza dr tuoco massima
p€r 

'niziaG. S€ possi€di un intedaGra lGmislon premr rl tasto p€f un tempo lrlrl|rElto,
K e poi prcmi il pulsants diluoco per iniiiars.
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