
Tel un fauv€ cnragé, Savage laisse éclater toute la violence qu'il pone en lui. La hache fidèle qu'il
mmie sils répit n'éprgnera aucun de ceux qui lui bmercnl la route.

Devmt lui se dæsse un labyrinthe de donjons sombrcs et lugubres, qui abritent tout un p€uple de
démonset de vampircs pÉis à tout pour lbmÉcher de sonir vivmt de cei enfer

Savage le pugnace fait appel à toutes ses capacilés et à son expérience du combat au corps à corps
pour sonrr varnqueur.

Lorsqu'enfin le conflit sera pæenu à son teme et que Savage se trouvera hoN du châieau des
donjons, il devra se mesurer aux défenseurs de 14 Vallée de la Mon, chugés d'arêter tous ceux qui
cherchent à s'échapper

Savage scrute à présenl la plaine, et cherche un chemin lui pemettmt d'éviter ses attaquants et les
monolithes qui se dressent comme pour freiner sa progression.

A mi-chemin, Savage découvre que son "évasion" du château n'étail qu'une ruse pour gilder sa
bien-aimée emprisonnée à jamais.

Savage décide alors de revenir vers le château pour reconquérir ses pouvoirs magiques el sauver
sa belle des griffes du Cudien noir.

Ne pouvant y Énétrer, Savage fait appel à son aigle fidèle qui devra entrer dms le labyrinthe pour
\auver sa bien-aimée et reprcndre ses pouvoirs magiques.

Pouvez.vous êare cette ultime machine de combat?...,...,..,.. SAVAGE

commodore 641128 tout"" 1"" 
"rt"". 

,"I1oÏSIltIr"g" utiri""n,
les touches suivantes

a - sauter/monter^oler
A - Se tapir/descendre
O - Courir/voler vers la gauche
P - Courir/voler vers la droite
ESPACE - Tirer

Les utilisateurs de Spectrum appuient sur M pour tirer
Vous pouvez également utiliser une manette de jeu.

ATTENTION

Le jeu SAVAGE est composé de trois parties: les pfiies deux et trois ne vous accordenl qu'une
vie à moins que vous n'ayez réussi la panie précédente. Lorsque vous aurez teminé les panies une
et deux, vous disposerez d'un nom de code que vous pourez laper au début de la troisième paftiel
ce nom de code vous donnera droit aux trois vles.

w
s
o
P
ESPACE



FRANCAIIS
CHARGEMENT

Certaines versions peuvent sc rouver su plusieurs disquettes, Suivez les insmctions qui vous
sont données sur l'écm ou su l'étiquette de la cassette ou de la disquette.

Bande Commodore 64/l2E
Tout en maintenanr la touche SHIFI enfoncée, appuyez sur RUN/STO!. Appuyez ensuite sur
PLAY sur la bmde.

Disquette qommodore 64ll2t
Tapez LOAD "*",8,1 et appuyez su RETOUR.

Spectrum ,EK
Tapez LOAD "" et appuyez su! ENTER. Appuyez ensuite sur PLAY sur la bande.

Spectrum l2.E/+2/+3
Sélectionnez le mode 48K, tapez LOAD"" et appuyez sur ENTER. Appuyez ensuit€ sur PLAY sur
la büde.

Bande Amstrad CPC ,164

Maintenez la touche CONTROL enfoncée et appuyez sur la petite touche ENTER. Appuyez
ensuite sur PLAY sur la bande.

Amstrad CPC 664/612E
Maintenez la touche SHIFT enfoncée et appuyez sur la touche a. Tapez TAPE ei appuyez sur
RETURN. Maintenez la touche CONTROL enfoncée et appuycz sur la perite roucha ENTER.
Appuyez ensuite sur PLAY sur la bæde.

Disquette Amstrâd CPC 4@166416128
Tapez RUN "SAVAGE" ou RUN "DISC" et appuyez sur la touche RETURN.

ATARI ST avec moniteur couleur ou relié à un posae Tv
l. Eteignez votre ordinateur
2. Insérez la disquette dæs le lecteur
3. Allumez l'ordinateur
Le jeu se chargera automatiquement.

Commodore Amiga
l. Si vous disposez de Kicksta(, vous devez lout d'abord initialiser Kickstan version 1.2 ou une
version plus rJcente.
2. Lors de l'apparition du message de demande de l'ulilitaire. insérez la disquette.
Le jeu se chargera automatiquement.

A(ention: une exlension mémoire vive ou un équipement non stanlard peuvent empêcher le bon
déroulement du jeu.

Copyrights détenus par Probe Software Limiled.
Un catalogue des produits Telecomsoft vous seû gracieusement envoyé

sur simple demande.
Telecomsofl esr une marque déposé de British Telecommunicalions plc.
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wutentbrannt stürzt sich Savage in ein wildes Schlachtgetümmel, mit seiner Srreitaxt
geslikulierend, bereit, alles niederzumàhen. was sich ihm in den Weg stellt.
Vor ihm breitel sich ein Labyrinth feuchler und diisterer verliese aus, in denen Myriaden von
Dâmonen und Geistem auf ihn lauem und begierig sind, seinem Fluchtversuch ein bluliges Ende
zu bereiten.
Unser Schlachtenbummler muB all seine Erlahrungen und Fenigkeilen im Nahkampf dransetzen.
wenn er diese grôBre aller Herausfbrderungen siegreich beslehen soll.
Nachdem er den Widersachem in den Verliesen entkommen ist und seine Fesseln gesprengt hat.
muB er sich mit den Verteidigern des Todestales auseinandersetzen. deren Ziel es ist. jeden
aufzuhalten. der sich aus dem Staub machen will.
Mit seinem Adlerblick versucht er, die Angreifer zu erspâhen und den Monolithen aus dem Weg
zu gehen. die sein Fomkommen behindem.
Miltendrin im Kampfgewühl fâllt es ihm wie Schuppen von den Augen: seine "Flucht" aus der
Festung war nichts als ein übler Trick, ein Komplor. das dazu dienen solhe, daB seine Geli€bte
auf immer in Gefangenschaft schmachten muB.
Savage zôgen keine Minute und macht sich auf den Rückweg in die dunkle Festung. Don will er
seine magischen Kràfte zuriickgewinnen und seine Holde aus den Krallen der dunklen Wâchrer
befreien.
Aller anderen Môglichkeilen beraubt, muB Savage sich auf seinen gerreuen Adler verlassen. der
ihn auf seinen Schwingen in das Labyrinth zurücktrâgt. damii er seine Geliebte retren und seine
wundersamen Krâfte zurückgewinnen kann.

Kônnen Sie mithalien mii SAVAGE, dem Kàmpfer, der vor nichls zurtckschreclt?

STEUERUNG UBER DIE TêSTATUR

Commodore 64/128 Alle übrigen Versionen:
Q - Sprun&/Hoch/Fliegen
A - DuckenKriechen/Runter
O - Nach links laufen/fliegen
P - Nach rechts laufen/fliegen
LEERTASTE - Feuer

Specrrum-Benutzer drücken M für Feuer (oder den Joysrick)

HINWEIS
SAVAGE besteht aus drei Teilen; im zweiten und dritten Teil haben Sie nur ein einziges Leben. es
sei denn, Sie haben vorher erfolgreich den vorangehenden Teil absolviefr. Nach Abschlu8 der
Ebenen I und 2 erhaltensie ein Codewon, das zu Anfang der folgenden Ebene einzugeben ist, um
in den CenuB von drei Leben zu gelangen.

LADEANLEITUNGEN
Manche Versionen verwenden mehr âls eine Diskette. Bilte belolgen Sie die Anweisungen auf
dem Kassetlen-/Diskettenaufïleber oder auf dem Bildschim.

Commodore 641128, Kassette
SHIFI fesrhalten und gleichzeitig RUN/STOP drücken. Dann den PLAY-Knopf des Rekorders
betâiigen.



DtrUlISCHI
Commodore 64l12E. Diskette
LOAD"*",8.1 eingeb€n und RETURN drücken.

Sp(trum 48
LOAD "" eingeben und ENTER drücken, dann die PLAY-Tastê des Kassettenrekorders.

Spectrum 128/+2/+3
48K Modus einschalten. dann LOAD "" eingeben und ENTER drücken und die PLAY-Taste des
Rekorders belâligen.

Amstrad CPC 464, Kassette
CONTROL-Taste festhalren und die kleine ENTER-Taste drücken, dann PLAY auf dem
Kassettenrekorder

Amstrad CPC 664/6128
SHIFr festhalren und die Taste @ drùcken. Den Befehl -IAPE eingeb€n, dann RETURN drücken.
CONTROL festhalten und kleine ENTER-Taste drücken, dann PLAY-Taste des
Kasseüenrekorders.

Amstrad CPC 4641664/6128, Diskette
RUN "SAVAGE'oder RUN "DISC eingeben, gefolgt von RETURN.

Aaari ST mit Farbmonitor oder Ferns€her
Compuler ausschalten
Diskette in das Laufwerk legen

3. Computer einschalten.
Das Spiel wird automalisch geladen und geslanet.

Commodore Amiga
l. Benutzer mil der Diskettenversion von Kickstart benutzen die Version
Kickstan 1.2 oder eine spâtere.
2. Bei Anzeige des Workbench-Prompt die Spieldiskette einlegen.
Das Spiel wird Beladen und gestanet.

Bitte beachten Sie, daB eine inslalliene RAM-Erueiterung odel etwaige nichtrstandardmâ0ige
Hardware-Ausstattungen den ordnungsgemâBen Betrieb des Spiels beeintrâchtigen kônnen.

Copyright Probe Software Limited.
Ein Katalog aller Telecomsoft Produkte ist auf Anfrage kostenlos erhâhlich.

Telecomsofl isl ein eingetragenes Warenzeichen der
British Telecommunications plc.



Infiamma(o di rabbia, Savage s'immerge in un'orgia di violenza, impugnando la sua fidaaa azza
con una bellicosa esallazione maniaca e sleminando chiunque gli si para davanti.
Lo aspetta un labirinlo di lugubri sottemanei freddi ed umidi dove si nascondono miriade di
demoni e di mostrosi sciacalli, tutti pronti a mettere uns sanguinosa fine alla sua fuga.
Il Savage folle di batraglia dovrà mettere alla prova lutta la sua esperienza e la sua abilità di
maestro del combatimento corpo a corpo. per superare questo ostacolo che rappresenta la piùl
ildua sfida.
Quando temina la battaglia nei someranei del Castello e Savage è riesce a fuggire dalcastello,
egli dovrà ancora sostener€ una lotta contro i difensori della Valle della Mone il cui compito è
quello di mestare chiunque lenri di fuggire.
La vista si prcsenta agli æchi del Savage mentre egli perlustm con lo sguardo tutt'intemo per
cercre il modo di svignüsela dagli aggressori e dai monoliti che si innalzano come se volessero
mestare il suo progrcsso.
A questo punto Savage prende la decisione di ritomæ al Castello per rilomæ in possesso della
sua potenza magicae liberare la sua Dmigella dalle grinze delle Guüdie Nere, note col nome di
Dak Guadians.
Non potendo entrue, Savage deve chiedere l'aiuto della sua fidata aquila per entrare a volo nel
Labirinto p€r salvde la sua Damigella impie8ando tulta la sua speciale potenza.

Puoi 6sere tü la suprema macchinâ da combattimenlo ... .,. SAVAGE,

TASTI DI CONTROLLO

Commodore 641128 Ï[tte le allre versioni:

W Q - Salta/Sulÿola
S A - Accovacciati/Giu
O O -Cori/Volaasinistra
P P -Cori/volaadestra
SPAZIO SPAZIO -Fuoco

Utenti spectrum premere M per far fuæo oppure usate il joystick.

NOTA

Il Videogrme SAVAGE consiste di trê pmii le pani due e tre vi concede solknto una vita a meno
che non abbiate completate i livelli precedenti. Qumdo avete complehto i livelli uno e due vi
verà dah una pæla codificaia che dovete battcrc all'inizio del successivo livello che vi concede
quindi le æ vite.

ISRUZIONI PER IL CARICAMENTO

Alcune venioni potrebbero dispore di più di un disco. Vi prcghiamo di seguirc le istruzioni sui
dischi/sulle côEite oppurc sullo schemo per dethBli.

Commodore 64/12E, nstrc
'fenete prcmuto il tasto SHIFI e premetc RUN/STOP. Premete PLAY sul regismbre.

Commodore 64112E, diw
Batt€t LOAD"*",8,I e prcmete RETURN.



ITAt]IAN$O
Spectrum.E
Batrete LOAD "" e premere il tasro ENTER. Premere il tasto PLAY sul regisrrarore.

Spætrum 128/+2/+f,
Selèzibnale il modo operalivo 48K e poi scrivete LOAD "" e premele ENTER. Premete il tasto
PLAY sul regislratore.

Amstrad CPC 464, nastrc
Tenete premuto il tasto CONTROL e premete il picrolo tasto ENTER. Prcmete il tasto PLAY sul
registralore.

Amstrad CPC 664/6128
Tenere premuto il tasto SHIFT e prcm€re il tasto @. Battete TAPE e premete il tasto RETURN.
Tenele premuto il tasto CONTROL e premete il piccolo taslo ENTER. Premete il tasto PLAY sul
registratore.

Amstrad CPC 464l664/612E, Diskeate
Battete RUN"SAVAGE" o ba(ete RUN "DISC" e premete il tasto RETURN.

Atari ST con moniior I colori o TV
l. Spegnete il computer.
2. lnserite il disco nel disk drive.
3. Accendete il computer.
Il videograme si cùica e funziona automaticmente.

Commodore Amlgâ
l. Utenti con Kickstm su disco devono prima cùicarc la versione 2.1 o
piùr rccente di Kickstan.
2. Qumdo appae il prompt "Workbench" insrite il diso.
Il videogame quindi si cüi e funziona.

Vi preghiamo notüe che la prcsenza di espusioDc di RAM o di hüdwæ non stmded potrcbbero
inibirc l'operæione corena del videogame.

Copyright Probe Sofiwæ Limited.

Un catalogo di tutri i prodotti Telccomsoft e disponibil€ a richiesta.

Telecomsoft è un mdchio di fabbrica registrato della
British Telecommunications plc.
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Savagc har fÀct et msrimfald og sl& om sig med sin stridsoksc som cn vanvirtig. Alle der
kommcr i n&rhedcn af hm blivcr ryddct al vcjen.

Fm ham liggcr der en labyrint af væmmelige, fugtige, dystrc fmgekæIdrc, hvor der gemmcr sig
et uhl af dæmoner og onde ândci alle p[at til at gorc ende pâ ham. n& han forsoger at slippe
væk.

Den kmpgale Savage skal bruge alle sin snilde og erfiling, sm mester i nærkmp til at kltre
dennc udfordring.

N& kmpen i slonets fmgekældrc er ovestâet og Savagc cr sluppcl ud fra slottet. skal han kæmpe
mod foEvarcme af Dodens Dal som fosoger at standse alle som gcme vil slippc væk fra slottct.

Du sr nu gcnnem Savages gjne, mcdcns han skmn€r omrâdet og fonogcr at findc ud af, hvordm
hm km undgâ ugribeme og sojlcmc der springcr op og forhindrcr ham i at kommc vidcrc.

Halvvejs gennem ügrcbene opdager Savage, at han slet ikke er sluppet helt væk fra slottet, Det
vü blor et trick for at holde hæs elskedc indcspænet for evig.

Pâ dct tidspunkt beslutter Sava8e at v€nde tilbage til slottcl for at genvinde sine trolddomskæfIer
og rcdde sin elsked€ fE de ondc vo8teres klo€r.

Savage kan dog ikke selv komme ind i slottel, men mâ bedc sin trofaste om om flyve ind i
labyrinren for at rcdde pigen og hæs
trclddomskæfter.

Kan du blive den suveræne kampmskire......SAVAGE.

KONTROLTÂSTER

Commodore 64ll2E Alle andre vesioner af Savage brüger frlgende laster:

a
A
o
P
MELLEMRUM -skyd

Spectrum bru8ere skal trykke pâ M for a( skyde eller du kan
bruge en joystick.

BEMÆRK

Spiller SAVÀGE besrâr af trc niveauer Pâ 2. og 3. niveau har du kun ét liv, medmindre du er
kommet helskindet fra l. niveau. Nâr du er færdig med l. og 2. niveau, vil du fâ et kodeord, du
skal skrive ved slmen afde( næste niveau. og dette vil sâ give dig trc liv.

.spring/opad/flyv
-kryb sammen/nedad
-loblflyv til venstrc
-lob/flyv til hojre



DANSK
INDLÆSNING

Nogle vcmioner har flere end én disk. FOlg instrukseme pâ kassetre/diskelte-etiketten eller pâ
skæmcn.

Commodore 64ll2t kaswtte
Hold SHIFI nede og tryk pâ RUN/STOP Tryk pà PLAY pâ bândoptageren.

Commodore 64l12t dlsk
Indtast LOAD "*",8,1 og tryk pâ RETURN.

Spætrum 4EK
Indtast LOAD "" og tryk pâ ENTER. Tryk pâ PLAY pâ bândoptageren.

Spætrüm l2El+2+3K
Vælg 48K indstillingen og indtast sâ LOAD "" og tryk pâ ENTER. Tryk pâ PLAY pà
bândoptagcren.

Amtrad CPC ,164 kasstae
Hold CONTROL nede og tryk pâ den lille ENTER tast. Tryk pâ PLAY pâ bândoptagercn.

Amstrâd CPC 664/612E kassette
Hold SHIFI nede og tryk pâ @ tasten. lndtasl TAPE og tryk pâ RETURN. Hold CONTROL nede
og tryk pâ dcn lille ENTER tast. Tryk pâ PLAY pâ bândoptageren.

Amstnd CPC 46416641612E diskeate
Indtast RUN "SAVAGE" eller RUN "DISC" og rryk pâ RETURN.

Âtsri ST med farvemooitor eller -fjernsyn

l. Sluk for computeren.
2. Sæt disketten i disketresrationen.
3. Tænd forcomputeren.
Spillet vil automatisk blive indlæst og korer sâ.

Commodore Amiga
l. Brugere med Kickstan pâ diskette skal forst stane Kickstan
version 1.2 eller senere.
2. Nâr skæm€n beder om det, skal du sætre diskeflen i.
Spillet vil nu blive indlæst og korcr sâ.

Bemærk venligsl at hvis din computer har udbygget RAM-lager eller ikke standard hardware kan
det forhindre spillel i at virke rigtigt.

O Copyrighr Probe Software Limired
Et gratis katalog med alle Telecomsoft produkter kan fâs efier anmodning.

Telecomsoft er et regislreret varemærke for
British Telecommunications plc.
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Door woede aangewakkerd stort Savage zich in een eindeloos geweld, waarbij hij zich in
manische, blinde razemij van zijn venrouwde strijdbijl bedient en iedereen doodr. die hen in de
weg shal.
Voor hem li8t een d@lhof van donkere, sombere kerkers te wachten, waarin een horde demonen
en monslers verborSen wordt gehouden, die stuk vær sluk klaarstaan om een bloedig einde aan
zijn ontsnappingspoging te maken.
De d@r de strijd verdwaasde Savage zal al zijn kunde en eûaring als meester in het man Iegen
mm gevecht mæten gebruiken om in dcze uiterste uitdaging te zegeviercn.
Als het gevecht in de kerkers væ hel kasteel achter de rug is en Savage is uit het kasteel ontsnapt,
mæt hü strijd leveren met de verdedigers van de Dodenvallei, die er op uit zijn om iedereen tegen
te houden, die het gebied wil ontvluchten.
Wij kijken nu dær de ogen van Savage, terwül hij het gebied afzækl naar mogelükheden om de
ruvallers en de monolieten, die venijzen om zijn voongang tot staan te brengen, uil de weg le
gaan.
Halverwege de aanvallen komt Savage tot de ontdekking, dat zün ontsnapping uil het kasteel een
truc was om zijn geliefde mugd voor ahijd gevangen te houden.
Op dit punt gekomen neem( Savage de beslissing om naar het kasteel terug te gaan om zijn
tovemacht te heruinnen en zün maagd uit de klauwen van de donkerc bewakerc te rcdden.
Savage, die niet naar binnen- kan k-omen, mæt zijn venrouwde adelaar te hulp ræpen bm het

doolhofbinnen te vliegen en zijn maagd en zijn bijzondere tovemacht le redden.
Kunt U de opperste væhtmachine zün...,,SAVAGE?

TOETSENBESTURING

Commodore 64ll2E Alle overige versies van Savage:

Q - springen/omhooe/vliegen
A - ineenduikerÿomlaag
O - nar links rcnnerÿvliegen
P - na& rechts rennen/vliegen
SPATIE - vuren

Als U Spectrum gebruikt drukt U M in om te vuren of U kunt
een stuurknuppel gebruiken.

OPMERKING

Het SAVACE-p€I bestaat uit drie delen; in de delen twee en drie wordt slechts één leven
lægestaan, tenzü U het vmrgænde niveau hebt vollæid. Na volt@iing van de niveaus één en
lwee krügt U een codew@rd tægewezen, dar U mæt intypen aan het begin van het volgende
niveau, lvaard@r U veNolgens alle drie de levens worden tægewezen.

LAADINSTRUCTIES
Sommige versies kunnen uit meer dan één diske(e bestaan. Voor bijzonderheden gelieve
eventuele aanwijzingen op de lab€l van de casse[e/diskette ofop het schem op te volgen.

Commodore 64/12E band
SHIFr ingedrukt houden en RUN/STOP indruklken. PLAY op de recorder indrukken.



NEDER]LAND
Commodore 64112E diskette
LOAD"*",8,1 typen en RETI.IRN indrukken.

Sptrtrum .l8K
LOAD"" typen en ENTER indrukken. PLAY op de recorder indrukken.

Spætrum 128/+2/+3
Stand 48K selecteren, veryolgens LOAD"" ryp€n en ENTER indrukken. PLAY op de recorder
indrukken.

Amstrad CPC ,164 band
CONTROL ingedrukt houden en de kleine ENTER{oets indrukken. PLAY op de recorder
indrukken.

Amstrad CPC 66416128
SHIFI ingedrukt houden en de @-toets indrukltn. TAPE typen en RETURN indrukken.
CONTROL ingedrukt houden en de kleine ENTERnoets indrukken. PLAY op de recorder
indrukken.

Amstîad CPC 464166416128 diskeate
RUN "SAVAGE" typen of RUN "DISC" typen en RETURN indrukken.

Aaari ST met kleurenbeeldschem of T.V
I Uw computer uilschakelen.
2, De disketre in her diskettesmtion plaatsen.
3. Uw computer inschakelen.
Het spel zal automatish gaan laden en lopen.

Commodore Amiga
l. Gebruikers met Kickstan op disketle dienen eest beginprogramma
Kickstan versie 1.2 of later te laderr.
2. De disketre insteken bij her workbench-bericht.
Het spel gaar dan automatisih laden en lopen.

U gelieve erop te letten, dat de aanwezigheid van evenluele RAMrMuitbreidingen of nietr
standaüd appamtuur dejuiste veNerking van hel spel kan blokkeren.

O Copyright Prcbe Softwarc Limited.
Een catalogus van alle Telecomsofl-produkten is op verzoek

r.r""o..or,i,s.lIiiJdti$ii:3ffi 
rranaersmerr<van

British Telecommunications plc.
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Det tu Din uppgift atl styra Savage genom en labyrinl av môrka, fuktiga grottor
Bon frân demoner æh monster som lurd i môrkret.

Savage âr tvungen att anvânda all sin skicklighet och erfarenhel fôr att klara sig ur denna
fruktansv:ùda knipa.

Nàr Savage ântligen lyckals ta sig ur slottets môrka grotror, môter han Fôsvarama av Death
Valley som It mmer att gôra allt hindra hæs flykt.

Man fâr nu se genom Savage's ôgon niir han spanar ôver omrâd€t i sôkandet efter en vâg att
undvika fôrsvarama av Death Valley. Halvvâgs genom Death Valley upptàcker Savage att han
lurats till flykt fôr att glômma sin kiira. Hm bestâmmer sig fôr an âtefriinda till slottet æh râdda
henne u hândema pâ The Dük Guddiæs æh âterfâ sina magiska knfteL

Ofômôgên att ta si8 in i slottet kaller Savage pâ sin rogna ôm fôr atr flyga in i labyrinten æh
râdda hms kiira samt de magiska kaftema.

Ântsr du denna utmaning sâ blir Du.........SAVAGE

KONTROLLER

Commodore 64/128: Alh ôvriga versioncr av Savage:

W Q -Hopperllu{]pElyga
S A -Ducka/Ner
O O 'Springa/Flyga Vânster
P P -Springa/Flyga hôger
Blsnksteg Blanksteg -Skjuta

Spectrummvâûdüe trycker M fôr att skjuta, altemativt mviinds joystick.

NOTERA

Savage àr i rc delüi i del tvâ æh trc hil Du cndast.ctt liv om Du inte klrat av fôr€gâcndc del, Du
klüat av del ett æh tvâ sâ ffu du en kodord som ska skivas in vid stanen av nâsn del æh fôst dâ
fâr Du dina trc liv.

LADDNINGSIN§TRUKTIONER

Vissâ vesiær kmha mer iin cn disk. Fôlj dcn text som stâi pâ kassetten eller disketten, altemativt
insmktioner pâ skiimen.

Commodorc 64/l2E kasÊtt
Hâll ner SHTFT-tangenten, tryck sedan pâ RUN/STOP Tryck pâ PLAY

Commodorc 64/l2t diskett
Skriv LOAD "*",8,1 ryck sedan pâ RETURN

Spætrum,lEK
Skriv LOAD "" och tryck pâ ENTER. Tryck pâ bildspelilen.



SW]BD]IS]HI
Commodre AMIGA
!. Anvândæ m€d Kickstm pâ disk skall bæta Kickstan vesion 1.2 ellersenæ.
2. Vid Workbench prompten, stoppa i disken.
Spelet kommr sedm att laddas æh startas automatiskt.

Atari ST med liirgmonitor eller TV
l. Srâng av datom.
2. Stoppa in disken i diskdriwn.
3. Sâtt pâ datom.
Spelet kommer sedæ att laddæ æh stanas automatiskt.

Vânligen lâgg miirke till att om du har nâgon RAM expansion eller nâBot annat ân
§tædrdutrusmingcn sâ gamteræ cj spelet fungera korekt.
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