




SCRAMBLE SPIRTTSTM

LOADING

NOTE FOR AMIGA AND ST OWNERS
To avoid the risk of comput€r virus infecrion ir is besl ro switch off tbe
computer lbr ar leart rhirry recond\ before loâding iny gâme.

AMIGA Ins€n rhe disk and reser th€ computer. Th€ gâme
should now loâd.

ATARI ST

SPECTRUM
+3 Disk
Tape

Ins€rt Disk I and .eset the compurer. lnsert Disk 2
Ph€n requested. Please norer-
i) Disk 2 may be insened in Drive B.
ii) Disk 2 is only required if Drive A is single
sided.

LOAD'*".8.1
Rewind to stan of Sid€ 1. Press SHIFT
RUN/STOP,

COMMODORE 64
Disk
Tape

AMSTRAD CPCr-
Disk Inserr dis{ and type ICPM. (the I symbol is obrainabte

by pressing the shifr ând the (4r key).
Tape Rewind to starr of Side I (labelled). press CTRL and

. the small ENTER key.
Ownels of the 4A1664 computers wi be required ro
lurn over th€ râpe during loading. Please foltow rhe
on,screen rnstructions.

Ins€ft disk. Reset computer and press ENTER
Rewind to srârt of sid; I (tab€ ;d). Typ€ LOÀD-'
(128K owners should use the LOADER or LOAD'
fron lhe 128 BASIC).
Owners of the 48K Spectrum rlill be required to rurn
ov€r rhe tape during loading. Pleâse follo* rh€
on-scr€en instructions.

Rewind tape to stan of Side l. Typ€ BLOAD
''CAS: .r Please lurn over lhe tape as reqoened.

MSX



PLAYING THE GAME

At the beginning ofthe 2lst Century the humân.ace had commilred a colossal

Tlereaft€r some third world countries were rehabilirâted.

Then one dây the earth was subjecred io a rurpris€ âttâck by a mysrerious

Energency siluâtion, scramble imm€diarely!

THE GAME

Scramble Spirits is agame for one orùo players. You conùolan attack ptane
and must shoot and bomb your way rhrough six missions to desrroy rhe atien
commând ship. You start each ga'ne with fiv€ lives. Ifyou lose a your lives.
you cân conrinue the game wirh aûy remainingcredic (yoù stan th€ gâm€ wirh
nve cr€dits). Press fire lo stan or conrinue a gam€. Plâyer rwo may join rhe
gâme at any tiftte (providing credits âr€ remaining) by pressing fire.

Shootthe helicopters andbi,planes. bombthe lanks and ground insra ations.
lfyou destroy a helicopler a smâll friendly bi,plane appeân. which will fly in
formation with you when pick€d up. This bi-plane fires when you do and will
smart-bomb ihe enemy if you hold rhe fire butron down. Don t smân-bomb
toootien, or you will lose ihe bi-plane. Youcan flywith up to two-bi-planes at
once. The bi-plane will drop and strafe rh€ grouûd. ifyou pr€ss ùe formarion
châng€ key.

Watch outfor enemy fire. which will destroy your plane. exc€pt at ùe srân ofa
lire (when the plan€ is flashing).



CONTROLS

AMIGA AND ST
Use ajoystick or the keys Z. X. T and F. to conrrol the plare- Press the space
bâr to fire, or us€ thejoystick fire bûtron. To ro88le paus€, press P. The Q k€y
will quit the gâIhe. S roggles betveen the music and rhe sound €ffects. To
change forrnarion. press Fl for Player One and Flo for Player Two.

COMMODORtr 64

Joystick cortrols only (Player On€ in port I and Player Two in pon 2). P
toggl€s pause. Q quirs th€ gam€. PlayerOne can change fonnarion by pressing
any of the funclion k€ys. whilsr Player Two uses rhe space bar.

SPf,CTII]M, AMSTRÀD AND MSX

Us€ âjoyslick or the keys T. F. Z. X.lo conrrol rhe plane. Press spacebar to
fire. or u\e the joysrick fire bunon. Pâuse rhe game by prersins \hined P.
contiûuê with lhe space bar. Quit with shified Q. Tochange formârion press W
for Player One and enrer for Player Two.





SCRÀMBLE SPTRITSTM

LADf,ANLEITUNC

HINWEIS FUR AMIGA- UND ST-BESITZER
Zur Verhinderung einer vrru\rnfekrion empfr€hlr es sich. den Comourer \or
dem Lâd€n ernec Spielç jeweil( mlnde\ten\ 30 Sekundèn ldng

AMICA Dickerre einleg€n und Computer rùck\etzen. Da\
Spiel trird aurohal|sch selâden.

ATARI ST Diske e I einlesen und ComDuter riicksetzen. Bei
Aufforderuns Diikeue 2 einleà€n. Brue beachren:
r) Diskerte t kdnn Sleich in Laufwerk B erngelegl

ii) Diskette 2 ist nur €rforderlich, wenn A ein
"eillseitiges., Laufwerk ist.

l-âdeb€fehl: LOAD"+",8.1
At den Anfans von Seite I zuriicksDulen. SHIFT
festhalten und RUN/SIOP drùcken-

Di!lere einlegen und CPM €inuppen (da,l-Symbol
siur iiber dem @ ùnd erforden Druclen der
Ums.halttaste.
An den Anfang von Seile I (Seite mil Etiket0
zurùckspulen. CTRL und kl€ine ENTER-Tasté
drùcken.
Auf 464/664 Computem mu0 die Kassette wânreno
de5 Lad€vorgang\ umgedrehr qerden. B'lre drc
Anwejsungen aut dem Bildschirm befolsen.

Disketre einleÂen. ComDuler ruckrerzen und ENfER
drùcken. KalsifleAn dèn Anfang von Se e I (Seire
nir Eriket|) ruruckspul€n). fOAD-- einqeben
(aenulzer des l28K (ollren den LOADER odeir den
LOAD " B€f€hl aus 128 BASIC veNenden).
B€silzer des 48K Spectrum werden wâhrend des
Lâd€vorsanss zuln Umdrehen der Ka$cuc
aufqeforderr. Brre die Anweitunsen auf dem
Bildschrrm befolgen.

Kass€ne ân den Anfans von S€ite I zurùcksDulen.
Dann BLOAD"CAS: l-r eineeben und Kâsseûe
umdrehen, w€nn die Auffordeiung dazu €ncheirl.

COMMODORE 64
Diskene
Kass€tte

AMSTRAD CPC
Diskeite

Kassete

SPECTRUM
+3 - Disken€



SZI]NARIO
Zu Anfang d€s 21. Jâhrhundens beging die Menschheit einen riesengroBen
Fehler. In der Folge wurden einige Lânder der Drilt€n welt rehabilitiert.
Dann. eines schijne, Tages, wurde die Erde das Opf€r eines
Uberraschungsangriffs durch einen mysteriôsen Feind.Hôchsre Alârmstufe!
Rette sich wer kannl

DAS SPIEL
Scramble Spirns ist ein Spi€l fûr einen oder ryei Teilnebmer- Sie sitzen am
Steuer eines Kâmpfflugz€ugs und hùssen sechs gefàhrliche Einsâlze
absolvi€ren. um dâs Komnândoschifi der Auûerirdisch€n auoer cefecht zu
setzeû. Zu Anfâns j€des Spi€ls haben Sie 5 Leben. Selbsl s€nn Ihnen alle 5
abhanden kommen. kônnen Sie weitenpielen. sofern Sie noch Credits ûbrig
haben (âuch hievon haben Sie zù Anfang 5). Zum Stari€n des Spiels und zum
Weirennâchen dieni die Leertasle. Ein zweiter Spieler kann durch Berârigen
der Ferenaste jederz€il irs Spiel eingr€ifen (vorausgesetzr. es sind noch
Credirs vo.hand€n).

Holen Sie die H€likopter und Flugzeùge vom Himmel, bombardieren Sie die
Pânzer und feindlicheû Bodenânlâgen. Beider Z€rstôrung €ines Helikoprers
encheint €in fr€undlich gesinnl€s Flugzeug. dâs mit Ihrem zusammen im
Formalionsflug fliegt und gleichzeitig mit Ihnen schie8t und bombârdierr.
wenn Sie den F€uerknopf gedrùckt hâlten. Seien Sie zurûckhaltend mir den
Smârt-Bomben. w€nn Sie lhr Begleilflug,eug nicht verli€ren wollen. Es isi
sogar nôglich. mil bis zu Nei solchen Flugzeugen in Formation zu fliegen.
wenn Sie die Taste zur Formationsânderung (Formâtion Change) drùcken.
sinkt dâs Begleitflugzeug âb urd streift den Boden.
Nehmen Sie sich in Âchr vor feindlichem Ceschiitzfeuer. welches lhrFlugzeug
v€rnrchlê1. âùsgenomûen gânz zu Anfang (solange das Flugzeug blinkt.

STEUERUNG

AMICA und ST
Zu'n Manôvrieren des Flugz€ ugs I Joystick oder die Tâsten Z. X. T und F. Zum
Feuernr Leertaste oder F€ uerknopf des Joyslicks. Zum Ein, und Ausschalten
einer Paus€rP. Zum Beenden des Spiels: Q. Zum Umschahen zwischen Musik
und Ton: S. Zun



coMMoDoxE 64

Steuerung nul mit Joystick (Spieler I uber Steckplatz l. Spieler 2 ûber
Steckplalz 2). P fùr Pâus€ ein/aus: Q zum Becnden des Spiels. Spielcr I kann
die Formation durch Drtcken eiDer b€liebigcn Funktionstaslc ândem. Spiel€r
2 benutzt dic læertâste.

SPECTRIJM, ÀMSTRÀD und MSX
Zur Steuerung einen Joystick bz*. die Taslen T, F. Z. X verwend€n. Zum
Feuem die læertasle oder den Feuerknopf des Joysticks. Zun Einlegen eioer
Paus€: SHIFT + P. zun WeitersDielen die Leenaste drtck€n. Zun Beenden
des Spi€ls: SHIFI + Q drtcken. Zum





SCRAMBLE SPIRITS'V

CHARGEMENT

NOTE AUX UTILISATEURS D.AMICA eI ST
Pour éviter rout risqu€ d infection par virùs infotmâdque. il vaut.mieùr
éteindr€ l ordinateur pendânt au moios l0 s€condes avant de chârger lc
ieu.

AMIGA

ATARI ST

COMMODORE 64
Disquetle
Cass€tr€

lnsér€zlâ disque c et rem€tlez l'ordimiêuren route.
te jeu se charge automariquêment-
lnsérez la disqu€tte I et remcltez l ordinât€ur €n
route. Insérez la disquelle 2lorsqu€ demandé. Notez

i) la disquctle 2 p€ul êtr€ inérée dâns I unilé B.ii) La
disquette 2 n'est ûécessâire que lorsque l unité Aest à

Tapcz LOAD'* .8.1
Réembobincz aù débur de la fac€ l. Àppuyez sur
SHIFT €t RUN,sTOP.

AMSTRAD CPC
Disoue(e Insérez la drsauette et laDêz ICPM (Dour obtenir le

symborc . appuye, rur snrÈ I €I Io,.
Câss€lre Ré€mbobin€z au débul de la face I (côlé avec

étiquette). Appuycz sur lâ touche CTRL €t sur la
D€tite touchc ENTER. Ulilisateursde 46{66r. ilvous
èrâ denÂndé de toumer la cassctie lors du
charS€meni - suivez les instructions sur l'écran.

SPECTRUM
+3 Disqueûe

Cass€tte

InsérezIa disque$e. Remettczl ordinateuren route el
appuyeu sur ENTER.
Réembobinez au début de la face I (côré éliquette).
TaDez LOAD"" (utilisateurs dc læK, utilbez le
LOADER ou rap.z LOAD " du ua EASIC).
Utilisateurs du Spccûum zl8K, il vous s€ra dcmandé
de louûrer la câss€t!€ lors du chargement. Suivez les
instruûions sur l'écran,

Réembobin€z la cass€tte aù débu! de la face 1 . Tapez
BLOAD"CAS:_.r et toumer la cass€tte lorsquc
denandé.

MSX



SCÉNARIO

Au début du t2ème siècl€. lâ râce hurnaine commit une erreur

Suite à cela. cenairN pays dù rien monde fureni réhabilhés.
Un jour. la Terre fur a aquée pâr surpri\e par un m\\rérieur ennemr.
Srruarron d ùrsencel Annihile/'mmédiatemenL:

LE JEU

Sc.amble Spinrs es! unjeu pour I ou 2jou€urs. Vous êres aux commândes d.un
avion de combar er devez rirer et larguer des bombes au cours de 6 missions
différenres pour détruire le vaisseâu érranger. Chaquejeudébure avec 5 vies.
Si vous les perdez roules. il est possible d€ conrinuer te jeu avec ce qu.it vous
re\re de credit tl€ te debure avec 5 cr€dir\r. Appu)e/ \ur feu pour dihure, ou
repr€ndre 1€ jeu. Le joueur 2 peur se joindre âu j€u n importe quand (à
condition qu il resle des crédirs). Pour c€ci. appuy€z sur feu.

Tirez sur l€s hélicoptères et bi-avions: larguez des bombes sùr les tanks el les
instatlations âu sol. Si vous dérruisez un hélicoptère. unbi-avion altié appârâîr.
Il volera en formarion âvec vous lorsque vous t€ choisissez. Ce bi-avio;tir€ si
vous tirez el il envoie des bombes spéciales à tennemi si vous mainr€nez le
boutonfeu enfoncé. N envoyez pastropsouvent de bomb€s spécirles ou vous
pefdrez le bi-avion. Vous pouv€z voler avec un maximum d€ 2 bi-avions à ta
fois. Le bi-avion plongera €t raserâ le sot. si voùs appuy€z sur ta rouche de
cha.gement de formârion.

Suryeillez l€ rirennemi sinon vorre avior serâ délruir sâùf au début d une vi€
(avion clignotant).



COMMANDES
AMIGA et ST
Conrrôle de l avion: jo)slick ou touchcs Z. X. Tel F. Tir: barre d €spaceûenr
ou bouton de f.ù dù joyslick. Pausc: P. Pour quitter le jeu: Q Musique €t
efi€ts sonor€s activér/désâctivés: S. Zuin Andem derFotmation ChanS€tnerl
de formalion: Fl pour joueur I r. FlO pour joueur 2.

COMMODORE 64

Commandesâùjoystick s.ulcment (Fu€ur I cn pon I eljoueùr 2 en port 2). P:

Paus€: Qrquitterlejeu. Changement de formation: Touche quelconqu€ pour
joueur l. barre d espac.ment poùr joueur 2.

SPECTRUM, AMSTRAD ct MSX

Contrôl€ de l'avion: joystick ou touches T. F. Z. X. Tirr Bârre d'€spac€menl
oo bouton de f€udujoystick. Pâus.: SHTFT + P. Pourr€preodre lejeurbarre
d'cspacemcnt. Pour quittcr lc jcu: SHIFT + Q. ChanSerlcntd€ fo.mation: w
pour joueur 1. ENTER Pour ioueur 2.





SCRAMBLE SPIRITSW

CARICAMENTO

NOTA PER PROPRIETARI DI AMIGA E ST
Per evitare il rischio di ùn'infezion€ virale del computer è consistiabile
spegnerlo per almeno lrenta secondi prima di câricare àl€un sioco. -
AMIGA Insenre it disco e risertâte il comDuter. Il lioco

dovrebbe ora câricarsi aùrômaricame;re

ATARI ST Ins€rite il disco I e risertate il compurer. Inserire il
di\co 2 quândo vi riene mchre.to Si Dreea di norâre
che:
i) Il disco 2 pùô essere iûseriro relt unità disco B.
ii) Il disco 2 è necessario solo se l urità disco A e ao

LOAD"*',8,1
Riawolsere fino all ini/io del Lâro L premere SHIFT
RUN/STOP.

AMSTRAD CPC
Dr'co ln(enle il disco e dig are CpM trt ,imboto si o i€ne

premendo il la5ro /6 e SHIFT contemporan.
eamente.

Casçel(a Riâwolgele fino â rnizio d€t Laro I rerchelrato).
Premele CTRL e rlpiccoto roslo ENTER.
cli urenti dei compirrer 4o4/t!64 dovranno sirare Iâ
casseua duranre it pio(e\ro di carica m€ nto. SiDreqa di
s€suir€ Ie i\rruzioni su o (hermo.

COMMODORE 64
Disco

SPECTRUM
Disco +3

Cassetîa

MSX

Ins€rile il disco. Risenare il comDut€r e Dremere
ENTER.

Riawolg€re- fino all'inizio del Laro r (erjch€rtalo).
Digirate LOAD"" (utenii di 128k devôno usare il
LOADER o LOAD"" dal 128 BASIC).
GIi utenn dello Specl.um.l8K devono qirar€ ta
cd\setra duranre ii processo d i c-âncâ m€ nto. Siprega di
segùire le istruzioni sullo schermo.

Riav\olgele la ca(retra [ino âllin|lio det Lato l
Digitare BLOAD CAS: . r. S' pregâ dr girare ta



SCENARTO

All inizio del Ventunesimo Secolo Ia razza uinâna a

colossale. Di conseguenzâ âlcuni pâesi del terzo mondo furono riâbilitâti.

Poi, un giomo, la terra fu sonohessa ad un âttacco di sorpresa da un n€mico

Situazione d emergenzal Decollate immediatamenlel

II GIOCO

Scramble Spirits è un gioco per uno o due giocatori. Siele in conlrollo di un
aeroplano d atmcco e dovet€ sparare e bombardare per la durârâ di sei
missiori con il6n€ di disruggere lâ râv€ di comândo nemica. Incominciâ1e
ciâscun gioæ con cinque vile. Se perdete tutte le vostrevite. potet€ continuâre
il gioco con i punti di credilo che vi nrnângono (iniziate il giôco con cinque
punrid' credito). Premete rltasto del fuoco percominciare o per conlrnuâre un
gioco. Il secondo giocatore puà unirsi al gioco â qualsiâsi punro (â condizione
che nnângano punti di cr€dito) pr€n€ndo il tasto del fuoco.

Sparâte all elico1tero e biplani, bornbârdate i carri armâd € le instâllâzioni a
rerrâ- Se distruggere un elicoit€ro un piccolo biplano amichevole âppare, e
volerà iû fonnâzione cor voi quando lo raggiungete. Queslo biplano spara
insieme a voi e bombârderà i: oemico se teneie premuto il tasto fuoco- Non
bombardate in queslo modo lroppo spesso, o perderet€ il biplano. Pot€le
volare con non più' di due biplani cont€mporaneamente. Se premete il tasb di
cambio diformazione. ilbiplano siabbasserà e colpirà a terra.

State attenli alfuoco d€l nemico, ilquale distruggerà il vostro aereo. eccetto
allinizio di una vila {quando I aereoplano sta ancora lampeggiando).



CONTROLLI
AMIGA e ST
P€rmanovrare l'âereo usate unjoyslick o i tasri Z. X. Te F. premete labarrâ di
spazio per sparare. oppur€ usâ1e il lasto di spâraloriajoystick. per anivâre una
pausâ. premete P. ll tasro O rermrna 

'l 
groco. S atriva ts musrca e gti effetn

sônon. Per cambiare formâ7ione. premere F I per it primo Siocarore a Fr0 p€r
x seconoo grocarofe,

COMMODORE 64

Il manov.âmento si €segue solo con iljoystick. (ll primo giocarore nelporro I e
il secondo grocarore nel pono 2) P âlriva una pau\â. e term,na rt gioco. tl
pflmo g'ocarore puô cdhbiare fonnaTione p'ernendo quats,ari d€ e chrd!i di
funzione, mentr€ il secondo giocarore usa iâ barra di apazio.

SPECTRUM. AMSTRAD € MSx
Per manovrare I'aeroplano usate iljoystick o i râsri T. F. Z. X. prem€te la
sbârra di spâzio per sparare. o usare il joysrick râsro di fuoco.
Inlenompeæ il gioco pr€ûef,do Shifr/P. conrinuale con tâ bârrâ dj spazio.
Interrompete con ShifrQ. Per cambiare formazion€ premere W per it primo
giocalore e ENTER per il secondo giocarore.
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