ESWAT"

ESWAT"

ESWAT"

ESWAT"

LOADING INSTRUCTIONS INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT LADEANWEISUNGEN 1STRUZIONI DI CARICAMENTO
CBM 64/128 CASSETTE SPECTRUM 48/128K, + 2 CASSETTE CBM 64/128 KASSETTE CASSETTA CBM 64/128

Press SHIFT and RUN/STOP keystogether. PressPLAY  Tapez LOAD™” et appuyez sur ENTER. Appuyezsurla  Gleichzeitig die SHIFT und RUN/STOP-Tastendricken  Premi contemporaneamente i tasti SHIFT ¢ RUN/STOP.
on the cassette deck. touche PLAY de votre magnétophone, Utilisez I'option und dann PLAY auf dem Rekorder. Premi PLAY sul registratore.

CBM 64/128 DISK LOADER (Chargeur) sur les ordinateurs 2+, CBM 64/128 DISK DISCO CBM 64/128

Insert disk in drive. Type LOAD**" 8,1 and press m CPC m Die Diskette in das Laufwerk einlegen, LOAD'*".8,1 Inserisci il disco nel drive. Salh l.onn""'.s.l e premi
RETURN. The game will load and run jcall Appuy CTRL et surla petite touche eintippen und RETURN driicken. RETURN. Il giocosi carichera e g

SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTE SPECTRUM 48/128K, +2 KASSETTE CASSETTA SPECTRUM 48/128K, +2

Type LOAD*” and press ENTER. Press PLAY on the
cassette deck. Use LOADER option on +2 computers.

ENTER. Appuyez sur la touche PLAY de votre
magnétophone.

AMSTRAD CPC DISQUETTE

AMSTRAD CPC CASSETTE Insérez la disquette dans I'unite. Tapez RUNDISK et
Press CTRL and small ENTER keys simull ly. Press PP RETURN. Le jeu se chargera et se deroulera
PLAY on the cassette deck. antomatiquement.

AMSTRAD CPC DISK ATARI ST/AMIGA

Insert disk in disk drive. 'h’penwmindm- Insérez la disquette | dans l'unité et allumez votre
RETURN. The game will load and run di Le je se ch el se

ATARI ST/CBM AMIGA antomatiquement.

Insert disk | in drive and switch on your computer. The SCENARIO

game will load and run automatically,

Criminals are ranning amok, law and order no longer exists.
in Cyber City.
Only ESWAT (Enhanced Special Weapons and Tactics),
the elite division of the Cyberpolice, are capable of
restoring peace.
First, you've got to prove yoursell by facing the dangers
ol’ the sl.rwu as a reqular SWM‘ cop. Survive your

impress your eamn your stripes and
then, if you are still brave enough, you just might enter
the ESWAT squad. Armed with a cybernetic exo-suit and
equipped with the latest firepower weaponry, including
duo laser you will be i to make even
the most hardened punk quiver in terror but...
They'll be waiting for you- armed to the teeth and ready
to do battle to the end.
ESWAT - it's your only chance to even the score!

JOYSTICK CONTROLS

WITHOUT FIRE Rim Upwards

jumpleft | ! Jump Right
Walk Left = ~ Walk Right
-
Crawl Left ' Crawl Right

CBM 64/128

Joystick Port 3 1 - Player 1.

Joystick Port 1 2 - Player 2.

LEFT SHIFT - Player | - Special Weapon.

RIGHT SHIFT - Player 2 - Special Weapon.
SPECTRUM

Player 1 - Joystick (Sinclair, Kempston compatible),
Player2-Keyboard- Q-Up, A-Down, 0-Left, P - Right
and SPACE BAR - Fire. (These keys are redefinable.)
;- Player 1 - Special Weapon. | - Redefinable.

o~ Player 2 - Special Weapon. ) - Redefinable.
AMSTRAD

Player 1 - Joystick.

Player 2 - Keyboard - Q - Up, A-Down, O - Left, P - Right
and SPACE BAR - Fire. (These keys are redefinable.)
CTRL - Player ] - Special Weapon.

Small ENTER - Player 2 - Special Weapon.

ATARI ST/AMIGA

Joystick Port £ 2 - Player 1.

Joystick Port 3 1- Player 2.

LEFT SHIFT - Player 1 - Special Weapon.

RIGHT SHIFT - Player 2 - Special Weapon.
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Les criminels de Cyber City sont pris d'un accés folie
meurtriére, la loi et l'ordre sont devenus inexistants.
Seul ESWAT (Armes et T Spéciales Renforcé
l'élite de la division de tharpoh:em:ipable!m
revenir la paix.
Vous devez d'abord faire vos preuves face aux dangers de
I.amenla.nt que simple mcduswm Sortez vivant de
méritez vos
galons, puis, &i vous en avec enmre le courage, vous
ponmpenl-emhmu mad.mld.ansl eu]nad:wisw&?

LOAD*™" eintippen und ENTER driicken, dann PLAY
auf dem Rekorder.

SCHNEIDER CPC 464 KASSETTE

Gleichzeitig die CYRL und kleine ENTER-Tasten driicken
und dann PLAY auf dem Rekorder.

SCHNEIDER CPC 6128 DISK

Die Diskette in das Laufwerk einlegen, RUN"DISK

Batti LOAD*" ¢ premi ENTER. Premi PLAY sul
registratore. Usa l'opzione LOADER sui computer +2.
CASSETTA AMSTRAD CPC

Premi i tasti CTRL ¢ ENTER simultaneamente. Premi
PLAY sul registratore.

DISCO AMSTRAD CPC

luermildbcould.nw n.mmmemm

eintippen und RETURN drucken. Das Spiel wird nun RETURN. I egirera

automatisch geladen und gestartet. “wsﬂm

ATARI ST/AMIGA Inserisciil disco | nel drive ed accendi il Ngioco
Lege die Diskette | ins Laufwerk und schatte den Rect si carichera e girera

an, Das Spiel wirdd isch geladen und g SCENARIO

SZENARIO A Cyber City i criminali sono in preda alla follia, la legge

Kriminelle in Cyber City laufen Amok, Recht und Gesetz
haben kapituliert.
Nur ESWAT, die Cliteabteilung der Cyb i, kann

& l'ordine non esistono pin.
Solola ESWAT (intensificazione speciale di armi e tattiche),
la divisione d'elite della polizia di Cyber & in grado di

den Frieden wieder herstellen.
Willst du dabei sein? Gut, aber ruerst mufit Du den
Gefahml der Sn'nse als einfacher Polizist trotzen.

armes

Muni d'w i
a [en les plus rwenles. ¥ r:uwpﬂt des cmnn d\wlasar‘

des punks mais...

1ls vous attendront - armés jusqu'aux dents et préts a se
baftre jusqu'au bout.

ESWAT - c'est votre seule chance d'étre a la hauteur.

de peurle pl

COMMANDS DU JOYSTICK
SANS TIRER
Visez en haut
Bond vers I
la gauche , Bond vers
1a droite
Marchez o » Marchez
vers la wers la droite
gauche ey
Rampez # s Rampez ver
vers la L la droite

ganche fecroupisser-vous

AVEC TIR
Bondissez vers  1irez vers la haut Bondissez vers
Ie haut et 4 le haut et
grimpez an nivean w_ grimpez au niveau
supérieur supérieur
Tirezversla | - Tirez vers
gauche la droite
Tirez vers la % Tirez vers la
gauche toat L] dreite tout
enrampant  Bondissez vers D rampant
le bas
COMMANDES
CBM 64/128

Joystick sur le Port £ 1 - Joueur 1.
Joystick sur le Port 45 2 - Joueur 2.
SHIFT DE GAUCHE - Armes Speciales du Joueur 1.
SHIFT DE DROITE - Armes Spéciales du Joueur 2.
SPECTRUM
Joueur 1 - Joystick (Sinclair, Kempston compatible).
Joueur2-Clavier- (Q-enhaut, A-enbas, 0 - & gauche,
P - a droite et BARRE D'ESPACEMENT - Feu. Ces
touches peavent étre redéfinies.)
- Armes Spéciales du Joueur 1. ) - Peut étre redéfinie.
- Armes Spéciales du Joueur 2. )~ Peut étre redéfinie.
AMSTRAD
Joueur 1 - Joystick (Sinclair, Kempston compatible).
Joueur 2~ Clavier- @ - en haut, A - en bas, 0 - a gauche,
P - & droite et BARRE D'ESPACEMENT - Feu. (Ces
touches peuvent étre redéfinies.)
CTRL - Armes Spéciales du Joueur 1.
Petite touche ENTER - Armes Speciales du Joueur 2.
ATARI ST/AMIGA
Joystick sur le Poxt &+ 2 - Joueur 1.
Joystick sur le Port £ 1 - Joueur 2.
SHIFT DE GAUCHE - Armes Spéciales du Joueur 1.
m'rm:mwm' Armes Spéciales du Joueur 2.
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Streifen und dann, falls Dunoch am Leben bist, erkampfe
Dir die ESWAT -Marke. Ansgeristet mit dem neuesten
Cybersuit und Doppel-Laserk kannst Du dich dann
den wahren Berausforderungen stellen und auch dem
hirtesten Kriminellen die Furcht einhauen!...

Sie warten anf Dich, bis an die Zahne bewaffnet, bereit auf

la pace.
Per prima cosa, devi metterti alla prova affrontando i
pemoudelllmdummnqolazepoMoMWM
dvi alle tae missioni - i
-g'nadagnlﬂlqndlepm,ummnm
coraggioso, potresti entrare nella squadra ESWAT.
Wnnmmlauhemehcaedﬂhlodoﬂepm
sofisticati armi da fuoco incl
ugmmnifummwapawapuﬁmﬂpm
aguerrito punk ma..
Essi ti aspetteranno, armati fino ai denti e pronti a

die eadgiltige Entscheidung. combattere fino alla morte.
ESWAT - die letzte Moglichkeit der Rettung! ESWAT- & 1a tua sola possibilita di pare A pntegglo;
JOYSTICH-KONTROLLEN CONTROLLI DEL JOYSTICK
OHNE FEVER Nach oben zielen SENZA FUOCO  Puntare vers I'alto
Nach links s Nach rechts Saltare a sinistra t o satareadesta
& > 1 Ve
? Camminare Camminare
Nach links Nach rechis e v adestra
gehen gehan
o« Nachrechts Strisciare a  » w Strisciare
Nach links kriechen kriechen sinistra 1 a destra
X Rannicchiarsi
BEI FEVERN Bicken CON FUOCO
: Feuern nach oben Fuoco vermlalw Saltare su e
Hochspringen Hochspringen Saltare su e salire sul
und auf den und auf den salire sul » «  livello pin
nichsten Level nichsten Level livello pin alto
Klettern Klettern alto b
i - Feuern nach Fuoco a = Fuaco 2 destra
Feuern nach links =~
rechts sinistra Fissta
Kreichen und Kreichen und l‘\mco a | destra
feuern nach fenemn nach ¥ strisciando
links rechts mmnd.« Saltare in git
CBM 64/128
CBM 64/128

Joystick Port 4f 1 - Spieler 1.

Joystick Part 3 2 - Spieler 2,

LINKE UMSCHALTTASTE - Spiele: 1 Sonderwaile.
RECHTE UMSCHALTTASTE - Spieler 2 Sonderwalle,

Joystick Port 5 1 - Giocatore 1.

Joystick Port 4 2 - Giocatore 2.

SHIFT DI SINISTRA - Arma speciale del giocatore 1.
SHIFT DI DESTRA - Arma speciale del giocatore 2.
SPECTRUM

Giocatore 1 - Joystick (compatibile col Sinclair e

K

Spieler 1 - Joystick (Sinclair, Ki -Kompatible).
Spieler 2 - Tastatur - (Q - hoch, A - runter, O- links, P -
rechts und LEERTASTE - Feuer. Diese Tasten sind neu
belegbar.)

;- Spieler | - Sonderwalfe) - Neu belegen

, - Spieler 2 - Sonderwaffe ) - Neu belegen

SCHNEIDER

Spieler 1 - Joystick,

Spieler 2 - Tastatur- Q - hoch, A - runter, 0 - links, P -
rechtrs und LEERTASTE - Feuer. (Diese Tasten sind neuw.
belegbar).

CTRL - Spieler 1 Sonderwalffe.

Kieine ENTER-Taste - Spieler 2 Sonderwaffe.

ATAR ST/AMIGA

Joystick Port # 1 - Spieler 1.

Joystick Port # 2 - Spieler 2.

LINKE UMSCHALTTASTE - Spieler | Sonderwalfe.
RECHTE UMSCHALTTASTE - Spieler 2 Sonderwaffe.

(C) 1990 SEGA™. Alle Rechte vorbehalten, SEGA” ist ein
Warenzeichen von SEGA LIMITED.
Verdiffentlicht von SEGA EUROPE LIMIVED. Vertrieben
von US. GOLD LIMITED, Units 2'3 Holford Way, Holford,
Birmingham B6 TAX England. Tel: 021 625 3366.

Birmingham B6 7AX. Tel: 021 625 3366. Dicses Pro x; Amm hii
0 eren,
:sdmudamwdecemmmntw:?enm o AT A oder
b s iquetysime Fichange 15CKIRAE welcher Art auch immer, sind
strengstens untersagt.

ou de revente qne ce soit msanionnhon p:eal:b].a

Giocatore 2 - Tastiera - (Q - su, A gi's, O - sinistra, P -
destra e BARRA SPAZIATRICE - Fuoco. Questi tasti sono
ridefinibili.)

Giocatore 1 - arma spectale - ridefinibile.
Giocatore 2 - arma speciale - ridefinibile.

AMSTRAD

Giocatore 1 - Joystick.

Giocatore 2 - Tastiera - - su, A - giiu, 0 - sinistra, P -
destra e BARRA SPAZIATRICE - Fuoco. Questi tasti sono
ridefinibili.)

CTRL - Arma speciale del giocatore 1.

Piccolo ENTER - Arma speciale del giocatore 2.
ATARI ST/AMIGA

Joystick Uscita # 2 - Giocatore 1.

Joystick Uscita #1 - Giocatore 2.

SHIFT DI SINISTRA - Arma speciale del giocatore 1,
SHIFT DI DESTRA - Arma speciale del giocatore 2.

(€ 1990 SEGA", Tutti i diritti riservati. SEGA” & un marchio
dlpwhm della SEGA LIMITED. Prodotto

ENTERPRISES
dalla SEGA EUROPE LIMITED. Distribuito dalla US.
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