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THOMSON

/.../ usine LOR 1, atelier de réassemblage n° 6 a
“Big Boss”./.../

/.../ nous vous informons que l'androide B.W n° 0O
ayant failli a sa mission, est actuellement en cours de

retraitement dans nos locaux.

En vue de diminuer les risques de pertes de ce genre,
nous nous permettons de vous rappeler que les
caractéristiques techniques d’animation d’'un androide
sont spécifiées lors de la présentation de nos produits.

D’autre part, si votre androide se commande au
clavier, vous devez vous conformer a la table de
correspondance suivante :

Q correspond a joystick HAUT 1]
W correspond a joystick BAS s
./ correspond a joystick GAUCHE =
> correspond a joystick DROITE [
SHIFT [correspond au |FIRE |du joystick.

(se reporter a la présentation pour le détail des actions
a executer)/.../

/.../avous/.../
Pour TO8 - TO9 - TO9+ - Joystick uniquement.



ATARI ST

/ / usine LOR 1: atelier de réassemblage n° 6 a "Big
Boss”./.../

// nous vous informons que I'androide B.W n° 0 ayant faills a
sa mission, est actuellement en cours de retraitement dans
nos locaux.

En vue de diminuer les risques de pertes de ce genre, noUS
nous permettons de vous rappeler que les caracteristiques
techniques d’animation d’un androide sont spécifiees lors de
la présentation de nos produits.

D’autre part, si votre androide se commande au clavier, vous
devez vous conformer a la table de correspondance
suivante :

e

1] ou Q correspond & joystick HAUT 1]

I

ou W correspond a joystick BAS L4

|
|
I

ou [:] correspond & joystick GAUCHE

ou [=| correspond a joystick DROITE [

| I—

il

"SHIFT! correspond au | FIRE | du joystick

(se reporter & la présentation pour le détail des actions a
exeécuter)./.../

/.../avous!/../



PC

¢/ usine LOR 1 atelier de réassemblage n® 6 a "Big Boss™./.../

./ nous vous informons que l'androide B W n° 0 ayant failli a sa mission, est
acluellement en cours de retraitement dans nos locaux.

En vue de diminuer les risques de pertes de ce genre, Nous Nous permelions de vous
rappeler que les caractéristiques techniques dammaton d'un androide sont
specifiees lors de la présentation de nos produils.

O'autre pari, si votre androide se commande au clavier

8 Correspond & Joystick vers le haut !I__
2 ) ) ) " " bas ;1
4 " la gauche LT
6 " i "’ " " la droite .
5 au bouton IF__E_LJ du Joystick

S Autornise et arréte la musique

Pour lancer le jeu sous DOS tapez - BOB
Pour lancer la demonstration automatique sous DOS tapez - DEMO K
(avec I'option K if est impossible d'arréter la demo)

Sivous désirez changer les couleurs, en particulier pour les ecrans monochromesou i
es! necessaire de modifier I'ordre des dégradés de couleur, il est possible d'indiquer
au programme l'ordre des couleurs. la couleur du fond. et la palette a utiliser.
— Couleurs

C suivit de guatre chitfres de & a 3

exemple C 3122 (valeur prise par déefaut)
— Fond

F suivit d’'un nombre de & a 15

exemple F 15 (valeur prnise par défaut)
— Palette

P suivit de &2 ou 1

exemple P &

exemple BOB C 3120 F 15 PO

— Monochrome
M
exemple BOB M {mode 640 x 200)
— Carte EG A,
E
exemple BOB E (compatible carte graphique type E.G.A)

—_— — - ——




CPC casserre

/.../ usine LOR 1; atelier de réassemblage n° 6 a
“Big Boss”./.../

/.../ nous vous informons que l'androide B.W n° 0
ayant failli a sa mission, est actuellement en cours de
retraitement dans nos locaux.

En vue de diminuer les risques de pertes de ce genre,
nous nous permettons de vous rappeler que les
caracteristiques techniques d’animation d’'un androide
sont spécifiées lors de la présentation de nos produits.

D’autre part, si votre androide se commande au
clavier, vous devez vous conformer a la table de
correspondance suivante .

A correspond a joystick HAUT [t
Z correspond a joystick BAS ’
< correspond a joystick GAUCHE [
> correspond a joystick DROITE =
SHIFT]| correspond au du joystick

(se reporter a la présentation pour le detail des actions
a exécuter )./.../

/.../avous!/.../



CPC oisoverte

/.../ usine LOR 1; atelier de réassemblage n° 6 a

“Big Boss”./.../

/.../ nous vous informons que l'androide B.W n° 0
ayant failli a sa mission, est actuellement en cours de

retraitement dans nos locaux.

En vue de diminuer les risques de pertes de ce genre,
nous nous permettons de vous rappeler que les
caractéristiques techniques d’animation d’'un androide
sont spécifiées lors de la présentation de nos produits.

D’autre part, si votre androide se commande au
clavier, vous devez vous conformer a la table de

correspondance suivante :

A correspond a joystick HAUT

Z correspond a joystick BAS

< correspond a joystick GAUCHE
> correspond a joystick DROITE

a exécuter )./.../
/... avous!/.../

}

}

i

—

SHIFT] correspond au [FIRE du joystick
(se reporter a la présentation pour le détail des actions




LES COMMANDES

tir fire off

debout

saut sur place

t tir en haut
7

repos| —  tiren haut

H *
| tir en bas

tir en bas

Auteur :
B Auré

Graphisme :
B Masson

Musique :
M.W

tir fire on

baissé

saut sur place

1 tir en haut
el

repos| — tir en haut

‘““\* =
tir en bas

tir en bas

'pour jouer

appuyer
sur la barre d’espace



fireon

savate

volte + coup en téte

\ /volte + coup en téte

repos | — coup en téte

savate fire oftf
volte
1 volte
T
repos| — avance
¥y
l recule
recule
boxe fire off
recule
] recule
~
repos| — avance
S .
l se baisse
se baisse

N .
{. coupenjambes

coup en jambe

boxe fire on

direct du gauche

] /direct du gauche

repos | — direct du droit

.
| crochet du droit

crochet du droit



début du jeu

appuyez sur la barre
d'espace

pendant le jeu
Pause =P
sortie du jeu = ESC

transformation en
combattant = barre

d’espace
marche fire off
prend objet

1 prend objet
,ﬁ

marche

repos| —

| N coup de pied

coup de pied

commandes
du joystick

Seules les commandes
de droite
sont représentées
sur les
schémas

marche fire on

saut sur place

) petit saut
A

%, —

grand saut

| ™ baisse la téte

baisse la téte
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