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By Rafaelle Cecco and g
Atari ST, Commodore Amiga and IBM PC Compatibles

Loading Instructions
ATARIST
/ 0 ST series and 1040 ST series with disc drive il necessary. You are advised 1o
disconnect all hardware [rom your computer. Place the disc in the drive and press the
RESET button. The game takes a few seconds 1o load

COMMODORE AMIGA
A500, ATOD0 and AZO00. Youware advised o disconnect all hardwa
Insert Kickstart il required. Insert the game dis

ire from vour computer
- The game takes a few seconds 1o load.

IBM PC COMPATIBLES

Booting DOS

1) Insert DOS in drive A; trn on the computer.
) Once DOS has loaded, remove the DOS disk,

Loading Stormlord

1) Leave the joystick centred while loading,

2) Insert the Stormlord d in drive and close door.

3) “Type Storm and a menu will appear asking which version of the game you wish to load
Press the appropriate number for the version you require,




Scenario
This serollis the bast o have dufe 4 of Baadh The Crone. Ul the faorie
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Ths Road s b for ¢ furch
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oo date.

Teose e Faonis

Stormlord’s mission — free the ciptured and defend the peace and tranquility of his realm
Unfortunately, he must repel the wicked monarch, but should he fail, the evil Queen and
her dark sovercignity will reign forever .

Playing Stormford

The game objective is to release the impe
the game has a small number of facries tf
the next level

Seattered about Stormlord’s world are various objects that must be used intelligently 1o free
the fairies and help get through certain parts of the world. To pick up an objeet or to swap
an already held object with one on the ground, simply walk into it. Only time and practice
will grace you with the knowledge of where 16 use certain objects and in what order they
should be used,
You will encour
your travels. All of these musi be ¢

s before time runs out. Each level of
onta

nded fie
tmust be released before you can prog

enus fly-traps, huge worms, flies, dragons and many more foes on
her destroyed or avoided at all costs
"o gain access to far and remote parts of the world, powerful spring-boards can be used (o
cover large nces in few secands. To use a spring-board simply step onta the middle of
it and you will be propelled into the

End of Level Sub-game
When all the facries have been released, Swrmlord will take part i
mini game in order to try and gain an extra life. The objective of

sub-game is to capture as many faerie’s tears as possible within the
allocated time. An extra life is awarded when more tl [0 ears have
been collecied.

Instead of throwing thunder bolts and swords as normal, Stormlord
will nonw blow a limited number of isses, represented by red hearts, at
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the llying facries. 1 a heart should touch a facrie, she will
Stormlord 1o collect, and then fy away. But be quick as the tears will dissolve
ground quite soon afier landing.

Controls

Atari 8T and Commodore Amiga

T'he game is controlled by a joystick in the usual joystick port.
Lo pause the game press the SPACE bar (press FIRE to restart).
Fo-quit the game, press ESC.

IBM PC COMPATIBLE
On the title screen:

F1 — redefine keys,

F2 — select joystick control (then follow on screen instr tons)

If the redefine keys option is not selected then the control keys are as follows:

up cursor  — jump
down cursar — duck

Ielt cursor — move Stormlord left
right cursor — move Stormlord right
INSERT — fire

ESC quit game

P — pause game

Information Panel
From left 1o right the panel sect
1} Lives lef
psed time represented by a sun that changes to @ moon
3) Score
4) Currently held object (When blank nothing is held )
5) Istdigit = faeries so far found.

nel digit nount of
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=
de Rafaelle Cecco et Nick Jones

Atari ST, Commodore Amiga et Ol Compatibles IBM

Instructions de Chargement

ATARIST

Series Atari 520 5T et 1040 5T avec lecteur de disques si nécessaire. 11 est vous conseillé de
débrancher tout hardware de vorre ordinateur, Introduisez le disque dans le lecteur et
appuyer sur le bouton RESET. Le jeu met quelques secondes i se charger.

COMMODORE AMIGA
Commadore AROD, ATOO00 et AZO00. 11 est vous conseillé de débrancher tout hardware de
voure ordinateur. Iniroduises Kickstart si on vous ke demande. Le jeu met quelques
sevondes i se charger.

O1 COMPATIBLES IBM

Initialisation DOS

1) Introduisez le disque DOS dans Funite A
Mettez lordinateur sous tension.

2} Une fois chargé, retirez le disque DOS.

Chargement STORMLORD

1) Centrez la manette.

2) Introduisez le disque STORMLORD et puis lermez le volet

31 Tapez Storm; i aide du menu, sélectionnez la version du jeu
Appuyez sur la touche approprice.

e vous voulez jouer.
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Scénario
Gawoudecu eat MM‘WMMM(W&M& Usectle Bigus Mous,
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anvant gu i me sout trop bard!

Rosele Tie
Lo miission de Stormlord: libérer les captives et défendre I
rovaume. Malheurcusement. il doit repousser le méchant me
la Reine diabol neté obscure seront étahlies

Le Jeu de Stormlord

1-objet du jeu est libé
contient un petit nombre de fées qui doi
1t

parpillés un peu partout dans le monde de Stormlord se trouvent divers objets qui doivent
etre utilisés intelligemment en vue de libérer les fées et aussi pour faciliter la progression
travers certaines parties du monde. Pour ramasser un objet ou pour échanger un objet
éfé en main avec i objer au sol, marcher tout simplement sur cet objer, Seuls le temps et
Pentrainement vous aideront i savoir oin il faudra utiliser certains objets, dans quel ordre
ils doivent étre utilises, etc,
Vous vous heurterez, sur vorre chemin, aux dionées, aux énormes vers, mouches, drag
et autres ennemis, Ce i £tre soit detruns soil evites atoul prix

Pour accéder aux endroits reculés du monde, montez sur les blocs de pierres qui entourent
1 Rovaume. Mael Ovin fondra alors sur vous et vous emménera dans d'autres régions
ausquelles vous ne pourries pas avoir accés (ol se

paix et la tranquilité de son
sque: sl venait i échoue

er les Fees emprisonnees dans un temps donné. Chagque niveau du jeu
étre libérées avant de pouvoir passer an niveau

x-vi doiv

Sous-Jeu de Fin de Niveau

Une fois toutes les Tées libérées, Stormlord prendra part i un min
dans lequel il essaiera de gagner une vie supplémentaire. Lobjet d
sous-jeut est de capturer autant de larmes de fées que possible dans un
temps donné, Une vie supplémentaire sera décernée quand plus de 10
larmes auront e1¢ ramassées.

Au lieu de lancer des coups de tonnerre ¢ des épées comme
1 de, Stormlord enverra, & present, un nombre limité de baisers
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ait i toucher une lée
HSSCT puis Continue
nt peu de temps apy éc avoir att

sous forme de ceeurs rouges, aux fées volantes
tombera amoureuse, laissera couler une larme que
Sovez prompt, cependant, car les larmes se dissolv

ST et Commodore Amiga
testcontrble | ibalai branché sur I

vez sur la BARRE

unmanch

ntrée de manche a balai habituelle,
3 AENT (appuyes sur FEU

Pour mettre le jeu en pause, app
pour continuer)

Pour quitter le jeu, appuyez sur ESC.
O1 COMPATIBLES IBM

Affichage écrar
FI — Redefinition touches.

suivez les instructions affichées).
lectionnez pas loption redétinition touches, les touches de commande sont

comme suit:

t — Faire un saut INSERT — Faire feu
! — Esquiver ESC — Abandonner le jeu
2 — A gauche r — Pause

— — A drite

Panneau d’'Tn

De gauche i droite, les sections du panneau sont comme suit
I} Vies qui rest
2} Temps écoulé représenté par un soleil qui se transfc
3) Seore.

me en lune.

n n'est tenu)

nt tenu (quand cete section est vierge,
s retrouvees jusqu'a présent.
mbre total de fées se trouvant sur le niveau co

ant

e
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Von Rafaclle Cecco und Nick Jones
Atari ST, Commodore Amiga und IBM PC Kompatibles
Ladeamweisunger

ATARIST

520 und

1040 mit Diskettenlaufwerk (falls not wendig). Ihnen wird
emploblen, samtliche Hardwi chliisse vom Computer zu entlernen. Die Disketic ins
Lanfwerk einlegen und den RESE T-Knopt driicken. Das Spiel benatigt einige Sekunden
sum Laden.

&

COMMODORE AMIGA
ABUO, ATOO0 und AZOOO. Ihnen wird empfohlen, simtliche Hardware-Anschlisse vom
Compur entfernen, Wenn néti ic Ki Diskette ins Laulwerk emschieben.
Dann die Spieldiskette cinschieben. Das Spiel hendtigt einige Se kunden zum Laden.

IBM PC KOMPATIELE

DOS Starten

1) DO isketie in Laufwerk A einlegen; Computer enischalten

2] Nachdem DOS geladen ist, DOS Diskette aus dem Laufwerk nehmen.

Stormlord Laden
1) Wihrend des Ladens Joystick in der Mittelstellung lassen.
i Laufwerk schlicBen.

2) Dic Stormlord-Disketie ins Laufwerk eineleg
%) Das Wort Storm eintippe: Menii erscheint, das [
geladen werden soll. Dic entsprechende Nummer fir die gewiinschte Version tippen.




Szenario

D ist umssre ftzte Chance, Dovor Buadh dis atie Foee b Ui, e Elforniehiten, dobeors s
A ich Rom dlbor alls soine Toveatiren,
Tias ik Land 1ron Ll Carrig ford Ot dlor Whomdor, Reche simed
Eubdribust, Dioch dies ham auch den Guords we Do, wnd st dhonens A dis daripsam
dadinsiochonde Hove Bah, wn dem Raich die Zebomshraft s enizichon und damit den weiisren
Zarfall hves tigemem. Konpiors o verhindsrs
Fan Zh gor. (% ' Rk confalton
Joh hiade fuuch dom Actler Mael Qis cur Unstematitoung goschichi, Tiss Dasilt Euch, Pronmbord,
Sevonas flirwrs ablezu spidtisd
Reose, die Ll
Stormlords Mission ist es, die Gefangenen #u befreien und die Iriedbiche Ruhe des Reiches
wicderherzustellen mub die bise Manarchin zurtickschlagen, doch sollie er ver sagen,
wird die bisse Kanigin mit ihrer schwarzen Macht auf ewig regieren

Spielen von Stormlord

Ziel des Spiel ist o5, dic gelangenen Elfen zu befreien, hevor die Thuen zur Verfiigung
stehendde Zeit ausgeht, Jedes Spiellevel hat eine bestimmic Anzahl von Elfen, die Sic be.
reien mitssen, bevor Sic zum nichsten Level fortschreiten konne
Uber Stormlords Well verstreut befinden sich verschiedene Objeks
zur Befreiung der Elfen und rum Durchqueren bestimmier Landest
konnen. Hehen Sic ein Objeke anf oder 1 it von Hhnen getragene
Obickt gegen cin auf dem Boden liegende ber gehen, Nur Zeit
und Uhung werden Thnen das notwendige ¥ bestimmte Objekte
verwenden mitsse welcher Reihenf

Sie treffen aul Threr Reise auf Venu
so manche andere Gegner. Diese
vermieden werden.

Zugang zu weiter entfernten und auriickgelegenen Teilon des Landes verschatfen Siesich,
indem Sie aul die tber das gesamie Reich verteilien Steinblicke treten. Mael Ovin wird
dann herabstofion und Sie i den entfernien Landesteilen bringen, die Thnen andernfalls
unzuginglich bleiben wirrden.

Wennalle Elfen befreit wutden, nimmi Stormiord an einem Mir
teil, in dem es darum geht, Extra-Leben zu gewinnen.
Unierspricls ist es, in dér zur Verfigung siehenden 7

Fliegenfallen, riesige Wiirmer, Fliegen, Drachen und
n entweder vernichiel wder um jeden Preis

50 viele
wic maglich aufzufangen. Fiir zehn Elfentrinen erhalten
a-Leben.

Elfentrine:
Sie ein Exer
Anstelle der @blichen geworfenen Donnerblitze und Schwerter blist
Stormlord jeter Kisse, die als rote Herzen erscheinen. Beriihrt eines
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dieser Herzen eine voriiberfliegende Elfe, so verl sie sich in ihn und Eibteine Trine fal-
len, die Stormlord dann einsammelm kann, bevor fe wieder wegfliegt. Doch seien Sie
geschwind, denn die Tranen versickern kurze Zeit nach ihver Landung rasch im Boden,

Stewrung
Atari 8T und Commodore ‘\mig'.l

¢ Steuerung erfolgr mit Hilfe eines Joysticks, der an den ablichen Anschuly
hlassen ist.
Zum Pausicren des Spiels die LEERTASTE dritcken (¥
des Spiels).
Zum Abbrechen des Spiels EX

IBM PC KOMPATIBLE

Aul dem Titel-Bildschivm:

Bl — i.!s[en mdefinieren

T2 — Joystick-Kontrolle wahlen (danach den Anweisungen aul dem Bildschirm folgen).
Wenn keine Tasten umdefiniert werden, sind die Kontrolltasten wic folg
Pleil ohen  — Springen (INSERT)— Feuern

Pfeil unten — Ducken picl beenden
Pleil links  — — Spiel pausieren
Pfeil rechts —

‘UER driicken [ur die Forsetzung

O driicken,

Stormiord nach links bewegen P
tormlord nach rechts bewegen

Informationsbrett

1 Abschnitte auf der Anzeige von finks nach rechts:

Die verschiede
1) Ubrige Leben

9) Verbrauchte Zeit, angezeigt durch i
3) Punktzahl

snne, die sich in einen Mond verwandelt.

gty ig gehalienes Objekt (wenn leer, wird nichts gehalten).
A} 1. Zahl = Indiesem Level gefundene Elfen.
2. Zahl = Gesamizahl aller Elfen im gegen

AnerRennungen

Spickiestgn von Rufaeile Ceern und Nick Jones
16 Bit-Version von Keith McMuriric,

IBM PC Versionen von Dave Colling

Gratiken von Mark Joncs.

Musik von The Masiacs of Notse {Amiga) und Jochen Hippel (Atari &
Produziert von Paul Chamberfain

© Hewsan Consuliants 1950
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di Raffacle Cecco ¢ Nick Jones
per Atari 8T, Commodore Amiga e IBM PC Compatibili

Istruzione di Caricamento
ATARIST

Macchina Atari serie ST 520 ¢ 1040 ST
tutte le artrezzature dal computer. Inserisci il dischetto e prem
impicga aleuni secondi per caricarsi,

1 unita disco se necessario. $i avverte di staccare
bottone di RESET [l gioco

COMMODORE AMIGA
Maechine ASM, ALO0 e A2000, Siavver te distaccare latte Le;llll'{‘?/a!llf?dd]l("llp‘ul e
richiesto, inserisci Kickstare. Inserisci il discheto programma. Il gioco implegs aleuni

DOS nell'unita A e accendi il computer,
ricato, togli il dischetto DOS.

Caricamento di Stormlord

1) Durante il caricamento, lascia il joystick al centro.

2) Inserisci il dischetto di Stormlord e chindi 1o sportetlo.

3) BattiStorm e appariri un menu che ti chiede quale versione del gioco desideri caricare.
Premi il numero appropriato alla versione richiesta,




Sogetto

éfomse £ s & e Badh £a Frega, Noi
{mmmwwwmammmmdm sorvegliandolo ¢ proteggendo tutte b sue
ﬂmmmwmm@md.wa 4 . del
dalle baltezza, O chie lughh Cnvords ¢ i qus verme Badh fa strega
i i SRR A AT ks T e i ; .
Fraa aveva i meede i LR

Hodato ordirea Mook (Toim, bo gronds aquits, diasusarti. Fai prresto Sormibord, 4 prege,
fumima ohe ssa trappe damdi

La missione di Stormlord — liberare i prigionieri e difendere la pace ¢ la serenita del
reame. Purtroppo, egli deve anche res monarca cattivo, ma se dovesse fallire,
I Regina maligna ¢ il suo regno delle tenebre regeneranno per sempre . ..

Esecuzione

Loscopo del gioco ¢ diliberare le fate prigioniere prima che scadi il tempo. In ogni fivello
contiene un piccolo numero di fate da liberare, prima di poter passare al livello seguente.
Sparsi in giro, ci sono diversi oggetti che devono essere usali con intelligenza per liberare le
fate e per passare in certe parti di quel mondo. Pe
scambiarne uno gia preso con uno a terra, basta semplicemente camminarci sopra.
tempo e la pratica ti faranno capire dove usare certi oggetti e in quale ordine usarli, e
Nei tuoi viaggi, incontrerai mosconi Venus, vermi giganti, mosche, draghi e tanti alori
nemici. Tutti da distruggere o da evitare a tutti i costi.

Peraccedere alle parti pit lontane  remote del mondo, puoi utilizzare potent
per coprire grandi distanze in pochi secondi. Per
al centro e verrai projettato in aria

Sotto Gioco di Fine Livello |

Quando tutte le fate sono state liberate, Stormlord partecipa ad un

mini gioco per cercare di guadagmare una vita supplementare. Lo ;
scopo di questo sotto gioco ¢ di raccogliere tutte le lacrime di I.\m che

puoi entro un tempo massime. Quando hai raccolto pin di 10 lacrime,
oltieni una vita supplementare.

Adesso, invece di tirare fulmini e spade come al solito, Stormlord

scoccd un certo numero di baci, rappresentati da cuori rossi, alle fate

che svolazzano. Se un cuore tocea una fata, questa cadere mmhulma che
Stormlord va a raccogliere e vola via, Ma faj alla svelta, perché le lacrime si dissolvono a
contatto con il suolo,

raccogliere un oggetio, o per
foil

ampolini
are un trampaolino, basta mettersisopra




Controlli

Atari 8T ¢ Commodore Amiga

1 gioco si controlla mediante un joystick collegato alla solita porea
Per fare la pausa, premi la BARRA SPAZIATRICE.
Per abbandor

. premi ESC.

IBM PC Compatibili
Sulla videara titolo:

controllo joystick (poi segui le istruzioni sullo schermol.

Se non selezioni Fopzione di ridefinizione allora i tasti di controllo sono i seguenti:
cursare si — salta

cursore it — ubbassa

muove Stormlord a sinistra

muove Stormlord a destra

— fuoco

— abbandonal

— pausi

Pannello Informazioni
Da sinistra a destra, le sezioni del pannello sono le seguenti:
I} Vite rimaste
2) Tempo che scorre, rappresentato da un sole che diventa luna
Punteggio
4 O attwalmente posseduti (quando € vuoto non ¢'¢ niente)
5) 1" numero — fate trovate linora.
2" numero — numero totale di fate da trovare sul

Titoli
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