


Virgin Interactive Entertainment Presents

THE AFICADE GAME

THERE IS NO FATE BUT WHAT UWE MRAKE
Ten years ago the machines of Skynet sent a
Terminator from the future to kill Sarah Connor. They
failed. Now the machines will try again. Their new
target: the future leader of the resistance - Sarah
Connor's son, the young John Connor. As before a
lone warrior will be sent to protect him. The only
guestion is: who will reach John first?

There are seven devastating stages to complete. Use
all available firepower to destroy everuthing except
the human lives dedicated to the destruction of the
machines. The fate of the world rests on your
shoulders ...
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EPILEPSY WARNING

WARRNING: READ THIS BEFORE PLAYING
TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME

R very small percentage of individuals may experience epileptic seizures when
exposed to certain light patterns ar flashing lights. Exposure to certain light pattems
of backgrounds on a television screen or while playing computer games may Induce
an eplleptic seizure in these individuals. Certain conditions may induce undetected
eplleptic sumptoms in persons who have no history of prior seizures of epilepsy. If
4ou, or anyone in your family, has an epileptic condition, consult your doctor prior to
playing. If you experience any of the following symptoms while playing 3 computer
game: dizziness, altered vision, eue or muscle twitches. loss of awareness, disarl-
entation. any Involuntary movemnent, or convulsions, IMMEDIATELY discontinue use
and consult your doctor before resuming play.

Welcome to Terminator 2: The Arcade Game. This manual has been produced to
ensure that you get the very best out of this premium product. If you should find
elther the program ar the documentation unsatisfactory in any way, do not hesitate
1o drop us a line detailing in full the reasons for your dissatisfaction. This will help us
1o avold repeating any similar hiccups in the future. Queries, opinions and complaints
should be sent to CUSTOMER SERVICES, Virgin Interactive Entertainment, 338A
Ladbroke Grove, London WIO SAH.

Diskettes are magnetic media, just like cassette tapes. Do not expose disketies to x-
rays or intense magnetic fields as the data they hold will be erased. Oo nat attempt
1o 'back up’ this data as it may be destroyed in the process.
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s manual inside this box you should find twao (2] B
the Amiga version or ane (1) program diskette if you
of the game. We advise that these disks are ‘writi
g the black plastic tab in the corner of each disk is




LOARDING TERMINATOR 2: THE . AOE GAME

2 as described in its instruction manual. If

Wait for at least thirty seconds before turni

e any virus which may be present and sa.
destrauing your Terminator 2 disks.

Disk 1 into the computer's internal disk d
y. When you are prompted to Insert th

‘yaur mouse or joystick into the port ‘1 JO

aur mouse or joystick into the port ‘2 JO

PPY DISK OLUNERS PLERSE NOTE
@ second, external floppy disk drive.

IERS PLERSE NOTE
 be Installed on a hard disk drive.

BLES
be played from the floppy disks and so must |

at you have Y Mb free).

puter. Insert Terminator 2 Disk 1 inta the ap

;> prompt, type INSTALL [Enter].

2 Installation Program will run. Follow the on-scre
2 to your hard disk drive. When you are pro

or 2 once It Is Installed to your hard disk, ensure
or 2 directory then type ‘T2 [Enter] at the DOS pi

S5898 saying that there Is not enough free memary ti
AUTOEXEC.BAT and CONFIG.SYS files or if memorny.




-1, to create a boot disk. (Updated info
the floppy disks.]

run under DOS 5.0 and above. The exact &
be found in the README.TXT file.

that Terminator 2: The Arcade Game fails.
e any extraneous external peripherals s
connected) before repeating the loading

till refuses ta load then pop the faulty disk (not

fy bag or padded envelope along with your name
ooting department, please provide in as much det:
onfiguration [not fargetting any RAM expansion devit

e to: THE RETURNS DEPARTMENT, Virgin Interactive
ove. London WIO SAH. Virgin Interactive Entertais
e the faulty disk within 28 days of its receipt.




You will know that Terminator 2 has loaded
| Wwhen the credits appear. A short introductary
sequence will then set the scene.

‘% Press the RETURN key to skip the
Introductary sequence.

The Title Screen will then appear with two
options : ‘'START GAME’ and ‘OPTIONS The Terminator 2 Introductony Screen
' SCREEN'. i

% Press the arrow [cursor] keys to move the highlight

% Press the RETURN key to select the highlighted option.

TIONS SCREEN

The options screen allows you to change the set-up of your game. You can mave
around the screen by pressing the up and down cursor keys. The left or right cursor
keys will cucle thraugh the list of available choices.

Starting the game will automatically save your choices; alternatively you can exit
back to the attract (demo) mode by pressing ESCAPE

PLAYER | Choose & method of contral from "MOUSE' or 'JOYSTICK'. Select ‘NOT
ACTIVE" if this plaver won't be entering the fray. Note that at least one player must
be activel

PLAYER 2 As abave. The addition of second plaver will increase the intensity of the
oppasition.

SOUND CONTROL On the IBM PC you can choose from "NO SOUNDS', INTERNAL
SPERKER', ‘ADLIB', 'SOUND BLASTER' or 'ROLAND’ depending on which sound card
4ou have Instslled. The Amiga version allows to select ‘MUSIC & EFFECTS' or simply
‘SOUND EFFECTS'.

Nate that the following options are only available on the IBM PC compatibles ver-
slon of Terminator 2: The Arcade Game




DEFINE KEYS You will be asked to ‘PRESS THE KEY FOR UP’ then ‘DOWIN', ‘LEFT',
‘BIGHT", ‘FIRE I' and ‘FIRE 2'. Note that you should not select the same key for o

different functions.

pSPEED CONTROL Six speed settings are available: MAX (the fastest), 2, 3, Y, 5 and |
N (the slowest).

PLAYER ONE

GUIDED MISSILES,
REMRINING

IR T
v

You start with a machine gun and 25 Guided Missiles. Shoot anything that attacks 4
% Move the mouse or the joystick shaft to direct the gun sight.
* Press the left-hand mouse button or joystick firebutton ta fire the gun.

% Press the right-hand mouse button or the spacebar on the keyboard to
~ launch a Guided Missile.




to direct your shats.

Gunpower depletes when the left-hand mous
own and rises when the button is released
as the Gunpower decreases. Shart, sharp,

EEMRAINING These babies are mare powerful
acguired during play.

s by shooting anything that attacks you -
pravided it isn't a human member of the
. For further details, see PERFORI

every time a shot or grenade or missile

e play. You start with four credits. For

rassault ...

freeze the action.

| when the action is frozen to quit play and

‘when the action is frozen to resume play.
ill exit back ta DOS (PC version only)0.

KICKIN® KIT

dotted throughout the levels. When you see
to pick them up. Kit is usually found in Cases




GUIDED MISSILES
They usually come in bundies af four,
ach one containing thiee Buided

Missiles.

i N
\ I J
FULL RECHARGE
Boosts your enery to the marx.

s '
m
\ J

SHIELD
Temaararily minimises the damage
Inflicted by enemy shols

e 3

o R
SHOTGUN SHELL

Each one provides three shats.

@ 3

\, >

COMPUTER CHIPS
Blow them out of any computers wou see
then shaot them again to receive one of
the following: Borus Points, Exira Pouser,
Esara Shells. Shield or a Full Recharge.




PERFORMANCE ANALYSIS

When you complete a level, the way you played

I5 assessed before your very eyes. ENDOSKELE TONS
LELS g-]Hl:]

You are Infarmed of the quantities of different
enemy characters you destroyed and the
accuracy of your shooting. Bonus points are
awarded accordingly. There are also special
level-specific bonuses - the most common being
the Damage Bonus given for trashing the Your performance Is analysed
scenery. Note that points are deducted for any

human casualties. and your energy Is topped up

1o the max before your begin the next assault.

BEST TODRY

Nice one - you scored enough points to earn a
position in the top 10 scorers of the day (the
Iowest default is 10,000 paints).

* Use the gun sight to shoot [select) three
letters,

Select 'SPACE’ to use a blank character
Select ‘DEL" to remave the last letter chosen.
Select 'ENTER' to register the letters

* *

Note that the scores are lost when you turn off your computer.

TINUE ?

If you have any credits remaining when your energy has run out you can choose 1o
resume play from exactly where you left off.

* Press the left-hand mouse button or the joystick firebutton before the timer
reaches zero to continue play.




THE BRTTLEFIELD

Los Angeles, July 11, 2029. Three billion human lives
ended on August 29, 1997. The survivors of the nuclear
fire called the war Judgement Day. They lived only to
face a new nightmare; the war against the machines .
Can you survive the onslaught of T-B800 Endoskeletons,
Fluing Hunter Killers. a Ground Hunter Killer and Missile
Launchers?

THE HUMAN HIDEDUT

Infiltrator units reported in our sector, Protect all human
life fram the T-800 Endoskeletons and Cubargs, and fhe
Orbs.

TRIP TO SKYNET
Human alert. Skynet has used its time field generator to
send a terminator back to kill young John Connor. You
must stop it. Skynet Is also out to destroy the Jahn
Connor of the future and crush his rebellious force. Defeat
a swarm of Fluing Hunter Killers and then defend John
Connor's truck from attack on its way to the Skynet hm
A rear-gunner will do his best to help take care of any
Fluing Hunter Killers, but there are also dozens of T-800 ,r
Endoskeletons running around. Have uou got what it
takes to earn a Super Truck Bonus?

SKYNET :
Move outl The Skynet perimeter is swarming with Flglnq{
Hunter Killers. Blow open the gate |eading to penetrate

Security Level 2 and enter the inner sanctum where \
T-B00 Endoskeletons and Cyborgs, Flying Hunter Killers,
Orbs. Silverfish and a Ground Hunter Killer lie in wait.




back through time ta protect young John Cor
1o prevent Cuberdyne creating Skynet and de:
John Connor or his mother, Sarah. whao
s on the floor. A vast SWAT team will throw
way through the main building to labo
and Central Processing Unit of the first Te
Connorl are stored. If John Connar cannat |
dune to create Skynet - and the bleak future.

Cyberdune in a SWAT van. Jahn and S:
a helicopter which it will use to ram the |
it does any damage. Bewarel If the T-1001  sur
tanker and continue its chase. .;,'p,

you have been waiting for ... The T-1000
John Connor. Here's a handy hint: try blas

KNOW YOUR ENEMY

r || attackers in the present - and the future,

T-B0D ENDOSKELETON
All madel 101s carry standard-issue b
endoskeletons also have plasma g =
them jumpll. Intelligence reports a grou
Cyberdyne’s new, stronger, gold-col
are in production, so keep your auns
your cool,

T-800 CYBORG
They all carry machine guns. When
shoot away the synthetic skin before b
endoskeleton beneath.




MISSILE LAUNCHERS A
Their missiles are destructive - and pl

FLYING HUNTER KILLER
Their sweeping search-lights pick
resistance strongholds. Blow

GROUND HUNTER KILLER
These future tanks are big and bad,
mounted beam weapons and head uf
their endless supplies of missiles.

ORBS

They usually hatch from sunthetic
the screen. Orbs are armed with ma
mave fastl

SILVERFISH

Sliver sliver sliver ... Don't let them get u




SWAT TERM
The crack police squad members are all
and armed with M-16 machine guns.

LABORATORY TECHNICIANS
Clothed In protective suits, they throw

T-1000

The ultimate danger. An advanced prof
Terminator. Its shape-changing abll
and deadly. It cannot be reasoned
and it will nat stop until it acquires |
terminated.







Virgin Interactive Entertainment presente

THE ARCADE GAME

NOUS SOMMES RESPONSRBLES DE NOTRE DESTIN
Il 4 a dix ans, les machines de Skunet ont envoye un
Terminator du futur dans |le passé pour tuer Sarah
Connor. Ce fut un échec. A présent, les machines vont
faire une nouvelle tentative. Cette fois, leur cible est |e
futur leader de la Résistance: le fils de Sarah Connor,
le jeune John Connor. Comme |3 derniere fois, un
guerrfier Sera envoye pour assurer sa protection. La
seule guestion est: qui atteindra John le premier?

Vous devrez traverser sept niveaux devastateurs.
Utilisez toute |a puissance de feu disponible pour tout
détruire, 3 I'exception des vies humaines consacrees a
la destruction des machines. La destinee du monde
repose sur vos fréles epaules.
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

"RVERTISSEMENT: R LIRE AVANT DE JOUER R TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

| Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'epliensie ou d'avolr des pertes de conscience |
‘18 vue de certains tupes de lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre envionnement
"quolidien. Ces personnes s'exposent & des crises lorsou'elles regardent cerfaines images lelevisées ou
lorsqu'elles jouent & certains |eux vidéo. Ces phénomenes peuvent apparaitre alors méme que le sulet n'a
Bas d'antecedent medical ou n'a jamais été confronté a une crise d'épilepsie.

VoUS-méme ou un membre de votre famille avez déj présenté des sumptomes liés & I'épilepsie (crise ou
‘perte de consclence) en présence de stimulations lumineuses. veulllez consulter volre médecin avant loute
utilisation. T
Nous conselllons aux parents d'élre allentifs 4 leurs enfants lorsau'lls jouent avec des jeux vidéo, S vous-
iméme ou voire enfant présentez un des symptdmes sulvants: vertige, trouble de Ia vision, contraction des
UEUX ou des muscles, perte de conscience, lrouble de I'orlentation, mouvement involontalre ou :Mm

veuillez Immediatement cesser de jouer et consulter un médecin.

Ne vous tenez pas tron orés de I'ecran. Jouez a bonne distance de I'écran de télevision et aussi loln aue
Ie permet e cordon de raccordement.

Utllisez de preférence les jeux vidéo sur un écran de petite tallle.

Evitez de Jouer sl vous étes fatigué ou si vous manguez de sommell.

Assurez-vous que vous jouez dans une plece bien eclairée

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix 4 quinze minutes toutes les heures.

e

BIENVENUE

Bienvenue a Terminator 2: The Arcade Game. Ce manuel 8 é1é ConNgu POUr QUE VOUS
puissiez profiter au maximum de ce produit de gualite. Si pour une ralson ou une
autre, vous n'étes pas entierement satisfait du programme ou de |a documentation.
n'hesitez pas a nous écrire pour nous expliquer en détail les raisons de votre
Insatisfaction. Cela nous aidera a ne pas refaire les mémes erreurs a I'avenir.
Veulllez envoyer vos questions. avis et plaintes a I'adresse suivante: CUSTOMER
SERVICES, Virgin Interactive Entertainment, 338A Ladbroke Grove, London LUID SAH,
Angleterre.

ATTENTION

Les disguettes sont des supports magnétiques. tout comme |es cassettes.
N'exposez pas les disquettes a des rayons X ou des champs magnétiques intenses,
car cela effacerait les données qu'elles contiennent. N'essayez pas de "copler” ces
donnees. car vous risquez de les détruire dans le processus.
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Ia boite, vous trouverez ce manuel accompagné de deux
Bté |a version Amiga ou d'une disquette si vous avez
ettes dolvent constamment étre protégées cantre
la languette de plastique noir au coin de chague di
haut. laissant apparaitre un petit trou.




comme indiqué dans son manuel d
&, éteignez-le. Attendez au moins trente
mera tout virus pouvant étre présent et mini
. voire détruire, vos disquelles de Terminator 2.

a et commencera automatiquement.
'on vous le demande.

pas étre installé sur disque dur.

MPATIBLES !
Jouer & Terminator 2 & partir de |a disquette et |

.‘5 IC;>I, tapez la lettre correspondant au lecteur
A ou B) suivie de deux-points (), puis appuyez

> ou B:>, tapez INSTALL [Enter].

dinstallation de Terminator 2 sera lancé. Sulvez
I'&cran pour Installer Terminator 2 sur votre disque

jeu une fois qu'il est installé sur votre disque dur,
‘répertoire de Terminator 2, puls tapez “T2" [Enter]

un message disant que vous n'avez pas suffi
devrez madifier vas fichiers AUTOEXEC.BAT
les problémes persistent, il sera nécessaire de




‘arriverlez pas a charger Terminator 2: The A
désactivez tous les périphériques externes inutils

le moniteur ou la télévision!] avant de recomme

€z toujours pas a charger Terminatar 2, mettez |a di
I'emballage) dans une enveloppe rembourrée, en

. Paur aider notre service de dépsnnage, veuillez fournii
ible sur la configuration de votre équipement (sans

ion de AAM).
uet a: THE RETURNS DEPARTMENT, Virgin Intet




L'ECRAN TITRE

\Veus saurez que Terminatar 2 s'est charge
lorsgue le génerigue apparaitra. Une courte
‘sequence d'introduction présentera le ieu

't.- Appuyez sur la touche RETURN si vous ne
voulez pas voir |a séquence d'introduction.

L'écran titre apparaitra alors avec deux options:
AT GAME" [commencer jeul et “OPTIONS Ecran d'intraduction
EEN" (écran d'options). de Terminator 2

k Utilisez les tauches fleches pour déplacer la barre de surbrillance.

‘Appuyez sur la touche RETURN pour sélectionner I'option en surbrillance.

ECRAN D'OPTIONS

jalement retourner au mode démo en appuyant sur la touche ESCAPE.

éﬁﬂvsﬂ'l [Joueur 1). Vous devez choisir une méthode de contrdle; *"MOUSE” (SOURIS)
| *JOYSTICK”. Selectionnez "NOT ACTIVE” (INACTIF) si ce joueur ne participe pas & l'actit
1 joueur au moins doit étre actif.

MYEH 2 [HJoueur 2). Comme ci-dessus. La présence d'un deuxi@me joueur a\.lgrrnmai:
I'intensité de I'opposition.

mﬂ CONTROL (Son). Pour IBM PC, vous avez le choix entre "NO SOUNDS” [pas da
‘son), "INTERNAL SPERKER" [speaker Interne). "ADLIB", "SOUND BLASTER" ou "ROLAND',
en fonction de |a carte sonore installée dans votre ordinateur. La version Amiga vous
permet de choisir entre “MUSIC & EFFECTS” (musique et effets sanares) ou slmnlam
“SOUND EFFECTS” (effets sonares).

Remaraue: les options sulvantes sont disponibles uniquement pour |8 version
PC de Terminator 2: The Arcade Game... 3




DEFINE KEYS [(Définir touches). Vous pourrez choisir les touches pour "haut” (PRESS
THE KEY FOR UP), puls "bas” (DOWN], “gauche” (LEFT), “droite” (RIGHT), “tir 1* (FIRE I}
et “tir 2° [FIRE 2). Vous ne pouvez pas sélectionner la méme touche pour deux |
fonctions différentes.

'SPEED CONTROL (Contréle vitesse). Six réglages de vitesse sont disponibles: MAX
plus rapide], 2, 3. U, 5 et MIN [le plus lent)

CE QUE VOUS VERREZ PENDANT LE JEU

| C'est sur la zone de jeu que se passe toute I'action. Parfois, la vue est statique,
mals le plus souvent, elle défile de draoite 4 gauche. Dans les deux cas, elle est trés
_chaotique.

ZONE DE JEU
CREDITS DES JOUEURS

RN TOR: TN0

JOUEUR 1 JOUEUR 2

MISSILES GUIDES MISSILES GUIDES
RESTANTS RESTANTS 3

PUISSANCE DE TIR

VISEUR

A
i

Vbus commencez avec une mitrailleuse et 25 missiles guidés. Tirez sur tout ce qui |
vaus attaque. k

% Utilisez la souris ou le joustick pour diriger le viseur.

* HAppuuez sur le bouton gauche de la souris ou le bouton feu du
joystick pour tirer a la mitrailleuse.

% Hppuyez sur le bouton droit de la souris ou sur la barre d'espacement du clavier
pour lancer un missile guidé




riger vos lirs,

ice de tir. Privilegiez les tirs courts et ci
es.

RESTANTS. lIs sont plus puissants que |a mitr
s missiles guidés supplémentaires pendant le
ez des points en détruisant tout ce qui vous.
condition que ce ne soit pas un membre de la

ndrez également de gros bonus sl vous.
amples détails, voir ANALYSE DE VOTRE

ttent de continuer & jouer. Vous commencez
amples détalls, voir CONTINUER? a la page E?

pre votre attaque...

Inul:h! P pour geler I'action.

trouve généralement dans des boites. mals parfois,
les plus farfelus, alors tirez sur toutl




o

MISSILES GUIDES
nies olome de

auate pacuets, chacun contenant ks misslies
ks

- B
L. >,
RECHARGE COMPLETE
Fecharge ertérement vore énevgle.
| m |
\, J
BOUCLIER

Diminue provisairement les
Infiges par les tirs enneris

\, >,

CARTOUCHE DE FUSIL
Chacure permet de fier ois ks,

P )

L >

.

PUCES D'ORDINRTEUR
Trez s s oinsieurs oue vous voust s

LANCE-GREN
i tre des munions exlosves:

Tune des choses s bantes: polnts borus,
pussance cartouches
Supplémentares, boucke, o fechage compie




ANALYSE DE VOTRE PERFORMANCE

Lorsque vous terminez un niveau. votre
performance est évaluée sous vos yeux ENDOSKELETONS'

g
“sowus ]

On vous informe du nombre de differents
PErsonnages ennemis gue vous avez detruits
el de la précision de vos tirs, Des bonus sant
accordes proportionnellement. Il y a également
des bonus spéciaux specifigues aux niveaux. -
notamment le “Damage Bonus” (bonus de Votre performance est analusee
‘dégats), accordé pour 1a destruction du décar.

Notez que des points vous seront enleves si

vous tuez des humains. Votre energie sera

femise au maximum avant le début du prochain i

RECORDS DU JOUR (BEST TODAY)

Braval Vous avez margué suffisamment de
points pour figurer parmi les 10 mellleurs joueurs
de |3 journee (le score par defaut |e plus bas est
10 000 points].

% Utilisez le viseur pour sélectionner trols
lettres.

* Selectionnez "SPACE" pour insérer un espace

% Sélectionnez "DEL" pour effacer 1a derniere lettre choisie.

% Selectionnez “ENTER" pour enregistrer les lettres.

Remarque: les scores seront perdus lorsque vous éteindrez votre ordinateur.

CONTINUER?

S'l vous reste des crédits lorsque vous n'avez plus d'énergie, vous pouvez decider
de reprendre le jeu 3 partir de I'endroit exact ou vaus étiez arrive.

* Appugez sur le bouton gauche de la souris ou sur le bouton feu du joy-
stick avant que le chrono n'atteigne zéra, pour continuer a jouer.




Chague niveau correspond 8 une situation clé de I'histoire de Terminator 2.
Reussirez-vous & aller jusqu'au bout?

LE CHAMP DE BRTAILLE

Los Angeles, Il juillet 2029. Trols milliards de vies humaines:
furent détruites le 29 ao0t 1997, Les survivants de |'attague
nucléaire appelérent cette guerre Judgement Day, le jour du
Jugement Oernier. Mais ils ne survécurent que pour connaitre ]
un nouveau cauchemar, |a guerre contre les machines...
Pourrez-vous survivie a l'assaut des T-BOD Endoskeletons.
des Hunter Killers Rériens, de I'Hunter Killer Terrestre et des
lance-missiles, et éviter ainsi le massacre de nouvelles vies
humaines innocentes?

LE REPRIRE DES HUMRINS

On a signalé des unités d'infiltrateurs dans notre secteur.
Protégez toutes les vies humaines cantre les T-800
Endoskeletons et Cyborgs. et les Orbes.

EN ROUTE POUR SKYNET

Rlerte aux humains. Skynet a utilisé son générateur &
remonter le temps pour envoyer un Terminator tuer John
Connor dans le passé. Vous devez |'arréter. Skunet cherche
aussi a détruire le John Connor du futur et & écraser son
armee de rebelles. Vous devrez vaincre tout un groupe
d'Hunter Killers Rériens. puis défendre le camion de John
Connor pendant qu'il se dirige vers la base de Skunet. Un
artilleur a I'arriere fera son possible pour vous aider & vous
debarrasser des Hunter Killers Aériens, mais Il Y a aussi des
douzaines de T-800 Endoskeletons dans les parages. Serez-
vous capable de gagner un bonus "Super Truck”™.

SKYNET

Degagez! Le périmeétre de Skynet est envahi d'Hunter Killers
Rériens. Forcez |a porte pour pénétrer au Niveau de Sécurité
2 et entrez dans |a taniére ou vous attendent des T-800
Endoskeletons et Cyborgs, des Hunter Killers Rériens, des
Orbes. des Poissons d'Argent et un Hunter Killer Terrestre,




le temps pour protéger le jeune John Connor contre:
pouvez pour empécher Cyberdyne de créer Skynet et
n it, essayez de ne pas tirer sur John Connor, ou
 poser de I'équipement sur le sol. Les nombreux |

)00 vous poursuit dans un hélicoptére avec M
. Détruisez I'hélicoptére avant qu'il ne fasse des
les commandes d'un char a 18 roues, et conti

T-800 ENDOSKELETON

Tous les modeles 101 sont équipés de fusils
standard. Certains Endoskeletons disposent
grenades a plasma (et certaines sautentl), D'
des senvices de renseignements, Cuberdyne
nouveau type d'Endoskeletons, plus forts et
Rlors ouvrez I'ceil et gardez votre sang-froid.

T-800 CYBORG

lis sont tous équipés de mitrallleuses. Lorsau'ils
s'approchent, éliminez leur peau sunthétique
ressembler étrangement 3 une certaine vedette
cinéma) avant de détruire I'Endoskeleton qui se
cache dessous.




LANCE-MISSILES
Leurs missiles sont destructeurs, et no

HUNTER KILLER RERIEN
Leurs immenses projecteurs balalent
des bastions de |a Resistance. O
Rériens avant qu'ils ne vous lancent

HUNTER KILLER TERRESTRE
Ces chars du futur sont gros et da

armes & falsceau montées sur les COtes e
Mefiez-vous de leurs réserves llimitées

ORBES
lls sortent généralement “d'eeufs” s
sur |'ecran. Les Orbes sont armes de
trés rapides!

POISSONS D'ARGENT y
lIs se tortillent dans tous les sens... Ne les
s'appracher!




s au début du niveau de Skunet pour aug

EQUIPE SWAT
Les membres de ces escouades de police
trés entrainés et armés de mitrailleuses M

TECHNICIENS DU LRBORATOIF
Habillés de combinaisons protectrices,
remplis d'acide.

T-1000
Le danger supréme. Prototype avance
Terminator, Ses capacités a se met:

impressionnantes, et redoutables. On n
négaocier avec lui, et il ne s'amétera que
sa cible... 8 moins que vous ne I'exte







Virgin Interactive Entertainment prasentiert:

THE ARCADE GAME"

DIE ZUKUNFT LIEGT IN UNSERER HAND

Vor zehn Jahren die SKYNET-Maschinen einen
Terminator aus der Zukunft aus, um Sarah Connor zu
téten. Der Versuch scheiterte. Jetzt machen sie sich
auf, um es wieder zu versuchen |lhr neuves Ziel: der
zukunftige AnfUhrer der Widerstandsbewegung -
Sarah Connors Sohn, der junge John Connor. Wie
zuvor erhalt ein einsamer Kampfer den Befehl, John
zu beschutzen. Die alles entscheidende Frage ist:
Wer wird ihn zuerst erreichen?

Du mufBt sieben lebensagefahrliche Levels hinter dich
bringen. Mache Gebrauch von der gesamten dir zur
Verfigung stehenden Feuerkraft und zerstore alles,
was dir in die Quere kommt - auBer den Menschen,
deren Aufgabe es ist, die Maschinen zu vernichten.
Das Schicksal der Welt liegt schwer auf deinen
zarten Schultern...
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EPILEPSIEWURRNUNG

LARNUNG: VOR INBETRIEBNAHME VON
TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME UNBEDINGT LESENI

Bel einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfallen
kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten ader Lichtmustern ausgesetzt sind,
denen man heute Oberall begegnet. Auch Spieler. die zuvor noch nie einen Anfall
hatten. konnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Leidest du oder eines
deiner Familienmitglieder an Epilepsie, dann konsultiere unbedingt vor Spielbeginn
delnen Arzt. Sollte eines der unten genannten Sumptome auftreten, dann brich das:
Spiel SOFORT ab, und suche deinen Arzt auf: veranderte Sehkraft, Muskelzuckungen, |
jegliche Art von unkontrollierten Bewegungen, BewuBtseinsverlust, Desorientierung,
‘Schwindelgefihl und/oder Krampfe.

WILKOMMEN !

Willkommen bel Terminator 2: The Arcade Game. Dieses Handbuch wurde erstellt,
um zu gewshrleisten, dafl du das Beste sus diesem Spitzenprodukt heraushalen
kannst. Sollten dir das Handbuch oder die Dokumentation in Irgendeiner Welse
miBfallen, dann |2l uns bitte einige Zeilen zukommen und erklare genau, was wir
verbessern konnten. Auf diese Weise konnen wir in Zukunft ahnliche Fehler
vermelden. Anfragen, Kammentare und Beschwerden sollten an folgende Adresse
gesandt werden: CUSTOMER SERVICES, Virgin Interactive Entertainment, 338R
Ladbroke Grove, London WI0 SAH. England.

Disketten sind, genau wie Musikkassetten, Magnetmedien. Sie dirfen daher weder
Réntaenstrahlen noch Magnetfeldern ausaesetzt werden, da die darauf gespeicherten
Daten sonst verlorengehen. Auch der Versuch, diese Daten auf einer “Back-Up®-
Diskette zu speichermn, fihrt zur Léschung der gespeicherten Infarmationen.
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PACKUNGSINHALT

Neben diesem Handbuch findest du in der Packung zwei (2] Programmdisketten
[Amiga-Version) ader eine (1) Pragrammdiskette (IBM-PC-Version] des Spiels. Wir
empfehlen. den Schreibschutz dieser Disketten stets zu erhalten, indem du sicher-
stellst, dafl der schwarze PlastikverschiuB in der Ecke [eder Diskette nach oben
geschaben ist, so daf ein “Loch” entsteht




puter gemaB der Anleitungen in dessen Haﬂdlm:h\l i
dann schalte es etzt aus. Warte mindestens 30
Computer wieder einschaltest. Dadurch wird jeder
das Risika der “Infektion” und damit der méglichen
-Disketten auf ein Minimum zu begrenzen. !

2-Diskette | in das interne Laufwerk deines
in automatisch geladen. Lege nach der Aufford
dies geschehen, kannst du das Spiel beginnen.

chlieBe deine Maus oder deinen Joustick an den
JOYSTICK' an.

iefie deine Maus oder deinen Joystick an den P
JOYSTICK' an.

AMIGR-GERATEN MIT EXTEANEM LAUFLUERK:
stUlzt ein zweites, externes Laufwerk.

| VON AMIGR-GERATEN MIT FESTPLATTE:
| nicht auf einer Festplatte installiert werden.

IPRTIBLE GERHATE

1 nicht von der Diskette gespielt werden und muf d

iert werden (stelle vorher sicher, dafl du Ober minde
tz verflgst).

at ein. Lege die Terminator 2-Diskette 1 in das e

DOS-Systemzeichen [C:>) den dem Laufwerk {
und einen Doppelpunkt () ein: dricke dann die

dem Systemzeichen A:> oder B:> INSTALL [Enter].

i'mmm 2-Installationsprogramm. Folge den auf dem
Sustemzeichen, um Terminator 2 auf der Festplatte zu

Spiel beginnen, wenn Terminator 2 auf deiner Festplatte ins
dich, daB du dich im richtigen Verzeichnis befindest, und i
ichen ‘T2" [Enter] ein.




ittellung. daBl nicht gendgend Speicherplatz [Not enough
ist, dann solitest du deine AUTOEXEC.BAT- und |
. Bestehen weiterhin Speicherprobleme, dann muBt
[Rktuelle Informationen hierzu findest du in einer F
tten.)

Iauft nur auf DOS 5.0 und neveren Versionen. Die gt
se findest du in der README.TXT-Datei. :

n zum Ei 1 eliner Boot-Systerm

8 ablaufen, dann schalte deinen Computer aus und
wie z.B. Drucker [Monitor oder Fernsehgerat sollten
ginne den Ladevorgang erneut.

2 auch dann nach nicht, dann stecke die defekte Disks

in einen mit deinem Namen und deiner Rdresse versehe
lag der entsprechenden GroBe. Du kannst die Arbeit ui
bteilung erheblich erleichtern, indem du die Konfigi
sa detailliert wie maglich angibst (denke auch an Al
ichtungen).

‘Packchen an THE RETURNS DEPARTMENT. Virgin Int
338A Ladbroke Grove, London WI0 SAH, England. Virgi
wird sich bemohen, die defekte Diskette innerhalb von




DER TITELBILDSCHIRM

Erscheint der Titelbildschirm von Terminator 2.
dann weift du, dafl das Spiel ordnungsgemaf
‘geladen wurde. Elne kurze Einfihrungssequenz
aiht dir einen Vorgeschmack auf die bevorste-
henden Ereignisse.

* Oricke die RETURN-Taste, um die
ElnfOhrungssequenz zu Oberspringen.

Der Terminatar 2-

Daraufhin erscheint der Titelbildschirm mit zwei EinfUhrungsbildschirm

Dnﬂmm ‘START GAME' [SPIEL STARTEN] und

COPTIONS SCREEN' [OPTIONENBILDSCHIAMI.

| * Drilcke die Pfeiltasten (Cursortasten), um die Markisrung zu bewegen.
'fd_? DOriicke die RETURN-Taste, um die markierte Option auszuwahlen,

, OPTIONENBILDSCHIBRM
i
‘Der Optionenbildschirm erlaubt die Anderung der Spieleinstellung. Mit Hilfe der
‘D,qmnrtaslen DOben/Unten kannst du dich uber den Bildschirm bewegen. Mit Hilfe der
Cursortasten Rechts/Links kannst du dich durch die Liste der Auswahiméglichkeiten i
' bewegen. p

‘Beainnst du nun das Spiel, wird deine Auswahl automatisch gesichert. Du kannst
fedoch auch zum Demanstrationsmadus zuriickkehren, indem du ESCAPE drilckst. 4}
i B

SPIELER | Wahle eine Steuerungsmethode: ‘"MOUSE' (MAUS) oder 'JOYSTICK'. LWahle i
‘NOT ACTIVE' [NICHT RKTIV]. wenn dieser Spieler sich nicht am Spiel beteiligen
mochte. Beachte, dafl mindestens ein Spieler aktiv sein muBl

SPIELER 2 Siehe oben. Nimmt ein zweiter Spieler am Rbenteuer teil, dann kampft d
Geaner um so harter.

"SOUNDSTEUERUNG Auf dem IBM-PC kannst du zwischen verschiedenen Optionen
‘wahlen: ‘NO SOUNDS' (KEIN SOUND), 'INTERNAL SPERKER' [INTERNER LFILI'I'SPFIEI:H;H"
ER). 'ADLIB’, 'SOUND BLASTER' oder ‘ROLAND'. Diese Auswahl ist abh&nglg davon.
welche Soundkarte du installiert hast. Die Amiga-Version ermaglicht die Wahl
von 'MUSIC & EFFECTS’ (MUSIK & SOUNDEFFEKTE) oder einfach nur ‘SOUND-
EFFECTS' (SOUNDEFFEKTE).




Beachte bitte, daf die folgenden Optionen nur auf der IBM-PC-kompatiblen Versian
| von Terminator 2: The Arcade Game verflgbar sind...

"DEFINE KEYS [TRSTENBESTIMMUNG) Du wirst dazu aufgefordert. die &
i Tnstnnfunktlnnen zu bestimmen: 'PRESS THE KEY FOR UP' (DRUCKE DIE TASTE FUR

"DEEN"I, dann "DOLLN’ [UNTEN), 'LEFT [LINKS), 'RIGHT" (RECHTS), 'FIRE I (FELUER 1)

| und ‘FIRE 2' (FEUER 2). Denke daran, dafl du fur zwel verschiedene Funktionen aicht
}‘tdlmlbe Taste wahlen kannst. ;

SPEED CONTROL (GESCHLUINDIGKEIT) Dir stehen sechs Geschwindigkeitseinstellungen
zur Verfoguna: MAX (die schneliste). 2, 3, Y. 5 und MIN [die langsamstel.

LUAS DU IM SPIELVERLAUF SEHEN KANNST

Huf dem Spielfeld, das deinem Blickwinkel entspricht, Iauft die gesamte Action ab.

Manchmal handelt es sich um ein Standbild [nichtsdestotrotz tatal hektischl), aber meist

bewegt sich der Blickwinkel von links nach rechts (und das Ist mindestens genauso chao-

tischi) 45
SPIELFELD

CREDITS DER SPIELER

SPIELER EINS .I""ERMINR.TUR: oNE :Icill:'li RMINETORI T WO

VERBLEIBENDE,
LENKRARKETEN

SPIELER ZLUEI

yER i i i P
et o 02

" Du beginnst das Spiel mit einem Maschinengewehr und 25 Lenkraketen. SchieBe auf
alles, was dich angreift

% Bewege die Maus oder den Joystick, um das Visier elnzurichten.

% Dricke den linken Mausknopf (LMK] oder den Feuerknopf des Joysticks,
um die MG abzufeuern

+ Oricke den rechten Mausknopf (RMK] ader die Leertaste der Tastatur, um
eine Lenkrakete abzufeuemn.




endet, um deine Schisse auszurichten,

pf des Joysticks) gedriickt gehalten wird. Sie wird
er Jewellige Knopf losgelassen wird. Die Zahl der
it sich im selben Mafl wie die SchuBkraft. Kurze,

KETEN Diese kleinen Schétze sind effektiver al

i
er. Wahrend des Spiels kannst du zusatzliche ik

 Mitglieder der u.siderslandshel.uegung Du ka
Naheres dazu findest du im Kapitel LEISTUNG!

Hilfe kannst du das Spiel fortsetzen. Du beginnst mit

findest du Im Kapitel LWEITER? auf Seite U3.

LI
Kampf unterbrechen wilist...

P. um die Action anzuhalten.

d der Spielpause die Escape-Taste, um das Spiel
rm zurdckzukehren.

| der Spielpause die P-Taste, um das Spiel wiedel
u die Tastenkombination Alt-0. dann gelangst du zu




VOLLES NARCHLADEN
Lad deine Energie wieder voll auf.

'S N

SCHILD

Vexringert den Schaden durch
Beschul voribergehend aul ein Minimum.

~

\ J

=3

\ S

GELUEHRMUNITION
Fig deiner Munition 3 Geschosse hinzu.

a B’

\ ,
COMPUTER-CHIPS
(Comouter, den odu siehst, unter
Beschull. um die Chios freizuseczen. Schiste dam
‘auf den Chip. um einen der foloenden Sander-
1 erhaite:

Ko, Zusétziiche Gewetvrmuntion. einen
Schutssc i oo pire sl rugienachkaong




Hast du einen Level abgeschlossen. dann
kannst du deine Leistungen anschlieBend
genau nachvallziehen.

Hier wirst du Gber die Anzahl der verschiedenen
Geaner, die du Oberwaltigt hast und Gber die AL BONUS'
Zlelgenauigkelt deiner Schiisse informiert. - ooo3soon -
Dementsprechend werden dir Bonuspunkte -
zugetellt. AuBerdemn gibt es besondere Level- Deine Leistung wird analysiert
spezifische Bonusse - der haufigste ist der

Schadensbonus, den du fir die Zerstorung des Spielhinterarunds erhaltst. Beachte,
daf dir for jeden Treffer, den du einem Menschen verpaBt hast. Punkte abgezagen
werden und dafl dein Energiestand var Beginn deines nachsten Angriffs erganzt wird.

Gut gemachtl Du hast genug Punkte erspielt, um
gine Pasition in den “Top 10" einzunehmen [die
Mindestvargabe ist 10.000 Punkte)

% Mit Hilfe des Visiers schieBt (wahist) du drei
Buchstaben.

* Verwende die LEERTASTE fur ein Leerzeichen.
* Verwende die DELETE-Taste. um den letzten
gewahlten Buchstaben zu entfernen

% LWU&hle ‘ENTER’, um die Buchstabenwahl zu bestatigen,

Beachte, dafB der Punktestand verlorengeht. wenn du den Computer ausschaltest.

WEITER ?

Hat dein Energiestand den Nullpunkt erreicht, wahrend du noch einige Credits hast,
kannst du das Spiel an genau dem Punkt wieder aufnehmen, an dem es abge-
brochen wurde.

* Driicke den LMK oder den Feuerknopf des Joysticks, bevor die Zeit abge-
laufen Ist, um das Spiel fortzusetzen




DIE SIEBEN LEVELS

Jeder Level beschaftigt sich mit einer der Schilsselsituationen der Terminator 2-
Story. Wirst du das Ende erreichen?

DER KAMPFSCHAUPLATZ

Los Angeles, 1. Juli 2029, Das Leben von drel Milliarden

Menschen endete am 29. August 1997. Die Uberlebenden dieser
nuklearen Katastrophe nannten diesen Krieg den “Tag der
Abrechnung” - Judgement Day. Sie Oberebten, doch nur, um sich
inmitten eines nach schiimmeren Alptraums wieder-zufinden: dem
Krieg gegen die Maschinen... Wird es dir gelingen, die brutale
RAttacken der T-800 Endoskelette, der Fllegenden Killeri@ger. ines
Baden-Killeriagers und der Raketen-werfer zu Gberleben - und den |
Tod weiterer unschuldiger Menschen zu verhindem?.

DRAS VERSTECK DER MENSCHEN

Eindringlinge in unserem Sektor entdeck!! Alles menschiiche
Leben vor den T-B00-Endoskeletten, den Cyborgs und den Orhs
beschiitzen!

EIN BESUCH BEI SKYNET

RAlarmzustand bel den Menschen. Skunet hat seinen Zeitfeld-
generator dazu genutzt. einen Terminator in die Vergangenheit zu
schicken, um den jungen John Connor zu toten. Du muBt Ihn
aufhalten! Skynet plant auBerdemn, den John Connar der Zukunft
zu titen und seine Rebellenkrafte zu vemnichten. Be-siege einen
Schwarm von fliegenden Killeridgemn und verteidige dann Johns
Lastwagen auf dem Weg zum Skunet-Stitz-punkt gegen Angariffe.
Ein nach hinten feuernder Schitze wird sein mbglichstes tun,

um mit den fliegenden Killerjidgem fertig zu werden, aber ungiick-
lichenueise gibt es auch noch Schar-en von T-800-Endoskeletten:
LWird es dir gelingen, den Super-Truck-Banus zukassieren?

SKYNET

Schlag dich durchl Das Skynet-Gelénde wimmelt nur So von
fllegenden Killeriagern. Nimm das Tor unter Beschufl, damit du In
den Sicherheitshereich 2 eindringen kannst, um das
“Allerheiligste” zu betreten, in dem T-800-Endoskelette und
Cyboras, fiegende Killerjager, Orbs, Silberfische und ein Boden-
Killerjdger schon auf der Lauer liegen




SYSTEMS
3 eit gesandt worden, um den jungen John Connar
alles, was dir in die Quere kommt, um Cuberdune davon
die Zukunft der Menschhelt auszulschen. Natirich
Sarah nicht treffenl Sarah taucht regelmaBig auf, um
de auf dem Boden auszulegen. Ein starkes SWAT-Te
kriegen kann, wahrend du dich durch das Hauptgebsude
Im Herzen von Cyberdune werden der Arm und der Hat
in die Vergangenheit geschickt wurde, um Sarah Canno
1 Connor nicht, sich diese Teile zu holen, dann wird
 benutzen - und der Menschheit steht eine distere Z

FOLGUNGSJAGD
John und Sarah in einem SLWAT-Liefer-wagen vor Cyb

. auf die du so lange gewartet hast... Der T-10
Beschitze John Connorl Ein Tip: Schiefle auf den T:

Il deine Gegner vor - die in der Gegenwart wie die In der Zu

T-BOO-ENDOSKELETT
Rile Exemplare des Madells 101 sind mit Sta
Kampfgewehren ausgestattet. Manche End
auBerdem Plasma-Granaten (und einige davon S
gerichteweise gehort, daB Cuberdunes neue,
~ FEr bereits werden - halte al
offen! Und vor allen Dingen: Bleib cooll

T-B00-CYBORG
Sie tragen Maschinengewehre. Wenn sie nahe
ankommen, dann schiefle auf die smﬂ'!tf!:tn
bemerkenswwerte Ahnlichkeit mit einem ge
Flimhelden hat), bevor du die Endoskelatte d
Luft jagst.




RAKETENUWERFER
Die Raketen sind gewaltige Zerstd
sie massenhaft!

FLIEGENDE KILLERJAGER
Ihre riesigen Flutlichter jagen Dher den
nach Statzpunkten der LWide
die Luft, bevar sie Gelegenhelt har.-n,
abzufeuern.

BODEN-KILLERJAGER ;
Diese Panzer der Zukunft sind nicht nur
tédlich. SchieBe zuerst auf ihre seitlich ai
Doppelstrahlwaffen und den Turm. Vo
eine unbegrenzte Zahl von Raketen.

ORBS ;
Sie schiipfen aus synthetischen “Elem’
Bildschirm auftauchen. Orbs sind mit
ausgestattet - und sie sind flinkl

SILBERFISCHE
Schlichtweg schiopfrige Schiangelviecher..
zu nahe kommen!




DARS SWAT-TEAM

Diese Polizei-Elitetruppen haben nicht nur
Aushildung genassen, sie sind zu allem Obe
mit M-16-Maschinengewehren bewaffnet,

LABOR-TECHNIKER
Sie tragen Schutzanzige und scheuen
mit Flaschen zu bewerfen, die mit Saure ge

T-1000

Die gefahriichste Bedrahuna. Ein verbes
neuen Terminators. Er kann jederzelt seine F
diese beeindruckende Fahigkeit ist fatall Es |
Zweck, mit ihm zu diskutieren, denn er gl
sein Ziel erreicht... oder vernichtet wird.

ind - dahinter kénnte sich allerhand B

deines Gegners: den Kopf. Auf diese







Virgin Interactive Entertainment presenta

THE ARCADE GAME"

IL FUTURO E NELLE NOSTRE MANI

Dieci anni fa, le macchine di Skunet inviarono un
Terminator dal futuro per uccidere Sarah Connor, ma
fallirono |a loro missione. Adesso le macchine devono
riprovarci. |l loro nuovo bersaglio: il futuro capo della
resistenza, il figlio di Sarah Connor, il giovane John
Connor. Come prima, verra inviato un guerriero
solitario per proteggerlo. Ma chi riuscira raggiungerio
per primo?

Ci sono sette devastanti livelli da completare. Utilizza
tutta la potenza di fuoco che avral a disposizione, per
distruggere tutto guello che ti capitera sotto mano ad
esclusione degli umani che vivono per distruggere le

macchine. Il destino del mondo @ nelle tue mani...
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AVVERTENZA PER GLI EPILETTICI

ATTENZIONE: LEGGERE LE SEGUENTI ISTRUZIONI
PRIMA DI GIOCARE TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME

Un ristretto numero di persone puo subire attacchi epiletticl in seguito aII‘Esnuslqune"‘
a certi schemi di lucl intermittenti e chiare. Pertanto I'esposizione & luci Intermittentl
& chiare, durante la visione di programmi TV oppure di gioco, espone queste persone ‘I'
al rischio di attacchi eplletticl. Certe situazioni possona indurre attacchi epiletticl
impercettibill anche in persone non classificate epilettiche. Se voi o un membro della
vostra famiglia soffrite di epilessia, prima di giocare consultate un medico. Se 1
durante Il gloca provate uno dei seguenti sintami: vertigini, alterazianl della vista,
contraziani agll occhi o al muscaoli, perdita di coscienza o dell'arlentamenta,
mavimenti involontari, convulsioni, smettete SUBITO di giocare e, prima di riprendere,
consultate un medico.

BENVENUTO |

Benvenuto in Terminator 2: The Arcade Game. Questo manuale @ stato ideata per
permetterti di sfruttare al meglio questo prodotto. Se nan saral soddisfatta del
programma o della documentazione acclusa. non esitare a scriverci le ragioni della
tua Insoddisfazione. Questo ci aiutera ad evitare di ripetere simill errori In futuro,
Opinioni e lamentele dovranno essere spedite a Customer Services, Virgin Games,
338R Ladbroke, London WO SAH, Inghilterra.

ATTENZIONE !

| dischettl, come le cassette, sono oggettl magneticl. Non esparre | dischettl a ragal
% 0 ad Intensi campl magnetici. perche | dati che vi sono contenutl verranno
cancellati. Non tentare di fare una copia di questi dati perché potrebbero venire
distruttl nel carsa del procedimenta.




CONTENUTO DELLA CONFEZIONE. ......0u0.. srssessssssnas 92
COME CARICARE TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME....... 53
FROBLEMI DI CARICAMENTO ., ..00ssssssasssscncncenssces 24
L R cessssseesansans 99
CHE COSA VEDRAI NEL CORSD DEL GIOCO....eeesensssesss OB
COME UTILIZZARE LE ARMI ,,...00000000000000nsssasssnncs OF
IMPRRA A CONDSCERE | TUDI NEMICI.....vesssssssssssnns B
ERNSIGERDIGIOCO, .. .c.0uuciienciciacancaasannorsasnueiEe

CONTENUTO DELLA CONFEZIONE

Allinterno della confezione. oltre a guesto manuale, troveral due [2) dischettl di
programma, se hai acquistato la versione Amiga. o un (1) dischetto di programma se
hal acquistato Ia versione del gioca per PC IBM. Ti consigliamo di mantenere guesti
dischettl “pratetti contro la scrittura”, posizionando versa I'alta la linguetta di plastica
nera nell'angolo di clascun disco verso I'alto, In mado da creare un “buca”,




COME CRRICARE TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME

AMIGAR
Allestisci il tuo computer seguendo le istruzioni del manuale. Se Il computer ik
accesno, spegnilo. Aspetta almeno trenta secondi prima di accendere di nuova il = n‘

computer. Questo eliminera gli eventuali virus che potrebbero essere presentl |
di Terminatar 2. ‘

L
Inseriscl il Dischetta 1 di Terminator 2 nell’'unitd a disco interna del computer. |l "

programma sl carichera e girera automaticamente, Al sollecito, inserisci il Dischetta
2 di Terminatar 2. g

* Giocstore Uno: collega mouse o joustick nella porta ‘1 JOYSTICK'.
* Glocatore Due: callega mouse o Joystick nella porta ‘2 JOYSTICK'. i 3

AVVERTENZA PER GLI UTENTI CON DISCHETTO ESTERNO |
Terminator @ supporta una seconda unita a dischetto esterna.

AVVERTENZA PER GLI UTENTI CON UNITR A DISCO RIGIDO b
Terminator 2 non pud essere installato su un'unita a disco rigido.

PC IBM E COMPRTIBILI |
Terminator 2 non pua essere giocata dal dischetto, quindi dovra essere installato ml
disco rigido [accertati di avere a disposizione 4 Mhb).

* Rccendl il computer. Inserisci il Dischetto | di Terminator 2 nell'unita a dischetto
appropriata.

* Hl sollecito di DOS (C:>). digita |a lettera che corrisponde all'unita a disca
[generalmente A o B) seguita da due punti (), quindi premi Il Tastao Enter/invia.

+* Al sollecito A:> o B:>, digita INSTALL [Enter/Invial

+* |l programma di installazione di Terminator 2 verra eseguito. Per Installare
Terminator 2 sul disco rigido. segui le istruzioni che appariranno sullo scherma.

* Per eseguire Terminator 2 dopo che é stato installato sul disco rigido, accertati ('ﬂ:
essere sulla directory di Terminator 2 e al sollecito di DOS digita ‘T2 [Enmllmlnl;g

Se apparira un messaggio che ti dice che la memoria che hal a tua dispo-
sizione nan & sufficiente, dovrai madificare i file AUTDEXEC.BAT e CONFIG.SYS.




cul Terminator 2 non si caricasse, speani |l cof
di caricamento, stacca tutte le periferiche est:

18 busta imbottita con il tuo nome ed indirizzo. Per aiu

cerca e di riparazione guasti. ti preghiamao di furrlrn:! II

I possibili riguardo alla configurazione delle tue appare
gli apparecchi di espansione RAM).

0 a: THE RETURNS DEPARTMENT, Virgin Interactive Entertainm
Grove, London WI0 SAH. La Virgin Interactive Entertainment
schetto difettoso entro 28 giorni dalla data di ricevimento.




LA VIDERTA DI TESTA

Quando appariranno | titali varra dire che
Terminator 2 @ stata caricato. A guesta punta
apparira una breve seguenza introduttiva.

* Premi Il tasto RETURN/R CAPO per saltare la
sequenza intraduttiva,

A guesto punto apparira la Videata di testa can
due opzionl: ‘START GAME' (INIZIRRE IL GIOCO) La videata introduttiva
e ‘OPTIONS SCREEN' (VIDERTA DELLE OPZIONII. di Terminator 2

+ Preml | tasti freccia [cursori) per muovere I'evidenziatore.

* Premi il tasto RETURN/A CAPO per selezionare I'opzione evidenziata.

VIDEATA DELLE OPZIONI

La videata delle opzioni ti permettera di cambiare I'allestimento del gloco. Potral
muoverti sullo schermo premendo i tasti cursori in su ed in gio. | tasti cursorl &
sinistra @ a destra gireranno sulla lista delle scelte disponibili.

Se cominceral a giocare salveral automaticamente le tue scelte; in alternativa potral
uscire e ritornare sulla modalita attrazione [dimostrazionel premendo il tasto ESCH|

GIOCATORE 1 Scegli se inviare | comandi con il 'MOUSE' o il ‘JOYSTICK'. Seleziona
‘NOT ACTIVE® [NON RTTIVO) se questa giocatore non partecipera al gioco. Ricorda'
dovral attivare almeno un giocataore!

GIOCATORE 2 Come sopra. Giocare con un secondo giocatare aumentera lintensita
dell'opposizione. {

CONTROLLO DEL SUONO Su un PC IBM, potrail scegliere tra '"NO SOUNDS' (SENZA
SUONI), INTERNAL SPERKER' (RLTOPARLANTE INTERNO), 'AOLIB’, 'SOUND BLASTE

permeltera di selezionare ‘MUSIC & EFFECTS’ (MUSICA & EFFETTI) o semplicements
‘SOUND EFFECTS' [EFFETTI SONORI).

Ricorda che le seguenti opzioni saranno disponibili salamente sulla versione
per PC IBM e compatibili di Terminator 2: The Arcade Game ...




EONFIGURARE | TASTI Ti verra chiesto di ‘PRESS THE KEY FOR UP' (PREMERE IL
TRSTO PER SU) pol per 'DOWN’ (GIU), 'LEFT’ (SINISTRA). ‘RIGHT’ [DESTRA). ‘FIRE I
[FUOCO 1) e 'FIRE 2' [FUOCO 2). Ricarda di non selezionare lo stesso tasto per dug
funzioni diverse.

CONTROLLD VELOCITA Sono disponibill sei tipi di velocita: MAX (la piu veloce), 2, 3.
4.5 e MIN (Ia pio lental.

HE COSA VEDRAI NEL CORSO DEL GIOCO

Tutta I'szione si svolge sull'area di gioco. cosi come lo vedi con | tuol occhi. Talvolta
la visuale & statica (e anche molto movimentatal, ma piu spesso si spostera da
destra a sinistra [ma non per questo sara mena caatica).

ARER DI GIOCO

CREDITI DEL GIOCATORE

GIDCATDRE UND GIOCATORE OUE

MISSILI GUIDAT! MISSILI GUIDATI
RESIDUI

POTENZA FUCILE

MIRING FUCILE

IRzl con un mitra e 25 missili guidati. Spara a tutto cid che ti attacchera,
% Sposta |l mouse o la barra del joystick per guidare il mirina dell'arma.
* Premi Il pulsante sinistro del mouse o il pulsante di fuoco del joystick per sparare.

* Premi Il pulsante destro del mouse o |a harra spaziatrice della tastiera per lanciare
un Missile Guidato.




MIRIND RRMRA Viene utilizzato per guidare i tuoi colpi.

POTENZA ARMA La potenza del mitra diminuisce tenendo premuta il pulsante s
del mouse (o il pulsante di fuoco del joystick) e sumenta rilasciando il pul
numera del prolettili sparati diminuira al diminuire della potenza dell's % Lﬁﬁf
scariche pid incisive sona guelle brevi, nette e concentrate. e

MISSILI GUIDATI RESIDUI Questi oggettucci sono molto piv potenti del lunl:u;
mitra. Nel corso del gioco potrai trovare dei Missili Guidati Extra.

PRESTAZIONE 2 pagina 59.

ENEHEiEi La barra diminuira tutte le volte che verrai colpito da una granata
missile. g

CREDITI Vengona utilizzatl per continuare a giocare. Comincl con quattro cred) /
ulteriori lﬂfﬂl’mwmt vedi CONTINURRE? a paginaS9.

FERMI TUTTII
Se devl interrompere |l tuo assalto ...

* Premi Il tasto P per mettere il gioco in pausa. A

% Premi Il tasto Esc per riprendere a giocare guando il gioco @ In pausa. per
abbandonare il gioco e ritornare sulla Videala di testa.

#* Premi Il tasta P quanda il gioco e in pausa per riprendere a giocare.

* Premendo RIt-Q ritornerai al DOS (solo versione PC).

L'EQUIPAGGIAMENTO

| Sparso per | livelll potral trovare dell'equipaggiamento supplementare. Quando
‘uno del seguentl oggetti sparagli addosso in modo da poterli raccogliere.

e I'eq o si trova in Scatole, ma alle volte & nascosta
piu strani, quindl...spara a tutto quella che ti capita satto manol




MISSILI EUIUHTI
Genersiments compaono 3 umnnnﬂ

contiene re Missil

\ 4

RICARICA COMPLETR
Carica Iz tua energia al massima.

SCU
Minimizza temocraneamente il danni
infitt ol colpi nemicl.

W
PROIETTILE FUCILE
oo spars re coipl.
~

CHIP DI CGMPUTEH
‘alll saltare fuor | computer che:
el i soor s s oo T
. Foenza Exra, et .

B e s Coruioin




VALUTAZIONE DELLA PRESTRZIONE

Ouando completerai un livello. il modo in cui hai
giocata verra valutato in un batter d’'occhio

Saral Informato delle guantita dei diversi
personagail nemici che hai distrutto e della
precisiane del tual tirl. | Punti Bonus ti verranno
assegnatl di conseguenza. Ci sono anche del
bonus particolari per del livelli speciali; il piu La tua prestazione &
comune @ il Bonus Danno che ti verra assegnato stata valutata
quando fipulirai la scena. Ricorda che verranno

sottrattl del punti per ogni umana che avrai ferita

e che |a tua energia sara caricata al massimo

orima che tu cominci |'assalto successivo.

| MIGLIORI DELLA GIORNATA

Brava, hal segnato abbastanza punti per
guadagnartl una posizione tra | primi 10 migliari
punteggl della glornata (il predefinita piu basso
& 10,000 points).

* Utilizza il mirina del fucile per sparare
|selezionare) su tre lettere.

* Selezlona 'SPACE’ [SPAZIO) per Inserire una
spazio vuoto.

* Seleziona ‘DEL’ (CANC) per eliminare l'ultima lettera scelta.

* Seleziona ‘ENTER' (INVIO) per registrare e lettere.

Ricorda che quando spegneral il computer | punteggi andranno perduti.

