


MANUEL DU BUMPEUR

MANUEL DU BUMPEUR

Armès de Bump-gouttes, Bump-marteaux, Bump-clés,
Bump-vies. ll faut traverser les Bump-salles piégées, toutes
plus diaboliques les unes que les autres en Bumpant
et en Bumpant sans cesse.

Faites attention au Bump-feu, Bum-pic, Bump-trou qui peuvent
vous Bumper.
BUMPY le jeu qui rend tout BUMP...
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BUT DU JEU: Vous devez manger les comestibles du tableau
pour passer au suivant.

Pour y parvenir vous avez 4 jokers :

MARTEAU : Destruction du mur

GOUTTE : Eteind le feu

CLE : Dégrade les poteaux lusqu'à les casser

FIOLE : Ajoute une vie

NOTA : Pour sortir d'un tableau il n'est pas obligatoire
de prendre: les marteaux, les gouttes, les clés, mais attention
si vous ne prenez pas tous les objets vous risquez d'être
bloqué dans les tableaux suivants.



VERSION AMSTRAD CPC
Chargement: RUN"BUMPY ET ENTER

Pas d'éditeur dans la version cassette
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1 loueur

JOYSTICK

Options de début de partie

Accès éditeur

Déplacements
Droit

Gauche
Bouton de tir
Bas

Déplacemenl à droite

Déplacement à gauche

Saut

Frein

Touche -
Touche -
Barre espace

Touche I

2 joueurs

CLAVIER

Déplacoment à droite

Déplaæment à gauche

Saut

Frein

Touche S : Suicide
Touche P :Pause
Touche ESC : Retour au menu options
Touche D :Découverte

NOTA : pour monter et tourner en l'air, appuyez sur le bouton
de tir ou barre d'espace et faites droite ou gauche quand
vous êtes au niveau choisi.



PLATE+ORME NORMATE

PTATE-FORME INCTINEE A GAUCHE

PIA]E+ORME INCLINEE A DROITE

PLATE-FORME COLLANTE

GNANDE PI.ATE.TORME BETBECISSANÎE

MOYENNE PLATE.FORME REINECISSANÏE

PETITE PLAIÊ+ORME RETRECISSANTE

PIÂTE-FORME A PIC

POTEAUX DEGRADABLES
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POTEAU INDESTRUCTIBLE



VERSION ATARI ST

Chargement : Mettre la disquette dans le lecteur et cliquer
2 foiisur BUMPY.PRG

Options de début de partie

Droit

Gauche

Bouton de tir
Bas

JOUeUT

JOYSTICK

Accès éditeur

Déplacements

2 loueurs

CLAVIER

Déplacement à droite

Déplacement à gauche

Saut

Frein

Déplacement à droite Touche -
Déplacement à gauche Touche -
Saut Barre espace

Frein Touche I

Touche S : Suicide
Touche P :Pause
Touche D :Découverte

NOTA : pour monter et tourner en I'air, appuyez sur le bouton
de tir ou barre d'espace et faites droite ou gauche quancl

vous êtes au niveau choisi.

F1 : jouer avec vos propres tableaux.
F2 :jouer avec les tableaux d'origine (option par défaut).



PLATE.FORME NO8MATE

PLATE FONME INCTINEE A GAUCHE

PTATE-FORME INCIINEE A OROITE
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PI.AIE.FOBME COTLANTE

GNANDE PLAÏE.FORME RElRECISSANTE

MOYENNE PLATE.FORME NETBECISSANTE

PETITE PLATE.FORME RETRECISSANTE

PLATE.FORMË A PIC

POlEAUX OÊGRADABTES

ACCES DISK SAVE LOAD EFFACÊ

OEJEI MOBILE

CHOIX OU FONO

NUMERO DU TAStEAU

TEU

MUR

POTÊAU INDESTRUCTIBLE

EI'ITREE SOÊTIE

OB.JETTI)(E

MANIPULATIoNS: PBISE o'UN SPRITE TENCLIoUANT oESSUS

DEPoSE D UN SPRITE r EN CLIQUANT A T EMPLACEMENT CHolSl
EFFACER/RÊMPLACER : PBENDFE LE SPf,ITE A EFFACER,NEMPLACEB

ET CLIOUER A I'EMPTACEMENT CHOISI



VERSION IBM PC COMPATIBLES
Chargement : Bumpy et return

Bumpy H pour le mode Hercule

Options de début de partie

1 ,oueur Accès éditeur 2 joueurs Quit Jeu

JOYSTICK Déplacements CLAVIER

Droit : Déplacement à droite
Gauche : Déplacement à gauche

Bouton detir : Saut

Bas : Frein

Touche - : Déplacement à droite
Touche - : oéplaæment à gauche

Barre espace : Saut
Touche | : Frein

Touche S : Suicide
Touche P :Pause
Touche ESC : Retour au menu options
Touche D :Découverte

NOTA : pour monter et tourner en I'air, appuyez sur le bouton
de tir ou barre d'espace et faites droite ou gauche quand
vous êtes au niveau choisi.
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PLATE.FORIIE NORMAT€

PLATE,FOFME INCLINEE A GAUCHE

PLATE,FORME INCLINEE A OROITE

MUR

POTEAU INOESTRUCTIELÊ

ÊNÎREE SONTIE

OB]ET FIXE

PTATE-TORME COI.LANTE

GRANOE PLATE,FONME RETRECISSANTE

MOYENNE PTATE-FORME REIf ECISSANTE

PETITE PLATÊ.FORMÊ FETRECISSANlE

PLATE.TORMÊ A PIC

POTEAUX DEGFADABLES

ACCES OIS( SAVE LOAD EFFACE

O8JÊI MOBILE

cHorx 0u F0N0

NUMERO DU TAETEAU
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MANIPULATIoNS r PFISE D'UN SPflITETEN CLIoUANT DÊSSUS

DEPOSE o'UN SPBITE : EN CLIoUANI A L ÊMPLACEMENT CHolSl
EFFACEF/REMPLACER : REToURNEZ DANS LA ZoNE DES SPfiITÊS

EI FAITES UN NOUVEAUCHOIX OU NECI.IQUU DESSUS
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