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Escape sa trvo playersimultaneous rescue mission inwhlch youas

JakeorDuke mustrescue ProfessorSarâh Be um and freethe

enslaved hostages before theyarc t!rned ntoRobo-Zomb eslFind
and bfeak into the food ând bomb lockersto get specialweapons t0
help you destroy the evil Reptilons.

Gêtting Stâ.isdl
The oblect of the game is to progress ihrough lhe fâcto es of Planet X

rescuingthe hostages and destroyingthe Reptionsthat guard them

Toactivatethe escalators, i ndthepowerswltch and switch iton. This

willallow you to reâch the 'Pon-o-Matlc' a nd exitthe level.

Arcund the comolex offactories vou willfind lockersthat contain

food, extfa energy, more bombs orsometimes specialweapons that
will increâse yourchances of survlval.

When destroyed, some ofthe Reptilonswill leave behind g€en
crysta s that enhance yourlay powel. The morc crystals you collect
the more devastâtlng you r weapon will become

Torescuethehostagessimplyrun ntothemandtheywillbebeamed
aboard your rescue ship which is oôiting Planet X. Some ofthe
hostages, however, have been imprisoned in glasscases. Tounlock

the glass cases you must find the computerconsole that controls

them and destroy itwithyourraygun

Everythree evels you wilencounteran EvllReptllon which can only

bedesùoyedbycontinuousshootingandbomblng Watchout, eâch

Reptilon has its own form ofdefence.

0n 16-b it versions onlv. vou will have to traverse a CanalZoneaftel
everyfou h lâctorylevel.lnth sstageiake and Duke hop intotheir
CyberSleds and have thirty secondsto find theirwâythr0ugh the

mazetothenettfactory Shouldyoumakeittotheendof theCana n

time you can choose the ne{ sectorlo play by se ect ng one of three

doors. You âre âlso awarded an extra barof llfe. Shou d you failyou
wil not get an extra bar and the com puter wi 1 selecl your next seclor.



Attheend of each factoryyouwill beshowna bonusscrcenwhereyou
âre rewardedforeach freed hostâgeonthat level. lf you haverescued
afullshuttle load ofhostagesyou arcawârded an extra barofenergy.

Hintr.nd lps
Save bombs for lse on the EvilReptilon

Leâln the layout ofthe factofies for faster prcgress.

Use yourflre powerwisely Remember, each shot lowers yo! r ray
powe'sl ghllysomorepowerfulweàponscanbelosl.

Tryto rescue allthe hostagesfof a larger life bonus at the end of
each level.

Don'thangaround in theCanal Zone thetime limit isverytightl

Renember two players means twice the f irepowerl

Losdiq ln3t cliq!-Diel
AmigaandAtar S1: lnsert Disk: and switch on mâchine
IBM PC:Bootv,/th MS-DoS, atÂ, pfompt insertgame diskand
tvDe ESCAP€

Commodore 64 DiskiTvDe LoAD'1 .8.1
Amstrad CPC Disk: Type CPM( isobtâinedbypressingShiftând
'(.1'key)

Spectrum +3 Disk:Use LoADER option

L.ding InltnclioG - C.3lctts
C64 Cassette: Hold down the SH IFT key ând oress Rufrslop
Amstrad Cassette: Hold down the CTRL keyand press ENTER. lf you

haleâ d sk dr ve attached type TAPE fi.st ( is obta ned bypressing
Sàiftand'@ key).

Spectrum48K lype L0A0 and pressENTER

Soectrurn 128K: Use LoAoER oouon
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cot{TRot g
Ah.iST&Ambr Player 1 loysUck in port lorKetboard

Player2 Joystick n port 2 or kelboard

Commodorc64 Player l Joystick n pod 2 or Keyboafd
Plaver 2 -Jovstick ln Dort 1

Sp€clrum

Anetrôd
Use Sinclarrloystick 1or 2, or Keyboard

Use Joystick or Keyboard

JOYSTICK

Ami&, Atrri ST& Push Left- Moves player left
Commodor.ê{ Push Right- Moves playerright

Pu 11 Down - Moves player down

Push {.lp - ltl oves Player up
Fife-Fire

Specùurn&Amltr.d Push left-P ayerturns eft
Push Right Playertums right
Pùsh Up - Platq moves foftad
P!11 Down - Bomb

Fire Fire

Addlkxd KeÏ3l
Ànigr LeftAlt- Plâyer l bombs

RightAlt-Player2 bombs

AtùiST Left Shift Plâyerl bombs

R ght Shift-Player2 bombs

Conmodo€64 Commodore key - Player 1bombs
Cufsor lefuright Plâyer2 bombs

i..:F..;iiï;;:;:...:..:....:.:..:..i1
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turb
Hry€r f -
Z-[4oveleft
X-MoveRight
1 Moveup

Q-Mo{e Down

LeftAlt Bomb

Lett Amiga - Fire

Oû|erKeyr
F1-Musc0r/0fi
H - lbuse 0r/3ff
Q&U-Quitgame

abigl
Z-Moveleft
X MoveRight

P- Move Up

Leftsh ft Bomb

Space- F É

O|hGrKcF
F1- lt4!sic orYofi
H Pause

Q&U-Qù tGame

Spectum &Ansb.d
PLyer I -
Z Turn left
X TlrnRight

Q lt{ove foùârd
S- Bomb

A-Fire

P','.r2-
l-Move left

l- Mo!€ Right
0 Move Up

P-Move Dos/n

RightAlt Bomb

RightAmiga Fire

Comnodorc

Z-[,4ove left
X- Move Right
L Moveup

,(Comma) MoveDown
Commodorekey Somb
Space-Frre

F1 Music orYoff
RUll/SIoP- Pause (Fire to restart)

Q Quit Game (When paused)

F3 - Solnd effects on

Plqar2-
N -Tum left
M TlmRight
0 lt{o!€ foNârd
P-Bomb
K-Fire



Le ilu
Escape est !ne miss on de sauvetage simultanée à deuxjoueurs

dans lâquellevous, sous le nom deJake ou de Duke, devez sauver

le Professeursarah Bellum et libérer lesotagêsesclavesavantqu ils

ne soient trânsfomés en zombis robots.lrouvez etfrâcturez les

coffres à nourriture età bombes Douravoirdesarmes spéciales qul

vous aidercnt à détrulrc les mauvâ is Reptilons.

t)ânrrrgr du i.r|:
Le jeuapourobjectif d'avanceràtraveGlesusinesdelaPlanèteXen
sauva nt les otages et en détruisant les Reptilons qui les gardent.

Pour activer les escaliers mécaniques, trollvez I interupteurde mlse

solstens on et âllumez. celâ vous permettra d'atteindre le "Port_o'

Matic etde quitter len veâu.

Autour d! complexe d usines, vous trouvercz des coffresqui

contieinentde la nouûlture, de léne€ie supplèmentalfe, des

bornbes supplémenta res ou quelquefois des armes spéciales qui

augmenteront vos chances de suNie.

Unefois détru ts, certâinsdes Regt lonslaisserontdescr stauxvens
qui améllofentvotre "puissance râyons". Plusvousramassezde

cristaux plus votrc ame deviendÉ dévastatrice.

Poursauver les otages, ilvous suffit de leur rentrerdedans et sous

l act ond unfaisceau. ilsserontlrânsféféssurvotreenglnde
sautevâgequ déqtuneoôiteâutourdelaPlanètex Toutefois'

ce.ta ns des olages ont ele elpnsonnes dans des câisses e,r verle

Po!rdéverrouillerlescâissesenverre, vousdeveztrcuvel la cons0le

d'ordinateur qu i les commande et la détruife avecvotfe pislolet

à ravons



Tous lestroisn veâux, vous fencontrerez un môuva s Reptilonouine
peutétre détr!it que pardes coups de feu et des bombardements
continus. Fâ tesattent on, chaque Reptilon a sa propre fome
dedéfense.

Su r les veGions 16 bits seulement, vous devrez traveGet u ne Zone
du Canaltotis lesquâtre niveauxd'usine. Acestâdê, JakeetDuke
sautent dâns leu|sTraineâur cybersled el ont trente secondes pour
trouver le moyen de sortif du labyr nthejusqu à Iusine suivânte.
S vous réussissez à atteindre l'âutre bout du Cânal à temps vous
pouvezchoisir le prochainsecteurà joueren sélectionnân unedes
trois portes. Vous recevez également une bare de vie
supplémentaire. S vouséchouez, vous ne recewe2 pâs debafie
supplémentarre et I'ordlnateursélectionnera votre prochain secteur.

Auboutde chaque us ne, onvous montrera un écran primesoù on
vous récompense pour châque otage llbéré surce n veau. sivous
âvezsauve une navette pleine dotages, vous recevez une barre
d'éne€ie supplémentârre

Cor|.êft et try.lr
Gardez les bombes pour les rnauvaisRepl lons.

Fa,nrlànseu.vousavec I mplantaton des usrnes pour avancer
ptusvite.

t t lisez votre pu issânce de t r I ud icieusement. N oubliez Das que
chaque coup Oe feL d rritue legere1]entvotre purssance,ayons el
des armes plJspuissaltes peuvert èlre perdues

Essayezdesauvertouslesotagespo!Irecevo runep medevieplus
rmportante à lâ fin de chaque niveau.

Ne trainez pâs dans la Zone du Canal, ledélaiesttrèscoud!
N'oubl e2pâsquedeux joueurs signiflentdeurfoisplusde puissance
0el r.

it:i:iii::rïii:**-..:i:.-.-.E:.



Lê3 Instnæiint d. Ch!.genenl Pour Dbque

Am iga et Ata ri ST: Insérez e d isque et â llumez votle ord inateur

l8M PC:lâncezvotre ordinaie!râvec le MS_00S, orsque A, s atfiche

nsérer le dlsoue et taoez TSCAPE

Comrnodore 64d sque:taoez LoAD ''',8,1
AmstÉd CPC:taper CPM (leprem eI signel s obtient en appuyâ nt

simultanémentsur SHIFf et (4)

SDectr!m +3 dlsque: util se2 I option LoADER

L!9 Inlhrctid3 de Chryem.r Pour C|slctûè

Comrnodore C64 Cassette: âppuyez suraltouche SH|FTet appuyez

SUIRUN/STOP

Amstrad Câssette: appuyez sur CTRLet ENTER. Siun lecteur est

connecté,tapeztoutd'abod TAPE(lepremiersignels0btienten
appuyant sirnultanément suf SHIFI et @)

Spectrum 48K: tapez L0A0 '" et a ppuyez sur ENTER

Spectruml28K: utilisezl'optionLoAoER

cofiiraNlrEs
AtâriST&Ani$ loueuf 1-Joyst ck dans le pod 2 ou clavier

Joueur2 Joystickdans e po( louclâvier

Commodoac 04 Joueur 1 .loyst ck dans l€ port 2 ou clavier

Joueur2 .Joystlckdans le Port 1

Sgêctum ttillsez ejoystick Sinclâif 1ou 2,

0uclavler

Amst .d utilisez leJoystickou leclavier

,0YsTlcl(
Anitr,AbriSfet Poussez vers lâ gauche - Lejoueur

Comnodorc G4 se déplace vers la gauche

Polssezvets la droite _ Lejoueur se

déplace vers la droite

Tirezverslebas Leioueursedéplacevers
teDas

Poussezvers e haut- Le ioueurse
déolacevers le haut

Bouton de tif- CouP de feu

E



Amdndgtspactrun Poussezvers lâ gauche Le joueuf

se tourne vers la gauche

Poussez vers la droile - Leloueurse touf ne

vers ta droite
Poussez vers le haut Le joueur avance
Tlrea vers le bas-Bombardement
Boutondet r Coup defeu

Tordrcs S{d.mq|ùir!s
tunigr

AbriSl

Altgauche Bombes du joueur 1

A t dro t- Bombes dejoueur2
Shittgauche Bombes dujoueur 1

Shift droit - Bombes du joueu r 2
Commodore ô1 La touche Commodore - Bombes d! joueu r 1

C!rseurdfolVCuGeur gauche Bombesdu
joueur2

ctavtER
AniS.
lo6ur I
Z Déplacementve6 la gauche

X-Dép acementvers ladro te
1-Déplacementvels le haut

Q Déplacementvers e bâs
Alt gauche - Bombardement
Amlgâguache Coup defeu

Àr|rC3torchog

lo,.rû2
[-Déplacementvers la gauche

I - 0éplacement vers la droite
0-Déplacementvels le haut
P Déplacement veG le bâs
Altdroit Bombardement
Am gâdroit Coupde feu

F1 l\rusiquemarche/afiêt
H-Pause marche/allêt

Q&U-Abandon
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Atrd 5T

Z- Déplâcementvers la gauche

X-Déplacementvers la droite
P-Déplacementvers le haut

L- Déplacementverslebas
Shift gauche-Eombardement

Baffeespace Coupdefe!

Autres toude3
F1 - Musique marche/ârêt
H Pause

Q&U-Abandon

Spact't|m et Am3tr.d
Joræur I
Z-lournezàgauche
X To!rnezàdfoite

Q Avance

S-Eombardement
A-Coup de feu

Comnodor€ 64

2-Déplâcementvelslagauche
X-0éplacementvers adroite
L-Déplacementverslehaut
.(V rgu le) Déplacemenl vers le bas
To!che Commodore-
Bombârdemeit
Earfe espace-Coupdefeu

F1-Mus quemarche/ârrèl

RUN/SToP Palse

{Baûe espâce pour recommencef )

Q-Abandon {avec pause)

F3- Eff ets sonores marche

JouGur 2

N Tournesà gauche

M-Toumezà droite
0 Avance

P-Bombârdement
K-Coupdefeu
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'Flucht ist eine Rettungsmission , an der zvei Spieler gleichzeit g

teilnehmen kônnen. AlsJake oder Duke muEt 0! Pfofessor
SarahBelllm retten und dieversklavten Geise n befrei€n. bevorsie
in Robot-ZombiesveMandeltwerdeni 0! mu8t die Schràike mit den
Lebensmitteln undden Bomben finden !nd s eaufbrechen nurso
kannstDu dieSpezialwaffenfinden, die Dirhelfen kônnen, d e bôsen
Reptilons aus2uschâlten

Enfiiùrunt
DasZleldesSp els ist, die Fabfiken desPlanetenXzu durchkâmmen.
dieGeiselnzti retten und dle Reptilonsdie siebewachen,
ru zerstôren.

Um die Rolltreppen zu akt vieren, mlEt Du den Schalterf nden und
ihn einschalten Damit efieichst Du das Port,o-Matic !nd kannstdie
Ebeneverlassen.

lm Fâbrlkkomplexwi.st Du auch Schrànke finden, d e Lebensmittel,
zusaitzliche Energie, Eomben !nd manchmal auch Spezialwaffen
enthalten, d e Deine Ubeflebenschancen erhôhen.

Bei ihrer Zerstôrung h nterlassen ern ige der Repti ons grùne

Krista le. die die Kraft DeinerStrahlenwaffe e ôhen.Jemehr
Kristalle 0u sammelst, desto grôBerwird dle Zerctôrungskrâft
DeinerWaffe.

um die Geiseln zu retten, einfach aufsie z!laufen s ewerden dann
auf DeinRettungsschiff gebeamt,dassichinderumlaufbahnumden
Planêten X bef ndet l\,{anche der Geiseln sind allerd ngs in
Glaskàf gegespefit. Um die GIaskàfigezu ôffnen, mu6tDu d e
Computerkonsole finden. von der aus s e gesteuenwerden.
und sie mit DeinerStrâhlenwaffe zefstoren

ao



Auflederdfitten Ebenew rst Du e nem Eosen Rept lon begegnen, def
nurdurcheinen Da!efangriff nitderStrahlenwaffeunddenEomben
ausgescha ltet werden ka nn. Aber Vofs cht Jeder Rept lon verteid g
s ch aufse ne eigene Weise

Nurbe 16-EitVersionen w rstDu nachledervie(en Fâbrikebene eine
Kanahone lberqleren rnùssen In d eser Phase springen Ja ke und
Duke ln ihrc Cybefschlitter und haben dre EigSekunden, urn einen
WegdurchdasLabyrinth nd enâchsteFabfikzuf nden.WennDu
esschâffst, rechtze tigden Kanalzu ùberwinden. kannstDu den
nàchsteSpielsektoraoswàhlen. ndemDu D chfùreinevondrei
Turen entscheidest 0u bekommst auch einezusatztiche
Lebenseinheit GelingtesDirn cht, bekommstD! keinezusàtzliche
Lebenseinheit, und der Com puter wàhlt den nàchsten Sektor

A.r Ende eder Fabr h e'scfe nr aJl der B toschi.n erre
Bonusanzeige, die D ch fùrjede auf der Ebene befreite Geise
belohnt. Wenn Du e n ganzes Beiboot vo I er Geise n gerenethêst,
bekornmst 0u eine zusàtrliche Energiee nhe t.

Tip5 und Hinwsise

Spafd eBombenauf, urn s egegen den bôsen Reptitoneinzuselren.

Pràge Dirden Gr!ndrEderFabrlken eri, damit Du schneler
vofankommst.

SeiT De ne Feuekraftkluge n. Denk dfan, jeder Schu8 verringeri d e
Durchschlagkrâft Deiner Stra hlen etwâs, so da8 eistungsfâh gere
Waffen ver orengehen kônnen.

Versuche, alle Geiselnzu beffe en und dâm tauflederEbene
z!sàtz iche Lebenskêff zu eûalten.

Nicht in der Kânalzone herumhaigen, die Zeit ist sehr
knappbegfenzt.

Denkdfan zweiSp eler ha ben doppelte FeuerkÉft|
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Ladcn dci Did(êttêl
Am ga & Atâr ST D skette ins Laufwerk u nd Rechner einschalten
IBM-rc: Mit [4S-DOS booten. Auf Laufwe A,gehen!nd
ESCAPEeingeben

Commodore-64-Diskette: LoAD'r",8,1 eingeben

Ladcn dc. lb3!.tten.Verlirnl
commodore.64-Kassetter SHIFT-und

RUN/SToP-TastendrÙcken, umdanachdasBandzustârlen

BEDIEl{Ulic
Ab.i ST&Anig. Spieler 1-Joyst ck in Port l oderTastatlr

Spielef 2 -Jovstick in Pon 2 oder Tastâtu r

Comnodorc64 Spielef 1-Joystick in Pon 2 oderTastatul
Sp elef2-Jo!6tick in Pon 1

toYSTtcK
Amit ,AbdST& Nach lnks- Bewegt Spieler nach links
Connodo|r64 Nach rechts Bewegt Spieler nach rechts

Zurûckiehen - Bewegt Spieler nach unten
Nach vorn sch eben - Bewegt Spieler
nachoben

Feuet Feuer

Zldtslhhs f.lial
Amit. Alt I nks- Bomben Spieler l

Alt rechts- Bomben Spieler 2
AbdST Shiftlinks-BombenSp elef 1

Sh ift rcchts - Bomben Sp ieler 2
Connodo.ce4 Commodore taste - Bomben Spieler 2

Cufsor linktrechts- Bomben Spieler2



TASTAIUR

amF
Spielor t
Z-Nachlnks
X Nâchfechts
1-Nachoben
Q- Nach unten
Altlinks Bombe

Am galnks-Feuer

ArdcreÎislsn
F1-Mus k Ein/Aus

H -Pause Ein/Aus

Q&l.i-SplelschluE

Atari ST

Z-Nach lrnks

X-Nach rechts

P Nachoben

L Nêchunten

Sh ftLinks Bombe

space Feuer

And..e T.rtst
F1-[.4!sikEin/Aus
H Pâlse

Q&U- SplelschluE

q*{ef2
[- Nach links

I Nâchrechts

0-Nach oben

P-Nachunten
Altrechts Bombe

Amigâ rechts-Feuer

CommodoF€4
Z-Nachlinks
X-Nach rcchts

L Nâchoben

,(Komma) Nachunten

CommodoreTaste Bombe

Space Feuer

F1-[.iusic Ein/Aus

RUN/SToP Pause (FîefùrNeu Start)

Q-SpielschluE ( m Pa!senmodus)

F3-Sound effects an

.l:!ii:l:!:l:l:
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La tuga è unô m rssione simulta nea disalvataggio con duegiocatori
In cuivoicorneJake o Duke dovete salvarc a ptofessoressa

Safah Belum e befâre gli ostaggi imprigionati pr ma chesiano
trasformat in Robo-Zomb il Tfovate e penetrate nei depositi de vivefi
edellebornbe per prendere le armi soeciali chevi âiuteranno a

d struggere id abo ic Reptilon.

Comê lnizi.rtl
Lobiettivode gioco è d i passare attraverso le tabbriche de PianetaX
savandogliostaggiedstrug€endoi Reptlonchel sorvegliano

Permenere inâzione lescale mobi . tfovate lnteruttore
e attivatelo. ciôvipemetterà diraggilngere a Poft-o-Matice di
usciredallivello.

Intorno a I complesso delle fa bbriche troverete depositi che
contengono viverl, energia extra, piu bombe o quâ chevolta arm
spec âli che âumentera nno levostrepossib lità d soprawivenza.

Quandosonod strutl, alcunide Reot lon lascerânnocr stal iverdi
cheaumenterannolavostra'forza radiante' Piiicrista 1

raccoglieretee piu d struttivâ d verà la vostra arma.

Persalvârcgl ostaÊgi sern plicemente ândate sLr diessied ess
salanno proiettâtisullâ vostra nave dlsalvataggio che stâ oôitando
intomoalPianeta X. Alcu ni degli ostaggi, comunque, sonostât
imprigionati ngabbied cristallo Perâprire le gabb edicr stalto
dovete trcvare ilquadro comand i del computer che econtrolla
e distruggeiocon lavostrâ p stola a fagg .

ognitre livelli incontrerete undiabolicoRept lon che puôessere
d strutto sola mente con unfuoco e un bombardamento continuo. !aaai
Fàte atte4r oie pe( he ogn Reprlo"harlsLoOropnosslena O-a-O
d d tesd. . . .aaaaaaaata'
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Nella solavefs one a 16b t, dovrete âttraversare una Zona del
Cana e dopo ogni quano vel o di fabbf iche A qlesro $aoto
lakeeDUke salterannO nella loro Clber-slitta eavrannotrenta
second pertrovareilpassaggioalla prossimafabb câattraveGo
i labirirlto. Se faggiungete ntempo lâf ne delCanale potete

scegl ere I prossirnosettoredoveagreselezionandounadelletre
porte. Venete a nche premiat con una barra ertfa di vita Sefallircte
non otterrete !na barra extra e il com puter sceglierà pervoi il
prossimo settore.

A la f ied ciascuna fabbrica viverfà mostrato uno schemo premio
oove saretepremiat perogniostagg o tibeÉto in quellivelto.
Se avetesalvatoun pieno car codellâ navetta diostagg sa.ete
prernrat con !na barfa extrâ dienergia.

Sutge.inentie Coilitli
Rispaniate le bombe perusarlecontfo i diabolico Reption

lmparate la dispos rione de efâbbriche per ootetur muovere
oiù Éoidamente

Usate con saggeuza la vostra potenza difLioco. Rrcordatecheciascun
colpo d iminu isce leÊ€ermente 1l vostro potere rad iante e qu ind i

possono essere perse armlpiù potenti

Provate a sâ varetuttig ostâggi per ottenere u n prem io di vite
maggiore alla fine di ciascun live lo

Non perdete tempo nella Zona delCanâle, I tempo a disposizione
è molto limitatol

Ricordateche due g ocâtori producono dopDia potenza diÎtocol



lrlrutknidiC..ic.nc o-Dilco
Ata ri ST/Amiga: Resettâ ilcomputered inse scilldiscodeIgioco
IBM PC:lnir alizza ilcompotercon ildiscosistema. Quandoappafe lâ

A, inserisci prontamente il disco del gioco e digita ESC,APE.

Seguile istruzion de loschermoper la selezione della

scheda graf ca.

Spectrum Disk i Inserisci il dlsco nel dfive e usa I'opzione "LoADER"

dal menu iniuiale.

commodorc 64/128r oigita L0A0 ".',8,1
Amstrad Digita I CPM ( èottenuta premendo i tastl SHIFI

e @ simultanernente)

C.ls€ib
Spectrum: Digita LoAD'"epremiENTER, poifaipaftirclacassetta.
Commodorc 64/128: Prem i SHIFT e lltasto RUI'I/SIoP

Amst€d: Premi CTRL e llpiccolotasto ENTER. Se hâiun diskdrive
digita per prima cosa tape. ( è ottenuta premendo i tast
SHIFI e @ simultânemente)

coflaliDl
Ai.riST& AmEr Giocatore 1-Jolctick nella ponâ 1o tâstiera

Glocatore 2 -Jovstick nella Dorta 2 o tastiera

Commodorr64 Giocatore 1-Joystick nella pona 2 o tastiefâ
Glocatore 2 -lovstick nella oofta 1

Spsctun Usâ iljoystick 1o 2 o lâ tâsiiera

Amrbad Usa iljolsticko latasteG

,0YsTtct(
At d 51 Amigr & Co.nmodor! 61
l\,lovrmentovelso sinistra - muove lgiocatofe ve|so sinistra
Movlmento verso destra -muove ilgiocatore verso destra

Mov mento verso ilbasso muove il giocâtore velso il basso

Mov mentoverso Ialto m uove il giocatore velso I alto
Flfe-Fife



Specl n & Arub.d
Mov mentoveco sinistra - ilgiocatore srvolta a sinistrâ
l\,4ovimento vefso destrâ i giocatofe si volta a destra
Movimentove|so l'âlto il giocatore si muove in avanti
l\,tovimento verso ilbâsso- Bombe
Fire - Fire

T.sti Attiunlivi
AniS. TastoAltdls n stÉ Bombe det ciocatore 1

TastoAttdidestra-BombedetGiocatore2
AbrigÎ Tasto Shift disintstrô Bo.nbe delcio.atorc 1

Tâno Shift d i destra - Bombe det Giocatore 2
Co modorcol TastoCommodofe-Bombedetciocatore1

TastoCuÊordi sin stra/destrâ Bombedel
Giocatore2

TASTIERA

Amig.
Gitc.toael- Gioc.torc2-
Z Muove veÉo sinistra [-MuovevefsosinistÉ
X - Muove verso destra I - M uove velso destra
1- Muove verso lalto 0 Muovevercol'alto

Q - À,{ uove verso ilbasso P-Muoveversoilbasso
Tasto Alt di sinistra - Bombe Tasto Alt d i destfa Eomoe
lasto Am iga di sinstra Fire Tasto Am iéa di destra - Fire

AlhiTæti
F1 - Attiva,oisattiva la Musica
H Attiva/D isattiva la Pausa

Q& U-Fateminarc ilGioco



F1-Attiva/DisattivâlâMusica F1-Attiva/DisattivalaM!sica
H-Palsa RUN/SToP-Pausa

AbriSI
Z lVuove verso srnistra

X- Muoveversodestra
P-Muoveverso l'alto
L Muoveverso ilbasso
Tasto Shift di sinistra - Eombe

Spâzio-Fire

AlùiÎôti

Connodo|t6i[
Z-Muoveversosrnistra
X-MuoveversodestÉ
L-Muoveverso Ialto
(Comma) - Muove !€rso il basso

TastoCommodofe-Bombe
Spau io-Fire

(Tasto f uoco per r cominciare)

Q-Fâteîninare ilG oco
(Se inPalsa)
F3-Attiva ilsonora

Girc.rlorc2
N G rââs nistrâ

l\,1-G ra a destfa

0-Simlov€ n avant
P-Bombe
K Frre

Q&U-Fatenn nare lGioco

Sfêcûrn & Anth.d
Gi.rc.to.r I
Z-Gîaasinlstra

Q Simuoveliavanti
S Bombe

A- Fire
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