LOADING

CBM 64/128 Cassette

casselte recorder.
B 64

N Keyboard Niveau 4 — Le Domaine des Dieux
COMoV128 | SpecAms | AurisT | Amiga [ appartenant a son ordre le plus leve, Iempereur Bios espere vous
o a , T decourager dans votre quéte. Il utilise des créations malefiques comme.
™ e = N = = les serpents et les asticots pour vous distraire pendant que ses moines
Left - o - - - bout de la forét ou vous attend Bios, assis sur sont trone, prét a livrer
Right - v - bataille.
fire SPACE | sPAcE 5 nSIDEL A mesure que Ie jeu se déroule, vous pouvez acheter des armes.
ey milieu de chaque niveau. Ces armes sont:
Fiess SHIFY and RUSTOF keys simuancously. Press FLAY on the Pause RuNSTOP - o v RETURY
ollow on screen pror it - = = Q Esc
8 Disk Joysick
Type 2 s RETURN. Game will load and run omy vl = v v - Missiles ac homing .
rmaticatly. Follow on sreen prompts Smart FiPayert P Player | aser
Bomb, - - RFape2 || F6F10Payer2

SPECTRUM 48K Cassette

Type LOAD"™"
TR veralon stde A T26K side . 35K users mote: At end of game. rewind
and reload to restar

SPECTRUM +2/+3

Press ENTER. The game will load and run automatically.

AMSTRAD CPC Cassette

Press CTRL and SMALL ENTER keys simultaneously. Press PLAY on the
cassette recorder.

AMSTRAD CPC Disk

(TER. The game will load and run

disk Player 1 joystick
CBM AMIGA
Insert disk A and follow on screen prompts.
1BM PC and COMPATIBLES
Boot in DOS. At A> insert game disk and type "FW" and press ENTER.
Game will 10ad and run automatically.
SCENARIO

mperor Bios, the God of Destruction has begotten eight evil gods who
were destroying all known civilisation.
Destroyed ci
Worlds’.

es turned into Dust Ruins and became known as ‘Forgotten
it of peoples’

Their task is awesome for Emperor Bios is protected by three Demi-Gods
including The Golden Dragon, The God of War and The Paramecium.
‘GAME PLAY

Level 1 — City-scape

a

through the bleak city-scape. Watch out for the spider ‘guards.

Once nside, gas ipes hinder your way. upture these andyou'l b ton

crisp. Fi

i Ragile mouth which spurts out deadiy matations.
— Dust

Level 2 World
Beneath the murky waters in the sunken world of the Dust Dragon lurk

sharp teeth. Gun emplacements line the way to the Dust Dragon who can

only be destroyed by attacking its heart. Other parts of the body under

attack only serves to provoke Its fighting fury.

Level 3 — Hi-tech

A heavily armoured fortress surrounded by gun emplacements to protect

the shrine of the God of War. Multitudes of lizards have failed to prevent
however,

y
hope.

Level 4 — Gods Domain

Above the clouds lies the kingdom of Bios. Sending forth monks of his.
highest order Bios hopes to deter you in your quest. Using evil creations

thekill.
Bios awaits on his throne, ready to do battle.

ceds, extra weaponry can be bought at shops midway
through each level. The weapons incliide:

Homing Missiles

Napalm Bombs Bumer
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FORGOTTEN
WORLDS

INSTRUCTIONS DE CHARGEMEN

CBM 64/128 Cassette

Appuyez sur les touches SHIFT et RUNSTOP en méme temps. Appuyez
sur PLAY sur le magnétophone. Sulvez les Instructions sur écran.

CBM 64/128 Disque

Tapez LO/ appuyez sur RETURN. Le jeu se chargera et se
déroulera -u(um.“qu:mem Sulvez les Instructions sur écran.
SPECTRUM 48K Casse

Tape: et appuyez P Appuyez sur PLAY sur le

n agnétophone.

Version 48K face A et version 128K face B. Utilisateurs 48K notez: Aprés
1a fin du jeu réembobinez et rechargez le jeu pour recommencer.

Manche a Balai
Sans (enir le BOUTON FEU enfoncé

Déplacement vers
le Haut

s caene 4 rote
I

Déplacement vers
la Bas

Avec le BOUTON FEU enfoncé

Feu et Déplacement vers le Haut

Feu et rotation dans
le sens contraire des.
aiguilles d'une montre

Feu et Déplacement vers le Bas.

Feu et rotation dans
sens contraire des
aiguilles d'une montre

SPECTRUM +2/+3 Clavier

- ; il CBM64128 | SpecAms AtariST Amiga 184 PC
AMSTRAD assette it = -
Appurezsur CTRL e a el touche ENTER en méme temps. Appuez 4 .
sur PLAY sur Ie magnétophons s = = = L
AMSTRAD CPC Disk = = 2 = = -
TapezRUN" L [orone v - - -
automatiquement. e EsPacenENT = — | weom
ATARI ST Pause RUNSTOP - A b, 3 RETURN
Introdui . Joueur I manche ~Beindre
a balai dans Ventrée de Ia sourls. Quiier = & a s
CBM AMIGA Hanche =
Introduisez le disque A et suivez les instructions d'écran. | 7 v, ¥ -
IBM PC et COMPATIBLES ombes ¥ s ol ¥

Al 2| e - = | e rerr0 doueus 2

“FW" et appuyez sur ENTER. Le jeu se chargera el se déroulera

automatiquement.

SCENARIO

(© 1989 CAPCOM CO. LIMITED. Tous droits réservés.
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LEmper 3 é

qui passaient leur temps a détruire toute forme de civilisation connue.

Les lles en ruines furent connucs sous e nom de “Forgotten Worlds”

(Mondes Oubliés). C'est alors que la colére des gens donna naissance &

deux super gueriers pour faire face aux teribles démons et detivrer e
d

Leur tache est glg.mf_!que car I'empereur Bios est protégé par trois
Demi-dieux: le Dragon d'Or, le Dieu de la Guerre et le Paramecium.

c OMCO., LTD., Japon.
FORGOTTEN WORLDS™ et CAPCOM™ (ou CAPCOM®) sont des marques de
CAPCOM CO., LTD.
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Le copyright subsiste sur ce programme. Toute émission, diffusion,
enregistrement publique, copie ou ré-enregistrement, location a bail et
vente sous toute méthode d'échange ou de réachat et sous toute forme,
non autorisés, strictement interdits.

LA LeoaL

ONTRE DES PART)

lle
Vous alle & réntrée du complexe souterain aprés avor bataile dur &
travers la ville en désolation. Faites attention aux gardes rol

efoisal térieur,

1ES
7S PARLE DETENTEOR DE LICENCE £Y LE PROPRIETAIRE
DES TRAVAUX SOUS COPYRIGHT.

appel
nous au 021 14 het 16.50 (GMT) du Lundi au Vendredi et

barreront 1a route. Si vous les briser, vous serez transformé en charbon.

premier
sa bouche fragile qui lance des mutations meutrieres.

re
Sous les eaux troubles du monde ensevell du Dragon de Poussiere se

monde des griffes d
- Anmour (repels
V- Cannon a number of shots)
Booster (increases LE JEU
Multi-Directional ‘weapon powen) Niveau 1 - La
CONTROLS
Joystick barre
Without FIRE BUTTON depressed. a
Move Up
Niveau 2 — Le Mode de la Poussiér
Move Left Move Right
Move Down

With FIRE BUTTON depressed.

Fire & Move Up

rire Fire
rotate anti clockwise rotate clockwise

Fire & Move Down

a canons gardent le chemin menant chez le Dragon de Poussiére qui ne
peut étre détruit que il est attaqué au ceeur. Les autres parties de son

rPs ne servent qu'a provoquer sa furie quand elles sont attaquées.
Niveau 3 — Hi-Tech

3 . protege

empécher damiver jusqu

Cependant, le Dieu de la Guerre, debout

Cest de détruire son épaule.

plaisir de vous aider.



FORGOTTEN

Keyboard (tastiera)

Kampf bereit. Nur bei der Zerstorung seiner Schulter besteht noch

Holfrung.
CoMou128 | Speoams | manst | Amiga | iowrc
S S a - - T
b G - A - . Uber den Wolken liegt das Kaiserreich von Bios. Fr schickt die Monche
e = o A - seines hochsten Ordens gegen S, m Sic u sioppen. Dabi benuir
bose Kreaturen wie Schlangen und Maden, um Sie von den Angriffen der
Acestn, v - = = Honche abaulenken. Schiagen S dic H\m(nc und dringen Sic is zum
ISTRUZIONI DI CARICAMENTO [ Seace | seace - NSEL bercits
CBM 64/128 Cassetta Pausa wwstor | - Fion | g pr— auf Sie wartet
Premere i tasti SHIFT ¢ RUN/STOP Premere PLAY sul r2-on Wateend s Spicverauts konnen Se sich zustliche Walien in L
registratore. Seguire | comandi sullo schermo, it - - - Q [ Kaufen, dic inmitten eines Levels erscheinen. Diese Walen i
CBM 64/128 Dischetto ook v , v v .
Scormer sutomaticamente. Scght s comands o schermro, Smart FiGioatore 1 FUFS Giocatore 1
mb = - |rciatoez| - |reriociaiones
SPECTRUM 48K Cassetta L tore? ke

Battere la parola LOAD™ ¢ premere ENTER. Premere PLAY sul registratore.

Versione 48K lato A e versione 128K lato B. 48K giocatore nota: alla fine
el gioco fandare allinizio ¢ ricarica la cassetta per cominciar
PECTRUM +2/+3

Premere ENTER. Il gioco si carichera e scorrera automaticamente.

AMS' cpPcC

Premi CTRL e ENTER piccolo simultaneamente. Premi PLAY sul

registratore.

AMSTRAD CPC Dischetto

Battere la parola RUN"DISK ¢ premere ENTER. Il gioco si carichera e

scorrera automaticamente.

ATARI ST

Inserire il dischetto A ¢ seguire | comandi sullo schermo, giocatore 1
joystick nel mouse port,

CBM AMIGA

Inserire il dischetto A e seguire i comandi sullo schermo.

1BM PC ¢ COMPATIBLES

Accendi in DUS. el A inserisci il dischetto del gioco e batti FW, prem:

ENTER. 1 groce o carichers ¢ scorers tomaticamente

SCENARIO

U 3
stanno distruggendo tutta la civilita conosciuta.

(D
(Mondi Dimenticati. Malo spirito

crofper poter combatere contr | demoni maligni liberare il mondo da

W roro complto & enorme pesche Fimperatore Bios ¢ prottto da tre
‘semi-dei: il Drago dOro, iI Dio della G I Par

REGOLE DI GIOCO
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COPYRIGH

Se incontrate delle difficolta a caricare o a giocare Forgotten Worlds,
| e 4pm (GMT)

e chiedete del Software Development Department che saranno disposti a
rispondere ad oani questione.

FORGOTTEN
WORLDS

LADEANWEISUNGEN

CBM 64/128 Kassette

Dic Tasten SHIFT und RUN/STOP gleichzeitig driicken. Dann die PLAY-
Taste des Kassettenrecorders driicken. Folgen Sie den

Livello 1 — City-scape (paesaggio cittadino)
Fa in modo di amivare alentata del compleseo soto tera dope aw
battuto attraverso i Stai attento ai

CBM 64/125 Diskette
.1 cintippen und RETURN drucken. Das Spie! ladt und laut
omatisch: Fergy o

Tagnl che sono delc guakdic rosot, Ung votes denire, ¢ tunatare el gas
i impediscono di continuare, se le rompi brucierai ¢ diventerai cenere.

SPECTRUM 48K Kusen
LOAD™" cintippen und ENTER driicken. Dann die PLAY-Taste des

Alafine, it
alla sua fragile bocca da dove escono delle mutazioni velenose.
Livello 2 — Dust World (mondo di

Sotto le acque sporche nel mondo sprofondato del Drago i Folvere, <i

tatto il percorso verso I Drago di Poere, che pud salo essee ucciso se
3! colpisce I cuore. Altccandolo i altre parl dl corpo scerv solo a
Zumentore 1a s forza  furla Combaticnte.
Livello 3 — Hi-tech
1l Tempio del Dio della Guerra a protetto da una fortezza corazzata ¢ da
mitraglie lungo tutto il perimetro. Una moltitudine di lucertole non ¢
riuscita ad impedirti di arrivare fino allc fortezza. 11 Dio della Guerra a

i

-H\lluggcmlo e sue spalle ce speranza di vincere.

Livello 4 — Gods Domain (Il Dominio degli Dei)

Sopra le oo giace il regno di Bios. Per fermartl nella tua cerca Bios

i
Fiert

taspetta Bios sul suo frono, pronto per combattere.

inti A serpanti o vermi per distrati mentre | monaci cercane 4

dricken.
48K-Version Seite A, 128K-Version Seite B. An 48K-Benutzer: Nach Beenden
des Spiels Zuruickspulen und das Spiel neu laden, um wieder Anzufangen.

Zielgesteuerte Rakete Laser

Napalm-Bomben Flammenwerfer

V-Kanonen cine gewisse (LRI
| T S
> Schussen ab)
I (erhoht die |13
STEUERUNG
Joystick
o

Mit gedriicktem FEUERKNOPF:

Feuer & Hochbewegen

Feuer
Gegen Unrzeigersinn
rotieren

Feuer & Runter

Im Uhrzeigersinn
rotier

Tastatur
SPECTRUM +2/+3
ENTER drucken. Das Spiel ladt und lauft automatisch. CoMow128 | SpecAms | mansT | Amiga P
AMSTRAD CPC Kassette - a T
Die CTRL. Danndie PLAY-Taste  [uner = A ) -
des Kassettenrecorders drucken, T - < -
AMSTRAD CPC Diskette . N = =
UN“DISK cintippen und ENTER driicken. Das Spiel ladt und lauft
automatisch, Teuer LEERTASTE | LEERTASTE | - = nsoeL
ATARI ST Pause RuvsToP - 3 RETURY
i eler |
Joystick in Maus-Anschius. Abbrechen - = = T 3
CBM AMIGA S v - v v -
Diskette A einschieben und den Bildschirmanweisungen folgen. e
Inteligente Fispicier] FIFS Spicier |
IBM PC und KOMPATIBLE Bomben = = - | reriospicinn|

Mit DOS starten. Bei A> die Spieldisheltc ieben, “FW" eintippen
1d ENTER dritcken. Das Spiet ladt und lauft automatisch

livello ad un altro. In queste armi sono inclusi:

Missili da caccla Razzo

]
Ea

22l

Corazza (puo fermare un

Bombe al Napalm

Kaiser Bios, Gott der Verichtung, hat acht bose Gotter gezeugt, die aberall
lisation vemichteten.

Zerstorte Stadte wurden zu Trammerhaufen. Man nannte sie die
“FORGOTTEN WORLDS. Die zomigen Menschen schufen aber zwei

von Bios zu rettes

Ihre Aulgabe wird dadurch erschwert, daf Kaiser Bios unter dem Schutz

dreier Halbgotter steht — dem Goldenen Drachen, dem Gott des Kricges
n dem Paramecium.
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VERANTWORTLICHEN PARTEIEN SOWOHL VOM LIZENZI RAL
ABER DES CRHEBERRECHTS STRAFRECHTLICH

s

aufirgenwelche
356

ag zwischen 14.00 Unr und 16.30 Uhr

Zeit); anrufen. Fragen Sie nach dem “Software
das ihnen geme bei der Beantwortung Ihrer

Cannoni v o e DAS SPIEL
Level 1 — Stadt der Sunden AUCH Ve
Begeben Sie sich zum Pingang des unterirdischen Komplexes, nachdem oo VOl INABER
Arma Muiti % Booster (aumenta il o
direzionale tere della armi) -
po! Weg durch m-mmn versy diesen einen Rif zufugen, werden
CONTROLLI ¥ Frites verbrutzeh, U schicBicn erscneimt ser rete 5388 von Montag bis Fre
Joystick ‘mit Mall umgibt, um es gegen Ihre Angriffe zu schitzen. Development Department”,
Senza tenere it FIRE. Muovere in si Lever 2 Staubwelt Fragen behilflich st
Tasto premuto

Muovere a sinistra Muovere a destra

okl vkl Per Fire e muover in st

premuto:

Huovere a destra
otare

Muovere a sinistra —
Per fire motare anti-orario orario

Per fire ¢ muover in gii

{odiche Schiangen. die bis zum letaten Moment warte, bis sle mit
messerscharfen Zahnen nach Ihnen schnappen. Kanonengeschiitze

efinden sich entiang des Weges zum Staubdrachen der nar serstort

werden kann, e
hen ihn nur noch watender.

evel 3 — Hi-Tech

e schwer
um den Schrein des K
e nicht gelungen, Si
asqott. der di

9
-gsgottes zu schutzen. Unzahligen Eidechsen ist
vom Vordringen zu diesem Ot abzuhalten, d

q Czum




