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Disparues depuis des siecles, les créatures les

»plus terribles ayant jamais marché sur cette planéte &
¢ ont eté ramenees a la vie grace aux biotechniques
o les plus élaborées; les voici en liberté dans la plus

Incroyable des réserves jamais creees... Jurassic
Park!

Humains et dinosaures - que I'on croyait separes
| par 60 millions d’'annéees - se retrouvent ensemble
™ a Isla Nublar, une toute petite ile au large des cotes ™

, | de 'Amérique du Sud.

_____"" Dans le role du docteur Alan Grant, paleontologue
L de renommée mondiale, votre aventure commence
%cetle Ile mysterieuse noyee dans le brouillard,
avez été invité a venir examiner ces clones &

nts Les dinosaures sont surveilles et
e egﬁpar un énorme super-ordinateur, et I'on
vous a assureé qu'il vous serait possible d’explorer
ur Ies observer en toute securite.

A e

8\ de securité.- les barrieres electnflees et
d% meuvement ne fonctionnent plus

o RARs



. Etles millions d'années d'extinction n'ont pas ralenti &
| les reflexes de ces creatures - elles savent toujours

i ; i

. D'épouvantables vélociraptors, cracheurs et -
| tyrannosaures ont rapidement tout envahi, méme la SSSES
| forteresse des visiteurs... ;

’
#

comment chasser!

Il vous faudra accomplir un certain nombre de

taches, de plus en plus difficiles, avant de pouvoir
| vous atteler a la plus ardue de toutes: vous
echapper de l'ile sain et sauft

de la planéte? Le périlleux monde plif de
JURASSIC PARK vous attend! < v,




BOUTON X
ur récupérer les objets.

BOUTON A
pour tirer avec
prmiére arme.

MANETTE

MULTI-DIRECTIONAL: @@

S vous permet de vous
Y déplantar dans 8 directions.

BOUTON B
pour sauter.

BOUTON Y

F i BOUTON START pour tirer avec
Ef' lancement du jeu ou pause. 2eme arme.

Mfichage, exteérior:
% 33 fu controlez le deplacement du docteur Grant par-
" s ou par derriere ce dernier.

Vies
restantes
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Commandes, interieur:

A l'intérieur des batiments, il vous faut utiliser des lunettes
de vision nocturne, puisque l'alimentationelectrique est
coupée. Controlez le docteur Grant au moyen soit du paé
de controle, soit de la souris Super NES. Dans ce dernier
cas, raccordez la souris au port 2.

BOUTON L BOUTONR
pour tourner vers la gauche. il pour tourner vers la droite.

MANETTE
MULTI-DIRECTIONAL.::
Appuyez vers le haut pour
avancer et vers le bas pour

reculer. Appuyez vers
la droite ou la gauche
(ou sur les boutons Ret L)

pour pivoter a droite ou & gauche.
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Lancement du jeu:

Eteignez votre Super NES. Insérez la cartouche de jeu
et votre dispositif de contrdle dans le port 1 et la souris
Super NES dans le port 2 le cas échéant. Allumez
'appareil et appuyez sur START pour lancer le jeu.

Ecran d’options:

L'ecran d'options vous permet de
changer les donnees suivantes:
START: lance le jeu avec les options
selectionnées.
HI-SCORE: affiche le score des
meilleurs chasseurs de dinosaures.
IRERREEE  MUSIC ON/OFF: permet d'allumer
ou d'éteindre la musique.
_TEHEOISUHROUNDIMONO ce jeu est compatible
avec le systeme Dolby Surround Sound™. Afin
.~ duutiliser cette option, il vous faudra brancher votre
- CoNso e Super NES a un récepteur équipé du Dolby
nd (voir votre manuel Super NES). Lorsqu'il est
ae‘trve ce systeme place les effets sonores dans la
ppce en fonction de leur position a Iecran Le champ




Vies:

Vous commencez le jeu avec cing vies. Si vous ne
parvenez pas a vous echapper de ['ile, il vous sera
permis de recommencer deux fois, la premiére avec
quatre vies, la seconde avec trois.

Ecran de continuation de jeu:

Sl vous finissez par succomber a Jurassic Park,
'ecran de continuation apparaitra avec une compte o
rebours. Appuyez sur n'importe quel bouton avantla
fin de celui-ci pour recommencer vot[eg ier niveau.
Sinon, c'est fini.

vous pouvez taper votre score a I'écran “Hl Score
Table" Selectionnez votre ldentlte en amenant Ie %%» & s

quel bOUton pour la seusnr Une f0|s ceci term e
lécran. = F




' @) En tant que paléontologue de renommée mondiale,
vous avez éte invité a visiter Jurassic Park en avant-
premiere. Imaginez un peu: pouvoir voir evoluer un
animal vivant, alors que vous pensiez ne jamais en
étudier que des fragments de squelette. Mais le réve
de toute votre vie tourne au cauchemar lorsque
qu'une panne d'ordinateur relache les dinosaures de
leurs enclos de sécurité. lls ont maintenant envahi
toute l'ile, et vous aurez du pain sur la planche avant
de pouvoir leur echapper.

Afin d’accomplir vos taches, il vous faudra penetrer
" dans certams batlments et chacun d entre ces

‘m D ets a récupérer’, page 16). Si vous possedez la
g w N H carte il vous sera possible d'entrer dans un
| ent et d’en sortir en vous dirigeant simplement

»1&‘* porte




sla Nublar
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Forét est

Forét nord-ouest

Aqueduc est

Lagon est

Foret
sud-ouest

Portail de Jurassic Park- entrée
principale du parc pour les visiteurs.

Centre de visiteurs — comprend
tous les aménagements pour les
visiteurs et la salle de commande
du parc.

Enclos des vélociraptors
Port est

Remise nord

Remise plage

Remise Nublar
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- || Vous devrez atteindre chacun de ces objectifs dans
. |'ordre avant de pouvoir vous échapper de Jurassic
Park.
Activer les detecteurs de mouvement
Aucun des detecteurs de
mouvement (voir page 18), le votre y-
compris, ne fonctionnent, en raison
de la panne géenerale de courant.
Vous devez atteindre le genérateur
principal et alimenter 'ordinateur qui
activera les detecteurs.

“"‘ Sauver le centre des visiteurs

Les velociraptors ont trouve un
moyen de penetrer dans le centre

des visiteurs - qui etait suppose étre
le batiment le plus str! Vous devez
vous rendre au centre, trouver le
passage de ces monstres futes et les
arréter...vite!

montes a bord du navire de
“ravitaillement qui doit appareiller pour
le continent - imaginez un peu se qui
peut se produire s'ils atteignent la
i cote! Vous devez vous rendre sur Ie
bateau et Ies detrwre e
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PN Detruire les nids des vélociraptors
| Les généticiens ont fait une erreur de calcul: les
" veélociraptors ont commence a se
' reproduire dans des cavemes
¢ | volcaniques souterraines. Vous devez
. trouver la bombe au gaz neurotoxique
4 et vous rendre dans les cavernes pour
N détruire ces nids afin d'éviter la
proliferation des velociraptors!

Appeler au secours par radio
L'ordinateur fonctionne a nouveau,

vous avez ralenti Ia progression 0es = . s
vélociraptors (pour le moment), mais | ——
VOuS ne pouvez tout de meme pas - i
regagner la terre a la nageet ce n'est
pas le moment de.relacher vos efforts -
Il vous faut trouver la salle des
= communications et envoyer un
* message radio au continent pour-.
, demander qu’un hélicoptére vienne
VOUS recuperer.
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'hélicoptere arrive. Toutcequil
" vous faut faire maintenant: vous rendre
sur-Fheliport pour y étre récuperé et
emmene en surete. Y parviendrez
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Les humains n'ont pas vraiment de chance de survie
contre un dinosaure lors d'un combat a main nues. Le
docteur Grant peut donc utiliser les armes suivantes:

Aiguillon a bestiaux:

Cette arme rudimentairé envoie une decharge
electrique qui permet d'étourdir un dinosaure, puis de

~ le detruire. Elle utilise une grande quantite d'energie et

doit souvent étre rechargee.

e trois coups simultanement. Un ou deux

COUp ble st "nt les dinosaures; trois coups detruisent
o nosaures Ies plus petits - prenez soin de bien

ites'de missiles permettent de transformet votre

.enlance-roquettes, capable de détruire les petits e




GACTGGGATI
CIGTAGTCG
TATATCGGCC
GTAGTCGGA
TGCCGGTATC
CTGAGATAG
AGCGCGCGL
AGCGGCTGA
GCGCCCTAQG
CATACCCTA
ATLL

* GGA
3 GCG
CTAC

CGGH

GTC

Les flechettes tranquilisantes, qu'il vous est possible ___ o

GATTGACGO

de récupérer, peuvent s'utiliser contre tous les e
dinosaures mais sont plus efficaces pour ralentir ol

TATCGGATA]

'6 TACGATGCG
I'enorme tyrannosaure. L ATa, et
AGGCTGACG

: ! . GGCGATGCT
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contre les groupes.de dmosaures Plus gres es - GTATGCTGTC
LR

dinosaure, plus-pres il vous faudra vous CGTAGCTGA
'y GCTACGTAG

CGACGTAGC

~ETEIAGC
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OBJETS A RECUPERER

Ces objets peuvent se trouver a l'intérieur ou a
lextérieur des batiments. Ils vous seront necessaires
pour atteindre vos obijectifs et vous echapper de
Jurassic Park.

Oeufs de dinosaures:

On peut les trouver n'importe ou sur l'ile; vous en aurez
besoin pour atteindre vos objectifs, alors faites bien
attention ou vous mettez les pieds.

* Cartes d’acces:
#] Cela comprend les cartes de sécurité permettant
& douvrir et de fermer certaines portes, et les cartes
'ﬂf;a s d'autres résidents de Ile. Lorsque vous
_Ia assez une carte, un affichage vous indique sa
1C |0n et une carte du chemin a suivre pour effectuer
- he particuliere. Par exemple: Dennls Nedry est

 Jurassic'Park; sa carte vous permet donc d'accéder
ux terminaux d'ordinateur. Robert Muldoon en est le
jarde fo estler VOus aurez donc besoin de sa carte Ky A
. pour penétrer dans [armurerie et recuperer des armes:’___ﬂ_w | -

éntaﬂ‘es

Uperez-les pour augmenterle nombre de vos vies.




Trousse de premiers soins:

A récupérer pour soigner vos blessures et retrouver une
partie de votre énergie. Elles sont particulierement
precieuses dans Jurassic Park, ou les risques de se
blesser ne manquent pas.

Piles/accumulateurs:

Dans certaines zones ou certains batiments, vous aurez
besoin de lunettes de vision nocturne pour pouvoir vous
deplacer. Ces piles/accus, permettrons a Vos ll%hettes
de fonctionner |mmedlatement des que vous penetrez
dans une piece sombre..
Les dinosaures ne peuvent% a}- s llobs
plus, mais ils peuvent vdﬁ?sentlre -
le noir, vous ne saurez jamais ce quuw ous arrive
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CCTAGTCGA
GTAGCTAGC
ATAGCTIGTA
GACGAATIC
GCATTAGCT!
CTGATCGTA
TAGCGATTT
GTGATGCGG
ATH
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LoLiaratTag
CAGTACGATA
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3CE
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On trouve des déetecteurs électroniques de
mouvement d'un bout a I'autre de Jurassic Park.
C'etait la le moyen, pour l'ordinateur, de garder un oell
sur le mouvement des dinosaures. Lorsqu'ils sont
actives, ils peuvent detecter tous les mouvements sur
I'ile et peuvent méme identifier les différents types de
dinosaures en cavale dans le parc.

Votre detecteur portable ne fonctionnera que lorsque
' tous les detecteurs seront activés. Il ne fonctionne pas
- lorsque vous vous trouvez a l'intérieur d'un batiment,
| mais il vous est toujours possible de communiquer
- 14 avec les détecteurs extérieurs par les terminaux
" o rdinateur.

- Slvous perdez une vie, vous retournerez au dernier

detecteur que vous avez touchg.
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Lorsque vous vous branchez sur le ¥ | reesanees

. i, i Wi 7 TABCGGCIE
reseau de communications principal du .
1AL GGCoC)

parc, une fenétre transparente apparaita eSS =

fﬂfnrnscﬂs;a

'écran et affiche le personnage qui vous | Gaccorars
parle "5‘“’“"{

'f:rﬂcurrﬂﬁ

Pourquoi une fenétre transparente? Pour vous  sacccrace

fﬂlﬂﬁﬂﬂﬂ

permettre de continuer a suivre I'action - les dinosaures "
| f:ﬂctnltﬁ

ne vont pas cesser de vous poursuivre 3|mplement . ccoraccat

'ihrcan:rnr

parce que vous étes au telép'::;;;onel Vous pouvez Bepticessal!
afficher une fenétre pleine en appL yant sur le bouton il

IITCETIE !I

“Start” mais attention - les vél . aGrcorasy

TlEETIle

vous étes vulnérable et inattentif - si vous avez d Py’
it o . A = ACGAT
cheveux blancs & vous faire, ce ne'sera pas forcément - - Bt
i | ; e . 1 %JElTCEEE?
a cause de la facture de téléphone! feShccory
B e - ~ 6CTGTCGATH
. CTAGYGLGT
. GCTGATGCH
CGTAGTCGA
GTAGCTAGE
ATAGCTGTA
| GACGAATTC
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ﬂ“fE@ETEIfEET”_
| TaGCGaTTIf
> ‘GTGATGCGE
 TTATCGGATH
. CGACGGGT
CGATGGCG W
 AGCGTATGE
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| CGCIATAT
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PARK CONTROL
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B Alintérieur des
’ .
1 4 Dbatiments, vous trouverez
gl des terminaux
S d'ordinateur qui vous
“permettront d'obtenir des informations et de
| communiquer avec les autres humains qui se trouvent
‘surtile. Lordinateur vous permettra également de
B controler certaines fonctions dans le parc, comme
louverture ou la fermeture des clotures, et d’envoyer des
“messages sur le continent. Pour acceder a un terminal
‘dordinateur, dirigez-vous simplement vers celui-ci.

USER OPTION

.'-i‘_
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Pour utiliser I'ordinateur, selectionnez une option en
cliquant-sur 'icone correspondante. Par exemple, pour
“allumerles détecteurs de mouvement, cliquez sur l'icone
PARK CONTROL. Elle vous amenera au menu

= CONTROL: Apartir de celui-ci, cliquez sur MOTION
S SENSOR'pour activer les détecteurs.

i

‘Poursortirdelordinateur, cliquez sur le bouton EJECT.
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Fractales

Dans l'arriere plan de I'écran de controle de
'ordinateur, vous verrez différents motifs complexes
que l'on appelle des fractales. Ce sont ces motifs que
le mathematicien lan Malcolm utilise comme exemple
de sa theorie du chaos (la théorie qu'il a utilisée pour
predire la chute de Jurassic Park).

‘Supposons que l'on ait au départ un jeu simple de
regles mathematiques, la création d’'un motif simple,
par exemple. Si I'on repéte ce motif un nombre
suffisant de fois, les moindres fluctuations, les
moindres imperfections (qui sont tou;ours presenres

dans un systeme quel qu'il soit), causerontdes =
variations complétement imprévisibles dans le S ysteme -
qui ameneront, finalement, au chaos.”
lan Malcolm

M. ADN

Si vous laissez le jeu tourner tout seul
pendant un certain temps lorsque VOuS
vous trouvez a extérieu ek,

M. ADN apparaitra pour™

Vous donner quelc ues;;-?‘ff-
formations générales'fascinantes

sur les dinosaures.




On trouve de nombreux types de dinosaures dans
Jurassic Park -C'est ]ustement de la que vient le nom.

Compsognathus _
Ces petits camivores attaguent seulement en bandes
o _,_ious submergeant de leur trés grand nombre. Iis

- APa il cépha o .
S dl osaures ne vous ch rcheront pas on
jue 'on.envahisse leur territoire; si vous les

dere IS hﬂrge_nt puis se retourneront

~rapidet i’e richarger a nouveau s'ils vous ont raté.

1 Leurs osseuses chercheront a vous blesser

e\vous quittiez leur territaire.




Gallimimus (autruches) -
Ces herbivores dociles ne vous attaqueront pas; ils sont .
cependant faciles a deranger et se mettent alors a

charger. lls courent extremement rapidement (il s'agit

des animaux les plus rapides de Jurassic Park) et

peuvent vous blesser gnevement Sl VOUS ne Vous

ecartez pas.

e o

Velociraptors | .
Les vélociraptors sont sans aucun dol Ies dinosal res ! ’_,. ]
les plus vicieux ayant jamais exiﬁtf SSi mtelhgen ’ / <
que des chimpanzes, ce sont les créatureses olus 1
rusees de Jurassw Park. IIs cl assent en ban 0s et
- vous attraper, et nér
.. toute retraite. -

7Y IS courent & des vitesses de prés de 100 km/h, et, aveck AR
une griffe rétractile de 15 cm au.bout de chaquepatte AW
peuvent abattre:.un homme en-un seul coup. ' & . -
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Dilophosaure (“Cracheur”)
Hauts de 1,20 m, ces animaux qui ressemblent a des
kangourous paraissent sympathique et amicaux; mais
alors que vous ne vous mefiez pas, une créte de
couleur vive se deploie sur leurs tétes, cela signifie que
vous étes a portee de leur jet de venin paralysant. IIs

{ sont capables de cracher vers vous avec rapidité et

- precision, en tenant méme compte de votre vitesse et

* de votre trajectoire afin d'étre certains de vous

esque aussi gros qu'un éléphant, le tricératops est
sur.pattes, et possede une téte énorme omnée de
10iS comnes, la plus longue d’entre elles placée en plein
ilieuderla figure. Si vous I'effrayez (il lui en faut peu),

. N




Tyrannosaurus Rex (Tyrannosaur N
Le plus célebre prédateur de I'histoire de%la@plaﬁéte
tyrannosaure represente.le-carmivore sangumalre
classique. Haut de plus de ¢ing metres; avec une tét
longue de 1,5 m, le tyrannosaure possede dé'puissal
machoires capables d'avalerun homme entier-Ces:
animaux sont literalement capable dingurgiter plus dlune
tonne de nourriture en un seul repas. Méfiez-"vous de
cette créature: |

terrlflan e, 0U vou ¥
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o) De nombreux obstacles vous mettront des batons

» dans les roues a Jurassic Park - certains

d correspondent a des accidents géologiques, d'autres
au systeme de securite du parc. Citons parmi ces
obstacles:

Les clotures électrifiees

Elles separent les dinosaures et les differentes zones
du parc. |l se peut qu'elles vous aident ou vous
rendent la vie difficile. Pour ouvrir une cloture,
deverrouillez-la depuis le terminal d'ordinateur, puis
tirez sur la roue sur le cote de la cloture. Tirez aussi
vite que possible pour qu'elle reste ouverte plus
Iongtemps les charnieres des clotures sont montees
sur ressort et se referment d'un seul coup (Astuce:
FServez-vous en pour enfermer les carnivores.)

arbres et les buissons
- Les Gelomraptors et autres dinosaures peuvent s'y
~ ca m ret VOUS tomber dessus par surprise.
R
i .Les grllles electrifiees
l s sur les toits des batiments et a méme le sol.
- Altention, ca chauffe! Touchez-les et vous étes grille!




Les avalanches de rochers
Rappelez-vous, vous étes un paléontologue, pas un
super héro - les rochers vous écraseront.

Les rivieres

Les rivieres courent leur bonhomme de chemin d'un
bout a 'autre d'lsla Nublar et séparent les dinosaures
et les differentes zones du parc. Comme les clotures
electrifiees, elles peuvent vous aider en arrétant les
dinosaures, mais elles peuvent egalement bloguer
votre progression, puisqu’on ne peut les traverser qu'en
certains points.

J”l__ ;

DOUT SAVOir Ce qui Vous arrivera si vous s tomb

A i l'-.

L'ocean s
Cinguante kilométres ala nage ca use,mga use o "
essayez plutot derepartir en hélicoptere. ™. =0 s

La tertible libellule préhisterique
Cac'est ce que j'appelle un msﬁfElle VOUS suwr :
partout en essayant de vous piquer. Heur%usement b 2 "/
qu’il. ne s'agit pas d'un mousthue Sinon ur]J |- ":;“: *
Fﬁ géneticienipou wblen extraire votre ADN -a} ambre
dans quelques millions'e sfirepeupler.un L
__ _Paleontologue P*f de clones 1.1, doc eur Gra 0N B




Vous trouverez tout autour de I'ile des panneaux qui
indiquent les différents points de repére et les endroits
ou se trouvent les dinosaures.

Apprenez a connaitre les techniques d'attaque des
dinosaures et les armes les plus efficaces contre les
differents types de monstres.

Si vous sentez le sol trembler, prenez vos jambes &
votre cou!

Faites-vous votre propre carte pour noter ou se

trouvent vos reperes, en particulier les terminaux
d'ordinateur.

-I" ......

. | Recherchez les marches qui vous permettront de
'r sur les batiments et les montagnes.

Dans a‘fbret sautez par-dessus les plantes
-~ grimg antes VENENeuses.

;f possi .Ie_e sauter par-dessus Ies grilles
trifiées - mais ve IS feri riez b'

- Nessa pas de courir plus vite que le tricératops ou
de I a - contentez-vous de vous ecarter’

BI0) tout ce qu'on vous raconte - I'un des
ges I
R g n est peut-étre pas ce qu'i semble =



TAGTCGACG
AGCTAGLTA!
AGLCTGIAILIG
CGAATICOG
ATTAGCTGC!
GATCGTATT
GCGATTTCGT
GATBCGGAT
ATCGGATTCE
ACGGGTAICK
ATGGCGTTAL
COTATGGCIC
AGTGCGGA?
TATACIGLEG!
FTTCGAGGE
CTATAIAGC?
GIACGATAT
AAGCTAGCTY
GCTATGCGT!
TECCGTAGT!
TGTGACTGGH
ATGCTGTAG
CETTlTlTE;
BCGGTAGTCH
GAGTGCCGE
ATGCTGAGA
AGGAGCGCG
CGCTAGCGE!
TGAAGCGLL
TAGCGATAGH
CTAAAGCTA
~ ATCGGCLGAT
i{ﬁgﬁﬁﬁﬁcgﬂT

-“a%hEEC‘TAT:
o BTAGCTIGATE
COGGCGLTAG
GTCTTCBGL
AGCGGATTG
CGGTATTACE
GIGCTLGTA

ACGGTATCGH
 ATATTACGA?
 BCGTTBCIG
o ﬁﬁ*iﬁGCT=
ACGBGGCGA
GCTGGATGC
GCTATCGGC!
GTAGCATTA
CGGETATTAC
GGCBGCIAY

. 1BCGLTCTA
© ICBTAGCGAL
 TCGTAGTCT
~ GCTGATCGAC
CGCBATGCG
TGACGATCTL
TATCGATCTE
ATCGGCTAG
TATCGTATGE
TGTCGATGC
AGTGCGTAG
TGATGCTACH

{';ﬂlf'“‘}"
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