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WARRANTY

GARANTIE

GARANTIE

GARANZIA

Tengen reserves the right lo make
improvements in the product described
in this manual, at any time and without
notice.

Tengen makes no warantes expressed
or implied. with cespect o this manual, its
quality, merchantability of fitness for any
partcular purpose.

It any defect arises curing the mnety
day lmited warranty cn the product

Tengen behait sich das Recnt vor, zu
reder Zeit und ohne Vorankindigung
Verbesserungen an dem in diesem
Handbuch beschriebenen Produki
vorzunehmen.

Tengen gt keine direkte oder ingirekte
Garante tr das Handbuch. seine Qualitat,
seine Verkduflichieit odes Eignung Fir
ainen Zweck. Falls i

Tengen se reserve le aroit daméliorer le
roduil céerit dans ce manuel a mimporte
quel moment &t sans prévais. Tengen e
s’ a aucune garante, exprimée ou
nen, cencernant ce manuel, sa quakte, sa
valeur marchande ou son uliisation 4 des
bins particulieres.

Si le proouit lui-méme {c.3.d non pas le

oer Garantezed von 90 Tagen ein Defekl
amF Produnt selbst autlatt {d.h. nicht am

g logiciel, qui est venou el
quel | présentait un défaut quelconque
pendant les 3C jours de fa imite de

itsei! {i.e. not the beingen Sie 6s, 0 v )
which is providec “as is"}. return nl it wieaes ,51 2u dem Gesch;%‘ezuruck Py garantie, rappontez i dans sen éiat
original conditon te the point of Sie s gekautt habes. Jdonging A voire revendeur.

purchase. Y

GARANTIA GARANTI GARANTIE

Tengen se reserva el derechc ce pieciuar  1engen fdrbehallar s-g ratten att uttora “Tengen erougl zich het rechl voor om

majoras al procucto Gescnto en este
manual, en cualouier momento y sin
pravio avise.

Tengen no olarga ningana garantia, ya
sea express 0 impicia, respecio de este
manual, su calicac, comercabilicad o
adecuacion pasa un fin en pastcular.

Sisurge algun cespedecio en el producie
&0 51 {0 $84, No en el programa de
software, el cual se suministra “al como

147} durante el penco kmitads ce
garantia de noventa cias, favor de
cevolveric en sus condic:ores originales
allugar de compra.

avden
proeukten vid vatin uﬂounn‘ ocC utan
varsel.

Teagen lamnar ingen garany, antingen
direht elier indirekt, betraffande cenna

net aroduct zoals bescareven in de
handleiding te verpeteren en di op
eender weix ogensik en zonder
vooraigaandeijk bencht.

Tengan Diedt geen uitcrukkeijke noch
wal deze

hancoci, dess kvaliet, sdlj och
lamplighes for et sarasit andamal. Cm en
brstialighel vopstdr i sjalva produiten
(cvs inte | programvaran, som f6rses “as
is") under de S0 dagar sem uigér perioden
for gen pegrénsade garantn. returnera
den bl ink¢passtasstaliel i urpsrunglgr
SKICK.

handleldmg betreft, de kwalieil ervan,
de verkoopbaarheid of geschikiheid
voos eeader welk bi';zondef cceleind.

La Tengen si risesva il dintic di apportare
miglicraments al prodonc deserinio in qusto
manugie in qualunque momento & senza
obbligo d preawiso.

La Tengen non fornisce garanze espresse
9 implicte rispettc al presente manuale, la
sua qualiti commerciabilith 0 aceguatezza
per qualungue SCopo paricolare.

Qualora si verificasserc cletn nal prodorto
580 {Gioé non i programma di software,
che viene fomito ‘come &) duranie il
penoco della garanzia limstalz & novanta
reqa di festtuirio nelie sue
condizions onginali al ivencitore.

TAKUU

Tengen pdana okeuden parantaa 13ssd
Kasdorjassa kuvattua tuotetta, millo:n
‘ahansa fa iimoitlamatta.

Tengen e anna mitdan lakuita mitd tulee

,anar. kas-nqaan sef laatuun.
1ai sopivuuteen

entyiseen larkoilukseen.

Jos jolain wkaa iimenee 90-paivan

raio»mun takuun aiana itse luoteessa

(1a. 14 ei siis tarkoda ohgelmaa, mikd

Als, tjdens de b
van 99 dagen. eende!ec' oplreedt in het
peoduct zeif (G.i. nietin het sottware
programma, cat worc! geleverd ‘zoais et
is'], bezorg het danin Zjn corspronkelike
toestand terug aan het aankcoppunt.

a1 )y ,“‘ an ollen’), paauiase




STARTING UP

. Setup your Sega Game Gear System
as cescnibed in s instruction manual.

. Make sure the power switch is OFF.
Then insert this cantridge into the
Game Gear unit

. Tuen the power switch ON. In a few
moments Ihe Tdle screen appears.

"~

w

[

. W the Title screen coesn apoear. fum
the power switch OFF. Make sure
your system is set up correctly and the
candge s properly insertec. Then
tur the power swich ON again.

Iimportant: Always make stre the power
switch 15 turned OFF belore insenting or
remaving the Sega carirdge.

Note: Tnis game is for one payer only.

i Insert Sega Canricge

VORBEREITUNG

3. Schiie3en Sie inr Sega Game Gear-
Steverpuit wie in der
Bedierungsanlertung beschrieben an.

2. Vergewissem Sie sich. dafi der
Netzschaher auf "OFF" stent und
schieben Se die Spielcassedte ein.

3. Stellen Sie den Nelzschalter auf
"ON". Kurz caraul esschesnt cer
Titeiiidschirm.

4. Wenn de: Titebiigseninm ncnt
erscheint, steiten Sie dea
Netzschatter noch einmai auf “CFF”.
Uperpriiten Sie. cb das Stevemu?
achlig angeschlossen ung die

i karekl eing:
ist. Steiten Swe den. Netzscnalter cann
wizger auf "ON".

Wichtig: Stellen Sie den Netzschalte: vor
jecem Einschieven oder Herausnehmen
eirer Spiekassette auf "OFF".

Hinweis: Dieses Spiel kann nus von einer
Person gespiell wercen

1 Sega-Spielkassetie einiegen

MISE EN ROUTE

. Instaliez votre Sega Garme Gear
Syslem de la man:ére cécrite cans ce
move demple.

~

Assurez-vous que licierrupteus
d'alimentatibn est sur OFF. Ensude.
intreduise2 cetie cardouche cans la
consoe Game Gear.

Mettez linterrupteur dalimentation
sur ON. Peu apres. l'écran de titre
apparail.

. Si l'écran ge e n'apparal; pas,
metlez finterrupteur sur CFF. Vénfiez
que ke systeme est instalie
correctement et que la cartouche esl
vien insérée. Remetiez lintermuoteur
suf ON.

w

'S

: Assurez-vous foujours que
linterrupteur 0'akmeatation es: sur OFF
avant dinsérer ou ce refirer ia cancuche

Remarque: Ce jeu est pous un joueur
uniguement.

't Inslallez la cartoucne Sega

PUESTA EN FUNCIONAMIENTO

i. Prepare sug sistema Sega Game
Gear como se indica en ¢l manual oe
instruzciones.

2. Asagorese oe gue la almentacon
#81¢ desconectaca y luege introduzea
este caduchc en la unicad Game
Gear.

3. Conecte la alimentacicn y. una vez
FANSTUTTCS varios $eguntos.
aparece la paniaila cel titule.

4. Sinc aparece la pantalia del titulc,
aesconecte 1a aimentacion.
Agegurese de que su sistema esté
en preparado y de que 2l cattuche
2s1€ Dien introducido. Luege, vueva 2
ceneciar |3 alimentacién.

tmportante: Antes de inlroducir ¢ extraer
@l cartuche Sega. cercicrese de que la
alimentacion este desconeciaca.

Nota: Este juege es para un jugaoor
sclamente,

1 Introcuzea el canucno Sega



PREPARATIVI FORBEREDELSER FOR SPELSTART

1. Montae il vosiro sistema Sega Game 1. Utiée anshaningama eniigt
Gear come descalto in questo anvisiingarna | bruksamasningen for
manualke di istruzioni, Segas speimodu’.

2. Assicuraten che s2 2 20 strombeytaten har
disattata (OFF1. Quindi insente slagits érdn Sak sedan i
Guesta canuccia relf unit Game Gear. speRassetten |

3. Amvate faimentazone (ON). inbreve 3 Sia pA sdmoryaren. Efer nagra
lempo apoans 1o schesmo del tioic. SenORT WSas nOAkSCENen pa

oidskarmen

4. Se ‘o scheemo del 30io non appare.
spegnete Tapparecchuo (OFF 1. 4 Sid dedn strdmonlaren ne
Accedatewi che i sislema sia montalo rpnkscenen inle visas pd
cometlamente e Che la cartuccia sia bidskarmen. Kortroliera
Insenta nel moco appeopriato. Quind anshutningama och all kassetten ha:

Qui
anware di nuovo Falimentazione (ON).

Importante: Assicuratevi sempre che
I'apparecchio sia spenio {OFF) prma ot
inserire la cantuccia Sega 0 quando la si
toglie.

Nota: Questo gioco per un solo
giocatore.

¥ Inserde a cantuccia Sega

salls | pd worrext sdtl. S& gen 1
strombrytaren.
Viktigtl Kontraflera aifud att
strémbrytaren bar slagis ifrdn innan
spelkasselten sats ias ul ur
spelmodulen

OBS! Detla spel kan bara spelas av en
spelare.

11 Skjul in spelkassetten

STARTEN

1. Maak je Sega Game Gear System
eaar zoals Deschreven siaatin de
fardieiong.

. Zoag esvox dat g Game Gear UIT
staat. Doe dan de cassette in de
Game Gear.

Zet 02 Game Gear AAN. Na een
momen| e i het Tdetscherm

As e geen Tteiscrerm zet, moe! o
ce Game Gear weer LIT zelten. Ko
na of alles goed is aangesicten en el
02 Game Gear weer AAN.

: Zorg ev aitic woor dat de
Game Gear UIT staat voor jo of aan
cassefie in stopt of uit haal

N.B.: Ditis een spel voer één speler,
: Siop de Sega cassetle erin

~

e

-~

ALOITUS

1. Aseta Sega Game Gear-jérjesteima
toimintavaimiksi. wten sen

iyI00jenssa neuvoiaa”.

-
B
8

i
i i

ke v pois
[OFF). Varmista, emtd aresteimd on
ieytkplty odein ja ettd kaselti on

aselettu kunnotisest s533n. Kytke

Tiarkedd tietoa: Pida aina huota siita.
etld vitakythin on kytketty pois
tomennasta (OFF}, ennenkuin asetat
Sega kasetin sis3an 1ai otat sen pois.

Huom: Td1a pelia voi pelata aincastaan
yhsi pelaaza.

1§ Aseta Sega-kaseti sisddn



INTRQDUCTION

1's the stant of a new day. the birds are
chirping, and that familiar “THWAP®
sound can ooly mearn one thing - you're

EINLEITUNG

Ein never Tag begiant, die Vogel
zwitschern, und dieses vertraute
'FLAPP‘ Gerausch kann nur ens

genming a day af celi
asa byal and cedicated Paoerwy' Whiie
this may seem like a simple job, you'll
soon leara that il take all of your bike
sAding skils just 1o make A through your
paper route in the chaotic word of
sudurbia. At the end of each day. your
mean ol boss will evakuate your
pedormance. If yeu do well, you get to
wake up early the nexl day, ang do it all
over agaic, until you complete one full
week. If you don't - you can ahways tind a
job tossing burgers!

GETTING STARTED

Wnen you test tura on your Game Gear.
the game will go to he title screen and
then through a demo of the game. To
begn lhe game, press the START bufton.

The next screen lets you tum the music
off or ¢n. It also asks you to pick the
streel where you'll be delivening papers:
Easy Street, Middle Road or Hard Way.
{lt doesn't 1ake a rocket screntist 10 Agure
out which is more difficult.}

dbe Bailp Sun
TO

JEN HAMDLEZA
CHOOSE ROUTE
HUSIC O

HaRD WA
SCORE

ten - dall du auch ciesen Tag mit
dem Austerien von Zeitungen beginnst.
Du bis| der zuvertassige, ensatzireudige
2eitungsiunge, der Paperboy? Das ndrt
sich zwar nach einem einfachen Jod an,
aber dy wirs: scnnedl merken. daf du all
oeir: Geschick beim F, brauchs,

INTRODUCTION

G'est un nouveay jour qui commence. les
eiseaux gazouillent et le bruit iamdie des
journaux qui atterrissent sur le paillasson
e trompe pas. Yous dedutez cette
journée en distébuant des joumaus,
comme un Paperboy (Liveeus;
consciencieux ef loyal! Cala peut vous
parailre simole, mars vOus 08COUVrire2
béen vne qt. il vous laudra loutes vos

um deine Zeitungstous in der chaobischen
Vorstadt edolgreich anzuschiieBen. Am
Ende jeces Tages wird de«n mieser aiter
Boss deine Leistung beurteilen. Wenn du
ceine Sache gut gemachi hasl, stehst du
am nachsten Tag frih auf unc tangst
wieder von vorng an. Hast du versagt,
cana xannst du dich immes noch nach
einem Joo n e:ner Hamourgerbude
umsehen!

SPIELBEGINN

ces de cycliste pour réusss a
livrer vos journaux dans le morde
chaotique ce fa banlieue. A la fin de la
journéa, votre vieux patzon un peu radin
évaluera vetre perdormance. Si vous avez
Lien réussi. vous pourrez vous fever 167 le
‘endemain et cecomeaencer. Si vous
échouez, vous rouverez dien un pett
bouiol comme vendgur de hamburgers!

OEMARRAGE

Lorsque vous allumez volre Game Gear,
e jou ira directement a l'ectarn titre el

INTRODUCCION

Es &l comierzo de un nueve cia, los
pajzros gotjean y ase soaido familar
“PLAF" s6lo puede significar una cosa -
eslds empezanco tu larea diara como un
‘eal y dedicaca jrepartder de pericdicos!
Aunque puede parecer un iradao
sencillc. pronto te cards cuenta ce que
neceskaras ioda 1u cestreza mentando
&0 piciclela para compietar con éxito tu
nuta de papel en el cadtice mundo de
Suburtz. Al bnal de cada dia. 1 tacafio ¥
viejo jele evaluara w trabajo. Siio haces
beer:, le levantards temprang al cia
siguiente y lo hards de nuevc, hasla que
cerpletes una semana. Sino - jsiempre
pusces encontrar un trabajo ampanande
hamburguesas!

EMPEZANDO

Cuanco enc:endes pof pnmera vez tu
sistera Game Gear, aparecera la
panalia de tilulos y luego habrd una

Wenn du dein Game Gear i
erscheint zuerst der Trteibrdcscrymm. dann
wird das Spiel demonstrert. Um das
Spiel 2 beginren, den START-Knop!
cricken.

Aut cem nichsten Bddschism kannsi du
e Musik ein- ocer ausschaltes.
AyBerdem wirst du aufgelordert, cie
Strade zu wahlen, in der du die
Zedungen austellen willst; Easy Streel
{Leichte StraBe}, Middle Road
(Mmeistraie) oder Hard Way (Haner
Wagj. (Ou brauchst kein Raketerexperte
2u sein, LM herauszuiinden, welche
oavon gie schwersle ist)

une 6é Pour
com:encer & jover, apouyez surle
bouton START.

L'écran suivant vous permel ¢'activer oy
de gésactiver la musique el de choisic la
1w ol vous allez dislnbuer vos journaux.
‘Yous pouvez chosir entre Easy Street
iRue Facile), Mdoie Road Route du
Milieu] oy Hard Way (Passage Cifficile].
Le nom des sues vous donne ung icée ce
la astheutte de voire mrssan.

i0n cel juego. Para empezar
pulsa ef boton START.

L2 siguiente pantalia le permie actvar ¢
desaclvar la misica También t¢ pide
que selecciones la calle donoe repariicds
los periédicas: Easy Street iFacil), Micdle
Aoad (Medianda o Harg Way (Diticih. Los
nombres de las calies te dan una idea de
la aihcultac ce la nita.




INTRODUZIONE

E'il primo matino e gi ucosll gia
cinguentang. | famitiare tonfo pud
sigrdficare una 504 cosa - che stai
COTINCIINGD 5N GO™AA C consegre 3

mall, da ave @ appassicraly
aperboy! Anche s questo semixa un
lavoretic {acile, imparerai presto che ¢
vorranna futte le e abrkla di ciciista solo
per Auscire a fave Il tuo iragitio nel
caotico mondo sudburbane. Atia fne ol
ogai giomo, il tuo padrone 1accagna
valutera la fua prestazione. Se vai bena,
polrai alzanti presic il gomo dope e
Acomnciare tatto da capo, € osi a fine
3 compiotare una settmand intera. Se
non nescl a ar bene - pUOI sempre
Fovarh un a0 lavors a cuccere
amourgnar!

AVVIO

Quando accend il tuc Game Gear, il
gioco va sulla viceata itolo @ pot in
dimostrazione. Per iniziare a

prami il botione AVYIO {START).

La videata che segue t cermelte i
accenoere 0 spegnere fa musica. Inoite,
Qui t viene cheeslo & scegliene la strada
COve andarne a Consegnare i gOMai:
Easy Streel {Via Faciie}. Midcle Road
{Strada Media) o Hard Way {Viae
Dithicile). [Non occorre essere uno
scienzialo spaziale pes capire quale ¢
quella pid) dura |

INTRODUKTION INLEIDING JOKDANTO
Del & pétjan pa en ryuag llthn Een neuwe 0ag breek! aar, oe vogeis Uusi pdivd sarastaa, knnyt sirravat ja
wattrar, och det beranta AP judet featen en dat bekende rinkelend geluid W0 tutiy “THWAP" 3dni merkitsee van
%an bara belyda en sak - wmn «an maar éen ding betesenen - j@ bent yri4 asiaa - okl giomamassa lentenpon
4ag genom att ieverera buengar SO, en unmmmwm uskolisena 12 ahkerana Pagercy'sal Se
losal och gspoke! Fastan " €N DegIN: eec: Nieuwe Cag 5337132 vaauttaa
wwmexh!mmmw rmzuamn pen! Dat b . MURa pian huomaat, eftd
snart att manca att du bendver all o aennwﬂpmrrwpkmuual mwlmmafm
cykelskicklighe: for att ta dig igencm din gauw achler dai je al @ ghesd op

adrungsrunda i cen kachska
igrortsvariden. Vid vane arbetsdags s'ul
hommer din elakz gamia boss att
beodma bur ¢ skoter dig. Om du gbr bra
ean &g kan Gu vakna uop Hogl ndsta
dag ach gira om samma sak igen, s du
har huligion en vecka. Om oy inte gir ora
tran g kan du ju altd hita et jobb som
hamburgervandare’

ATT STARTA

Nir du fars: sidr pd ditt Game Gear
hommer spelet att gd ul titelskdrmen. och
sedan gér det igenom en demonstration
av spalel. Du rycker pd START-knappen
10¢ alt stara spelet.

Nista skim ger dig mdgghet att stana
och stanga av musied. Den tragar og
ocksd pa ‘aken gata du vl bverera
tmma Easy Street (Eniia Gatan).
Middle Rcad (Mellanvagen] ellec Harg
Way (Svara Gatan). {Det bendvs ingen
raketvetenskapsman ¢ alt lista ut viken
som A svdrast.)

1@ fiets nodig tebl op i@ dagelijkse route
cocs deze warboel. Aan het eind van ce

mawnasa Kunkin pbim padneeks:

cag beoordes” jo krenlerige baas j pikkumainen pomos: arvioi suontuksesi.
werk. Als i@ hel goed doel. kun je Jos menesty! hyvir, sinun on herditdvd
¥ g weer 1 Qi anaisin panvind ja tehtavd
‘otdal 36 dé hele week algermaak® hedl. kaia yuoelieen, kunnes olet tennyt
Als je het nee? o8¢ coel Mmoet j@ maar yhden won. Jos el menesty - aina on
eer Daanle 31 sraatveger 200ken! Gyrad
\l
ARTEN [aurelnapdraen castajanal
A j& jo Game Gear aanze!, ijg j¢ ears! A
het ttelscherm e dan komt er een Pantyasi virran pédiie Game Gear
domorsiratiespel. Druk op START om laitteeseen nimindytida seuraa pelin
het spel te baginnen. Op het volgend havainnolinen esitys. Alatlasksesi pelin
scherm kun @ de muziex aan- en pana STARTTI-painikatia.
vizeten
Seuraavassa ruudussa vor panna

Hier wordt ef 00k 2an j gewraage om te
eem-una-uvmuhm-w
Makkelike saal. Modesrange 3an
Mogsfe weg (J.nodgun:nlouun
Zin om te snappen welke straal bet
moedijkst is!)

({Keskine) tai Hare Way qv-mm (173
anela ohjusien asiantura:aa otamaan
seivile, mikd niistd on vaken )



TAKE CONTROL

1.

Direction Bufter: {-Button)

Press UP 10 accelerate.
{Nete: To mantain tcp speed. you
musz continue 1o press UP. Once
you iel go, you'll gradualiy slow
down to mmnimum speed).

2055 COWN 10 Drase.
Press LEFT or RIGHT to move
slowly et or nght,

'7ess DMAGONALLY LEFT or
RIGHT to move quickly left or ngnt

Start Button

Press 1o stan game.

Press lo pause the game: press
again 10 resume play.

{Nole: You may not be able to
pause the game after you've
crashec. Just wart fof the next life
10 start, then press START 1o
pause).

Button 1 0r 2

Prass o throw paper.

DIE STEUERUNG

1.

.

Richtungsknop {D-Knopi)

Zum Bescnleunigen HOCH
dricken. (Hnwees: Um die
Héchstgeschwincigkeit
peizubenalten, must cu. HOCH

gedriickt haltes. Sobale ou lestast,

wirst gu immer langsamer, bis du
die niecngste Geschwindigkeit
eneicht hast.)

2Zum Bremsen RUNTER driicken.
Fir ewne langsame Wende nach
links ocer rechis LINKS ocer
BECHTS aricker.

Fiir schnellg Links- ooer
Rechiskurven CIAGONAL LINKS
over RECHTS driicken.

Startknopi

2Zum Spiedeginn Gricken.

2Zum Untesbrecnen oes Speels
driicken. Durch erneutes Drucken
wird das Spiel wieder
aulgerommes.

(Hirweis: Wenr du eicen Urlall
hattest. kannst du das Spiel
moglicherweise nicht
unlerbrechen. Warte emfach aul
das nachste Leoen und dricke
dann START zum Unterbrecnen.

Knopl 1 oder 2

Drixcken. um die Zeitungen 2u
wecten.

LES COMMANDES

Bouten directionne! (Bouten-8)

Appuyez vers le HAUT pour
accelécer.

{Remarque: Si wous voulez vous
cepialer dla v maximusm,
wous devez consnuer d appuyer
¢ fe HAUT. Si vous retdchez
volre press:on, Yous raientirez et
retcurnerez a la vitesse minumale)
Agpuyez vars le BAS pour ireiner.
Appuyer vers la GAUCHE ou la
OROITE pour vous céplacer
‘entement vers la gauche ou la
arite.

Appuyez sur le Souion-D EN
DIAGONALE vers la GAUCHE ou
la CROITE pour veus deplacer
rapidement vers ia gauche ou la
draite.

Bouton Stast

Appuyez sur le Bouton Start pour
commencer le jeu.

Utilisez ce boulon pout
intersompre/reprendre le jeu.
{Remarque: Vous e pourrez peui-
étre pas pauser i@ jeu si vous
venez ¢ avoir un accicent.
Altendez que voire nouvelle vie
commence. et appuyez suf le

Boulon START sour pauser le jeul.

Bouton 1 0u 2

Appuyez sur Fun cu Tautre de ces
Dbeutons pour lancer les
Jumaux.

TOMA DE CONTROL

1

[

Botda Dweccicnal (Bordn-0)

Pulsa arriba para acelerar.
{Nota: Para maniener la maxima
veiocicad sigue apretando el
botor hacia arrba. Una vez que
cejas ce presionar, tu
wvelocicad ird dismisuyende hasta
&l minmel.

Pulsa adao para frenar.

Pulsa izquerda ¢ oerecha para
moverie Cespaco en ticha
aireccion.

Pulsa lzquierda ¢ derecha
ciagonalmente para moverte en
esa direccion con rapedez.

Botdn Stan

Pulsalo para inigiar el juego
Pulsak para cetener 2l juege:
piisalo oira vez para remic:ario.
{Nota: Puede que ro seas capaz
Ce usar pausa después de una
caida ¢ choque. Simplemente
espea hasta que la siguiente vida
se inicie, lsege pulsa Star para
deter:er i juego).

Botores 1y 2

Pﬂlsl;los para arrojas los
peroxicos.



PRENDI | COMANDI

Bontone Dirazionale Botione D)

Premi SU et accelerare.

(Nota: Per mantenere la velocita
massma, devi coolinuare a
premere SU. Quando lase, rateny
gradualmente firo alla

velocita minimal.

Per frenare, premi GIU .

Premi SINISTRA o DESTRA pes
meovert lentamente a Snisira ¢ 3

cestra.

Premi SINSTRA o DESTRA
DIAGONALMENTE per muovers
rapkiamente 3 sihistra ¢ a st

Borone o Avwio

Prermi per awiars il gioco.

Premi per fare la pausa. premi di
AuCYO Per nprencere a giocare.
{Nota: Quando cagi, potresti non
essefa in grado o fare la pausa
Aspetta che inizi la nuova wta. poi
premn AVVIO (START) per fare

(a pausa).

Borcne 102
Premi pec lanciare il giomaie.

TA KONTROLL
1.

Riktungskrapo {D knappen)
Fryck UP {upp} 0 ah accelerers.
{Cbs: Fér ant bibehalla topptant

misle du fortsatia atl trycka pa UP.

54 snart du sidpper taget kommer
ou successivi att sakta ned bl
mimmi‘an )

Tryck pd DOWN (ne) tor azt
bromsa

Tryck pa LEFT (vanster) ellec
EnGHTlhboof)lo:a'lMog
$3k1a MOl vdnster elier nOger.

Trych pd DIAGONALLY LEFT
ig:agonan vanster) eler RIGHT 13¢
a forliytia dig snabbl till vanster
eller hoger

Startknappen
Tryck fr atl stana speler.
Tryck Kr att sa%ta spedet pd paus:

tryck igen f0r an dterviinca bil spei.

{Obs: el han vara sd ak du inte
kan sdfa soelel 93 paus efter cel
a1 du har Waschal. lnvanta bars
stanter: pd nasta bv. och tryck pa
START for ah sdtta oa paus }

Kragp 1 efler 2
Tryck 1o at kasta doning.

NEEM HET BESTUUR IN HANDEN

T

~

Richuriggevence knop {0-knoo)

Onk 0p UP [BOVEN) om snelles 1e
gaan.

{Let 0o: Om op topsneineid te
bligeen. moet UP ingedruk
oliven. Als jo UP losiaal. ga je
steeds langzamer totdat je met ce
‘aagste snelhewc gaat).

Oruk op DOWN (ONDER) om te
remmen.

Dk op LEFT (LINKS) of RIGHT
(RECHTS) om langzaam naar inks
of naar rectis te dewagen.

Oruk DIAGONALLY LEFT or
RIGHT (DIAGONAAL LINKS cf
RECHTS) om snef naas links of
rechis e bewegen.

De START knop.
Warat ingecrukt om hef spel e
Dbeginnen.

Wigret ngecrukt om het soel te
oncerbreken; oruk ¢ wesr 0p Om
met het spel door le gaan. (Let cp:

het voigende leven begind, drk
dan weer op START om 1
ondervreken).

Knoppen 1 of 2

Worcen ingedruk om een kiant te
gooien,

KONTROLLOINT!
s Suuntapainike (D-painike)
Pana YLOS kihoytaaksesi.

{Huem: Paddksesi
nuippunapevden ylld sinun on
jatsuvast panettava YLOS. Kun
paastat i, nopeutesi hidastuu
wanitellen minimiin )

b Pana ALAS jarmuttaaxses:,

Paina VASEMMALLE tai
CIKEALLE iuaksesi hitaash
vasemmale (ai Gskealie

* Paina vmosrr VASEMMALLE tai

? Paina alottaaksesi petn.

P Paina tavottaaksesi pelid; paina
uvudebeen jathaakses: peiid.
(Huom: Vo olla. eftet voi favoliaa
pelia



PLAYING THE GAME

You begin the game wif: ten customers
(wha live ir: brignty coloured houses} ano
ten non-s igark coloured
houses). At the start of each gay, you'll
see a map of your route thal shows
subscriber houses (grey rocts) and nen-
subscriber houses (Qark rocis)

Scote poirts by dekverng papers 10 your
Ccustomens’ mai-boxes or porcs. If your
mess these targets. theyl drop e
sudscrpbons the next day! Losing all tlen
cusicmerns wil get you §red and the game
encs. However, each cay you manage to
celrver 10 ALL your customers, you'll gam
a Pertect Delivery Benus and f you've
previously lost any of your cusiomers.
you'll get ore of them back as ars-
subscriber.

BREAKAGE BONUS. You can also
collect aaditional bonus points by
breaking non-subscribers’ windows.
hitting garbage cans. lamps, Dushes.
fombstones and various other things.
COLLISIONS. Your s1an the game with
four ives. Do your best lo avoig all
obstacies hat get in you way. ‘Cause if
you don. youl crash and fak off your
ke anc iose a ife

RESTOCKING. You can cary a
masmum of 10 papers at a tme. Rice
Over exire bundias along o way b

DAS SPIEL

Du beginnsl das Spiel mit zefn Kunden
(i in leuchtend bunlen Hausern
wohren) und zehn Nicri-Abonrenten (in
duniien Hausem). Zu Beginn jedes
Tages siehst ov eine Kane dener Route,
in ger die Hiusaer deiner Aborinenten
igrave Dicher) und der Nicrt-
Anonnenten (ounde Dicher; angezeigt
sinc.

Ou erzietst Punite. indem o che
Zeaungen an Gee Haustls 008 'm
Brefiasten cemer Kunder: sbiegst. Wern
o ganeben tnitst, kincgen sie am
ndcnsten Tag ihr Asornement! Hast ou
alle 2ehn Kunden veroren, wirst oy
entassen, und cas Spiel sl zu Ende. Fur
jeden Tag, an cem du die Zeitungen an

LE JEU

Lorsque ie U COMMENCe vOUS verier
apparaiire un 8cran qui vous monirera
les dix abonnés (maisons colorees) et les
dix nor-abonnés (Maisons somoresi a
woire jousnal. Au déout oe chaque Jout,
YOUS verTe Lne Carte de voire inerare
montrant les maiscns des abonnes (1ons.
ois) et de s non-abonnes (loi's sordres)

Voire sixe augmenie iorsque vous Pvrez
‘e oumaux dans ia Scite aux letires. ou
sous e porche de vos chects. Mais
atendon, SI vous mancuez ces adles. is
arauliercet ewr anonniment le four
suivant! Si vous perdez 105 cix abonnes,
VOUS SErez fenvoyé el ie ey s&
termicera. Par contrs. 81 vous aniver d
satisfaire TOUS vos abonnds. vous

ALLE Kunden korsekl auamlsl uhm gagrerez des poinls e bosus,
@ ginen “Bonus fir perfek 1&g le parlad liveeur, et & vous
Hanest du vorher Kunden verlorer:, dann  aviez perdu T'un de vos clients, il
nmml jedesmal ainer cas son L
wiaciec il

Yo BONUS CASSE : Vous pouvez auss!
ZERSTORUNGSBONUS: Du kanast coflectonne ces ponts de bonus en
auberdem zusilziche Bonusounite cassand les fendires oes nori-abonnes.
emeichen, indem du & Fenster von en heurlant ges poudelies. des
Nent-Abonnenien einschldgst und réverberes. des buissons, ces paTes
Mihonnen, . Boschen, iomoaies et autres.
T'seeudemu‘oov«pa& ’ COLLISIONS: Yous commence? & ey

avec quatre vies. Fades de votre mieus

KOLLISIONEN: Du beginngl cas Spiel pour éviers lous les cOSLICS Que vous

ot vier Leber.. Versuche demn Bestes, um
Hincemissen auszuwechen. Ber sirem
Zusammenstof tallst du namiich vom
Falvrac ung verberst en Leoen.

NEUER VORRAT: Ou kannst immer nur
10 Zeitungen auf enmal tragen. Dy
kannsl aber auf dem Weg weilere Bundel
auinehmen, indem dv dariberdhrst.

trouvez sur volre ;oute. Parce Que i vous
ne ¢ faites pas, vous aurez un acodent,
vous lomoerez de véio et vous pecdrer
ne v,

REAPPROVISIONNER: Vous ne pouvez
poster que 10 journaux 3 a fois. Mais ne
désespérez pas. vous pOUVeZ ramasser
dautres paquets sur volre roule pout
VOUS réapprovisionner.

JUGANDG

Emoiezas ¢l ege con diez clientes y
(que viven en casas ce colcres brikantes)
y diez no subscrplores ique viven en
casas oscuras). Al comienzo ce caca dia
veras un mapa ce ruta Gue le muesya las
casas de los subscnplores cel pentdico
(tejacos gnses) y 1S NO SLDsCriptones
{84200 DSCICS!,

Gara punios fevanac e perod<o a ios
Duzones ¢ porshes oe las casas de lus
crentes. S NG Cepastas of penddico et
of suzin o en la uena panopal. ks
clentes ratraran la subscrpodat Al
oeder los oez chentes quedaras
despecdc y ol juege sé termvna. Sin
embargo. caca ¢a cue repares 4
TODOS tus sudscniplores, obtienes un
Bono de Reparto Pertecto y si hadias
perdico aiguno de tus clenles, ura de
ellos volvera a suoscribrse.

PUNTOS POR DAROS: Tambeén puedes
ganar punios exira por romper las
ventanas de '0s no subscrpiores, por dar
conlra cubes ce basura. larias.
abustos. pidas y algunas ofras cosas.

CHOQUES: Empiezas ol juege con
cuatro wdas. Haz o posidie pov gwtar
10008 fos obSIACUI0S Que se cruzan én
camung. Porque si no. chocaras. e
caerds oe |2 DG y peroeras Lna wea.
PROVISICN: Pyedes levar ua maxmo
ce 10 penddices a la vez. Pasa por
encima oe fos fardos extra que
encortrards a ko largo de i nuta para
repones a provison de perodicas .



ESECUZIONE DEL GIOCO

inizi a giocare con diec client iche
abitano in case dai colori luminosi) e dieci
non abdonat: {case scure). Allinizo &
ogni giornala, vedrai una mappa dei
percarse che indica le Gase cegi
apbonan [tett grigl) € fe case cei non
abaonan (tath scuz).

I punti li fai consegnando i giernali
mettendoii nelie cassette dalla pesta dei
client: 0 tirandoli su! paneroticio. Se
shagli guest: Dersagi, i client: (indomani
cancelleranng I'abbonamento’ Se perdi
itk @ dieci i chenti, vieni licenziato e il
gioca knisce. Comundue. ogni giono che
gsei a consegnase a TUTTL i client:,
ottieni un premio di Consegna Pertena, e
s@ avev. persc oel client: in precedenza.
e fiprenci uno raboonatc.

PREMIO ROTTURA. Puoi anche
raccogiiere allr pusli preamio rompenco le
finestre dei non abbonal, oolpencm
bidoni deiia spazzatura, i lampiar, i
cespugh, le lapidi ¢ svariale altre cose.

COLLISIONI. Inizi il gioco con quartto
«ite. Fai del uo meglo per avitare tuth gh
ostacoli ¢he si parano davany. Percné se
ron lo fai. vai a sbaftere e cack dalta bici
percenco una vita.

RIFOANIMENTO. Puoi periare un
massimo di 10 giornall alla veda. Vai sy
&t pacchi lungo fa straca pes rlornin.

HUR MAN SPELAR DETTA SPEL

Du borsar spelet med tio kunder som Do i
Fusfargaee aus. ach tio icke-
presymerarter |merklargade bus). Vi
vatje dags bosjan kommer du att se en
arta dver din rutt vilken visar
prenumeranivis (graa tak) och hus mea
«cke-prenumernanter {mdrka tak].

Ta poéing genom alf leverera tidningar tll
dina kuncers dreviacor eiler veranda. Om
du missar dassa mai kemmer de att siga
upp sina prenumerationer nista dag! Om
du tarioras alla tic kunder kommer du att
li avskedad, och spelet avsiulas. Varje
dag du lyckas levecera 4] ALLA dina
xuncer kommer du GAremot att fjana en
Bonus 19r Perfekta Leveranser, och om
du tidgare har {oriorat sagra av dna
under kommer du aft f& tibaka en som
Aterprenumerant.

KROSSARBONUS: Ou kan ocksa samla
extra bonuspoang genom att krossa icke-

1onstes, tratfa sop 2
lampor, buskar, gravstenar oci: diverse
andra prylar.

KOLLISIONER: Du startar vazje spel med
tyra liv. Gor ditt basta for an undvika alta
hinder som kommer i din vag. Gbr du inte
det kommer du att kzascha och ramia av
dir: cykel, och foriora aft liv.

PAFYLLNING: Du kan ha mec oig
maximalt 12 fidningar &t gdngen. Cykla
Jver exirahdgar uimed vager 101 aft tyila
04 torradet

Z0 WORDT HET SPEL GESPEELD

Aan ret begin van et spel hed je 10
avonnees die i teigexieude huizen
wonen. en ben niet-abonnees, die in
oanker unziende Huizen wonen. Bij elke
niguwe (1ag Zie j een kaan mel ce route
van je krantenwi, waarop de huizen mel
grijze daken die van je aconnees zijs, de
met donkere caken Zijn van niel-
aponnees

Je kunt punien halen coor de kranten byj
3 kianten in oe brievenbus te doen. of in
het postaal te depaneren. Als je caar niat
in siaagt zeggen ze de voigende dag hun
abonnemenl al. Als je 8! je xianten kwijl
faaks, word ;@ ontsiagen en s net spel
afgelopen. Maar ais ie het voor elkaar
krygt om bij ALLE Wanten de krant te
bazorgen knig @ bonuspunten voor hel
pedecte bezorgen en als je eercer
anten dent kwijtgeraak!, ksijg je er één
terug, o 2xch weer aponneert.

BONUSPUNTEN VOOR KET BREKEN
Je kunt nog meer bonuspunien behales
door de ramer: van niet-abonrees i: te
slaar, en deor vuiln:sbaiken. faniarens,
stnuken, grafstenes en dergelijke e
aken,

BOTSINGEN. Aan hel begin van het spel
heb i@ vier levens. Prodeer alie
hindesnissen die je in ce weg saan e
omzeiien, anders kiiig je een boisiog en
val je van je hels ai. waardoor je een
lever varliest.

OPNIEUW BEVOORRADEN. Je kunt 10
¥ranten per keer dragen Om een nieuwe
voorzaad te kejgen, kun je over aundels
keanten die fangs ce weg liggen riger.

PELAAMINEN

Pelin alussa sinulia on kymmenen lehden
silaajaa (jotka asuvat kirkkaan vansissa
taioissa) ja kymmenen ei-ulasjaa (tummat
taiot}. Kunkin paivén alussa ndel reitlisi
kartan, josta nakyy lenden tiaajat
{barmaar kalot) ja ei-tiaagat {tummat
katet).

Saat pisteitd jakamalla lehti asiakkaitlesi
postiaatioihin fai kustlle. Jos ef osu
nidihin kohte'siin, he lakkauttava
ulauksensa seuraavana péivand' Jos
menetit kaikki kymmenen asiakasta. saa!
potkut ia pel foppu. Mutta sillon kun
ennistel jakamaan lendet kaikitie
asiakkaillesi. 5aat Vicheettdman iakeiun
bonuksen’ ja jos olet siemmin menetianyt
asiakkaitasi, saal yhoen heista 1akaisin
vudelleen tlagjana.

SARKYMISBONUS. Voit myds kerdta
lisipisiena akkomala ei-tiaspen
ikkunoita, osumaiza foskiksi
lamppuinin, pensaisiin, hautakiviin seka
muihis en konteisiin.

YKTEENTORMAYKSET. Pelin alussa
sinulla on neljd elinakaa. Yotd parhaasi
vatladksesi kaikida eteesi tulevia esteitd.
Silla jos et vastd, tulee kolasi ja puloat
pydrandsi seka menetdt ynden elicajan.

LEHTIEN HANKKIMINEN. Voit kantaa
enintaan 10 lented kersallaan. Voit kerdid
lisaa lehtikaardja matkan vamella
ajamalla niigen yii.




THE TRAINING COURSE

Once you have completed your route for
the day, your ¢an show ofl your sttt ang
earm adadional ponts on the Training
Course. You have 25 seconds lo
comgiele e course. When you enter the
course, 3 couridown tmer will appear in
the place of the Bonus Point area of your
screen. Toss papers 3t fargets as you
Jump the ramps ic retll your supply of
papers. Dont woery aboul crashing
during the Training Course: 1t won cost
you a life.

DIE TRAININGSSTRECKE

Sobald cu deme taghcne Route
2uriickgeig: hast, kannst du auf der
Tramingssirecke dein Kénnen 2eigeq ung
Zusatziche Puniie erzielen. Du hast fiir
die Strecke 25 Sekuncen Zett.

Wean cu aut Ge Strecwe fanrst, erschest
ein Countdown-Zanler im Bonuspunkt
Berewch denes Bidschirms Witwenc cu
zwschen Hingermsssen hin und
herddhrst, muBl cu Zenungen aul Zele
weren, Spnng ber cie Rampen, um seh
mil neuen Zerungen zu versorgen.

Kewne Angst vor Urfallen auf der
Trainingsstreche: du vertiers! daoe hen
Leven

PARCOURS D'ENTRAINEMENT

Lorsque vous avez termané vos bvraisons
pour 1a journde, vous ave? ia possiblite
de montrer ce que vous savez lare, ot de
gagner des points supplémentaires sur le
sarcours d entrairemen:. Yous avez 25
3000NCRS Dour achever ke parcours.
Lorsque vous commencez un 2a770urs.
U5 COmOle A redCUrs apoa“aitra sur volre
ecran, & fa place des points de bonus
Envoyez vos pumaux vers les aibles tout
en slaiomani enlre les oostacles. Sautez
les wempling pour latre ‘e plein de
jcurnaux. Ne vous préoceuper pas des
accients qui pourraent survenir sur e
sarcours d'entrainement. is ne vous
codperont pas e ve.

EL CURSO DE FORMACION

Uz wez que hayas compietado tu nia
del dia. tienes la coortunican de
demoslrar ty valar y ganar puatos
aciconales en el Curso de Formacién
Tienes 25 sequncos para completa: el
Cixsd Cuarde inicias o Cursc, un
cronGmetd con la uenta airas sustituird
en tu pantata el drea cel contacor ge
ountos. Arrosa penodicos & kos slancos al
Liempe cue i¢ abres camino agelanie y
alrds enre los obsticulos. Saita las
ramgas para reponer WU provision de
periddicos No te preocupes de caer o
chocar durante el Curso oe Formacion;
ac A0 %@ COslard una wida.



IL PERCORSO DI ALLENAMENTO

TRANINGSBANA

$4 snan cu har fuligion din cagiga rutt
kan gy visa vac ou kan, och fana
Duges2s

Ha 25 second 3 disposincoe pet
compietare il percorso. Cuando vi acoed,
suia zona cei Pumi Premig suile
schermo appare un Conte ala rovescia
Tiras groenali ai bessags, mentre svegoh
avanh e incketro ira gli ostacoli. Salta le
rampe pe ntornick €1 giornah Non
preoccupant di cadere el Percorse Gi
Allenamentc; non i Cosiera aicuna vita

apoang o4 Traning:
sekunoer af: skAifra banan. Nar ou
AN DANBT OFEMer en Nedrainace at
wsas pa piaisen K Bonuspodng fatet pa
din skarm. Slang bdningar mot mai
mecan cu kryssar fram ocn tiibaka
melian funcer. Hoppa Over rampera 1
ant tylla pa tawngsitmrade!. Oroa dig inte
for at keascha ndr du dr pd
Trdningsbanan: det komme inte ait kosta
g naget .

TRAINEN

Als je kigar bent met e cagelijse ronde,
wn g 00 08 CUISUS @ suNSien venonen

mAcpOemer
op het gedeeile van het scherm waar
andets de bonuspunten worden
aangegeven. Teowi)l i@ lussen de
hindern:ssen zigzagl. mik je de kzanten
n3at je doel. Spang cver de coriten om
i voor:aad kranten aan ‘e vulen, Op de
Ccursus hoel i j geen 207ger te maken
over botsingen. het <ost @ geen leven.

VALMENNUSRATA

Piivan reitisi jakeer, voil ndynad lalojas’
|3 ansata ksapsieda vaimennusracala.

ouotefessasi
valissd. Hyppda rampeiita (y
lshwrwogsi_ﬁi hahaa, jos jouout

sila sielld ¢f moneta elnakaa.
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THE DAILY REPORTS

After the Traiming Ceurse, the Dady
Report screen will appear. if you missed
Qr accidently damaged any of ibe
subSCNDOrS’ houses. Inose houses will
flash ard then go dark 10 show you thal
ey have canceiled thesr Wm lt
you maxe all your celivenes ,
¥Ou 90T 10 keep your SUbSCrDers and
gair rew ones. Whern you make
hrough the ertre wees. you'l make the
News!

DIE TAGESBERICHTE

Nach ger Traningssirecke eescaeinl oer
Tagesbericht-Bidschiam. Hasl ou die
Hauser irg Ab

RAPPORTS JOURNALIERS

Apres le parcours d'entra'nement. vous
verrez apparaitre | écran de Rapports
iers. Si vous avez oublié ou

ausgelassen (cder sie aus
beschidigt]. blinken aese Hiuser au!
LnC wercen dann durkel als Zexchen
cafir, dafl we de Zotung GeRlnaGH
haben. Hast ou ate Zetunger sichig
abgelelen. behdlist du Oeine Abonrenten
urd gewnansl neve dazu. Bist u ene
ganze Woche lang erolgreich, kamst

N e Zetung!

la marsan
ce [un des 2008nés, cafle Maison &
metya i cignater, puss deviendra
SO0 POUF YOUS TONTEr QUE SN
PrOPNETATe 3 AT SO a0CTNeTent Si
YOS reussisse? 3 fawe vos bvraisons,
YOUS Conservesez vos abcanés el en
aurez de rorveaus. Lorsque wous aurer
termane une SeMane entere, vous 'grer
12 Une..des purraux!

LOS INFORMES DIARIOS

Después del Curso de Formacién,
sparecerd la pan'a'la del Informe Diarig.
Si te olvicaste Cuaiuiera de 'as casas de
i0s suoscripiores (o por accicente
zompiste una de sus ventanay, eslay
casas brilaran y uego se oscurecerdn
nara avisane de fa canceracion do su

. S1 haces 10008 i0s (@parnos
2o s, ma'renaas y aorecema'ss L]
nuemere oe subscriptores. Cuanco
consigas facer a b largo de b wmm
il seras la notcia!



IL RAPPORTO QUOTIDIANO

Dopo il Percorso di Allenamento. appare
il Rappono Quotickano (Daily Repotty. Se
nhai mancalc ¢ accidertaimente
danneggiato una celie case degli
abbonat, Guaste case lampeggianc € poi
§i 0SCUrano a significare che
l'abbonamento & sate cancelato. Se sét
ruscito 3 fare e ' manvent

DAGLIGA RAPPORTER

Etter Trningsbanan kommer Dagliga
Rappon skdrmen at visas. Om du
migsade eller gencm en olychshinceise
skadade nagar: eller nagra av
prenumeraniemas hus kommer Cessa alt
biinka, O att sedan bl mérka, for att visa.
&g att e har ugtwc sna

Om du leverera: ast

mnwmle:\eon:eﬂm
nescl 3 completare unintera
settmana. ¥t i ima pagina!

framgangseikt kommer Qu aft dehdlla 3na
prequmerantes och Oessutom fa nya. G
U hiarar defta uncer en hel vecka
NCmmer GJ 2l gora fyreter!

HET YERSLAG VAN DE DAG

Na ce cursus verschijt het scherm mel
ket verslag van de dag. als je per angeiuk
een paar huizen van abonnees gemist
hedl, gaan de huizen 'ktsen en worden
dan donker, hieraan kun j@ zien dal ze
hun abonnement afgezegd heoben. Als i@
3l je kranten goed algeleverd hebt, heud
£ Je abcnnees en knig je nieuwe A's
ce he'e week afmaakl kom je in het
Nosuws!

PAVITTAISET RAPORTIT

Yaimennusracan jakeen suvaruuluun
tulee paivittainer raportlr. Jos et osunul
jonkun tlagjan 1iocn L vahingossa
vaunoit slaajasi taioa, ne taiat vikkuval
8 siten hulevat mmmm k4 osoiltad
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THE HIGH SCORE BOARD

Move up and down 10 change letier: left
and right 10 move position. Press 161216
enfer your initials.

POINTS

The {cliowing posnts are for Easy Streel.
Scores doutie for Middie Road; friple foc
Hard Way.

Paper in porch or hit side of

maibox.. SR L )
Paper in mailbox................ .. 250
Jump Gt ple in sueet...................... 200
Jump ramps in Training Course:

All jumps...........o... . 200
Damage properly in the same
non-subscnber's yard:

2n¢ . 200

14

DIE HIGH SCORE-TABELLE

Bewege dea Curscr nach oben oder

unten, um Buchsiapen zu verandern, und

aul der Zeile nach recnls oder Lnks.

Dricke Knopl 1 ader 2, um deine Iniaien

einzugeden.

PUNKTE

Die lolgenden Puniizahien geften ilir die

“Easy Street”. Die Punkte varcoppeln

sichin der “Middle Read” und

verdreifachen sich im “Hard Way™.

Ze4 ung vor der Haustir abgeleg! ooer
100

TABLEAU DES MEILLEURS SCORES

Pour laire défiler les lettres, appuyez vers
‘e haut ou le bas sur 'e Bouton-D:
appuyez ensuiie vers la gauche ou la
Qroite pour passes A ia pesition suivante.
Appuyez sur leouion 1 ou 2 pous enties
olre nom.

POINTS

Les poinls suvanis concernent Easy
Siceel. Le soore docbie pour Midde
Road, et inple pous Harc Way.

Livrer le journal 2u porche de I'abonné cu

getroften. touchar ie coté de

la boite a. g .1
2edung im, Brietkasten abgelegt.......250 Mt et e o

Livrer le journal & |a boite aux lettres de
Ubarspfu"qeoer Abfa“hau“eﬂ 7o T R —
auf ger Strade.... e 200

Sauter :as d ordures cans
Von cen Rampen aul der lare... i L)
Tramingssirecke springen: =

Sauter les tremolins sur le Parcours
Alie Springe 200 dEntainement:
Den Basuz im Hof desselben Nicnl- Tous les saut ...200
Aponnenten beschadigen: SRR

Endor o dans ‘e jardi
VTR o im0 Q;“;%‘;‘ i
2 \....200 1ére touche.. . 100
3; 3c0 nce 200
[ — emesssssmmsasnsmsssssnmsmsssssenssen LY déme. 400
7 700 8éme. 600

Téme. 700

LA TABLA DE PUNTUACION
ELEVADA

Pulsa arriba y avajo para cambear la alra;
izquerda y defecha para maver la
posicion. Pulsa 102 para inscribir lus
imciales.

PUNTUACION

Los siguientes puntos son para Easy
Sireet. €1 doble de punics para Middie
Road y ¢l triple para Hard Way.

Periodico en el porche o ceica
del buzds... i

Pengdico en el ouzon .....

Saitar un montan de esvércol
enlacalle.... RN | 1

Sailar rampas en el Curso de Formacdn:

Todos los safios........... .. 200
Dana la propiedad del mismo no
supseriptor.

ez wernes 100
L -.50C
. 00



LA TABELLA Di PUNTEGGIO
ELEVATO

Muowi su e gils per cambiare leftera, a
sinistra e a destra per spostare posizione.
Premi 1 5 2 per insecwe le twe :niziali.
PUNT!

| punti che seguonc $ono per Easy

treel. | punt: si raddcpgianc per Middie
Road e si inplicana per Hare Way.

Giomale su! portico o colpisce late cella
cassetla 100

HOGPOANGSTAVLAN

Flytta upp och ner I8r att dndra doxstav;
vanster och higer 1dr an andra position.
Tryck 0 1 elles 2 %r att 14 in ¢ena
insbaler.

POANG

Foljande poang ar foc Easy Streel.
Poangen [orcutblas for Middle Scad:
sam! trecubolas for Hard Way.

Ticning 04 veranda elier tratfar sica pa
postiaca

Giomnale rella casseta delle Ticning i postada ..250
- : = Hoopa dver skraphdg pa gatan...........200
32:; K= o 200  Hoppramper pd Tréningsbanan:

Saito di rampe nel Percorsa & Alla hogp.... TR . )
Aenamento: Fo:s:ora egendom pa en och samma
Tutt:i sat: 200 gara:

Danni ale cose nel corvle delle stesso
non abbonato:

LF 1L WORIS—, . |
- R ST )
F T

5@

ge. 800
Te. 700

HET HOGE SCORE BORD

Beweeg naar boven en naar bececen om
een letter te verangeran, naar knks en
rechts om ce positie [ verpiaatsen. Dnuk
cp knop 1 of 2 om je inilialen erop te
zetten.

PUNTEN
De voigerde punien geiden voor de

Maakeljke straal. Voor ce Mdoelmange
lazn kg je het cubbele aantal en voc:

TULOSTAULUKKO

Liskeda y0s i alas vashiaaksesi s
12 olkealle ! S,

o Paing 114 lai 218 Kirjortaakses:

al-ruk»qaxr‘esl

PISTEET

Seuraava: pisteel saal Easy Steetiia
Kaksnkenaiset pisieet Midale Roadiia ja
kolminkeraisel pisteet Hara Waylla.

ce Moeilke weg kig je er ne xeer Lehti wwishtie tai osuu postiaatkon
zoveel. Sivul
Krant in het ponaal of de zqkanl van de Leht postlaatk 250
brevenbus geraakl.... Kadi diguan s ™
Keantin b IS, 250 X
Over afvalnocp in de siraat Rampeitia hyppaaminen
o )
Over de oorit op de cursus gesprong Karkk: pyoyt wrnssnen 200
Alle sprony .00 Omaisuuden vaunoitaminen saman ei-
AT Ulagjan pihalta:

Schade toegebracht aan eigencommen
00 het ferrein van dezeidice niet-abonnee: T OBUMA. i ressmnssonsomssnecsmennes OO

100 2 OSUMRL..iiimrmmisnssseenee 200
5de. 560 6. osuma 800
6de..... U R R — 700
7de...... i



OBSTACLES

Skateboard tiencs
The Gam Heaper

16

HINDERNISSE

Saatepoarclahrer
Der Sensenmanry
Biume
Rasenmaher

OBSTACLES

Mordus de Skateboa'd
La Faucheuse

Arbres

Tonceuses & gazon

Otsets arnementaux de [ardia
Poueles

Teoristes lous
Panneau

OBSTACULOS

Entusiastas cel Mongpatin
El Segador Mahumorado
Arbciss

Omamentos de jard'n
Cupos ge Basura
Sehaies de Trifco
Pelezs Callegras



OSTACOL!

Fanati su skateboard
La Mote

Alber

Tagliaeroa

Accesson da Giardino
Secchi Spazzatura
Bombardieri Pazzi
Carlelii Srragali
Lottaler

Danzaton ¢i Break
Motocch
Stacconale
Gatti
Tacieli
Gnglie
Tombini
Passanti
Macchine
Opera
Cani
Copertoni
Podist:
Lapici
Caruli

Bocehe Antincendic
Cretnu

HINDER

Skateboardslantaster
Liemannan

Tedd

Graskiippare
Grasmatis-omament
Soptunsor

Galna bompare
‘Vagskyitar
Brakmakare

Breakdansare
Matorcyklar
Staket

Katier
Trenjuingar
Oppna soisar
Beunnar

Folk pa gatan
Biar

Acbelare
Hundar
Dack

Joggare
Gravstenar
Huncxojer
Srandposler
Luffare

HINDERNISSEN

Skatencarclanaten
Zeiseman

Bomen
Grasmagimachines
Tuinornament
Vuilnsbaiken

Gekke bommengaciers
Verkeersborden
Vechersbazes

Breakdancers
Molorfiersen
Hekken

Katten
Deiewielers
Roosters
Mangater
Mensen op straat
Auie’s

Werkmensen
Handen
Bancen
Joggers
Grafstenen
Hordenciden
Branchranen
Lantedanters

ESTEET

Skeitlan-intoilifoina
Viikatemes

Puna
Ruohonleikkureits
Ruohokenliin koristeita
Roska-astiota

Hulluja pemmitiajia
limoutustaufu
Taisteioita

Break-tanss;oita
Mocnospyoea
Aroia

Kissc:a
Kelmipydna
Rutlgitd
Mesiuukkuia
Kagun hmisid
Autoja

Tyomighid
Ko

i
Koirankcppeja
Palopestesa
Maankieraja

17



HINTS
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You may oreter 1o lose many of
YUz CUSIOMers §O yOu Can go o a
“wasning® rampage. Or you can de
good and Iry for Perfect Deliveries.
See which strategy scores higher
for you

Dict piles in the sireet can de used
for makang jumos. which will score
points 'of you.
Trenches and craters can knock
you owat If you're riding 100 last.
Go slowly over these.

Jumping ramos in the Traning
Course aiso replenishes your
paver supply.

Vielecit wills: du ceine Kunoen
verlieren unc hieber ginen
Zetsidrungsleldzag antreter. Du
kanns! aber auch en guter Junge
sein urnd die *Perfexie
Auslieterung’ ansi-eben. Prodiere
aus, mit welcher Strategie ou mear
Punkte arze'st.

Abtaihau‘en auf der Strae harnst
du ats Rampen K Springe
Qenuizen, um Exyapurile 2o
Deacrmen.

Graner, una Scriagidcher kdnnen
cich vom Raa holen, wenn: oo 2u

schnell brst. Fanre also langsam

canider rweg.

Wenn au auf der Traningssirecke
iber Rampen springst. ernakst
du zusdlziche Zetungan.

TRUCS

Vous pouvez thoisir oe perdre
plusieurs clierls pous pouvoir tout
Cassen, U Vous pouvez ce lare
ces livia:sons partaites; croisissez
la syalégie qui vous permel
d'améliceer votre score.

Les tas c'oroures cans la e
peuvent éte LUksés comme
tremphng Qui vOus permetronl o2
gagner des pomis.

Les trous el les trancnées peuvent
wous faire lomber Si vous roule2
rco vie. Ralamssaz pour
atironter cus cbslacies.

St vous saute les lrempkins cu
parcouts d entrainement vous
teraz également le plein de
joumnauc.

AYUDAS

Puede que prefiecas perder
muchos chemes de manera que
puedas ir como Do rompiéndoin
10do. O puece que quieras ser
bueng e intentar un Reparlo
Perecto. Descubre cuales la
estrateqia que mas puntos le
proporcicha

Les monitones de estércel que nay
on la cale su puecen usar para
sallar, 10 Que te MOPOrGONAd
oUntos.

Las 2amas y tdteres pueden
hacene Caer ¢ vas Cemasiase
veprsa. Ve 0espacis cuando
50r1ees @3108 obstécuios.

Sattar rampas en el Curse ce
Formacion tamoiér repone tu
DIOY'5:0n 00 Poriddcos.



SUGGERIMENTI

Se prefensci perdece parecchi cei
tuoi clienti, puoi scatenarti a
“spaccalutic’. Oppure uoi fare il
oravo e cercare ¢ fate Consegne
Perfene. Vaai u quaie stratega
porta pil: punti.

| muccti di lerrccio sulla strada si
POSSCOG LSare pa i, £he b
procurang ats pusl:.

| fossi e le buthe poassona fark

cacere se vai iroppo fore. Su
quest: cerca di andare piano.

I satic delie 'ampe nel Percorso gi
Alenamente 1 rifeenisce anche of
giomali.

RAD

Du kansxe forecrar att lodora
manga av dina kunder sa aft du
kan infeca en wasning'-nar
Eter du kan sadla dig cc:
uppna Perfexia Laveranser.
vikken strategi som gex dig mest
podng.

Skraphbgar pa gatan kan
anvanoas ior hopo. viket ger g
odng.

Diken och kratrar kan 14 gig ant

‘alla om cu cyklar I8 lort, Ak sak:a
Gver cessa.

Hoppramper pa Trdrngsbanan
iyller ocksd 04 ot dmingsierac.

RAADGEVINGEN

Misschien veries i liever een
aantai van je kiarien, zoda je ais
een vardaal tekeer kunl gaan. O
je kunt @ best doen en
bonuspuaien voer perfecte
bezorging zien 16 bemachligen Zie
maar eens el welke sizatege je
een hoger puntenaantal behaalk.

Hopen aivalin de straal kunnen
V0T 5prongen gebruikt worden,
'Waar je 0ok punten mee kunt
behaten.

Geulen en kraters kunnen je tea
val drengen a's e 1@ snel njol. Ga
er langzaam overheen

Als je cp de cursus over sprilen
sofing!, wordt i voerraad kranten
00K aangevulu

VIHJEITA

Vei olla, enta halyas menetida

nia asiakiailasi, jotta vod riehua
migiettomast. Ta paluat olla
ja ynitéa virmesigofd ierdenjakoa.

eniten pisteita.

a olevia reskakasoja vai
4 hyppaamiseen, mista saat
pisteita

Jos gjat lian ncpeast ojen ja
wuoppien v, kaadu!. Mene niden
li rutzasti.

Rampeita hyppaamalla
vaimennusradalla vidistat
lehtivarastoasi.
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HANDLING THIS CARTRIDGE

Tris canricga is intended exclusively for
1he SEGA GAME GEAR SYSTEM.

For Proper Usage

.

Do nol immerse in waler!

Da not benc!

Da not subject to any vioien: impact!
Da not expose o any direct sunlight!
Do not damage or dishigure!

Do not place near any nigh
remparatura source!

Do rel expose 1o hinner, benzine,
elc.!

When wet, ory compietaly defore
using.

When it becomes dirly, carefully
wipe it wit a sokt cloth dioped in
soagy water.

After use, put it in its case.

Be sure tc take an occasional
recess during extended olay.

VORSICHTSMABREGELN FUR DEN
UMGANG MIT DER SPIELKASSETTE

D'ese Spietkassette dient ausscnlieBicn

2ut Verwengung mii dem SEGA GAME

GEAR Steuerpult.

Umgang und Plisge

& Nich ins Wasser legant

2 Nicht biegent

3 Vor slarken StdBen schitzen!

& Nicht an Pidzen ma dwekzer
Sonnanbesiranlung ablegen!

3 Nicht beschadigen oder
verunslalien!

& Nicnt in der Nahe ven Wameguellen

ablegen!

% Zum Reinigen niemais Verdinner,
Benzol o, dergl. verwenden!

@ Falls feucn:, vor dem Georauch
trockenwischen.

@ Bei Verscomutzung mit
einem weichen, mit Seifenwasser
ange‘eucniatem Tuch abwischea

® Nach Gebrauch in der Kassetten-
schachtel aufbewanren.

* Vergessen Sia nichl, Dei langem
Spielen manchmal gine Pause
einzuiegen!

@

MANIPULATION DE LA CARTOUCHE

Celie cartouche est congue

axciusivement pour fo SEGA GAME

GEAR SYSTEM.

Pour une utilisation appropriée

@ Ne pas mouiller!

@ Na pas la plier!

@ Ne pas soumellre & des ¢hocs
vigients!

@ Ne pas exposer au soleil!

& Na pas abimer!

€ Ne pas fasser & proximité d'une
source de chaleur!

- Ne pas mettre en contact avec du
diluam, de Vessence, eic.!

@ Sivotre cartouche esi oyl
séchez-la bien avan: ce far

@ Sielle ast sals, irottez-la avec
précautions & l'aice d'un chiffon
humide et g'un peu de savon.

@ Sivous ne vous en servez pius,
rangez-ta dans sa boite.

*  Noubliex pas de faire queiques
DauUses si vous jouez assez
lengremos.

Ser.

MANIPULACION DE ESTE CARTUCHO
Este carucho debe ulihzarse solamente
en el sistema GAME GEAR DE SEGA.

Para empleario correctamente

i jNo lo mela en agual

i jNo ko dobie!

¥ jNe lo goipeo con tierzal

;b;ﬁ lo expenga a la luz direcia de

&

& jNo lo estrope ni deshgure!

¥ iNo lo ponga cerca de fuentes de
calor!

¥ Mo lo exponga a los diuyentes,
de pintura, bencina, efc.!

@ Cuando esté mojade, séqueia
complétamente antes de utilizarlo.

@ Cuando se ensucie, limpielo
cudadosamente con un pano
suave humedecido en agua con
addr.

@ Pdngaio en su caja después de
utizarlo.

* No se olivice de descansar de ver
encuance cuardo uldice el juego
durante mucho nempe.



USO DELLA CARTUCCIA

Questa caruccia @ stata creata
esclusivamente per il sistema SEGA
GAME GEAR.

Per un uso appropriato

i

# &

Non immergarla neif’ acqua!
Nor: piegarla!

Nor soticooria ac aicun impatio
violenio!

: Non esporla alla luce soiare direna!

Nor: danaeggiaria o manometteria’
Non coliocaria vicino a qualisiasi
tigo di aita fonte di calore!

Nen esporla a wiglina, benzina ecc.!
Quando si bagna, asciugaria
completamente crima di usarla
aucva .
Quande si sporca. pulila
accurgiamenis con un panng soffice
innumudito oi acqua insaponata.
Dope ('uso fiporia nella sua
cusiodia.

Se gocate per lungo femgo.
riposatevi di tanto in tante.

KASSETTSKOTSEL

Denna spelkasset! xan baa spelas

iSegas speimodul SEGA GAME GEAR.

Korrek{ kassetiskdtsel

i Tapoa inte kassellen j vatten!

% Fésok inte atl odja spekassefien!

3 Uisdn inte kassenen idr narda

sttar!

Utsatt inte xassetien ior solsken!

Var !Orsiktig sa att xassetien infe

skadas efer blic deformerad!

B Placera intg kasseten pa platser
dér den ulsatts i5r varme!

# Anvand a'crig I6sningsmecel
bensin, 0.5.v., ¥6r att rengdra
kasselten!

@ Nar kassetten har bl vat:

Kkassettan terka heh och h

cu sdner i kassetlen i spelmoduen,

Nar kasseten blivit smutsig: torka

idrsiki.gl kassetten med en rasa

som fuktats i valvaren.

Efter spelsiut: kom al1'd ihdg ail

saila | kasselten | kassettasken.

Kom indg aft da och ¢a vila cig

under en langvarig speisession.

X

o g

1icnan

HOE BEHANDEL JE DEZE CASSETTE

Deze cassette is exclusie! gamaait voor

hgs SEGA GAME GEAR SYSTEM
Voor Juist Gebrulk
Houd kem ul de suurt van water:
Buig hem net!
Sto01 nem nergens legeraan!

tel hem niet bloot aan direct
zonhchi!
Seschadg of verdraai hem niet!

gloeiende voorwerpen!

« Maak nem niel schoon mel ininner.
benzina enz.!

@ Als hij nat worol, maak hem dan
eers! helemaai droog voordal je
kem gebrut!

@ Als hij vuil is, maak hem schoon
mett gen zachle. vechiige coek

@ Siop hemir z4n hoes als je hem
niet georukt.

* Neem af 20 foe een pauze ais je eig

lang speeil.

®
Y

2 Leg hem niel in de buurt van hete of

TAMAN KASETIN KASITTELY

Tama kasetn on tarkofenu ainoasiaan
SEGA GAME GEAR jarjestelmaan.
Oikea kiytté

Ed

@

G

Ala kostuia veteen!

Ala taivutal

Al3 kolhaise voimakkaastit

Ald aseta afttiksi suoralie auringon
pastesi'e!

Ald vaurioia 1ai aiheuta
epdmuodosturmistal

Ald aseta mnikdan kuuman
ldmpdlahtear ldheisyyleen!
Al ageta amiksi
bensinile, ym.!

Jos kaset kastou, kuivaa se taysin
ennen Kaynoa.

Jos se tulee likaiseksi, pyyni se
varovasti pehmedlld kanxaalia, joka
an kostutettu saippuaiseen veleen..
Asera se koteloonsa kdytdn jatkeen.
Pida huohia sita, etia keskeytat pelin
aoittain, kun pelaar kavan akaa,
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ALSO AVAILABLE FROM

TENGEN
On Mega Drive On Game Gear
PAC MANIA MARBLE MADNESS
KLAX PAPERBQOY
HARD DRIVIN' KLAX
PITFIGHTER
POPILS

DRAGONS FURY

PLEASE READ THIS MANUAL
VERY CAREFULLY
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