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ストーリー
ほんの健か時は戻 る。 まだだれ もが 子供であったころ、

この星は恐 るべ き脅威 にさらされた。血 と涙が大地 を覆
い隠そうとした時代、それはたつた10年程前一。

銀の星に乗 つてこの地 に現れた者たちは、そのl■倒的

な力と言葉でこの惑星 を制圧す る。人の力は停 く、脆 く、

邪神の教祖『 ドルガー』にかなうべ くもなかった。

しか し一人の竜騎士は立ち上が り、敢然 とそれに立ち

向かつていった。彼はこの星最後の竜騎 上であつた。

しか し
―

。

ドルガーは竜騎士の屍の 11に城 を築 き !|げていった。

もう、 ここに勇者はいない。死の香 りと、血Lの色だけ

が大地 を染めていた。

「眠 り続けている父なる者 ら ラヽー ダール』はやがて LI党

める:その時、世界はすべてを失 う。だれ も、それ を妨

げる|こ とは出来ないのだ !」

ドルガーの圧倒的な力は、人々の微かな勇気さえも奪
ちていった。

少女はようや く日党めた、自分の運命 と力を知って。

朽 ち果てた銀の星。それは大地に給の夕:lく 突 き束Uさ り、

深い眠 りに入っている空 を往 く力金。そこを目指 さなけれ

ばならない。そこに空への扉はある。頭_Lか ら心 を押 し

つぶす、憎むべ き高空の城へ向か うためのキーワー ドは、

そこに隠されている。

大好 きな人を救 うために、愛 している人 とともに生 き

るために。そして、自分 を取 り戻すために。

たつた一人の少女の物語はこうして始 まつた。

伝説はいつか真実 となつてい くのだろう。

それ を見つめるために…。
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アリシア・ディーナ・レイン
この世界にたった一人、竜の血を引く者。望むと望ま

ざるとにかかわらず、それが運命であり、それをアリシ

アは受け入れなければならなかつた。

父はその国随―の竜騎士であったが、邪悪な陰謀の元、

アリシアが5歳の時に殺されてしまう。そして、彼女の

幼き心には、孤独と絶望が焼き付いてしまつた。

幾つもの出会いと別れを体験し、さまざまな業を背負
つてしまつた少女は、今、宿命の旅へと赴く…。

フ

『雷撃魔法』そして『異形召

還魔法』。たつたこれだけのも
のが、人ずフめてこの手にし

た魔法であった。父の魂がア

ぁ監系彙鳥i言 ,看iζL:
だ診である。「悲しい思い出は
もヽ)築しくない」そのアリシ

アの想いはいつか通じるだろ

う。今は、涙は流せないのだ

から。そして、戦いは始まつ

た… !
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《バーエング・スフィア》“ル0マードキア・ルイ"

慈悲を司る『炎渦の雲』より召還される。炎lF包 まれ

たその実体は無いに等しく、高精神エネルギー体がたま

たまこのような体型をとつているに過ぎない。自らの意

思で動くことは出来ず、主人 (マスター)の身辺を慣性

を持ちつつ浮遊する。極めて高度な “知恵"を持つてい

るが、それを表に出すことは滅多に無い。

イヤT,ドラゴン》1オワロ,チグザス"

ァリシアの羊護神“大マクレラフイ 9住むFォ率の本

醜[貶1奪羊3写i





■オプション画面

方向ボタ スター トボタン

0ボ タン

0ボ タン

0ボタン

ゲームスター ト

ポーズ(一時停lL)

しゃがむ(▼ )、 ノIi右移動 (く >)
オプションモンスターの選択

オプションモンスターの召還

ゲームを始める前にコン

トロールやレベルの設定を

変更することができます。

方向ボタンの_11下で項目

を選び、左右で変更してく
ださい。

。………稲妻攻撃

・………ジャンプ

☆ A～ Cの ボ タ ン操作 はOPT ONで変更 で きます。 (P13参照 )

■ゲームスタート
オープニングデモ、タイト,噛
面の時にスタートボタンを押す
とゲームセレクト画面になりま
す。
『STAR向 を選ぶとゲームが
始まります。

舞趙麟鰈  (レ ベル )

ゲームの難易度を2段階に変更できます。

NORMAL 一 HARD
(普通 ) (難 しい)

鰤 鏃鰊鸞翁謳 晰脇(コ ントロール)

A～ Cボ タンの操作を変更することができます。

。MONSTER       オプションモンスター

SELECT の召還
。THUNDER       稲妻攻撃

・JUMP ン ャ ンプ

餅麟巾翻盪鰤 響鷺鶴響取サウンドテスト,

ゲーム中のBGMや効果音を聴くことができます。

Cボ タン

Bボ タン

ミュージックスター ト

ミュージックエンド

★スター トボタンを押すとゲームセレク ト画面に戻 ります。再びスタ

ー トボタンを押すと、変更 した設定でゲームが始 まります。

⑫



■ステイタスウィンドウ

④アリシア側

0オプションモンスター側の説明

③オプション

モンスターfll

0ア リシア側の説明

①HP(ヒ ツトポイント):ア リシアの体力。 0に なると

ゲームオーバーになります。

○稲妻レベル    :ア リシアの稲妻のレベル。レ
ベルが上がると稲妻の攻撃力
が高〈なります。

③稲妻パワーゲージ  :ア リシアの稲妻攻撃の持続時

間。稲妻攻撃をすると減り、攻

撃をしないと増えていきます。

④モンスターパネル :召還しているモンスター。

顧 瑕 爾 吻
ファイヤー・ドラゴン   ア`―ニング・スフィア サンダー・パード    プ…メラン・リザード

⑤HP(ヒ ツトポイント):召還しているモンスターの体

力。 0になると召還できなく

なります。

◎モンスターレベル  :召還しているモンスターのレ

ベル。レベルが上がると攻撃

力とHPが高 くなります。

②モンスターバワーゲージ :召還しているモンスターのパ

ワー。′ヽワーがMAXに なると

攻撃ができる状態になり、出

現した敵に攻撃をします。

★HPと 各レベルはアイテムでレベルアップします。(P26参照)

Ｉ
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プレイヤーはアリシアを操作し、オプションモンスタ
ーと共に、戦いの旅を続けます。

そして敵の首領『教祖 ドルガー』力渡 つた邪悪な怪物
たちを、『雷撃の魔法』と4匹のオプションモンスターを
駆使して撃ち倒し、『教祖 ドルガー』が治める『空中神殿』
まで行き、彼の野望を阻止しなければなりません。

しかもその道はとても険しく、危険に満ちた8つのス

テージを戦いぬかなければなりません。

●ゲームのコンティニュー●

志なかばにしてアリシアが力尽きてしまつても『コン

テイニュー・アイテム』を取つていれば、ゲームの続き
をすることができます。
コンティニューの回数は、ゲーム中で取った『コンテ

イニユー・アイテム』の数で決まり、最高 9個 までスト
ックすることができます。

●コンティニュー方法●

アリシアが力尽きて倒れると、
タイムカウントとコンティニュー

回数が表示され、カウントダウン

が始まります。
タイムカウントが0に なる前に

スター トボタンを押すと、再びゲ
ームを始めることができます。

タイムカウントが0に なると、
ゲームオーバーになります。

●ゲームの再スター ト●

再スター トはア リシアが倒 されたステージの最初か ら

始 まります。ア リシアのMAX・ HPと 稲妻 レベル、各オプ

シ ョンモンスターのHPと モンスター レベルは、そのステ

ージのスター ト時の状態に戻 ります。

☆ステージスター ト時に敵に倒されているオプションモンスターがい

る場合、ステージ中で復活させても、そのステージでコンティニュ

ーをすると、再び倒されている状態でゲームが再開されます。

●ゲームランキング●

ゲームオーバー後、ゲームランキングが表示されます。

この画面ではプレイヤーのゲームプレイのレベルが評

価されます。

lll面 とランキングの説明は『ゲームランキングー覧』

(P.27)を 参照 して ください。

各ステージはい くつかのエ リア
に分かれています。
エ リアの出口に到達するとその

エリアが終了します。
エ リアが終了すると前のエ リア

に戻ることはできません。

●ステージの終了●

ボスキヤラのいるエ リアをクリ

アするとステージが終了します。
ステージを終了するとアリシア

とオプションモンスターのHPは完

全回復 します。
ただし倒されてしまつたオプシ

ョンモンスターは復活しません。

●ゲームオーバー●

アリシアのHPが 0に なると、ア

リシアは力尽 き、崩れるように地

面に任1れ伏 して、ゲームオーバー

になります。



ガグル晰

瀞全 方位全 自動 照準稲 妻 ■

またの名を %撃の魔法 (ラ イトニングボルト)』 と言
い、竜騎士の最後の生き残りであるアリシアだけが使う
ことのできる攻撃系の魔法です。

この魔法は雷の性質 と同じ

で、通電性のある物質に対し

て狙いを定めな くとも自動的

に当つて くれるという利点が

あります。

しかし稲妻を発射 し続ける

ためにはアリシア自身かなり
の集中力を必要 とするため、

長時間の連続発射ができず、

必ずインターバルを取 らなけ

ればならないという弱点もあ

ります。
これ らの利点 と弱点をよ く

考えて、襲い来る敵を撃ち倒

し、数々の難関を切 り抜けて

ください。

… 稲妻攻撃ボタンを押す とアリシアの掌から稲妻がほと
ばしり、敵にダメージを与えます。
稲妻はアリシアの向いている方向の敵に対して、自動

照準で発射されます。

『稲妻パワーゲージ』がな くなるまで稲妻を発射 し続け
ることができます。

『稲妻パワーゲージ』は稲妻攻撃ボタンを離す と自動的
に回復 していきます。

稲妻レベルは『 8』 までレベルアップします。
レベルアップすると稲妻の破壊力が上が ります。

/7グルや

●フルパワーアタック●

アリシアの必殺技です。またの名を『雷轟旋回の魔法

(ロ ー リングボル ト)』 と言いアリシアの最大級の攻撃魔
法です。

この魔法は『雷撃の魔法』
の発展形にあたります。アリ
シアが最大級 にまで高めた

『気』を一度に掌から放出し、
さらにアリシアを中心 とした

二重ループをえが くように雷

撃を回転させることによって、

アリシアの周 りにいる敵を一

掃する、最高の奥義です。

またこの時に放出する雷撃
は、通常の30倍の破壊力を持
つています。

…
アリシアが稲妻攻撃をせずにいると『稲妻パワーゲー

ジ』が増え続け、MAX状態になるとゲージが光り出します。
この時に稲妻を発射すると、アリシアを中心にして、

360度方向に稲妻が発射され、画面内のすべての敵を攻撃
することができます。

⑩



諸ザ》蟻レ鼈)スタ 麟̈顧鱚

アリシアは戦闘中、状況に合わせてオプションモンス
ターを召還 し、戦闘に参加させることができます。

●召還方法●

オプションモンスターの召

還ボタンを押す と、セレクト

状態になります。
オプションモンスター側の

ステータスウィン ドウを方向
ボタンの上下で変更 します。

再びオプションモンスター

の召還ボタンを押すと、表示
されているモンスターがlIJ面

内に現れ、ゲームが再開しま

す。

ノン・セレク ト

港ツシ歳≫難レスタ…鍛漉麟

●オプションモンスターのステータス●

オプションモンスターにもHPがあります。
敵の攻撃を受けるとHPが減っていきます。

『オプションモンスター・HPLI復アイテム』を取ると傷
ついたオプションモンスターのHPが回復します。

ステージをクリアした時は、HPは完全回復 します。
HPが少な 〈なると体が赤 くなり、HPがな くなると倒さ

れてしまいます。倒されたモンスターのステータスウィ
ンドウには『 DEAD』 と表示されます。
倒されてしまつたオプションモンスターは『モンスター

復活アイテム』を取 るまで召還できません。
復活するとモンスターレベルは『 1』 に戻 ります。
『オプションモンスター・ レベルアップアイテム』を

取ると、モンスターレベルがアップします。
モンスターレベルは『 3』 までレベルアップします。
レベルアップすると体の色が変わ り、HPと 攻撃力が上

が ります。

☆オプションモンスター系の『レベルアップJ、
FHP回 復』

アイテムは、召還中のモンスターに限り有効なので、他の
モンスターに与える場合は、召還し直してからアイテムを

取ってください。

● オ プ シ ョンモ ンス ター の 攻 撃 ●

オプションモンスターは敵に対して各々違 う攻撃をし
ます。

オプションモンスターは『モンスターパワーゲージ』
がMAXに なつた時に敵を攻撃します。敵に攻撃をすると

『モンスターパワーゲージ』のパワーがな くなり、攻撃後
再び自動的にパワーが増えてきます。

召還 していないオプションモンスターの『モンスター
パワーゲージ』も自動的にパワーが増えます。

⑩

ブーメラン・リザード ファイアー・ドラゴン

サンダー・バード バーニング・スフィア

④



●ファイ
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ヤー 。ドラゴンの攻撃●

口から火球を発射 します。

通常はアリシアの後ろをついて

きますが、敵が出現すると、自分

で移動して攻撃をします。

アリシアの前後方向に出現する

敵に対して、非常に有効な攻撃を

|]il,1ま落i::「11射
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●バーふング
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「
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・ ス フ ィアの攻 撃 ●

唯一の防御系のオプションモン
スターです。アリシアの後方の楯
となります。アリシアの操作で振
り回して敵にぶつけることができ
ます。この時バーニング・スフィ
ア自身もダメージを受けます。
敵や弾に当ると『モンスターパ

ワーゲージJが減っていき、体の

大きさが小さくなつていきます。
モンスターパワーゲージが 0に

なつた時に敵に攻撃されるとHPが
減ります。

「
モンスターパワーゲー

ン』ヵ゙画復する
.こ
体が元の大きさ

に戻ります。  ‐   ‐

‐レが′レアップすると回復する時
間が早 くなります。
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●サンダー

▼んど
=猟

.7

=′=|=).■
■ずター・‐ごぶ∬

バー ドの攻撃●

モンスターパワーを体内でエネ
ルギー変換 してプラズマを発生さ
せ、それをスパークさせて画面内
の敵にダメージを与・えます。

常にアリシアの後ろをついてき
ます。

『モンスター′ヽワーゲージ』の
い|1復スピー ドが遅いので、敵の攻
撃を受けやすいのが欠点ですが、
破壊力にかけてはビカイチです。

レベルアップすると 1度‐にスノゞ

|

|

●ブーメラン

▼ιEVEI」 J

II学予■_夕浄 :′

=夕
……感義麟

リザー ドの攻撃●

常にアリシアの後ろをついてき
て、敵が出現すると背中のブーメ

ランを発射 します。ブーメランは

自動追尾 して『モンスターパワー

ゲージ』がな くなるまで敵を攻撃
し続けます。

地面や壁にあたるとブーメラン

は爆発 してしまうので、狭い場所
ではブーメラン・ リザー ドの攻撃
力は 14減 してしまいます。

レベルアップすると 1度 に発射
するブ,メ ランの数が増えます。

レベル1-1イ 国
レベ,レ 2-――――-2イ同
レベル 3-―――-3個

|

|

|■il

ヤ11
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●アリシア系アイテム

鰈漑蟷  霜羹じズ彬二rご階上がります。

ilttl  二:昇ξポィント分回復します。

liil  端 麿募葎患liPヵ=4ポイント回復します。

鍾麗目  畳1:浩 :三妥早修グl=ξttiす
。

罵轟轟  二選こ蕎曇晟晨湛雇なります。

日螢ヨ  :多
露舌ろ是勇t;_ゲ_ジ』ヵ,MAX状態のままになりま

●オプションモンスター系アイテム

曇曇1 :Z8多長杉ざ身番IF皆鷲riミキぅ卜回復します。

各アイテムは羽の生えたアイテムカプセルの中に入ってい

ます。

召還中のモンスターのみ有効です。

HP回復
HPが 4ポ イン ト回復 します。
召還中のモンスターのみ有効です。

モンスター復活
敵に倒 された全モンスターが復活 します。
復活後はレベルカ'1に な ります。

ツインフェア リー
2人のフェア リーが現れ、マ ップ上の、ある場所で
F光の橋』 を用意 して くれ ます。

●画面説明

>θιttR STИ θⅨ クリアー ステージ)

プレイヤーがクリアしたステーシ数とエリア数を表示します。また
何回もコンティニューをした場合は、コンティニュー中で最も進んだ
エリア数を表示します。

レスι■SIA π しいつER Pθ ″TR(ア リシアサングーパワー)

ゲーム終了時のアリシアの稲妻レベルを表示します。

レ S1007 DOフ ″VR∠ 7E(シュート ダウン レート)

アリシアカイ倒した敵の撃退率を表示します。

レ∬ θfレT yο υ r″ER∠ ⅣK OF― ―一一

上記の数値 とゲームの進め方を考察して、プレイヤーのゲームプレ

イのレベルを表した称号を表示します。

ランクにはマジックユーザー系とビース トマスター系の 2種類があ

ります。

ランク別の各称号は下の表の通 りです。

特 Aラ ンクを目指して頑張 りましょう。

国
蝿
艤始の他



■SttCF J エ リア 3〈 石切 り場跡〉

|_二型ア 2(1∫自Jの神殿〉
|

アリシアの1:険の旅の始まり
である。アリシアは『封r,の神

殿が教祖 ドルガーに襲われた』
という報告を受け、『封印の神殿』
へと向かった。外にはドルガー

の放ったモンスターがアリシア

を待ち受けている。

アリシアを待ち受けていた教

祖 ドルガー。『邪神バラーダール

の繭』はすでに教料lド ルガーの

手に渡っていた。邪神が復活 し

てしまうと世界が破滅してしま

う。アリシアは邪神の復活を阻

止することができるか !?

『邪神バラーダールの繭』は

教対1ド ルガーによって持ち去 ら

れてしまつた。アリシアは教祖

ドルガーを追つて外に出るが、

そこは『封印の神殿』を建造す

るための石切り場だった。悲壮

な決意を胸にア リシアは教祖 ド
ルガーを追う。

|■■■1鹸|■|■|■

ステージ 1のボスキャラ双子
の教団戦闘員・マール&マーシ

ュが出現 !オ プションモンスタ

ーと協力し、双子の悪魔を撃ち

倒せ !!

迷路のような『石切 り場跡』
で、教祖 ドルガーが放つた邪悪

な敵の群が次々に襲いかかる。

アリシアよ、君の雷撃で襲い来

る邪悪な敵を迎え撃て !

|エ リア 1 _〈 高回

神殿内部はすでに教祖 ドルガ

ーに占領されてしまつた。 ドル

ガーの手下、教団女戦闘員・サ

イダが突然空間から現れ襲つて

くる。急げアリシア !ド ルガー

に 膠
邪神バラーダールの繭』を

渡してはならない !!



由S71●■2
エ リア 4 〈大湿原〉

水中から女戦闘員・サイダが
飛び出し攻撃をしてきた。敵の

攻撃を上手くかわし F雷轟旋回
の魔法』で一気にやつつけろ !

アリシアが教祖 ドルガーを追
つて次に訪れた場所は、霧にお

おわれた未開の大湿原地帯であ
つた。         |

突然空が暗くなり、水中魔獣・
マルマシが出現してきた。教祖
ドルガ‐が仕掛けた罠にはまつ
てしまつたのか ?奴 を倒さなけ
れば先へは進めない。頑張れア
リシア !

⑩

かろうじて水中魔獣 。マルマ

シを倒したアリシアをめがけて、
空から教団戦闘員・サイダバー

ドが攻撃を仕掛けてきた。アリ
シアのビンチは続 く。

逃げ去るように飛び立つ敵の

11大浮遊生命飛行船・ザバ リン。
この飛行船に乗 り込み、教祖 ド
ルガーを追うアリシア。

ステージ 2のボスキャラ水中

魔獣・ゲアベルが出現 した。巨
大な敵を目の前にして立ちす く
むア リシア。はたしてアリシア
は撃ち伊Jす ことができるだろう
か ?



■S留閣ICF3

エ リア 5〈 卜i大浮遊生命飛行船ザバ リン〉

巨大浮遊生命飛行船・ザバ リ
ンのゴンドラ部分に飛び乗った

アリシアに、容赦のない集中砲

火を浴びせる砲台群。砲台の攻

撃方向を見切つて慎重に進め !

敵の操る飛行船。それは巨大

な浮遊生物であつた。教祖 ドル

ガーの待つ敵の本拠地に向かう

この飛行船の上で、アリシアの

決死の戦いが始まる。

必死にゴンドラの艦首まで来
たアリシア。そこにザバリンの

指令官らしい教団戦闘員・サイ

ダバー ドが襲ってきた。アリシ

アよ、このピンチをどう切り抜
けるのか ?

⑫

鞭

巨大浮遊生命体の体表に張 り
付いていた自爆アンドロイ ド・

ダル ドが飛び降 りて くる。奴の

自爆に巻 き込まれないように慎

重に進むアリシア。ダル ドがし
がみついたら、アリシアの体を

振つて振 りほどこう。

ステージ3のボスキャラが出現。
こいつは巨大浮遊生命体・ザ

バ リンの脳に寄生 し、巨大な体

を操っている寄生生物・ガディ
ムビルだ。 3匹 いるガディムビ
ルを伊lせばステージ終了だ。頑

張れ、アリシア !

再び出現 した敵戦闘員・サイ
ダバー ド。次々に出現するサイ
ダバー ドを倒 しなが ら、奴が乗
つてきたフライングマシーンに

飛び移つて行けば、ボスキャラ
の ところまで行けるぞ。

釧
一



■SttGF41

エ リア 6〈 山岳地帯 (岩場 )〉

巨大浮遊生命飛行船・ザバ リ
ンがfl着 した所は、岩が切 り立
つ山岳地帯であった。この山岳

地帯を登 り切れば、教祖 ドルガ

ーが治める空中神殿への手がか

りがつかめるはずだ。

突然空から巨大な怪P/Jが襲つ

てきた。巨大翼竜。ヤーデイッドだ。

日から火炎を吐き、また高空か

ら舞い降り、鋭い足の爪で攻撃を

して〈る。巨大な空の覇王と対時

し、恐れおのの くアリシア。勇気

を奮ってこの敵を打ち倒せ !

■S留閉:GJ5

粋囀

地下水が滝のように流れ落ち

ている鍾手し洞。その不気味な『地

下水源洞窟』を進むアリシア。
この洞窟の奥に、教祖 ドルガー

がいる空中神殿への道を開 くも

のがあるはずだ。

F三二三二¨ ヨ
地下水源洞窟を抜け、晴い地

F洞窟を進むア リシアの日の前
に広がった次の景色は溶岩洞宙
だった。

溶岩溜 りにあるこの洞窟は、

溶岩が流れ落ち、岩の割れ日か

ら高温の水蒸気が吹 き出す灼熱

地獄であつた。

■S留閉IσJ6

アリシアは襲い来る邪悪な敵

を撃ち任1し 、教祖 ドルガーが治
める空中神殿 まで行 くことがで

きるのだろうか ?

健闘を祈る !

この機械的な『古代文明遺跡』
は一体何なのか ?そ してこの先
に待つアリシアの運命は… ?



‐ご
‐
犠

譲難

《邪神バラーダー
未知の宇宙船からこの星

に打ち込まれた謎の生物。

繭から発する思考コントロ

ールの影響力はとても強 く、

周囲数千キロにも及び、生

物の思考を破壊し、意のま

まに操る能力を持つ。10年

前の『聖戦』後、謎の竜騎

兵がこれを封印したと言わ

れている。教祖 ドルガーは

『バラーダールの繭』と呼

び、神として崇め、バラー

ダールを復活させようとし

ている。

で
・”罐融

鶴
米

冒

教祖 ドリ
未知の宇宙から邪悪な宗教をた

でいる。邪悪なモンスターを召還

し|こ の国の人々の戦意を消失さ

せ、Fバラーダー′レ』の力を借りて

自分の思い通りの世界に作り変え

ようとしている。

鑢

[プ

凶%な
|[|[[i;j]lil葦





水中魔獣
水中に棲息する肉

祖 ドルガーが召還したモンスター

である。水中を移動し、水面から

跳ね上がり、鋭い牙で襲いかかつ

て くる。攻撃力が高いので、油断

のできない敵である。

⊆
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。稲妻を打ちつばなしにして進んで
肝心なときに発射できなかつたなん
ていうことがないように、ゲージの
減り具合いには気を使うようにしよ
う。



カートリッジは精密機器ですので、

とくに注意してください。

電源 OFFをまず確認!

カートリッジを抜き差しするときは、必ず、本体のパワースイッチを

OFFに しておいてください。パワースイッチをONに したまま無理

に、カートリッジを抜き差しすると、故障の原因になります。

カートリッジはデリケー ト

カートリッジに強いショックを与えないでください。ぶつけたり、踏

んだりするのは厳禁です。また、分解は絶対にしないでください。

端子部には触れないで

カートリッジの端子部に触れたり、水で濡らしたりすると、故障の原因

になりますので注意してください。

保管場所に注意して

カートリッジを保管するときは、極端に暑いところや寒いところを避

けてください。直射日光の当たるところやストープの近く、湿気の多い

ところなども厳禁です。

薬品を使って拭かないで

カートリッジの汚れを拭くときに、シンナーやベンジンなどの薬品を

使わないでください。

ゲームで遊ぶときは

長い時間ゲームをしていると、目が疲れます。ゲームで遊ぶときは健康

のため、 l時間ことに10～20分の休憩をとってください。また、テレビ

画面からなるべく離れてゲームをしてください。

メガドライプをプロジェクションテレビ (ス クリーン毅

彩芳式のテレビ)に接続すると、茂襟晃擬による歯首廃
けが笙じる苛罷性があるため、揺続しないでください。

①

刀EG卜 CD専 用 〃

Oopy「ight◎ 1992 0AMtt ARTS
株式会社ゲーム アーツ

〒171東京都豊島区南池袋2-9-9

第一池袋ホワイトビル7F
TEL 03-3984-1136(平 日10:00～ 17:00)
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