


このたびは、メガドライブカートリ

ッジ「バ八ムート戦記」をお買い上

げいただき、誠にありがとうこざい
ました。ゲームを始める箭にこの取
殺顎萌暑と、力i稲のキャラクターカ
タログをお読みいただきますと、よ

り楽しく廷ぶことができます。
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バ八ハートの歴史

遥かな昔、このバ八ムート大陸ができて間もないころ、そ

こには異形の者たちが、法も秩序もなく暮らしていた。

墓[:][:ili曽 ::l[il[:i::][[]::
支配しつづけ、抵抗する者はことことく滅ぼされた。しかし、

時の流れは、このような一方的悪の支配をいつまでも許して

はいなかった。

悪魔族に最後まで抵抗した巨龍ベルフレイムとその一族の

討伐に、クリムトが手を焼いていたころ、そのすきをつくよ

うに、それまで抑圧されていた善の力か、人間族を中心に広

まりはじめた。

人々を続素したのは、後に、大薩に平イロと姜走の蒔れをも

たらしたフォーリア王家の倉J始者たちた った。彼らは、悪の

根源、大魔王クリムトを倒すべく、H呂 ;ギ 1/1法に対し、地の藉

霊魔法を使う聖騎士団を組織し、来るへき戦いの日に備えた。

ベルフレイムたちドラゴン族を葬ったクリムトは、そのよ

うな人間の動きを知るやいなや、ただちに全軍を引きつれて

これをつぶそうとした。無数の悪魔を迎え撃つ聖騎士団は、

偉大な魔術師であり、また一流の剣士でもある二人の英雄、

レイモンドi!iとバルマー斃iに指産され、勇鹸に立ち尚かった。

そして、幾多の戦いがくりかえされ、多くの血が流れた。

いつしか戦況は硬置花し、人々に焦りの色が見えるようになっ

たそのとき、レイモンドとバルマーは最後の決断を下した。

それは、古来より、暗黒の力の結晶として恐れられ、レイモ

ンドの善なる白き力によって地下に封じられていた、妖刀ベ

サルスネーガの復活であった。ベサルスネーガは相手の精気
を磯いとる産法の動であるが、それは尚蒔に、産い手の命を
も奪ってしまうといわれていた。しかし、クリムトを倒すに

はもはやこれを使うしかないと考えたバルマーが、反対する

レイモントを説き伏せ、自ら剣をとってクリムトに決戦を挑
んだ。
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フアンタジー・ウォーゲーム「バノヽムート戦記」は、 l

～ 4人でプレイでき、 3つのルールと4つのシナリオで

繕茂された、入門者から上級者まで楽しめる、シミュレ

ーショングームです。

あなたは、マスターと呼ばれる一国の支配署となり、
戦差ゃ農疑礎ぃ、さまざまなモンスターを素いて、笑爆
を詢金するべく、戦いをくりひろげます。
当券以舞のすべてのマスターを滅ぼし、バ八ムートの
覇署になる日を目l旨して健闘してください/

コントロールパッドの操作は、画面によつて異なりま

すが、基本となる操作方法は次のとおりです。

スタートボタン

Cボタン

ボタン

方問ボタン Aボタン

スタートボタン :ゲームスタート

戦謡歯缶蒔のポーズ(壁蒔葎上)

号問ボタン:羽ベン(カーソル)の移動
コマンドなどを選ぶ

Aボタン:薦訪蒟な操作
Bボタン :キヤンセル(もとの画面に戻る)

Cボタン:咎糧実走
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ゲームを搭める箭に、コントロールパッドが本体と正
続してあるか確認してください。

lPコ ントロールバッド  2Pコントロールバッド

このゲームは、2た人以上で遊ぶ場答は、コントロールバッド
を 2個使用することもできます。(別売のコントロールパッド

をお求めください。)
2Pコントロールパッドの使い方は、oP■ o‖sの00‖TROLLERを参

増してくださぃ。(→ p.23)



電
■
■
暉
■

ゲームの前に、この「バ八ムート戦記」をブレイする

ための、基本用語をまとめます。必要に応じて参爾して

ください。 部隊

各マスターが動かす兵

員のことです。このゲ

ームには、戦士・魔法使

い。モンスターなど、50

糟箋裳以上場哄希馘説たらり、
LPで誕う冒築蔀隊と、
sPで羞ぅ冒険蔀隊が
あります。部隊は 1エ

リアに12部隊まで配置

できます。

HP(Hlt POint)

体万酷のことで、これが0になると死んでしまいます。

MP(Magic Point)

晨選を礎える署だけが島っ農窪論のことで、これが0に
なると魔法を使えなくなります。

鋪

ス

プ霊で、職場を直

切るために使われる、 6角

形のマスロのことで、これ

を単位として、蔀隊の出台。

移動などをおこないます。
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タイトル画面でスタートボタ

ンを押すと、次の画面が出て、

羽ペンが現れます。項目を選

び、決定してください。

ゲームのルールを決定します。ルー

ルは、ゲームのシステムが単純か複

羅かによつて分けられています。

辟

亀

NEW GAME
新しくゲームを始める

ときに選びます。

CONTINUE
プレイしたゲーム内蓉
を保存しておくと、続

きから露められます。
番号を選び、Cボタン
で決定してください。

OPT10NS               I鷲
ゲームのin勤謁な機能を藻作
できます。             |
(オプション画面→p23)      |

■  ゲームスタート
それではゲームを踏めましょう。新しくゲームを
きは、まず、そのゲームの内容を設定します。

上の画面でNEW GAMEを 選び、決定してください。
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①ルールの選択

… …

卜
…
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豊朱ルール:哭常:暑尚け
ある程度簡単にゲームを進められます。

美将できるコマンドは、政策で5糧籟 (憎報。舞ふ 萎荏。

晨罷・終7)、 搾戦で7糧賭 (稽鞘・彦動・獲最・筈業・萎撻・
機能。終ヤ)
蔀隊は習業蔀隊のみ
戦需歯笛は簡易歯笛 (ゲーム甲に働りかえ苛能)

1  通叢咋ブレ:ある程度負4た災向け
基本ルールより、多リゲーム性が嵩くなります。

実将できるコマンドは、鼓梁で6糧賭建朱ルールの5種結十
梁賠)、 枠戦で12種結 (量朱ルールの7糧鎖十積撃・冒険・梁
惜・罰繰・裸姜)
蔀隊は習霙蔀隊ぉょび冒横蔀隊
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黄昏●秩序と暁の1ひtt

馨の時仕●:真魂歌

艶 士と狂鶴士の強 ヽ

②シナリオの決定
シナリオによつて操作できる

マスターの人数が異なり、そ

れぞれの勢男範llEが違ってき
ます。

血に晏
=り
しバハ
`^―
ト

登場するマスター 8人 :ジーク・バストラル・シェルフア・

エル=モア・ガイラム・ベルフレイム・クリムト・バルマー (基

本ルールでは、バルマーを除く 7人 )

それぞれ 1エ リアを支配している状態でスタート

養Sの秩序ヒ暁の)=滝 ヒ

登場するマスター 7人 :ジーク・バストラル・シェルフア・

エル=モア・ガイラム・ベルフレイム・クリムト

それぞれ複数のエリアを支配している状態でスタート

闇 00争 1くの垣魂歌

登場するマスター 3人 :ジーク・バストラル・クリムト

それぞれ複数のエリアを支配している状態でスタート

霊戦士セガ■戦士の戦 ・ヽ

登場するマスター 2人 :ジーク・バストラル

それぞれlエリアを圭旨きしてぃる快態でスタート
初めてゲームをする人の練習用に適しています。

④マスターの決定
選んだマスターによって、率

いる蔀嫁の種類が糞なります。

なお、基本ルールでは、バル

マーは選べません。

⑤ゲームの難易農
ゲームレベルは 1～ 5まであ

り、これによつてイベントや

甲笠エリアの勢力に差がでま
す。また、レベルが高いほど、

戦闘画面になったときの敵の

数が多くなります。(最大 5部

隊)

◎ゲームの義建盤量
変更する場合は変更内容を選び、AまたはCボタンで変更して
ください。変更後はBボタンを押してください。

Lベルttや さしtり /
し′■ル2
レ■ル3
Lベル4
1′

^ル
5(難 しをつ

③プレイヤー数の決定
観戦を選ぶと、ゲームヘの途

革参茄はできません。
(鶴戦歯缶→p22参増)
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1ス でする

3●でする
4ス でする

観戦する

農終ターンを養量した場答、謡建ターン以閃にゲー

ムの決着がつかないと引分けになり、支配エリアと

LPが多い順にマスター名が裏宗されて終了します。

設定を夏更しない

11■ |■■ず|  ド

召喚 I´ た部
「

を委任する

イ 1́サ Iフ ェイズを実子i

領ltr委任を強枷ける

1l L・ ―■||[:「 |■
I

いよいよゲーム開始です。Cボタンを押
してください。
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卜救ケ|二歯歯
ゲーム占笛には、戦惜歯笛豊 術歯輸・戦簡歯筒の 3種類が

あります。通壻は戦略画面でゲームを進め、戦争になると戦

術歯首、さらに戦闘画面へと切りかわります。

戦略画面の見方
戦略画面は、大陸の全体図を装宗する、このゲームのメイン

画面です。ゲームを進める大部分の操作は、この画面霊でお

こないます。

①撹程のターン
残りP・ SP

Oマスター名

③戦略マップ

④メッセージ

⑤コマンドウイ

ンドウ

1ターンの開始
前のターンで屑耗したHPゃ
MPが回復されますが、再生能男
のない部隊は、最大HPの 4分の
1しか回復しません。またこの

とき、不特定なイベントが起き

ることがあります。

2.イベント

霊誠ルールや設定を変えた通露ルールでは、第 3ターン以

降、全マスターそれぞれに 1回ずつ、イベントが配られます。

これには、その場で街かが起こる曇倅イベントと、その後で

策略として使える策略イベントの 2種類があり、Cボタンを

押すと、受けとれます。策略イベントは 3つまで持てます。

(4つ以上になると、そのうち1つを選んで捨てなければなり
ません。)

☆イベントの内蓉は別冊p31参照
3.政策
外交や、敵マスターに対する妨害工作などをおこないます。

なお、政策終了後、そのときに支配しているエリアに応じて

LPを受けとります。
4粋戦
マスターとして当努のエリアに対し、個別に命令を筆えて

いきます。部隊を置いていないエリアや、委任中のエリアに

は命令できません。

政策・ では、コントロールパッドのボタンをどれか押

すと、コマンドウィンドウに羽ペンが現れます。

コマンドとは、これから何をするのか、具体的に指宗を出す
ための項目です。彙得するコマンドを選び、Cボタンで決定
してください。

☆各コマンドのはたらきはp.27参照

彊鑽 鰤 蝙 鼈 0鰤
ゲームは次の順のくりかえしで進められます。

1.ターン開始 2.イベント(通野・
=縦
ルール)

慟
麟
融
醸
謳
懸

欄
腋
恕
難
離
釘

3.政策

17



1戦術画面の見方
轄需歯論は、戦争蒔の歯笛です。「禅戦」で、甲笠または霰

エリアヘ侵攻するか、敵の侵攻やモンスターの襲撃を受けて

戦争になると切りかわります。

戦需歯酋には、勒芯暑でも簡単にできる簡勇歯笛と、ょり

リアルな戦いを展開するヘクス画面があります。

戦術

コマンド

戦争ターン

メッセージ

戦争を指揮するか、コンピューターに委任するかを決め、
指産するときは、戦術コマンドを従って憤茨、占券の蔀嫁に
命令を出していきます。ただし、三綬ルールでは、マスター
か英雄がいないと部隊を指揮できません。

☆各戦需コマンドのはたらきはp.49参照

ヘクス画面の見方

戦術マップ

戦争ターン 部隊の

状況
メッセージ

①ますこの戦争を指揮するか、コンピュータ

ーに委任するかを決めます。(空被ルールで
はマスターか英雄のみが指揮可能)

③指産する場合、各蔀隊を戦術
マップ上に配置してください。
蔀隊を選択し撲楚すると、ij
ペンがマップ上に移動します。

明るい範由閃にiiペンを各わ
せてCボタンを押すと、部隊
が移ります。

部隊を配置しなおすときは、Bボタン 配置する部隊
を押します。配置が完了したら、Cボ

タンを押してください。

③戦争時に使用する策略イベントを持つている場合はそれを

実行できます。実行しないときはBボタン、実行するとき

はCボタンを押し、使う策略イベント 1つを選びCボタン

で決定してください。

☆個々 の策路の新業は

'llilD 33参

熊

④戦術コマンドを使つて、各部隊

に命令を出していきます。

☆各戦術コマンドのはたらきは、

o49参照

・ 戦争は、IIx撃前か防衛前の=労が聖董遺節もしくは聖織す
るか、マスターが戦死すると終了します。

●双方の部隊の行動が一巡するまでを l戦争ターンと呼び20

ターンになっても課員がつかないと最撃前は釜曇瞳節させ

られます。

●戦争中Aボタンを押すと、マツプ上にヘクスが出ます。

わ
動

陶
［
概
麟
耐

憫
鮮

18 19



■■|11111■●111■■■■|

戦関画面の見方
戦闘画面とは、リアルタイムに部隊同士を戦闘させる、ア
クションゲーム歯首です。戦争蒔、戦需歯首霊で、自券が藻
作するマスターか箕器の蔀隊が、霰と総簡動または奨撃戦を
交えると、当罰蒟に切りかわります。ただし戦闘画面を設定

していない場合はかわりません。(→コマンド「機能」p.37)

戦簡は、悟誦の場答308、 奨理の場答どちらかが筒れるま
で続きます。

コントロールパッドでマス 隊を操作します。

なお、対戦箱皐も人間が操作している場合は、2Pコ ントロー

ルバッドも接続していないと、戦闘画面に切りかわりません。
2Pコントロールバッドを使うときは、減撃衛がlP側のパッド、
鵬商樹が2P側のパッドで操作します。
号問ボタン :操作するマスターか英雄の 8方向への移動

Aボタン :通常攻撃(マスターや英雄によって武器が異なる)

ウィンドウの内容を変更する

Bボタン:特採減塁
Cポタン :ウ ィンドウを開く

最寧晨疑以外の晨選を実洋する。
(マスターや英雄によつて武器が異なる)

藻砕筍  ジークの場合
Aボタンでは剣、Bボタンでは槍か魔法を使います。槍と

魔疑最墜を切りかえるときは、Cボタンでウィンドウを開き、
Aボタンで、「ふつうのこうげき」を「まほうのこうげき」に

変えます。魔疑はレベル4まで使え、レベルの変更もAボタ
ンでおこないます。

☆農選の歳月は農疑レベルが
言いほど雷方になります。

魔法レベル

マスター  IAボタン I Bボタン

20 21



墾重鏡戦自首
観戦を選ぶと、ゲームヘの途甲参茄はできません。ゲーム
は戦略画面のみで進められます。

ただし、ジークが生きて

いる間は、「政策」のときに

スタートボタンを押すと、

ジーク軍の政策コマンドが

現れます。

その場合、憎鞘・機能のコマンドのみ使え、それによつて、
各マスターの勢方を見たり、ゲームを保存することなどがで
きるようになります。

コマンドの操作は通胃の「政
策」のときと同じですが、情

野のサブコマンドの領地では、

ルールに関係なく、ジーク以

外のエリアも見ることができ

ます。

また、機能のサブコマンドの
歯笛で、「霰の戦事を見る」に
譲楚すると、戦争蒔に、戦術
画面に切りかわるようになり

ます。

ジークが死んでしまうか、機能のサブコマンドのその他で「政

策を実行しない」に設定すると、その後ゲームヘの介入はで

きません。

22
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磯櫻|1発HJ童首
ゲームスタート時、右の画面で

OPT10NSを選んでCボタン
を押すと、画面が下のように変

わります。

実行する項目を選択し、Cボタ
ンで決定してください。

θθЛi「鶴 θI力L鵬 …コントロールバッドの選択

1 00‖TROL PAD:

すべての操作をlパッドでおこないます。
(入簡が藻作するマスターか箕盤尚士が戦蘭歯首で戦ぅに
は、 2パッド必要です。)

2 00‖ TROL PADS:

通冒は 1パッドで藻作し、人間が操作するマスターか英

雄同士で戦争になると、戦争に関するすべての操作を、攻

睾衛はlP側のパツド、陽商衛は2P側のパツドでおこないま
す。

23
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敵の戦争を見る
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2乙θπ CS………………………・戦イ脳置の績習
戦需歯缶の標作の検習ができます。

①鞍需歯筒の叢楚
HEX:ヘ クス歯缶 SIMPLE:讐易歯酋

②戦雷歯首の設走
REAL ttME:戦雷歯笛ぁり ‖0:職簡歯笛なし
◎冒険蔀隊の指晨
AUTO:冒険蔀隊を萎桂 00‖ TROL:冒険蔀稼を指農
④最撃前の農滅簡落エリア
⑤栃商衛のエリア
◎滅寧樹の指庫
PLY:戦争を指屋 00M:戦争をコンピューターに萎荏
⑦房獅衛の指崖
PLY:戦事を指農苛能にする 00M:戦事を萎荏
③滅寧前の蔀隊談楚
◎財獅前の蔀隊叢楚

方向ボタンの霊十で変更する項目を選び、AかCボタンで
盤量します。部隊設定では、Bボタンで部隊をキャンセルし
たり、キヤンセルした部隊を復帰できます。設定が完了した

ら、スタートボタンで戦需歯曽に切りかわります。

BA7trιJ『 ……………………………戦蘭歯音の績讐
だが最撃前、箸が房商衛の設定

①蔀嫁の指走
②蔀際の標作
PLAYER:コ ントロールパッドで標作

00M:コンピューター操作(00Mの後の数字は部隊数 )
◎軸調の場競(島彬)叢楚

%間ボタンの上十差署で
変更する項目を選び、AかC
ボタンで変更します。設定

が完了したらスタートボタ

ンで戦闘画面に切りかわり

ます。



ゲーム中に使われているBGMを 聞くことができます。

運笏ヨ=シ|
このゲームにはたくさんのコマンドが出てきます。

必要に応じて、参照してください。

芳間ボタンの上十で出

目を変更し、Cボタン

で聞くことができます。

‐|‐

芳尚ボタンの二十でき

号を変更し、Cボタン

で聞くことができます。

| ‐.  ONTRO:l ER

織響TIE

霰 Tは緞・縣

響   [][:む
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p.30 策略 p.34
p.37  終了 p.38

p.43

p.43

p.44

p.42

■IF li,       こ
'|■

ゲーム串の効果音を聞くことができます。
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ドがあります。使用するコマンドを選

び、Cボタンで決定してください。なお、マスターがジーク

またはバストラルのとき、外交・策略のコマンドを選んでAボ

タンを押すと、軍師がアドバイスします。

僻彗 幸展
マスターのいるエリアを甲志に、占童の渓視を縫議できます。
憎報にはさらに4つのサブコマンドがあります。必要な項目
を選び、Cボタンで決定してください。

ランクアップロ成長
戦って議を働したり、前検を結むと、経験値が上がっ
てランクアップできます。召業蔀隊はAランクまで上がる
と、 1つ上のクラスの部隊に成長します。

(例)戦 士 → 騎士 → 聖戦士

令頁地:島を言讐きを示は二芥。
ルールでは全エリア)の渓

1百111

鯰i
魏

畿

終了

蟷

翼リカ:その蒔鷲で7iEき機ってぃる奎マスターの渓態を握勢
i員に製宗します。          ‐

①マスター名  ②現在支配するエリア数
④訴肴梁騰薮  ⑤箕疑の顔  ⑤競替SP
②毎ターン全支配エリアから受けるLP

29

戻溌 :占券の圭書きエリアとぜi嫁の1美窯などが装宗されます。
また、そのときAボタンを押すと、各部隊の1ランク

アップに想曇な経験lLiSが由ます。

①エリア塞誓と名前
②現在のHP        ‐.|
◎蔀隊薮         ■11■
④萎桂渓税
⑤毎ターンそのエリアからとれるLP
◎部隊名

②現在のランク  ③現在のMP

見たいエリアの旗印に羽ペ

ンを合わせCボタンを押し

てください。

お,襲 欄レ
"

証 九 ― /“

ヨ懲LF

どれですか?

〓囀・　．一●28

◎所有ヒP



ち ず

地図 : 笑越聖株の答マスターの勢方をこ前に製宗します。

また、Aボタンを押すと、各エリア番号が現れ、も

う一度押すと委任渓調が手されます。また、Cボタ

ンで、同盟関係もわかります。

Ct7-,

コ転 卜到,

爾ヒル‐
=ア

が |レつレイム

●llマー

エリア審喜

「
ぽ

交
他のマスターと交援するとき

に使います。ただしバルマー

は、外交はできません。外交

には次のサブコマンドがあり

ます。必要な項目を選び、C
ボタンで決定してください。

肖 崖圭 互いに侵攻しないことを約束します。

勢
li驚
「慾聾意ま亀き鷹l①日1:5嵯罵ζ[「磐彗鱗嵩

援助|: 浮菱l 添嚢祟墓えま子:
蒔‐亜7: 慰ぷ圏圏p.議 ②書高桑多」あi辛で動簡を設

卿]膚計間螢崩簡の筵農または始fFilを箱手に曇荼します。

唖曽11D神手と遊91む蜘 織.黙‐5
言i妄,生:窪]F首素じ51鶴蘇《鮮彊膊覇ζ爵∫∬||
を揮すと、普競崩簡が鏡れま1彎 :策t_ず鵬鰹図Pパ凛

えます。          ・ tいな‐了` ｀'■ :…    ●

:麦 3■ 筒螢|の箱手に、占券のLPを券けて、=労関に緩訪
します。

①尚鮨革の箱手と陽り崩簡が袈宗されたら、提勤するマスタ
ーを選び、Cボタンを押します。
②方向ボタンの上十で援勤盤を決めます。

③Cボタンを鼻すと、占勤謁に箱皐に援勤されます。
援勤された側はそのLPを返す必要はありません。
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要詳轟尚螢甲の箱睾に、LPの絵勤を曇荼します。
C筒襲|の箱皐と陽り覇簡が装宗されたら、曇発するマスタ
―を選び、Cボタンを押します。

第16ターン妹 ′1響1噴 IF O有向ボタンの上十で曇藷

謳咆簑礼烙醇②確認のメッセージが装宗
された後、Cボタンを押
すと、同盟は破棄され、

LPが減らされます。

〇必要なLPと確認のメッ
セージが実宗され、もう
一度Cボタンを押すとそ

のエリアが支配下になり

ます。

面 轟 俯 1轡
豪・Ⅲ ‐饂 警
|■.‐ギF揮閑Fit繋霧字t
姜
t il鷲す。 ―

―

彙
=i螂
蓼嚢飩こ詈I言論

機彙 :尚螢甲、その間螢を=労間に機桑します。ただし、
工作資金として、残り有効期間 1ターンにつき15LP
を鱈当します。 (所持するLPが 15ヒ P以下では破棄
はできません。)

①尚螢甲の箱手と陽り島簡
が装宗されたら、破棄す
るマスターを選びCボタ
ンを押します。

懸破董:羊.∵1颯

令東地 :隣接する中立エリアを、LPを支払うことで自分の支

配下として購入することができます。

①方向ボタンで、購入した

い甲笠エリアの旗印に羽
ペンを合わせて、Cボタ
ンを押します。

1議,'″ |♂額I譲 勧

｝
一
一
軒

癌
‐委任

1子働能

終了

要屏1一ｍ嚇̈
鉾̈財Ｆ帥一32



策 略
「イベント」で獲得した政策用の策略イベントを使用できます。

(霊級ルールと、設定を変更した通鴛ルールで有効。)

Cボタンで、そのときに島っている策略イベントのうち、こ
こで使えるものが実宗されます。

政策イ:寧: 当ぎ:

桑inイベント‐
:"

使う策略イベントを選び、Cボタンで決定すると、その策略
が実行されます。

策略イベントにはいくつかの種類があり、その種類に応

じて、使用できる場面が異なっています。

政策用策略イベント

「政梁」で炭用。 (例)美雷・象畠宝
作戦用策略イベント

「粋鞍」で侵用。 (椀)羊菫韻・香襲霞撃
戦需歯首用梁路ィベント
戦争蒔、戦術歯首霊で産用。 (椀)縫難・漿膳
侵藪された場合のイベント
議の獲最を豊けたときに従用。 (初)掻詢遠節

複数の場齢で使用できる策略イベントもあります。

☆個々 の策膳イベントの期業は:1前 p33参増

醤|
辛冬了電

委 任

コンピューターに指定したエリアの操作を一任します。ただ

し、マスターがいるエリアを委任することはできません。

①方向ボタンで委任するエリ

アの旗印に羽ペンを合わせ

Cボタンを押します。

②サブコマンドが裏宗された
ら考間ボタンで豚曇な潰首
を選び、Cボタンで決定し
てください。

萎任1礁 :

すべての操作をコンピューターにまかせます。

霊瀬ルールでは設定が謡詢萎桂なので、マスタ
ーや英雄のいない支配エリアロたぃ            :占 勤謁に萎荏渓
態になつています。

基本的に何もせず、その状態を維持しますが、

必要ならば、訓練をおこないま:す。

蔀隊の冒業・冒険・罰験をおこカ〔います。

冒業・冒険・罰績をおこない、カ
こぅ             要ヽに応じて、侵

攻します。

上級ルールのみのコマンド。芙i躍の榛素に単慧
します。ただし、召集蔀隊がいないとできませ
ん。また、英雄を通えないマス
えいゆう べ       夕`

~は探索でき
ません (英雄→別冊p.26)

縫島蝙 :

曇偽‐∬:

軍事滲砲:

探索 響 :

任

」
Ψ
字
　
・ョ

委

軍

Ｉ

，

持

事

揮

縦

軍

指
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英雄を発見すると……

英雄発見のメッセージと、その英雄の名前、通うのに必

要なLPが装宗されます。
通う場合はCボタン、通わない場合はBボタンを押してく

ださい。雇うかどうかにかかわらず、探索エリアはそれ

以降も探索をつづけます。

委任を解除し、指揮をとれるようにします。た

だし霊綴ルールでは、英雄がいないと指揮でき

ません。

委任の状況を確認したいときは、「憎鞘」のサブコマンド、

図」で見ることができます。(D30)

機 能
ゲーム画面の設定を変更したり、データを保存するときに使

い、次のサブコマンドがあります。必要な項目を選び、Cボ

タンで決定してください。

(果存 :そこまでのゲームの渓況をセープします。ズのlii」缶
が出たら、保存先の暑喜を選び、Cボタンを押して

ください。

①

―

慇蓋

ヽ テー,2錠

、 テ
ータ3 01

〆
3量F-7 ♂惣磐 餞l:S罐 !

3F―ゴ ノ   00:ol :
39F―r ■  o7:15

TTFζ」lgttbζ貿』li38
①データ番号

②ルール(A:量栄 B:通鷲 c:霊綬)
③シナリオ(1血に集まり̈.2醤讐の̈・.3筒の̈・ 4菫戦皇と̈。)
④ターン

⑤続きから実行するマスター

IJジークi静 バストラル1驚クリムト:メ「
シェルフア

}|■ベルフレイム|は「ガイラム鮮等エル=モア贈バルマー

◎作戦を実待するエリア番号 (数字のないときは、「政策」か

ら簡島)
⑦ゲームのトータル時間

一結
ぼ
『
軸
叙
耐
鰤



凸咎:自筒の働?なえFi蒙るコマンドです。fの歯首が
出たら、変更する項目を選び、Cボタンで変えます。

難書純塾面|ま「 クヽ
ニ直面出―戦術歯缶の働りかえ

戦 闘 画 面
|ま な し

―

一 ― ― 一
戦 闘 画 面 の 切 り か え

敵の戦争を見ない一―一―霰能 の期いの鶴戦

アニメを見る――
~~~~義膳凸鶴霊のアニメーシヨン

暴:デ|:讐
:EIぶ窮秦うli言
言::|]][[1減変えます。下の画面 ,

変更する項目を選び、Cボタン

で変更してください。数が大きいほど遅くなります。

その他 :

r裁梁」を実得するか、前検やデータの保影を占
動にするかなどの設定をしま

す。変更する項目を選び、C
ボタンで決定してください。

き改業を実行する  〆
1保存を自重力にしない

I罰 11束を自重力にする

罰績・藻簿を占動にすると、コマンド終7に
ょって、占雪間に訓樵や保存がおこなわれま
す。その場合の保存はデータ4を使います。

経ヤ〔コマンド終y)
そのターンの政策に関するすべての操作を終了させます。

「作戦」には、主に基本ルールで使うコマンドのほか、通弩ル
ール・霊被ルールで使う追加コマンドがあります。なお、マ
スターがジークまたはバストラルのときは、橋鞘・委任・機
能 。終了以外のコマンドでAボタンを押すと、軍師のアドバ

イスを受けられます。

禁ti″■ン鷺顧′:選l'I  ●
‐
熙

基栄ルールのコマンド

惇彗 幸隈
政策の情報とほぼ同じですが、ここでは、そのとき作戦中の

エリアを甲芯にして、占董と霰・甲笠ェリアの1芙荒縫誌(通鷲
ルール以上は偵察が必要)などができます。惜報には、さらに

4つのサブコマンドがあります。必要な項目を選び、Cボタ

ンで決定してください。

☆サブコマンドは政策コマンドの「惜最」p28参照

移 動
隣接する占券のエリアに、部隊を移動させます。

移動させたいエリアの旗印に羽ペンを合わせ、Cボタンを押

すと、移動可能な部隊が装宗されます。移動させる部隊を選び、

":轟
:轟∬瞼

」



①侵攻したいエリアの旗印

に羽ペンを合わせます。

このとき、基本ルールでは、

Aボタンを押すと、そのエリ

アにいる霰蔀嫁の綬競を見
ることができます。

(通弩ルール以上では、曇罰
に積撃が懲雲です。)

③確認のメッセージが装宗さ
れた後、Cボタンを押すと

侵最が踏まり、戦術歯酋に
切りかわります。

キ場 Rll蛯

侵 攻
隣接する敵エリアや甲笠エリアヘ政め込みます。普通は侵攻

すると、そのエリアにいる敵部隊やモンスターと戦争になり、

画面が戦裾歯笛に切りかわります。

②Cボタンを押すと、占券
の部隊が装宗されます。
標最させる蔀隊を建び、
Aボタンで指定し、Cボ

タンで決定します。

敵に侵攻されたら………甲
敵が侵攻してきた場合、自分の部隊がいないと、そのエリ

アは敵にとられます。

蔀隊がいると、霰蔀嫁の競篇と羅薮、望揚蔀稼箸とその
銀が雲宗されるので、戦争・美膳・撞節。選袂のどれか
を選ばねばなりません。

難 :轟I町‐甲
当
:愈・
降伏 策略■■r‐

:ζち:::1・｀ll.螢li
ll:●り●卜

`:

i嗜tlit}] 難 ■

その場合、策膳は、敵に侵攻されたときに使える策略イ

ベントを使用します。

降伏するとそこの部隊は消新し、ェリアは敵にとられま
す。



1   1｀  .       :       ■

醤 業
LPを鱈豊して、自努のエリアに部隊を増やします。召業には、
1蔀隊の冒業につき、冒業を実将するエリア閃の1～ 2蔀隊
を指定して召集させます。召業に開跡した部隊と、あらたに

召集された部隊は行動讐となり、次のターンまでなにもでき

ません。なお、パルマーは冒業はできません。

①
ittF醤曇書肇急彗識老遥腎饉霧ぜ雷京撃繁fガ翼ξ「

鼻
②召集する部隊を選んでCボタンを押し、確認のメツセージ

が出た後Cボタンで召集
します。

部隊名

鱈豊LP

マスターは、召業苛能なすべての部隊を箪狐で召業でき
ますが、その他の部隊は、 1部隊で、同糧かそれより下

のクラスの1部隊しか冒業できません。ただし、同糧の
2部隊で召集すると、 lつ上のクラスの 1部隊を冒業で

きます。

委 任

マスターのエリアで可能。「政策」の委撻p.35参照。

機 能
「裁梁」の機能p.37参照。

終7(コマンド終7)
そのターンの、「作戦」に関するすべての操作を終了させます。

42

鋏一一̈一一一

賊
・■
Ｆ
一酔
一

鼈麟通踊ルール以上での進ガbコマンド蟷

偵 察

侵攻または情報のサブコマンド嶺島で、敵および甲笠ェリア
の渓況を見ることができるようになります。

①軸膳マップ霊で、積翠したぃェリアの股酪に

'iペ

ンを合わ

もあります。)

召 喚
SPを霜曇して、占努のエリアにモンスター部隊を引き入れま
す。召喚できるモンスターの種賭は、エリアの地形や、召喚

させるモンスターによつて異なります。

①冒険させるモンスター部隊
を選び、Aボタンで1旨定し、
Cボタンを押すと、召喚可

能なモンスターと、必要な
SPが果宗されます。
②冒険するモンスター部隊を
越んでCボタンを押し、確
認のメッセージが出たら、

Cボタンで召喚できます。
☆習錠の案件は、分:需p.29。 30参贈

43

どれを召喚しま

蔀隊箸



策 略
「政策」の策略とほぼ同じです。イベントで受けとったものの

うち、作戦用の策略イベントを使用します。

☆梁膳イベントの糧難・赫集は:ittp 33を み熊

副 練
ランクアップに必要な経験値をかせぐことができます。

バルマーには訓練コマンドはありません。

訓練した部隊は行動済となり、次      ■
のターンまでなにもできません。         |

訓練によつて、部隊のランクは上がっていきますが、上のク

ラスの部隊に成長することはありません。

体
戦争などで屑耗したHPゃ
MPを、負i産に免聖箇覆でき
ます。休養する部隊を選び、

Aボタンで指定し、Cボタン

で決定してください。

裸雲した蔀隊は再罰讐となり、

次のターンまでなにもできま

養

鐵11憮猾‐響■.ま議
撃驚

棒雄

姜(1

‐機能

「
丁
:

「'警鷺織

せん。

☆バルマーには休養コマンドはありません。

鰊  正級ルールでの進fbコマンド 鰊

探 索
箕疑を超し出します。(箕躍→力]雨 p.26)
ジーク・バストラル・シェルファ・エル=モアのみ可能です。

①
糠庸∬循劃殿ヌ霞す糧議y甲鷲騨、

5ち,「湛肇ガ隻
`[illi摯

鷺言ィ
ジが由た後、もう=農CI

」「
ンを押すと探索しま

11,11蛛lil

性悟が善 (L)か悪 (C)のマスターは、それぞれ同じ性格か、甲

立 (N)の英雄しか雇えません。

一度英雄を雇うと、毎ターンー定のLPを 、給料として支

払わねばなりません。支払えない場合英雄は去り、再度

その箕盤を差うことはできなくなります。
なお、英雄は 4人まで雇えます。

lil:1111illl:ill:



英

箕躍を通っている場答に、美
行でき、次のサブコマンドが

あります。必要な項目を選び

Cボタンで決定してください。

(箕躍→力imlp 26)

‖美諭1鏡在通ってぃる実躍のデータを装宗します。

なまえ    LP エリア  Aワー  まほう
一一メーー 0021 な与

36/● 1 0426 3/36

一
⑤
◎

③

④

ヽ

鍵
―
―
■
⑩

げ
‐
一
一
◎
◎

６
１
１
■
―
―
」

嘔覺

①英雄名

②誌ターン麦瓢う諮将
③就任しているエリア番号
④続荏している蔀嫁の結審
⑤最撃%の修土権
◎晨量権の修ilill

②襲串種の修主僣
③機験権の修土偕
(xは、修主値がlo以上でぁ
ることを手す。)
◎農疑レベル
⑩MP

46

鯰層妻マスターのいるエリアでのみ実行できます。
進つている英雄をクビにして、自軍から追放します。
ただし、就任している渓馨の英雄は、解任してから

でなければ、解農できません。



競任 :通った箕撻に蔀隊を指
揮させます。

①就任させる英雄を選び、C

糊荏した
せん。

となり、

茉」g要【お「〕整|ま綿像,婁繁寒壁禁[五蒼[會偕想
Hで示されます。

解イ≡:蔀抜に揺撻している箕
雄を指麗からはずして、
マスターの莞に戻しま
す。

解撻する実撻を越び、
Cボタンで決定してく
ださい。

48

戦争蒔、戦需凸首霊に業宗される、戦争のためのコマンド
です。実行するコマンドを選び、Cボタンで決定してくださ
い 。

骰 ぽ

次のターンまでなにもできま

待

そのターン(戦争ターン)の間、

機
なにもしないで待機します。

部隊を移動させます。

移 動

(簡易画面)

霊十に1つだけ移動でき、
移動先に他の部隊がいると

きは位置を交代します。

霊十どちらに移動するのか
選び、Cボタンで決定しま

す。

(ヘクス画面)戦需マップ霊、明るい部分の好きなところを
難鍛
経
織
難
難
雛
獅

選び、Cボタンで決定すると移

動します。



①部隊名

②最踵号疑
C:格闘
si窮寧
B:ブレス
F:火炎
③最撃箇薮
④命甲撃
⑤ダメージ(HP)

撃

敵を攻撃します。最躍号疑は4つあ
り、部隊によつて異なります。装
示された霞撃労疑のうち1つを選
び、Cボタンで決定します。

このときAボタンを押すと、最理の命甲翠などが装宗されま
す。方問ボタンの左右で、攻撃衛と房獅前のどちらを見るか
が切りかわり、霊十で部隊が変わります。

熟娼翼:整
tよ与F「‐1ら

霰を射

(簡易歯首)| 
‐
 |‐ |‐

言::i』:i:.:1
(ヘクス画面)

射程術にいる議の1蔀
隊を選び、Cボタンを

押すと射理します。

ただし、敵と隣接して

いるときはできません。

経:自白:督ぶ墓稲ょ雪じ貢夢L線塁斃3暦:?象畠昌書ボ璽
定されていると、戦闘画面に切りかわります。

(簡易歯首)=首の議蔀隊のみ
と格闘できます。

(ヘクス歯諭)儀緩した識蔀隊
と格闘できます。

戦術マップ霊で悟調の箱手を建
び、Cボタンを押してください。

射程i自離は、「渓態」のコマンドで縫認できます。



(簡易画面 )

Cボタンを押すと、正

面の部隊とその上また

はやにいる蔀隊に最躍
します。

(ヘクス画面)

隣接するヘクスを選び、

Cボタンを押すと、そ

この部隊と、さらにそ

の日由の蔀隊に最駆を
力iえます。

ヌご走髭鷺曇:篠から実差晃し、闇由の議を最撃します。

ブレス:彗酪」島ビゴ種禦
のモンスターの最寧号
疑です。

昧方部隊が接していると、その部隊もきき込んでしまい

ます。

,・

:  1  111:   li

とつ   げき

突 撃
一方が倒れるまで繕雷しつづけま
す。糟簡する双号のどちらかが、
人間が操作するマスターか箕躍の
場答、鞍雷歯首の設楚がおこなわ
れていると、戦闘画面に切りかわ

ります。

(簡易画面)

=首
の議蔀際にのみ奨
輩できます。確認のメ
ッセージが出た後、C
ボタンを押してくださ

い 。

(ヘクス画面 )

齢緩した敲蔀隊に奨寧
できます。戦術マップ
霊で奨撃する箱手を建
び、Cボタンで決定し
てください。

突撃します。

突撃できなしヽ場合

1.移動をおこなった置屁
2.議が退節しようとしてぃるとき
3.議が嵩いところや川の尚こうにいて、突寧する部隊
が地霊蔀球のとき (ヘクス画面のみ)



地の魔i去

人の魔法

翻 麟

使う晨疑のタイプを選びC
ボタンを押すと、僕える晨

①蔀隊箸
②レベル

③答甲紫

魔 法

]〕訴1霧卓:[:][

]::[:警:11::il,][:i:i5]il了
ド暑

状 態
部隊のデータを見ることができます。

(簡易画面)占券の蔀隊のデータのみ見ることができます。

(ヘクス画面)

戦術マップ上の蔀隊に
羽ペンを各わせてCボ
タンを押すと、その部

隊のデータを見ること

ができます。

データには、基栄データ(p.56)。攻撃チータ(p.58)
晨践データ。特性データ(p.59)の 4糧難があります。

はじめに基本データが装宗され、方向ボタンの霊千
で慣に見ることができます。

疑屹が装宗されます。魔践を選び、Cボタンで決定してくだ

さい。

なお、農跛のタイプが製宗されているとき、Aボタンを押す
と、レベルことの農窪の成功率がでます。

号問ボタンの霊十で霰蔀隊が菱ゎります。

☆それぞれの農雲の競業は力i雨p37参照

①

Ｏ

③

回 復 魔法の鐘
魔法の矢 状態回復

地 震 鉢 醸

Lu辟―■興閉
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*基本データ *

‐鐸 丁

①_HP 5E1/田

〇_二璃廻動 4/4

①HP
現在のHP/最大HP

o移動(移動月)
境在偕/基朱偕
彦凱の量さ。薮権が哭
きいほど、 1回の移動

で動ける艶由が低ぃ。

③晨蟹(義塁権)
撹在権/量栄偕
薮僣が笑きぃほど藪攀
時の命中率が嵩くなり、
また、議からの攻撃を
回避しやすい。

④襲串(製串権)

⑤機験(機散権)
現在値/基本値

数値が大きいほど戦争時に

早く将動をとれる。

◎士島(士員値)
鏡在偕/基朱偕
戦事に対するやる気。0で
遠節、l戯霊で図果花。

②黄聖(諸聖権)
鑽在偕/曇栄偕
数値が大きいほど、自男でHPを回 |

覆する再生罷男にすぐれている。
(叢実8まで)
背聖偕0の蔀隊は箇覆できない。

曇謄彙鯰ど、韻く
からのダメージが少な え

タリ のSPもあたえる。
1(
｀ヽ
、ヽ

くてすむ。



帯
―
―
十
⑥

Ｌ

島

争

■

⑤

Ｌ

臨

鴨

■

④

Ｌ

』
―
―

・
―
．③

①攻撃のタイプ

絵:籍蘭最撃
射:窮撃最撃
籍:将採最墜

o最撃撃霞
部隊によつて異なる。

③その最撃撃段に想曇な、箱皐と
のi自由。ヘクス歯笛で指競。
(lRは lヘクス)

④その最撃撃段の答甲翠

⑤ネ首皐にあたえる基朱ダメージ。
数値分のHPを失わせる。

」_タ

21111/200

レベル 3 MP
属性 精霊魔法(人下
………………

=謳
①農限に対する罷万偕。哭きぃほど農限が茂弱しゃすく、
た、敵の魔限にかかりにくい。

②その蔀隊の農疑レベル

◎現在のMP/最大MP

④使える魔法のタイプ

*特 1生データ *
その蔀隊が島つ将前な能%

運 却
蔀隊を、もといたエリアまたは隣接する占券のエリアに退却
させます。退却させる部隊を選びCボタンで決定してくださ
い 。

ただし、退節できるエリアがないときや、部隊の士気値が高

すぎる場合は、退却できません。
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し使用上のご注意
カートツリッジは精密機器ですので、と

くに次のことに注意してください。

男霊や3躙 与るときは必ず、本体

のパワースイッチをOFFにしておいてください。
パワースイッチをONにしたまま無理に、カート

リッジを抜き差しすると、故置の原因になります。

●カートl」 ツジはデリケート

カートリッジに強いショツクを尊えないでく
ださい。ぶつけたり踏んだりするのは禁賜で

す。また、分酵は絶対にしないでください。

●端子部には触れないで

カートリッジの端子部に触れたり、水で濡ら

したりすると、故障の原因になりますので注

意してください。

●燥讐場誹に窪意して
でくカートリツジを保管するときは、ilR端に喜い
(DI[こ乞〔曇二圧墓j」藪墓し、:鷺窮冒
〕晃の二たなところやストープの近く、湿気の多

●ゲームで遊ぶときは

、`    長い時間ゲームをしていると目が疲れま｀`
、ヽ   す。ゲームで錘ぶときは健康のため、 1

セガからのホット

ライン。ff/Fゲームソフト

や楽しい情報を、どんどん

お知らせしています。

さ )́にろ

本じ劇昆  011・ 832-2733

現巨男置  03-3236由 2999
おおさか
大阪  06-333-818]

福岡 092-52卜 8181

☆電話番号をよく確かめて、正しくが ,て ください。

株式会社 セガ・エンタープライゼス
本  社 〒144東京都大田区羽田1212

お客様サービスセンター
803(3742)7068(直 通 )

札幌支店 〒062北海道札幌市豊平区豊平五条3234
8011(841)0248

関西支店 〒561大阪府豊中市豊南町東2-5-3
806(334)5331

博多支店 〒810福岡県福岡市中央区白金2-5-15
な092(522)4715

1修理|こついて ]修理を依頼されるときは、下記また
は札幌、関西、博多の各支店までお申しつけください。

株式会社セガ・エンタープライゼス

佐倉事業所 HE補修管理課
〒285千 葉県佐倉市大作 |‐ 3‐4
80434(98)2610(直 通 )

禁無断転載


