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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

AVERTISSEMENT: A LIRE AVANT D'UTILISER VOTRE SYSTEME DE JEU VIDEO
Un trés pefit nombre de personnes risquent d'avoir des crises d'epilepsie
lorsgu’elies sont exposées A certains motifs lumineux ou & des lumiéres
clignotantes. L exposition a certaines lumigres ou amere-plans sur un ecran Jde
télévision, ou pendant le jeu vidéo, risque de provoquer des crises épileptiques
chez ces personnes. Certaines conditions peuvent provoquer des symptormeas
epileptiques non deceles, méme chez certaines des personnes qui n ont jgmais
ey de chses d'épllepsie. Si vous, ou un membre de votre famille est dans un état
épileptique, consultez un médecin avant de jouer. i vous présentez un des
sympidmes suivants en jouant un jeu video: vertiges, vue offaiblie, clignotement
des yeux ou contractions musculaires, perte de conscience, désequilibre,
mouvement involontaire, ou convulsions, arrétez IMMEDIATEMENT ['utilisation et
consultez volre médecin avant de reprendre le jeu.
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Instructions de Chargement

1. Branchez votre systéme Sega Megalrive selon les indications du
manuel d'utilisation. Branchez le Control Pad 1.

2. Vérifiez que la console est éteinte. puis insérez la cartouche
FLASHBACK.

3. Allumez la console. Aprés quelques instants, vous verrez apparagifre
le logo Sega.

4, 5i le logo n'appargit pas. éteignez la console, vérifiez que votre
systéme est correctement branché et que la cartouche est
convenablerment insérée. Allumez a nouveau la console.

ATTENTION _
Vérifiez que la console est ETEINTE & chague fois que vous inserez ou
refirez votre cartouche MegaDrive.

Remarque: Ce jeu est congu pour | jousur seulement.
1. Cartouche Sega
2. Branchement du Control Pad 1.




Scénario

Nous sommes 2n I'an 2142. Conrad Hart. agent du Bureau
d’'Investigation de la Galaxie, est en grand danger.

Il ne faut pas qu'ils me trouvent. sinon je suis foutu!”

Rasant les murs, le col relevé, il retourne a son appartement.

“Je dois essayer de contacter Sonya. ou qu'elle soit. et aller au
quarhier géeneral. Cest le seul endroit sur.

En testant son dermier appareil. I’ Analyseur de Densité Moléculaire.
Conrad et son amie Sonya ont fait une incroyable découverte. La
densité moléculaire de certains individus est si haute qu'ils ne peuvent
pas efre humains. Depuis. 5onya a mystérieusement disparu, et
Conrad est le seul @ pouvoir prévenir les autorités.

‘s ont intérét a me croire... De toute fagon. j'ai la preuve visuelle de
ma decouverte dans les echantillons de mémoire que contient cet
holocube, lls sont obligés de me craire!”
En arrivant a son immeuble, il est attiré par des mouvements en haut
du batiment d en face. |l s& toume pour mieux voir. Soudain, il est
touché par une Impulsion laser en plein milieu du dos, et se retrouve
plaqué au sol. Presque aussitdt, un vriombissement strident brise le
sience. Une navette de forme aerodynamique apparait. Ses
propulseurs d aftemssage envoient des nuages de vopeur d'eau
tandis qu'elle se pose a cdté de Conrad. Deux siihouettes vétues de
noir sorfent de la navette et, tout en scrutant les immeubles
Envin:nnn:::nts. s'gpprochent rapidement du corps inconscient de
onrad.

Mets-le dans la navette, vite!”, crie I'un de s&s ravissaurs. Je vais
contacter le Commandement Central

Il prend un talkie walkie

e, numers sept. Suet frouve, nous I'emmenons.”

A demi conscient et completement paralysé. Conrad peut seulement
ecouter les voix de ses kidnappeurs, provenant de |'avant de g
navette

“Je ne vois pas pourquoi ils se compliquent la vie avec cette histoire
d effocement de la mémoire, Pourgquoi est-ce qu'ils ne nous
demandent pas simplement de le tuer?

Apres une bréve pause, une autre voix repond:

‘Question de securite... Nous allons mettre un de nos agents 4 sa
place avec I'ordre de rassembler autant de renseignements que
possible. 5 pour une raison ou une autre, la substitution risque d'étre
déecouverte, Nous pouvons récupérer notre agent et renvoyer celui-ld,
avec 5a méamoire en moins. Tout le monde croira gu'il est devenu
gaga... et personne ne suspecterg notre existence.”

‘AL, Je vols, mais o,

Soudain, une troisieéme voix retentit,

“@=782 DE LA NAVETTE, ICI CONTROLE DE VOL DE TITAN, PREPAREZ-
VOUS A RECEVOIR LES COORDONNEES DE RENTREE. "

TITAN!" La mention de ce nom donne un terible choc @ Conrad. “Je
sQis qu on est parti depuis un moment, mais tout de meéme pas si
longternps!...”

Il se debat. essayant de se dégager de ses liens, et sent ses forces qui
I'abondonnent peu a peu.

Il faut Que je m'echappe. m echappe. m échappe, mécha

Le choc est trop grand pour Conrad, il perd connaissance.

Lumiere. Lumiere aveuglante. Conrad réussit avec peine d se mettre
debout. S5es poignets et chevilles meurtris lui font mal.

Je ne me souviens de rien... ou suis-je... qui suis-je. .. que sa passe-1-il7?”
Avant de se rendre compte de ce qu’il fait, Conrad se retrouve en
frain de courir dans un long couloir, arme d'un pistolet.

I faut que je men aille!” se répéte-t-il continuallemeant.

Soudain. I'alerte est donnee.

“ATTENTION, ATTENTION... DANGEREUX PATIENT CHERCHE A
S'ECHAFPPER... BLOQUER TOUTES LES SORTIES... EQUIPES DE SECURITE AU
NIVEAU 3.... ATTEN"

Conrad s arréte net. Désornenté et effrayé. ne sachant pas ou aller, |l
est comme cloué au sol.



PTOOMI

Jne explosion laser sur le mur @ cété le raméne a la réalité. Deux
gardes se rapprochent,

ci équipe de sécurité 2. Patient prés de I'entrée du hangar principal.
Fermez porte de securnité, Niveau 3.

sans reflechir, Conrad se précipite & travers la porte qui est en train de
s fermer. Lorsqu'il se reléve, il apercoit une Hover Bike.

‘Ouvrez la porte! Quvrez la porte!” hurlent les deux gardes dans leurs
nterphones, voyant Conrad monter sur la moto.

“Aftention!” Trois tirs de pistolet laser et deux coups d' épaule ont
finalement raison de la porte.

Conrad a déja quitté le hangar quand les gardes arrivent. L'un d'eux,
decu, annonce la nouvelle.

‘Le patient s'est echappé sur une Hover Bike volée. Continuons d le
poursuivre en navette.”

Au ras des arbres, un jeu acrobatique de chat et de la souris s’ engage
entre la navette et la Hover Bike. La moto, plus agile, esquive les tirs de
ia navette. Celle-ci, un peu plus rapide. se rapproche lentement.
‘Encore cing secondes, et je I'ail” murmure le garde d'un ton
determine, tout en suivant les manceuvres de Conrad avec son
reticule de visée,

Deux tirs manguent de peu leur cible, mais le troisieme I'atteint.

L arriere de la moto explose, dégageant étincelles et vapeurs
blanches. C’est la fin de la course a la liberté pour Conrad. La moto
tombe en spirale. incontrdlable. Conrad saute dans la jungle et,
voyant le sol approcher, s'évanouit. La navette effectue un cercle au-
dessus du lieu de I'accident. Certains qu’il ne reste rien, les gardes.
satistaits. retournent a leur base. lis ne savent pas que. sous las arbres,
Conrad est vivant,

Lorsque le bruit des moteurs de la navette §'é@vanouit au loin, Conrad
commence aremuer. En essayant de se lever. il fait tomber un objet
ressemblant o une petite boite en plastique d’une saillie. Il avance

jusqu’au bout de lo soilie et regarde autour de lui. Partout, iln’y a que
végétation. Les arbres énormes sont recouverts de plantes grimpantes,
les rochers, d’'herbe et de mousse. |l distingue la boite, environ 10
metres plus bas. Un voyant rouge clignote continuellement sur le coté.
“Autant aller la chercher.” se dit Conrad. “Elle pourrait contenir
quelque chose d'utile.”

Il croyait étre hors de danger. Mais nous savons que ce n'est pas le
cas... Vous devez faire en sorte que Conrad le sache lui qussi...

L'aventure Commence la!

Vous jouez le rdle de Conrad B. Hart et contrdlez tous ses mouvements
sur les & niveaux de jeu. Pendant votre recherche vous rencontrerez
différentes personnes. amies ou ennemies, que vous désirerez aider ou
combattre a I'cide de votre pistolet. Vous devrez relever de nombreux
défis pour que Conrad retrouve sa mémoire. Chaque niveau de jeu
aura ses graphismes et ses dangers. reliés par des séquences
animées,

Commencer le Jeu

Apres |'affichage de I'écran titre, vous verrez une séquence animees
expliguant I'histoire jusqu’au point de départ. Si vous avez déja vu
cette séquence, vous pourrez appuyer sur le bouton START du Control
FPad 1, pour passer directemeant au menu principal.

MENU PRINCIPAL

Pour sélectionner une option, appuyez sur le bouton-Directionnel vers
le haut/bas pour mettre en évidence |I'option choisie. et appuyez sur
le bouton START pour effectuer la sélection,

Start (commencer): commencer un Nouveau jeu.

Password (mot de passe): vous permet d'entrer un mot de passe, et
de redémarrer le jeu au niveau auguel cormespond le mot de passe, et
de retrouver qussi le niveau de difficulté comrespondant. Le mot de
passe du niveau 1 (difficulté normale) est FALCON. ¢'est celui qui sera



utilisé en commengont le jeu avec "'option start (commencer). Pour
selectionner le mot de passe, utilisez le bouton-D pour déplacer le
curseur, le bouton A pour sélectionner, le bouton B pour le retour amére
et le bouton C pour effacer. Lorsque vous avez entré toutes les lettres
du Mot de passe. appuyez sur le bouton START, S le mot est incorract,
VOUS refournerez au menu pnncipal. Au debut de chaque niveou, un
nouveau mot de passe apparaitra au centre en haut de I'écran
Remarque: retenez les différents mots de passe nécessairas pour
faciliter I'utilisation du jeu.

QOptions (options): appuyez sur le bouton-D vers le haut/bas pour
selectionner I'option; vous pouvez modifier les options en appuyant sur
le bouton-0 vers la gauche/droite.

Level (niveau): vous permet de choisir le niveau de difficulté du jeu
(facile-easy. normal, difficile-expert)

Language (langue): permet ou joueur de jouer en francais ou en
anglais

JOYSHCK type (type de joystick): vous permet de chasir ditférentes
configurations pour les boutons (3 choix). Les boutons mentionnés ci-
apres corespondent aux boutons par défaut

Music test (musique): vous permet d'entendre la musique du jeu.
Appuyez sur le bouton A pour écouter le morceau sélectionné,

Exjt (sortie): pour retourner au menu principal

Rema: fait defiler la présentation du jeu. Vous retournerez? au
menu principal en appuyant sur n’importe quel bouton du
Control Pad 1.
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Vous verrez apparaitre Conrad sur I'écran, ses mouvements sont variés
et certains sont compliqués. Référez-vous a la partie Contrdle des
Mouvemnents ci-aprés dans le manuel pour tous les mouvements qui
peuvent étre effectués.

Intervenez Dans Votre Environnement:
Lorsgue vous vous déplacerez a travers les niveaux, vous rencontrerez
Decucoup de personnages et d' objets. A chaque fois que vous en
rencontreraz un, son Nom ainsi qu'une icone apparaitront en haut a
gauche de I'ecran. L'icone expliquera de quelle facon vous pourez
VOUs servir de | objet, En appuyant sur le bouton ACTION, vous
activerez I'objet. Les differentes icones sont expliquées ci-dessous ;

Take (prendre):
Pour ramasser un objet (pierre, clé, etc..) et le mettre dans
votre inventQire




Talk (parler):
Parler avec une personne

Look (regarder):
Examiner un objet ou un message

Activate (activer):
Paur appuyer sur un bouton afin d ouver une porte,
Qppeler un ascenseur. efc..

Recharge (recharger):
Recharger votre bouclier de protection ou votre cartouche

Use (utiliser):

Inserer un objel dans un Mmeacanisme coraspondant (par
exemple, inserer une carte cle dans une sermure a carte)
Ceftte icdne peut aussi &tre utilisée pour donner un objet &
une personne.

L'inventaire
Four ouvrir ou fermer 'inventare, appuyez sur le bouton START. Au

Jébut du jeu. il y a déjd quelques cbjets dans inventaire. Lorsque
vOus Tramassez” de nouveaux objets au cours du jeu, 4 tous les

niveaux, iIs entreront dans votre inventaire. A g fin de chague niveau,

rous les objets inutiles seront liminés et vous pourrez recevoir des
sbhjets supplementaires pour vous aider dans le niveau survant
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Une fois que vous avez ouvert l'inventaire, appuyez sur le bouton-D
vers la gauche/droite pour deplacer le sélecteur. Si pendant le jeu de
nouveaux objets ont été stockés. une fleche s’ affichera sur I'ecran et
vOus pourrez peut-etre aller dans la colonne des objets
supplémentaires en appuyant sur le bouton-0 vers le haut/bas. Pour
effectuer lo selection d'un ocbjet. quittez 'inventaire avec le bouton
START. Le dernier objet selectionne sera ainsi transtéré au début de
I'inventaire, S vous vous debarrassez de I'objet, celui qui etait
precedemment selectionne deviendra |'objet actuel

L objet actuel s'affiche dans le coin supérieur droit de |'écran
Pendant gue vous étes dans l'inventaire. appuyez sur le bouton A B,
ou C pour gque votre score et le niveau de difficulté s affichent

Liste Des Objets

Vioici certains objets que vous pourrez frouver tout au long de votre aventure:

Holocube:
Contient des renseignements importants.




Force Field (champ de force): Crée une bamére d energie
Qui pare les coups ennarmis

Stone (pierre): Peut &tre lancée ocu placée

Credits (crédits): Argent

Magnetic cartridge (cartouche magnétique):
Elle devient une source d'énergie quond elle est placée et
rechargee dans le bon generateur

Mechanical mouse (souris mécanique):
Avance sur le sol et déclenche les blocs de pression et les
apparells photos.

Exploding mouse (souris explosive):

Comme |la souris mecanique, mais en plus elle explose au
moindre contact, Elle peut étre ramassée guand elle est
immobile

ID Card (Carte d’identité):
Certaines peuvent servir de clé

Teleport receiver (récepteur de téléportation):

L& personnage peut etre teleporte a | endroit ou est place
le recepteur. Fonctionne uniquement avec lo
telecommande de teleportation. Cet objet peut étre
lance ou placé

Teleport remote control (télecommande de téléportation):
Fonctionne uniquement avec le recepteur et vous permet
d'étre téleporté G 'endroit ol se frouve le récepteur. Vous
pouvez recuperer le recepteur automatiquement en
posant g telecommande

Autres Meéecanismes
Actvant certaims objets

Teleport:
Peut vous transporter pour une mission ou vers un endroit
naccessible 3 plied

Energy generator (générateur d'énergie):
Permet de recharger le bouclier de protection ou les
cartouches magnétigues.



Switch (bouton):
Ouvre une porte ou appelle un ascensaur

Camera (appareil photos):
Peaut auvrir ou fermer une porte, appeler un gscenseur
etc. peut declencher le tir automatique du canon laser

Pressure pad (bloc de pression):
Peaut ouvrir ou fermer une porte, appeler un ascenseur, et
peut aussi déclencher une alarme

Card lock (serrure a carte):
S utilise avec une carte. Quvre les portes.

Key lock (serrure):
S utilise avec une cle. Ouvre une porte ou une troppe

Save (sauvegarder):
Sauvegarde le jeu ou se trouve le margueur

Bouclier De Protection

Le bouclier de protection fait partie de votre inventaire. Vous
commence? le jeu avec 4 boucliers. @ chague fois que vous serez
toucheé, vous perdrez un bouclier. 5l ne vous reste plus de boucliers et
que vous étes touché, vous mourez. Vous pouvez recharger votre
bouclier avec un générateur d’ énergie. Cependant, il y a cerfains
dangers mortels!

Disintegrator (Désintégrateur):
Vvous mourre? immeédiatement s vous en rencontrez un

Electrified floor (5ol électrifié):
VOUS pOUvez cournr ou sauter par aessus

Si le personnage tombe de plus de 2 étages. il meurt, Cependant, |l
ast possible d arréter votre chute si vous avez la chance de pouvoir
VOIS raccrocher & un mur sur le cote

Dangers

Pendant le jeu. vous rencontrerez différentes sortes d ennemis et
d’ objets tueurs. Vous pourrez détruire vos ennemis au pistolet. mans pas
les objets tueurs. Ces objets sont décnts ci-dessous

Land mine (Mine): Explose guand vous passez dessus ou 4
coté. Lexplosion détruit un bouclier. | est possible de
sauter par dessus




Falling mine (Mine tombante): Explose lors d'un contact
(avec le s0l. le personnage. etc...). et détruit un bouclier. Si
un objet passe au-dessous d'une de ces minas il la fera
tomber,

Laser cannon (Canon laser):
Tue le personnage s'il n'a plus de bouclier. || est seulement
déclenche par un appareil photos ou un bloc de pression

Remise a Zéero
Vous pouvez remettre un jeu 4 zéro en appuyant en méame temps sur les
outons A, B, C et START. Vous passerez ains A |'écran de Continuation,

- -
Fin du jeu.
st Conrad meurt, le jeu se termine et vous verrez apparaitre | écran de
Continuation. 5i vous voulez continuer le jeu. oppuyez sur le bouton
START. vous recommencerez ainsi le jeu & partir de la derniére
sauvegarde ou au début du niveau précedent. Si vous ne voulez pas
continuer le meme jeu. appuyez sur le bouton A, B ou C pour
accélérer la remise 4 z2éro.

Résumé Des Commandes Principales.

1. Bouton-D: permet de déplacer le personnage pendant le jeu.

2. Bouton START: permet d'accéder 4 I'inventaire pendant le jeu.
[Reduit la durée de la seéquence animeée.,

Bouton A: bouton dACTION (courir, sauter. tirer, ramasser un objet,
etc...)

Bouton B: bouton dUTILISATION' (utiliser un objet de I'inventaire et le
placer).

Bouton C: fait apparaitre le pistolet ou le range.

UTILISER LE CONTROL PAD

Les instructions suivantes sont valables pour les Control Pads aux
fonctions pré-déterminées: Control Pad |

« Pour appeler un taxi. positionnez le personnage devant un arrét. et
Qppuyez sur le bouton A

» Pour prendre le metro: positionnez le personnage a I'entrée
attendez I'amivée d'une rame de meétro et appuyez sur le bouton
Action



Pour monfer ou descendre en gscenseur
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Conseils

Avant de commencer votre recherche, ramassez I'holocube et lisez
les renseignements gu’il contient, Vous ne voyagerez pas fres loin sans
!

Pour vous aider, essayez d obtenir des renseignements en parlant aux
gens que vous rencontrez,

Cherchez les objets qui ne sont pas évidents a premiére vue.

Surveillez vos boucliers. Vous pouriez étre plus prés de la mort que
VOous ne le pensez!

Sauvegardez le jeu réguliégrement.

Garantie Limitee

U5 Gold se réserve le droit d'améliorer le produit décrit dans ce
manuel, a n'importe quel moment et sans avertissement préalable.
U.5. Gold ne garantit pas de fagon explicite ou implicite. Ia gualite,
loyale et marchande, ou la compatibilité de ce manuel pour tout
autre usage,

Sile produit présentait une impertection pendant les 90 jours de
garantie limitée (4 I'exception du logiciel foumit “tel quel™). retoumnez
le jeu dans ses conditions initiales au lieu d'ochat.
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