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カートリッジ「ヴィク         ロ   ‐   ‐   H  ~

セン357」 をお買い上げいただきまして、まこと

にありがとうこざいます。ゲームを始める前にこ      AD2384年 に始まった異星人の侵略は、当時アジ

のマニュアルをよくお読みください。           ァ連邦が極秘に開発していた高機動人型兵器システ

ム (SERDiザード)の活躍により辛くも地球側の

勝利に終わつたが、戦舌しによる大きな痛手を避ける

ことはできなかった。残された人々が新たな侵略に

=募
らせて行くにつれ、兵器の研究開発対する恐1布

詈程籠晨を生み出して行き、それは人々は李.夕
なる
だ実させて待くこととなった。の野望をも当――――-2ストーリー  ーー
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●パッド操作方法・ゲームの始め方

IIザ |.|●            ―      ― ‖

●移動

●攻撃・搭載

●発進・補給
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HARAC7EF
丁AKUYA MURASAWA
菫蓬 祐也 22謡 ∧B艶

曲がったことが嫌いな正義

の熱血漢。年が若く感情が

激しいため、よく先走りす

る傾向あり。努力と根性の

主人公である。

MAK RYAN
マック・ライアン 23歳  B型

陽気で、お調子者で、いい

加減な男。彼の女好きは特

筆するものがある。信じが

たいが、射撃に関してはチ

ームでNo lの腕の持ち主。

でも取り柄はそれだけ。

驚 場 ム 鞭

EDDIE RAY
エディ・レイ 27歳  0型

気は優しくて力持ち、涙も

ろくて単純で、自己中心的

な部分があり、体育会系の

元気のいい兄ちゃん。考え

るよりまず行動するタイプ。
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HARACTEF
REIKO MACHIDA
替由 お旱 24為  A麺

知性的で気品があつてしか

も美人である。面倒見がよ

く、チェイやニーナからお

姉さんのように慕われてい

る。しかし、内面激しい気

性の持ち主で負けず嫌いな

性格らしい。

NINA LAUREL
二―ナ・ロウリエ 2Dtt E3型

明るく陽気で、男勝りな性

格でおしゃべり好き。元気

は良いが女らしくするのが

苦手らしい。

チェイ・ウォンとは訓練生

時代からの仲間で仲が良い。

登 場 人 物

BE‖ BUSK
ベン・バスク 62歳  AB型

年寄りながら現役バリバリ

の元気なおじいちゃん。本

人いわく歴戦の強者である

らしい。しかし、そのおも

いつきりのいい行動力と的

確な判断力は、さすがチー

ムのおやじさんである。



ゲ ーム の 進 め 方

E藤絡羹葎
=魚

E:L菫:r僣質〒5垂房3早
■ このゲームは、16のシナリオを順にクリアし ●00N丁 INUE(つづきから)

かく       ごと  しめ
「コンティニュー」を選

ぶとセーブメニューが

表示されます。
｀
♯]～

♯4″ は、シナリオ終了

日寺にセーブしたところ

す す

¬ リオに進むことができます。
ヽ

④ボタン

③ボタン

◎ボタン

ユニツトチェンジ。

各種コマンドやメニューのキャンセル。

各種コマンドやメニューの選択。

から始められます。
｀
コンティニュー

″
は、ゲームの途中でメ

ニユーコマンドの「保存」をしたところから始まります。

●プロ□―グ
シナリオを始める前にそのシナリ

オのストーリーが表示されます。

●会話
ゲーム簡略蒔や退甲で

キヤラクター同士が会

話をすることがありま

す。これらの会話は作

戦上重要な内容もありますので注意して読んで下さい。

会話を早送りしたい時は、Bボタンを押して下さい。

スタートボタン メニューコマンドの表宗。
カーソルを移動させているときに、Bボタンを押すとカーソ

ルの速度が速くなります。

メガドライブにカートリッジをセットして、電源を入れて下

さい。最初にオープニングが始まります。ここでスタートボ

タンを押すとタイトル画面になります。

タイトル画面と共に、ゲームを最初からか、途中から踏める

かのメニューが出ますので、どちらかを選択して下さい。

●BEGINNING(は じめから)

ゲームを初めからスタートします。

スタートボタン



ゲ ーム の 進 め 方

■ ●ユニットの分類

このゲームには様々なユニットが登場し、ユニットを操作す

ることでゲームを進めていきます。ゲーム中に登場するユニ

ットは敵か昧方かで分類され、昧方の中でもプレイヤーが操

作できるか、できないかで分類されます。プレイヤーが操作

できないユニットは、コンピュータがその操作を担当します。

たとえば、シナリオ 1の場合は3機のベクターが登場し、

ゲーム開始時にはマツプの左上にかためて配置されてい

ます。

●ターン

このゲームはプレイヤーと敵 (コ ンピュータ側)が交互に作

戦肴罰 (彦銅、最肇等)を繰り鐘しゲームを進めます。プレ

イヤーと敵が各一回作戦行動することを 1ターンと呼びます。

つまりこのターンを繰り返すことによリゲームが進行するわ

けです。

Cボタンを押してもメニューで
｀
情

報
″

しか出てこない。

Cボタンを押してもメニューで
｀
情

報
〃

しか出てこない。(NPC)

●レベルアップ

このゲームのキヤラクターにはそれぞれレベルがあり、経験

値をためることでそのレベルを上げることが出来ます。経験

値は戦闘を経験すること (敵 を攻撃するか、敵から攻撃され

るか)で得ることが出来ます。

●画面の見方

マップ部分

ユニットや、各種のメニュー

が表示されます。

ウインドー部分

● ユ ニツト
ユニットの残りHPを %で表示します。

10が 100%、 6が 60%です。

攻撃可能なユニットかどうかを表示しま

す。攻撃コマンド実行後、攻撃が不可能

になるとAの文字は削除されます。

10

移動可能なユニットかどうかを表示します。

特殊機能を持つユニットかどうかを表示します。

特殊機能を持つユニット (パナシア)に防御されている

場合、表示されます。

Ｍ
　
Ｓ
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ゲームの 進め方

●ウインドー

カーソルがユニットの上にある時の画面

①ユニツトのグラフィック ②地形のグラフィック

③ユニットの現在のHP ④ユニットのMA× HP
⑤キヤラクターのレベル ⑤経験値

②ユニツトの名称 ③キャラクターの名前

カーソルがユニット以外にある時の画面

①撹在のシナリオ薮 ②撹在のターン薮
③地形のグラフィック

コマンド

コマンドとはそのユニツトの行動を表しています。このコマ

ンドを決定することでユニットを操作することが出来ます。

ます自分のユニツトにカーソルを合わせて下さい。次にCボ

タンを押してみましょう。するとコマンドメニュ壼が表宗さ
れます。莞のマップ画面に戻したいときはBボタンを押して
ください。

このコマンドメニューの中には、

カーソルを合わせたユニットが行

うことの出来るコマンドが表示さ

れています。このメニューの中か

らコマンドを選択します。

t

このメニューが表示された状態で

A(ま たはc)ボタンを押して下

さい。マップ画面が暗くなり、ユ

ニットの周りの一部だけが明るく

なつています。この明るい場所が

彦易苛脅:な場計です。マップの萌

はC)ボタンを押すと移動場所が決定します。(Bボタンでキ

ャンセルすることが出来ます)ユニットが移動した時点でさ

らにA(ま たはC)ボタンを押すと移動が終了します。

①撹在のシナリオ薮 ②鏡在のターン薮
◎島ルのグラフィック ④亀彬期業

自分のユニットを
｀
移動

″
させようとする時の画面
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ユニットの上でA(またはC)ボタンを押し

て、カーソルを攻撃に合わせ、再びA(また

はC)ボタンを押しましょう。すると「格闘」、

「射撃」の選択メニューが表宗されます。

「格闘」、「射撃」どちらかを選ぶと、マップ全体が暗くなり攻

撃可能艶由だけが、明るくなります。明るくなる範囲(射程)

は、武鼻の種類によつて選います。最撃齢:艶由あ串の議の
住色にカーソルを移動して、A(またはC)ボタンを鼻せば、
攻撃を開始します。

●窯ヒξ曽菫まざ
すること斜針したか羨撃″

｀
格闘

〃
と
｀
射撃

″
は、それぞれ次のような特徴がありま

す。うまく使い分けて戦いましょう。

緩遊戦用。冷甲軍が嵩ぃが議の設摯があり、
艦船に対して攻撃できない。

甲・窪麓離最撃用。議の最撃はないが、遊麓
能は最撃できない。

経験権は、戦調を在魯けた場答と、在選卜けられた場答
の需男災る。(曇するに銭鬱くの戦調に募茄するほど、
各られる継酸権は多ぃ)

自分のユニットは味方の基地または、艦船に搭載されること

によつてHPを回復することが出来ます。(基地や昧方の船の

ない時は、回復できません)自分のユニットを「移動」コマ

ンドで、基地まで移動します。基地の上まで、ユニットが移

動してきたときにメニューが表示されます。

基地や艦船に登載されているユニツトを発進させるコマンド

です6艦船や基地からユニットが発進するときに、ドパイロッ

トの選択
″
と ベ`クター・武器の選択

″
を行います。

パイロツトの選択          ベクター

●ノイ ロットの選択について

基本的にどのキヤラクタTが、どのユニットに乗つても良い

のですがキャラクターによって得意とする能力があり、戦い

を有利に進めたいときはキャラクターに合つたユニットを選

ぶ必要があります。

●武器の選択について

ユニット (ベクター)は、格闘用

と射撃用の2種類の出黒を播義で

きます。またシナリオが進むにつ

れて、捲罰齢 :な箕黒も増えてき

ます。

桶諮コマンドは、儀櫻する住産に供芳の縫諮または、希搭量

地がある時だけ実行することができます。補給コマンドで補

給できるのは、弾だけです。HPは回復しません。また、補

給コマンドができるときのみ、メニューの中に「補給」が表

示されます。
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コマン ド

ベンの乗る母艦 (ド レッド)と 、一部のベクターには特殊能

力が備わつています。特殊が可能なユニットのメニューには

十に業すように「将採」の墳首が実祟されています。

特殊には攻撃、防御、回復の 3種類があります。ユニットに

よつてできる能力が決まっていて、表宗されるようになりま
す。吟

⇒
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パイロットの格闘攻撃の命中値です。

パイロツトの格闘攻撃の回避値です。

パイロツトの射撃攻撃の命中値です。

パイロツトの射撃攻撃の回避値です。

ユニツトの移動力です。

そのユニットの装備している武器の種類です。

武器の威力です。

その武器が一回に攻撃する回数です。

武器の射程です。

武器の使用できる回数です。

ユニツトの攻撃力です。

ユニットの防御力です。

ユニットの命中値です。

ユニツトの回避値です。

そのユニットの特殊能力です。

結諮ュニットで「憎覇」を鼻した場合は王のデーターあ製宗
のあとで、`登場しているパイロットのリスト〃と 搭`割して
いるベクターのリスト″という2つのリストが表宗されます。

い殊
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“特

ての敵ユニットにダメ

の昧方にバリア効果

ジを受けるまでつづく。



メニューコマンド

スタートボタンを押すとメニューコマンドの

画面を開くことが出来ます。このコマンドは

ターンの終了やゲームの設定を行います。

●終了

自分のターンを終了させます。

●保存

現在の状態を保存します。「保存」でゲーム中のデータをセー

ブした後、そのままゲームを続けることができます。

再開する時には、タイトル画面で「コンティニュー」を選択し、

セーブ・メニューで「コンティニュー」を選択して下さい。

●勝利条件

現在のシナリオの、勝利条件が表宗されます。

ベクターに付属する文字情報のON/OFFの 選択がで

きます。

(戦闘シーン)の ON/OFF。

ゲームの速度 (遅 い、普通、速い)の設定。

戦 闘画 面 の見方

響 ■■■.lm

①ユニットの名称 ②HPのメーター ③ユニットの攻撃力

④ユニツトの鵬獅偕 ⑤ユニットの命甲偕
⑤ユニットの回避値 ②地形効果

戦闘はすべてアニメーションで表示されます。戦闘では、い

くつかの条件によりその結果が左右されます。



ユニット

登場するユニットの種類は、次のようなものがあります。

工場(NPC)
最望其桑をもっていない。革なる様蒟。

砲台(NPC)
攻撃兵器です。

基地 (NPC)
攻撃兵器をもっている。ベクターを修理する事も

できる。

戦艦~~~~■
琳断面百T天ラタ_の搭載、修理が可能で、攻撃

兵器もある。

ベクター

絵簡堕、力籠堂、第望菫、取越競用重に券かれる。
また、特殊な能力を持つものも小数ながら存在す

る。

●糟競艶 総謡による遊i自蔀藪望を得きとする。鞍結を鼓肇
できない。

●窮撃艶 射望による甲・鎧i赫藪望を得書とする。

●万能型 格闘、射撃をバランスよくこなす。

●象崖需用衆霊での機動方が言ぃ。
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階 ‐■

EC70■
|‐ ■■|.■ ‐|■‖
ネルソンプ丁YPE:MIGHTY
HEIGHT 1257M,WEIGHT 2741t

射撃戦、格闘戦共にバラン

スのとれた高性能 lll用 型ベ

クター。一面でたくやが搭

乗している。

スイフト′TYPE:G∪ NER
HEIGHT 1275MIWEIGHT 2911t

各種センサーを搭載 し射撃

戦用に開発されたベクター。

パワー不足により格闘戦向

きではない。

隣

ナムーンITYPE:DI∨ER
HEIGHT l153MIWEIGHT P8PPt

水中戦闘用に開発された局

地戦用 ベクター。射撃、格

闘とバランスがとれている

か、地上での戦闘力の低下

が問題である。

揚囀

「
―
ザ
ー
｛
―

，

ｔ

、

…Ⅲl‐

な重

カイラスイTYPEIGRAP
HEIGHT IP45M'WEIGHT 3055t

スイフトとは逆にパワーを

重視 して開発された格闘戦

用ベクター。ベクター随―

のパワーと重装甲を誇る。

:口 __

絨 鰈



EC70月
1■‐1‐ ■■●:囀
フアリエ/TYPEIWHIZZER
HEIGHT 1267M,WEIGHT 2947t

広範囲攻撃用システムを搭

載 した特殊ベクター。周囲

の敵に高エネルギーを放射

しダメージを与える。「マー

フクランプ」を装備してい

る。

|■ |■ 11■ |1鍮
ノヽストラフレ/TYPEIMIGHTY
H[IGHT:―一M/WEIGHT:― 一t

ネルソンの発展型で最新鋭

機である。詳 しい性能はデ

ータ不足のため不明ι

「

Ｉ

Ｔ

Ｉ

辟 ■■||■ ■■■111

バナシア/TYPE:WHIZZER
HEIGHT 121lM/WEIGHT 2988t

防御用のバリアーシステム

を搭載 したベクター。エネ

ルギーを集中させ敵の政撃

を防ぐ「バキュームウォー

ル」を装備。

蝙 |‐ ■‐■ ||
ロクザード/TYPE:GRAP
HEIGHT l152M/WEIGHT 2627t

格闘戦用に開発された量産

型SttRD。
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使用上のご注意

カートリッジは精密機器ですので、とくに次のことに注意してくださぃ。

★電源OFFをまず確認/
カートリッジを抜き差しするときは必ず、本体のパワース

イッチをOFFにしておいてください。パワースイッチを

ONに したまま無理に、カートリッジを抜き差しすると、

藪躍の原因になります。

★カートリッジはデリケート
カートリッジに強いショツクを与えないでください。ぶつ

けたり、踏んだりするのは禁物です。また、分解は絶対に

しないでください。

★端子部には触れないで

カートリッジの端子部に触れたり、水で濡らしたりすると、

故障の原因になりますので注意してください。
ほかんばしよ  ちゅうい

★保管場所に注意して

カートリッジを保管するときは、極端に暑いところや寒い

ところを避けてください。直射日光の当たるところやスト

ープの近く、湿気の多いところなども禁物です。
や くひん  つか    .'、

★薬品を使うて拭かないで

カートリッジの汚れを拭くときに、シンナーやベンジンな

どの薬品を使わないでください。

☆ゲーR遊 ぶときは

長い時間ゲームをしていると、目が疲れます。ゲームで遊

ぶときは健康のため、 1時間ことに10～20分の休憩をとつ

てください。また、テレビ画面からなるべく離れてゲーム

をしてください。メガドライプをプロジェクションテレビ

(スクリーン襲認号式のテレビ)に腰続すると、義標晃量に
よる画面焼けが生じる可能性があるため、接続しないで下

さい。


