


Starting Up

1. Set up your Sega Master System ot
Master Systam 1| as described In s
instruction manual, Plug In Gontrol Pad
1

2. Make sure the power switch s OFF.
Then insen (he Sega canridge inlo the
Power Base.

3 Turn the power swilch ON. In a few
moments, the Tilk screen appears.

4. Il the Tike screen doeg'| appear, urn
thir powkr swilch OFF. Make sure your
wystemn |8 sel up corredily and The
cartridge |8 properly insared, Then lurm
ihe pawar switch OMN again

importam: Always make sura that the

power switch |s lurned OFF when inserting

or remeving your Carthidge.

Note: This game Is for one player only,

1 Sega Cartndge
1) Control Pad 1

Vorbereitung

1. Schliefen Sie Ihr Sega Master System-
oder Master System 1-Gerél wie in der
Anlgitung beschrieben an. SchlieBan Sie
dann das Stevarpull 1 an.

2. Vergewissern Sk sich, dafl der

Netzschaller aul OFF gestelll ist, und
schiaben Sle die Spielkassette in das
Garfll ein,

3. Schalten Ske das Gerdt ein (Netzschaiter
aul ON), Kurz daraul erschaint
aulomatisch das Tilefbild.

4. Falls das Tielbild mchi erscheint,
schallen Sie das Gerdl wieder aus =
(Netzschalter aul OFF). Uberprifen
die Anschilisse und ob die Spiclkassatte
korrekl singeschoben isi Siallen Sie
dann den Nelzschaller winder auf ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem
Einschinben oder Herausnehmen ainai
Splelkassette stets aul OFF stellan.

Hinwels: Dieses Spiel kann nur von einer
Parson gespioll wardan,

1) Sega-Spielkassatie

12 Steuarpult 1

Mise en route

1. Instaliez voire Sega Master Sysiem ou
Master System || de la maniére decriie
dans ce mode d'emplol, Bianchez te
bloc da commandea 1.

2. Assurez-vous que |'in
d'alimantation ast aurmkm,
introduisez la cartouche Sega dans |a
console,

3. Mettez l'interrupteur d aliment sur
ON, Peu apres, I'écran de tire_ apparalt

4. Si I'écran da tire 0 apparall pas, metez
I'interrupteur sur OFF, V z le
gysteme osl installe mrm
la carlouche est bian Inséres.

I'interrupteur sur CMN

important: Assutervous |OUjDUrS que
l'interrupteur d'alimentation est sur OFF
avant d'insérer ou da retirer la cartouche
Remarque: Ca jeu o8] pour un jousur
uniquament

(1 Canouche Sega

(2! Blog da commanda 1



Inicio Preparativi Forberedelser for speistart Starten

1. Prepare su sistema Sega 1. Montate il vostro sisterna 1. Utler ansiutningarna 1. Sigit je Master System
Master System o Master Sega Master Sysiem o anvisningarna | bruksanvis. of Master I aan 2oals
Systemn 1| como se describe Master System |l come ningen 6r Segas speldator dal beschreven staal in de
en su manual de descrillo nel suo manuale di Master Sysiem eller Master handieiding. Siult controlier 1
instrucciones, Enchule el istruzioni. Collegate ia System Il Anshu styrplattan aan.
conirolador 1 pulsantiera di contralio 1 1 2 Zel de Sega uiT

2 Asegurese de que el 2. Assicuratewi che 2. Kontrollers 831 strombrytaren Siop nu de Sega Cassefle
mlmrm:ﬂnlnm#ﬂm* rlﬁ'mntazmlhdm::lm mm&wmm erin
esld en la posicion (OFF), Quindl inserite sedan | Segas spelkas- Sega System
inserte entonces el canucho cartuccia Sega nella console. sait | speldatom Jﬁrﬁmmhmwm
Sega en la consola. 3 :‘mfm:mem. 3. Sié till strombrytaren. Efter Titalscherm.

3 Pongael interruplor de breve tempo appare ko ndgra sekunder visas rubrik- 4 Als felscherm
alimentacion en ON. Despuée  schermo del titolo sconen ph bildskirmen. m‘:wwwﬂ“
de un momenio, & 4 Se o schermo del titoko non 4. St iirdn strdmbrytaren om wear UIT zeften. Kijk goed na
pantalla del thulo appare, spegnete la console ine visas pd

4. Si no aparece la pantalla del (OFF). Accertatevi che il .
litulo, ponga en OFF el sigtema sia montato
interruptor de alimentacion coraitaments & che ia

Enlonces, vuelva a ponel en attvite di nuovo

ON al interruptor de I'alimentazione (ON)

alimeniacion Importante: Assicuralevi sempre
Imporante: Asegurese ssempre  che lo console sia spenta (OFF)
de gue el interruptor de prima di inserire o estrame la
alimoentacion esté en OFF antes  cartuccin
de nsartar o de sacar ol ;
pch iy mﬂuﬂum&wuﬂ
Nota: Esie juego es sdlo para 1) Carluccia Sega
un jugador :

I

i) Gartiudho , Pulsantiera di controlio 1

¢ Controlador 1




This City is a War Zone!

Thi stroels are no place Jo walk, day o night.
Vickous thugs wail in the shadagws, scanning o

wha looks [jke a victim Fival gangs demand
“insutanes” from siote ownora, nd gang wars rgn
afound the clock

Things hadn't plways been ths w8y The city huad
beon peacalul and peosperous, and 15 cilizens had
atways considored thair homi o be benaalhy the
iiterosis o buglime crime Than the Syndicale
moved in, and thes takeover was GUIck and quiet.
City administration was the lest 10 el lolliowed by
tnw enforcomont, Tha police lorcn became pawna ko
the erieninal organizaticn and thelr itader, “Nr. X

Diese Stadt ist eine Kriegszone!

Dis Staflon sind, ursicher, bey Tag und el Nochi
Finsturo Gestalion lauern in den Schatten und hallon
naeh Optern Ausschay, Rivaliseonde Bandon
wrlangon *"Vorsichenmngsgetsihnen " von
Goschihsinhabon, und di Bandenkriaga 1oben rund
um die Lihr

Es war micht immer so. Die Stodt war esnmal {riediich
Lend wohihabend, ynd dis Blrger habon e Helmat
immer ais zu kioin betrachiet, um hir das
GroBverbrochen inferessant 2u ssin. Abed danh kam
mw.wmmmmml
und lautios. D Stacthverwallung gab suerst aul,
gerloigt von der Ordnungsmacht. Die Polizol wurde
zu Handlangern der knminellen Organisation und
ihes Anlihros “Me X

Cette ville est un vral champ de
bataille!

Los rues ne 0n| pas an endrofl. pour S8 profisna,
fla jour eomme de ruil. Dos bhndits attonden! dans
{'mitsrer. @ | recharche: do leur prochaine wetme
D gangs tivais Tangonhent las commercants on
dchange de leur protection of s'sffrontent jour el
il

Les choses ni S0 Son| pas 10Ujcurs passses comme
cela. Cotle ville & connu I8 paix ol la prospéntd ol
sers cifoyene s croyaant & 1'ubt des grands
eriminels. Puls un jour, le syndical 'est infilve
rapidement a sans taire de bralt Les administrations
onl &té louehides on premior, puls la justics. Les
forces da palice devinren] o jouet de i
crminells el de son chel e X"



|Esta ciudad es una zona
de guerral

Lus calles mo 80N un lugar posn pasens,
nij de dig vl de neche, Gambatros
witipgon esperan en la penumbra
oncrutando @ la g que lengs
aspocio do victima. Las bandan riviles
axigen un “segurc” A ks propietanos
do Gendas y 168 polges callspias 8o
ponen cads vz poor

Pamo no sempre han sido asl las )
cosas, La cudad hatda sido irancguit ¥
prospera, y sus cludadancs sismpre
fsabian considerado que sus hogares
eslaban jenas & los intaroses del
crimen & gran escala. Entonces. lus
cuando &l Sindicalo se rasindd all y la
foma de poder fue rapida vy franguila
La administrackin de la ciudad lue @
primera quo cayd, seguida do s
luBrzas encargadas do haour respelirs
i loy, La polcin se comifia an tileres
ol servicks di e orgRnizacién criminal,
al franie do la cual se hallaba “Mr. X

Questa citta & una zona di
guerral

Cueste sirade non seno adallo 8 una
passeggiata, né di gioma né di notlel
Criminall matwag) nepetianc nel ombra,
i guardia pet chiungue possa easele
loto vitlima, Gang rivali ehiedonc tn
fangente ol progrmtat dol negos o
gumra tra lp gang impendrsanc 24 ot
By 24

Ma le cose non sono andalo sempro
cosl. La cifth & stata pacifica &
prosperosa, @ 1 sucd citfadini I"hanno
semphe consitarats ndegna
dellinteresas i un'sssociaziona
criminake di grande portata. invece,
['associnzione S@ nd & impossessali
rupdiomenis @ segretamants, La prma
a cadofa & saia 'Amminsirazions dolla
ciin, seguita dalla Magistratiia. Lo
forze di polizis sono diventate peding
dall ceganizranong crminala o del loro
b, M X

Staden ér en krigszon!

Dat ar ime-skerd ol promenern lings
gatorna, vire sag dag eller natl
Ordskatulln gangstrar sthe pl lur |
skuggorma, | vntan pd sina olfer
Rivalisorando ghrg ariver affirbigama
Wor 5 k. shyddupangar och haliga
gutustridar mallan gAngen harjar
dygned funt

Maon saker ooh fing har inte alfd vant
som oo A nu Staden var tidigane
friettull och blometrande och stadens
frvwirt i sing hism bortom all
berotislghe fiyftade syndikate! in
och iog Sved siaden snabbi och
amidig) Stadsmakion 08 et och
foijdes snabbt sy de som uppritiholl
lagan, Podisstyrikan blov redsiap I dat
knminella syndikatet och dess |edare
M. X

Deze Stad is een Slagveld!

D straten zijn geen plaatsen om
overdag of ‘s nichis la zin. Zware
criminmon wachion in donkens stegon,
ap rook nuw mogelike sachiofiers.
Aivaliserande bendes pirsen winkelers
af an bende oorogen zijn aan de orde
varn de dag

Hat = niet akijd 20 gewess!. De stad
was oolf produktiel an vredig en haa
burgers hndden nood gedacht dal hun
atad ooit in de handen zou vallen van
daze gioalss criminels prokdijen. Toon
kwarn hat syndicaat, hun owomama
was snel en geruisloos. Hel bashulr
van o s woa als sorsie aan do
beun. gevolgd doos de poltiemacht. Het
palitiskonps werd hiol warkiuig van de
crimingli erganisitie on win lnder
L



Howirval, somo on 1ha [orce chose 1o stand and
fighi. Among them wee threa police olficors whao
triedd 1o 887 up 8 spocil sitack unll. Rolusad by (heir
supirrions and threadenesd with 1he loss of thmt jots,
the throe el (ke force o doclare (hes own War on
fH Syndicate

Admm Hunti, Axol Slone and Biore Fukdmg awa
pritting thesie lives on (he fine, Thiy're uharmied, bul
onch ig pn experd At hand-toshand combal. Choose
oo of these Lrave vigilaies sid brawl your way 1o
the haan of Ihe oy, pasl he baddeas) collecton of
streed thugs snd psychopaths sver assembled! Baltle
with fisia and leol, of grab any waapon you can find
and lef ! Bhow thit Syndiciate st you'te o koce to
b0 rockonod with oy you walk (ha Sirecls ol
Haga!

Es gnb abet auch Poirmten, e smoh sur Wen
satrion, Donuntes waren drel Beamle, dis versuchion,
oin sposisles Kommands fu biden Als hie
Vorgrosetzten niah! mitspaiion whd soger mi
Enfizesung drohton, kindigion sl frsiwilig wnd
erkifirten dem Syndikal- aul oigene Foust don Krieg

Adam Hunter, Axol Stone wnd Blaze Fukdng
rishiaran ihi Lobon, Sie mad micht bewiallnel, abed sie
sind allp Experion im Kampiepod. Withion S oinon
dieser tapleren Fleiter und kimplen Sia thren Weg
dirch dis Straflen der Stach, durch Horden det
schlemmsten Krirminellen und Psychopaihen, die man
wich vorstoflan kann! Kamplen Sis mil FRusten und
Fullen, oder grelten Sie sich edd Walle, die Sk
linden kbnpon! Ioigen Sie dem Syndikal. daf o5 Sia
besndr arnst nehmion sollle wiiltwimnd Sie dib
Streats of Rage sdubwimn!

Capondanl. coértans pohciens onl clios do rission a)
de sa baftre Trods olficlers de police pnl essayd de
crier un commande o alfaque spocial, Devant 1o
rohis de leurs supétimurs o b manoce do perdre
bour amplol, les o olficisrs décidénnt de quitlor la
palice &t d'antrpt en guorte contre ke syndicat

Adam Huntar, Azl Stong o Blare Fislding moetien
lour vies on jeu I e sonl pas @més mas chncudn
el un oupen du combal & mains npes: Cholsssar
un de cos braves gardinin of anloncervols Al
goaur do Uz wville an alfrontanl les piigd bandita a)
peyochopalnes jamals rassembles! Batiezvous &
coupd do poing o) do pled ou pronar oules be
ANTES QU vous trouves o dochalnez-vous! Faltes
camprendos su syndies gue I partie n'ost pas
ot tanidis . que vous avanoos dang Streats of
Rumgnt



No obstanie, algunas personon o osas
tusrzas eligiston reskatr y lochae Entre
Hfos 50 snconirabian res oliclales de
palicia o (rtartaren ofganizar une
unidad de disgue especinl. Hechazade
[ dun ¥ AMETERCE con
ia pérdici de sun mmpleos, ios e
abandonaroen e polici v declammon =g
propis gusira al Sindeaio

Adain Fniey, Asal Stone y Bilaze
Fiiilding esian arrigsgindd sus vidas
So encuenitan desarmados, poro Cada
ung do ellos o8 un ERpoNio on p
combaie cierpo o cusrpo. ERjd @ une
0 esios valientes viglanies y vaya i
pelgar l corpron de la chidnd con la
poor colbccidn de gamberon oallejes
¥ PRICOPOIAS quUe [Amas =9 haya
juntadhd. Paios con los pufios y los pies
@ BGITE Culguier anma guo so
shciantie g déjeud leva Demuesiin o
Sindicalo gue used &5 UnE fuoerze con
la que hay que tener mucho

cuidadno  misnims affviesa loo
Calles da la Patia

Tuklmaa, gualcuno nella polizis b
dacsn ol resmierp o combatiorn. Fra
loro dri utficinl chi hanmno Yentats di
dor win a una: o attaccn
speciale. Rie dal oy Blperkor @
frineecial o essern icenziali, | e
harig lasciato (4 paling ped dichinram
In koro guona ol associnzong

Adtarn Humor, Axel Stone e Blass
Frlding rschiana la loro vita, he ore &
nppEsa o oun filn Sono disarmatl mi
espart| nEgh Bconin cofpo & conpt
Scagliete uno di quest i scaliri
wgiantes @ latev sirada a form ool
cuote dilla elith, augerando |o sers
Feggone di eppml 0 pecopatic ma
vistn inslerria) Cambattols eon e mend
® con 1 peedi, o impugnate qualsias
arna viuscite n rovide @ vi panmaits di
volare! Dimostrato &l assocanone chn
skt una loiza pon cul deve sconirans
mBnte Comimirnae poe o strsco
defla wiolonza! (Streets of Rage,
nglesa)

Dt fains dock ofl (Ainl poliser som
il sig foe alt sth omor Bland dem
lahns det tre som ville bilda e spaciedl
aftackgrupp. Do dverordnade villa inie
Iyasna och hotade med sparken Det
Evarsiod ingel annal 16 do e an i
Lkimna och snsamma (Srkdars
kmp mot syndikivl

Adam Hunted, Axol Stone och Blaze
Fekling séiter sina v ol apel. Do &
obeviipranido. min adponor pd stridse
min ool man. Vil on av da (e
miodiga kArpain | detta
madborgargaro: som bek@mpar brog
ooh tw g in il stadens canbium. Du
mdier don virsla soren oy brottelingm
ech peykopater som du kan tnka dig!

“Blfes mind Advar, sparkn G eile

rabba tag | vapen som du Hitar och
fyra mv! Vima syndikitel ni du A of
metsting att tikna med. anoer din

tard lngs vlides gatort

Hoe dan ook, sommigen tinne et
korps varzotien zich vochleon, Onder
heery waren drie politigagenton e
probedrdon sen cammando aantiaid 0
fe zetinn . Algewezen door hwn

‘supatieuron on badreigd mot ontslag,

werletien cio diie fet korns en
vorklgardon sell de ooog aon bl
syndicaat

Adam Huniar, Axel Hione an Blazs
Flelding petian hin levn op Ml apel
o njn ongowapend, maal Tijn wede
e axpir in hel wchien met de blole
Nond  Kiss #6n van deae mosdigne
hisdden wn vachi j@ sen weg naar hai
hart van de siad, langs de gemaonsts
verzamaling van modrdananrs oo
payehopaten dis jo ball gezlen hebi!
Wocht med @ handen en vootan, of sk
wepen dal |@ kan vnden en ala @0 van
|& ot Loat het Syndicaat nien dai jjj
lnmand ber! wasd oo fekening mes
moten howden | ais je door do
"Stronts of Fage” leopt!



Take Control!

‘i Directional Button (D-Button)

* Pross 10 mako Sdctons on MEny SCreens,

+ Pross o move youwr Fightes around (he scrsen

2 Button 1

+ Prasy io stan the gamis

* Frems 1o masy ohoicos on selecihon Scraens
* Pross fo attack

& Press 1o pick up |bomS oF WisBEWE.

= Progs, altey pressmg wih i Passe Button, (o
bring Up & Spacial Attnok

3 Button 2
* Presa 10 jump
» Frass ip make choces on solechon soromns

Splelsteverung
(1 Richtungstaste
+ Drijckon, um Optonen n Menus anzuwahien

» Dribckan, ym den KEmplor @l dem Bildschiim in
wvierschisdena Richiungen fu brsegon

2 Taste 1

& Drickon, um das Spes| ro storten

+ Driickan, um Eingabon su bestlitigen
= Dricken, um anzugrelen

* Drilckan, uin Cegenutinds ador Wallan
autzuhaben

* Mit gor Paugoniasie dricken und dann mmeut
driickan, um enen Spermlananl! ausmiiibnien

‘3 Taste 2

& Drlckon, um zu springen,
* Dricken, um Eingaben oo bestibgen

Aux commandes!
1 Touche directionnelle (Touche D)

= Appuyer pour eflectuer des chobosur les dcrane
B marni

* Appuyor pour déptacer votre combattant sur
Vigsstan

2 Touche 1
* ADpuyns pOU Dammancen une partie.

« Appuyer pout effecier des chisls sur 1es dorans
de sdecthon

& Appuyes poul atlnguer
= Apouyir pour prandim dés Accassoires o des
AT

o Appiuyer. Rprés aviir Appuyd sur e jouche Pause,
podr afeciunr ung aranus spdoinbe.

4 Touche 2

& ADQILYEE pOur SHLI

» Appiuyer poul affeciver des chols sur les dorins
e sdlochin



Toma de control
' Botén direccional (botan D)

= Presionnlo pars: spfocconas (@
pariailas ol menu

* Premaneln pars mowe & s Ilchndar
pat Ld pant b

! Botédn 1
* Prasitmale para iniein: ol (oo

* Premihaln pars ez ssleccinnes
o lies paniiling de selperion

= Prasidnels pant oo
= Prosdnoka parn gganmray ofjeios o
aras

» Prosdngks pars nvocir un Alsgue
Espaninl, cloapude cn neosiony ®
patin e Pausia

1 Botan 2
= Presidnold parn saltor

o Presoniia parg realizer sslecciones
an lies pantallas de ssleceion

Prendete Il comando!

1 Pulsante D (di direzione)

= Pramate por fare ke selenani alilla
sthintng ol msi

« Promate par mucers | yosiro
eambaliante siillo schisemo.

¢ Pulsanie 1
« Pramnte par avirs (| gica

* Promuie ped Taie b seslie sulle
saherno df seldeonsg

= Piomeale pet aisccan
-WW rarcoglato oggath o

& Prorrabe, dopo sl premuio (| Wsio
o pousE, per un ERL0C0 Spociale

4 Pulsante 2
& Pramatn par slias.

& Promete pe Lo le sooble sl
sohamo o salarions.

Styr Spelet
(1 Styrtangenten
o Vicka styrtmngentan M Wempligt b

(| pllsnan riktning| W afl valja mudlan
unammatven pd de ol menyerne

* Vicia dyriangenien & 1amphgn bk
féie att 14 din Wamnpe ol s say pd
akfrmien

2 Knapp 1
« Tiyek pd denna Knapo e an sians
spalit

» Trpck & demnn kapp 160 &n maa in
val ph valmenyene

= Tryes pd denna xnapp (o ali uiften
. ek

* Tryck pb dennn khapp W all plocka
i hjdtpmedal och vapen

o Tryck fos ph pauskrappen (pb
paldating och (ryck daeer pb
danng knape 1o il uiften an
spacialitimch.

A Knapp 2
* Tryeh o dinna knapo 180 at Hopoa

= Tryek pd dapna knapp 16e ait o n
yisl pd valmenyiema

De Besluring!
1./ Aichting Toets

o Dirigh Primecep oa7) Musczes (v misrm
schorminn e maken

» [hrick hindeas iam foviw Vpchles ove
hirl scherm i -talon BawogsEn

i Tools 1
» Dk Njorop 6m hol sped o sfanaon

« Dl Hilorop am Meused i hal optle
schormen e rmaren

o Dhrigk hilerys om o 1 wilioen.

+ Dtk hiofop om voorwerpen ol
WRLGHE Of {0 pkken

« Dk higrop, ni gediuid le hobben op
e paure Ioels, om aon Specinia
Aaivesl Uit to v

J Toals 2
® [k Hiorop om i spnngan.

» Dk hierop oft keuzes o st ofe
scharmisn W makon



Pause Button (Masler System Console)

s Prads f0 pausa (he goma; piess again (o rsums
plisy

Note: For mors informaton on the atfack mensuvers
avuilable, plokse mler o "Attnek Moves™ on page
6= 18

Getting Started

Alter the Soga logo vou'll e i mimoduction §o ke
gama and the Tile screan, loliowed by Fightat
profitos and 4 domonsiiation of the gamo, Prese
Button 1 1o skip 10 the Tile scroon, then prous
Button 1 again ko stan the gama

Firsd o'l son thie DiMculty sereon. A Hord game
offers more of & chaflonge (you suffer moro damage
whan i) than & Mormal gama, Bul il alad rewards
mora poins 4 the ond of aach Round. Lise tha
D-Baittewy b nowve (0 artosy in looal ol The mode you
wanl, [han prags Butlon 2

10

Pauseniaste (Hauptsystemhonsole)

# Driickion, um das Spial =u untarbrechen. el
druckon, um fortruseren

Himwels: Fir wailere Informabionsn dba: die
méglichen Angniffsmanver sishs “Angnthe” &ul Seite
5= 18

Es geht los

Mach dem Sega-Logo arschent de Spetmnfihring
wunid danach doer Tilel-Bischirm von Sreets ol Rage
gofoigl von KEimpler-Basohrailbungen sowio e
kurgen Speelvortihrung: Dricksn Sk die Taste 1, um
das Tholbild ru Gbersgpringen, und dann Tosle 1
armout, wm des Spied U startan

Zuorst sshen Sie das Schweongeatsgrad-Mami. En
schiwindiges Spwal 51 elno grifers Heausledaerung
(St miescden gmflorn Schiden, wanm S gairofn

wooden) als e noemales Splesl, pbet ea gibl auch

mafr Punkid om Endo jodor Runde. Bewogon Sie
den Plsl sy dem gewdinschien Schwirigheingrad,
und diiickon S die Thste 2

Touche Pause (Console Master System)

& Apouyesr pour fene une pause. Bppuyes de
MOV pour reprande b portie

Remargque: Poor plus de dolails sur os mouvoments
d'allague possibles, Fepoialvous & “Nouvermants
d'afinque” & W page 16 - 18

Préparatifs

Aprea b ioga Sega, vous vopar une prsemation du
o o 'dcran de e, pus une descriplion des
combiatiants o anfn une demonstration. ApDuyes il
la louche 1 pout passes A Udoran oe 80g, puis
apbuyn? o nouvesu dur n louche 1 pour
COMMBnCeT Lho paiin

Vot o abord, écran de Sifculd apparall Linn
parte “Haid" (difticda) o un o6l plus dur & Foleve
quung partle “Normal™ (nonminle), mes qui rapporto
plus de polnte & & fin de chague round, Utikser o
toucha D pour ponitiormed La Hachs dewan! o mode
gun vous voulez, puls appuyez sl b ouchs 2




Une vez que vl of Iogofipo 0o Sega,
vissaliratd (& intioduncidn del juegn
snguida de ks perfiles de ios
luchadores. y una dermosiracion dal
Juega, Presione of hotdn 1 pan saftarsa
I pamiatta dit Wslo, y fuego vusho @
prosiong @ wyemo boldn para niciar al
juogo

Prorewsres ward 10 pomata oo Difcifhad.

mmwtmmu
fral o coda ronda. Utilice o boton 0
et mowet e Nocha delanta del mod
?nmmvﬁmtmdm

Tasto di pausa
(Console di Master System)

= Pramele per fare ung paarss durants
il gocs; premel ancola pol
fiprendarn 8 giocire

Hota: Per uhorod informariont sule
mane d attacon dsponitid, Gte
ridgrmpnin o “Mosse o atance” &
paging 17 - 1§

Inzio de gioco

Dopo o marchn Sega veoote
Fintrodusone al gioco & o schemo del
Woba, saguito da profil dei combationt
o cla una drndaRtanen ol oo,
Promota il pulsanis | por saliae ko
schermo del ks, prometelo anoots
(o pwaare il goen

Inizislmenin sodels ko schemo ool
fivolio di ifficolih. In wn gooo defaciie:
(HARD) e piu shida ehe in un gloss
normalo (MOFRWMAL), ma anche a
ricompensa in punh alla bpe o
cippcuna tase & pil ot Usalo §
prutsanie O pof mistvere s heccis
davanti al modo in ol vedee Qoo
quinds promido i pulsants 2

Pausknappen (pad speldatorn)

* Trck pd paussknappen 10e aft (e
paus under spotets ghng Tryck en
gling 1l pf pousineppen e s
fomzaita med spaiet

OBS! Lis wiare pd sidan 17 - 19
il 14 wida mes om de olika aftackerna

och sedan an beskivming pb da te
kfmparna, Wl av en hon
dermmonsirationsscon. Tryck od knapp 1
filks rubricscomen weam Tryck en gilng
Gl pd knanp 1 M Al béa skt

Firal visis mermn RORMALMHARD
wwlnghotsgrad. B9 svlin HARD spol hue
Neor uimaningue (du bl Witare skodad
dh du wifos av slag) bn ot
notmalevde NOPREAL spel, mes gos
dig Mo poling wid st v vane
spelomgling Vicka stytanganiin upph

Pauze Toets (Master System)

& Druk hiorop om bt spel te
preen, druk nog oen koo om et
et apwl ot gaEan

MNB: Ze “Amwal tWchmiokon” op
pagena 17 - 19 voor mes inlormabhe
v

Het Spel Starten

Na s Sogn kkgo = pe o0 evroducie
wan het spel en het Tisdscherm,
girvogd dooe eon mivoduiche vin de
verschilliends Yechiers on oen
demonsitstio ven het spel. Dk op
Toets 1 om et Tihslschorm over e
slaan, drull veneigons wesr op Toots 1
om el sl e atarien

Eorst 7w o het Spo! Level scherm. Eon
Moadijee (HARD) npel & oon grotere
widagng (o ld meer schade als je
petanki wordl) dan een Normaal
TNOFIMAL) wpil, muar jio srgl o mdss
puntan aan el snde van dere ronoe
Gobiuik do F-i00s om e curor nuas!
bt level th plastsen dat jo e on deuk
dunna op Tosts 2

1"



Tha Fightar Saloction screaen dosctibes oach
Fightar's skdls (an A" grade shown good ebiily @ o
akil, while “B" whows average ability), and givie you
a prevwny of o techmgues Presa the D-Bulton loft
of nght uidl the box dround (e characiee you want
i highiighted, then press Bution 2 10 bagn play

Az soon @5 your Fighior stops anto fha oty sireed, a
aroup of thugs closes in Knock them oul guickly
Whgn you heas (ho sagnal, mave on 10 tha el

bt leground on your wity io Syndicatie headgunies!
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Dot KRmplarAiswanimen beschrmbl das Kdnnen
jedes Hampters (rin “A™ bodeulal besondete Sifirks
i wenem Bedwich, el BT zmgl normale Sthrko on)
and gibi gine boavr Beschrobung ihrer Tochniken
Oricken Sie die Fichlungsinsie nach links oded
rechits s dor Rahmon um die gowinschis
Splalfigur hisnorgohobn ist, und drlcken Sk doan
i Taste & um mil dom Speol ru beginnem

Sotald i KRmpler auf die Stalo win, naher sich
schen mne Gogppe von Virhrechem, Satzen Sie
chirin schned] auler Gefectl. Wimn Sie das Signm
héron, gehen Sie sur nichsien Seena wiiter, aul
dam Wog sum Haupiguartis des Syndikata!

L'écran oo salocoon do oombafinni décnt fos
capatités de chague combatiant (la nate “A" signitis
friss bion & "B moyen pous Lro calegodio donnoa
il vemids donne un apergl de leurs fechnigues
Appuynr vers n gauche ou 1@ deobe Sir la ouche D
ouf dclatrey |9 case autour du parsonnage soukalld
pue appuye? s M toucho 2 DOUr oommences |
Jomaes

Difen qua woTmp cambaitant péniire dans les nes de
i wille, un groupe de bandil & spprocha. Cuand vous
nntendez |0 mignal, milex; vors o champ de bafaile

s vAn] Qul vl rapprochera U quaries glosmal o
mymdical!



La pamaila do Fightor Salecticn
{Sebeccrin el lichader) desciibra las
nnhilidodes de cada jugactar (af grdd
A" el una gran habibidad
fraiesiras o @ grada CET muesin uni
habilitad normmal] ¥ le dard una ides de
cudlnt son wus téenican. Presione ol
weton O & cquierdd o darocha Hasia
aun @l recisdm alresdedor del persenaje
que disee apanazoe resalinda. Despuss
progions ol Bolea 2 pam iniciar ol
juegn

Tan gronto coma su lucharkor aparazcn
o l4s colles de |8 cludad, se acercard
un grupo do gambenmos. Colpooios
rapidaments Cuarda oipa |a sehal
iriislidese al sigulenie compo de
batalla de caming hactl o caartnl
genmial del Sindicato.

L pehermo di salicon de
combatientl descrive e caratieishohe di
ascun combattonts un grado “A” 8
indice o abllitk eccallente. menta BT
mdicn una capatih meding @ vi mostra
un sapgEo delle indn iscpiche. Prormetn
i pubaario O & sinistrs o desto fing o
guando || dquedm che cioonda i
porsonagoid che deole scefo &
illaminato, quirdl pramots | pulsaae 2
pi Inlzinm B glocam

Mot appeny || vistro combatiants
miugve | pimi pass: sulls strade dolla
cith, n gruppo o leppiat gh =l
ayvicina Famdi fuon rapdamente.
Quando seniite || segnale scustico, W
spostals S0l campo df Gallagla
SUCCESshD, lengo la skraths che vl porta
ol quartier generale dell’ associazions
erfminalal

i
+
]
|

3288
HED
i

§
Hi
-2338
gz °

£

foel kimpen tagit sit 1Besia sleg pl
narmar wlg =it ging v
brofislingar. To prabit kll pé dom. N
du noe pn signal kan du forsata bl

i

Hirt, scharm wirin o jo Vechier kin
kipran baschrijll isdote Vechier mijn
Kufnan (ean AT betakont dat jouw
wachied op dal gobsed srg goed b,
larwijl een “B” aangoofl dal jouw
Vechte s minder goed l9). pn gaaf]
ji fon voorbeschouwing van hun
juchiieken. Druk do F-ioels naar inke
al rechls [oidal hel warkant om de
woohist die [0 will stal, druk dan Toets
2 In om hel spel le staren

Zodr |ouw Viechier sich op straal
begeel, ward! hlj ingeslolon door sen
groap misdadgors Schakol s 20 shel
mogaliyjk wil, Als jo het sgnaat oo ga
dién ol fet volpenda veld op weg
raar hat hoofdewartion van fat
Syndicamt
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Screen Signals

Remaining Fighters: You star oul (he grome
with three Fightms, and can plck up extm
Fighters by scoring & cartiam numbed of pomis o
pcking up conmn tama. Il you jose a Flghie
whamn thes gauge roads mro. tha game ends

Lite Gauge: This gauge diminishes aach fime
wour Fightor |8 knocked down YWhot il runs oul
ecompletaly, you losa a Fightet. The Life Gauge
can be restorad by picking up cenain foms, || 1§
en ranmwed @t tha beginning ol mach niew slage
WO ol

+ Special Attacks: This shows how many Special

ANBCKS yodl can uee. You gof ong Spocial Affack
e Fiound, Bt can coliect axiras by pecking up
Eerimin ifams

Timer: Yol gt 50 seconds of Compulis bimes o
dofeal & cenain numbar of enomias, Onoe you v
glaared his area of all comaers, you'l haal &
ihime an tho Timar i@ ooowed. I e Timarn goos
dowr) 16 10 seconds, you'll hear an alarm — o
sormathing auickiy! 11 vou don't chear the wod
bt the timor roeshes oo, ywou 1l lose a
Fighitos

14

Bildschirmanzeigen
1 Restfiche Kampler: Sk konnen das Spool mi

dreyf Kimnplen beginnén Und sushtelichs Kimplor
bekomimen, mdim Sie eme bestimmie Punkizahi
arzolen oder besiimmie Gegenstinde aufheben
Wann S sinen Kimpier vorlionen, wenn digse
Anrsign Nl zessgt, b cas Spiel gy Ende

Stlirkeanzeige: Dor Anseigubafen schiumph
jocesmial, wonn S snaen Tretfor abbakommen
Wenn die StArkoanseige ganz
rusammangeschrumplt s, N e Spedfigui wnd
it besiegl Der Babken wiid linges, wenn Sie
bestimmte Gegensiilndo auftobon Am Anfang
ol reeun Spealrunde wird of jedosmal wisder
mul walls LAnge surickgepalll

Spegiatangritte: Hier wid gorosgt, win viah
Spozialangrille Sia verwantdi kihnie. Sle habon
ainan Sparialangntt pro Spealrunde, aber Sie
kirnan mahr sammaeln, adem sle Bestimmie
Goganatinds aiffuban

Rastzelt: Sio toben 50 Sekundpo, Wn eing
baatirmuriie Anzahl von Clisgnern zu Eeesiogon
Wann Sin nlnon Bereech von Gegnerm gosdutsorn
habon, haren Sie mnen Gong, ad sing noin
LotzAhlung boginnt, Wann der Timaer aut 10
Sokundén abgelauten mf, etbing i Al — uihd
Sie mijmsan sehrvetistons stwas niermehmen!
Wonn She dein Bodeloh ekl alubesen, vl ded
Tirniw aul Ml md, verliron Sio sindo Kamgabor

Signaux sur |'écran

17 Combatianis restants: Vous commancer une
paitle avec ol combatiants mais vods pouver
oblenir des combatians supplémentaires on
manguant un:certain nomtve de polnts ol en
pranant coralng accessoires. Si vous pardos
vatie combattant quand ce comptioul indgus
ram. i pertie esl (onmings

£ Indicatewr dis vie: Gt ndicalour dimibiui
chague fois gus votre combattant ast mie KO
Cunnd |'Indicaleur o5 complbimmen] vide, wous
perdoz un combattanl. Vous pouvez rtablr
'redicatmir de vie en pronani certalng
accespdires. Chague loid quo vOuS. COMMEnoes
unie nouslle dlape. Uindicalsur egl dgalemant
fivtabli & son avvesu dodging

1 Attaquos opéciales: Indigue ko nombie

o ntiaguoes spdolalin que vous poauvas ulilksor
WVous ovoz una atlogue spdoale par roond, male
vOLs oz en ulllmer plun B vl i
CINIAINS BCCag SR e

<) Minulerle: YVous aves 50 secondes sut |'harloge

chl s pOUE vEiRgTe un ooraan narmibea

el drnomis. Chand vons awad SHi ou b
binmdits die ln rono, voun snlendor une sonnovio
ot b ininddeche st noinitalste, Quand | 0 oate
plus e’ 10 secondes sur b minoiede, vous
enifondaz unae slarme. Fatos vile quoliue chose!
S vous ho Heflger pas |8 fons ovan! gus Ik
minduievis miissgne piro, sous podas un
cambintinnt



Sefales de la pantalla

Luchadores restanies: usied
cOmansard o |uego con hes
luchatores y podid stlocaionar
luchadares adicionales si marca un
dtanminads numeno de punios, o g
ngars algunos objetos S| plende un
luchador cuando esta indicadar
madgue e, ol pusgn isrminag

Indicador de wida: o= noiRadon
dhgmibiuird cada ver gue su
luchador sea golpeado. Cuando &8
guede completamante vacia,
porderd un luchadar. El indicador
i vicla 0 pUeth FeCupoT
agarrando dmeminados objolos
Tamtidn &6 renovard ol principio de
cada huova albpa que omEece

LA Afaques espechales: aqul be

momrankn cuinios alaguns
papociales pusde ulllenr En cada
asalia obisndrd un Atague capecial,
e pausde Haerse con ohos
ndicionales al sgann dolerminados
objtos

Crondmatia: dispona de B0
segundas de lampe on ol
otk jaRri vencor 8 e ireno
datmrminago g anemigos. Una ver
gue hays lmpade la one do lodos
BoR ovirsarion, O wnn carpnn
cunndo al crondmetio se ponga o
corm. 81 ol ctondmairo baja hagia 10
sogunten olfd una alarma -Hign
nlgo thpidamenio. S no Abandona
la rona antow da qua ol crondmatm
llogus & oeto, pedoed un [uehado

Indicatori sullo schermo
11 Combatientl rimantl: Iniziate i

i

gioca con (e combatient & patoo
agglungeme alin se raggiungeots un
cerlo numane di punt o sa
raccogliete alcuni cggetil, So
pordale un combatienia quando
guestn indicaloos w1 azzeta, | gioco
finisce.

Indicatore di wita; Cussio
indicatorn diminuisce ognd volla che
il vostto combatiente viena aliorralo,
So o psairisce completaments,
paidifi un combattanta, Lindicatone
il vt pud essera ripdstinald
raccogliendo ceri ogpettl. Vieno
viampets ancha oghl woltia cha
Iniziate una fase nidva

Attacchl spachall; Cuesto indicators
mosira I quantts di aiteochi
speciall che polale usdim Fiomaoli
un atnceco speciale per ogni fase,
ma palele apghungeme altr
inccogliandd cerl oggen

\ Timer Ricovote 50 secondl ol

tempa, calcotalo dal computor, pat
soonliggany un o numse o
rinmicl, Quando el sgombrato s
sona da tuthh qusdll cha W vengona
inconino, senitn | suond & uns
tanpana @ i mes viene rpstinalo
e 0 limer soanda @ 10 socond:,
wairiia wi ollarme, lato subibe
gualcosal So non fipulite s rano
frima chin i Himee fagghasgn o oo,
pastiats Ln cambatiania

Tecken pa skiirmen

¥

& T

Kvarvirande kimpae: du o
spolal mad tre kimpar. Cu bl exdro
klmpad ple du nle en viss poding
eflar niir du plockar wpp visss
hjfilpmedal. Spelet tar slut nir din
Khmpa fordorar sill liv dd O visas pd
bildskarmen

Livemiitere; mataren bl kortane
winrjs ghng din kimpa Bl
nedstagen. Niir mitaren & helt tom
forloimr b MArmpe 84 iy,
Livemdtaran fylls pd di du plockor
upp visss hjflpmedal. Mitaran Pdls
pft bedl ndr du Baear an g omgang

Specialattackar: nummd visar hur
miinga specialitiacker du har Dw
bitbijal varjs spalarighng mod o
spociinfinck, men du kan 14 exim
atfacknr nibt du tyokas plocka upp
vines hjMprmadel

Tidur: oo Bt B0 saxundes, ol |
datoruskundet, pl dig st besogra
ol visst antal brottslingar. NAr du
alhgit wl alla Nendan | et amnide
eimgar durol samlidsgl som ldan
forwidis 1l 6O sekunder, En
vamingEsgnal varmar om st endast
10 sokunder Morside — db gilllor
dei att vara anabb | vindndngamal
Kan du inte bosagn alln brotshing
Innan tidon sliknats ned 1l O foadonms
du on Khmpd

Wat Staat er op het
Scherm

al

Ovargebloven Vochiors: Je sar
het spel mot ang lavens, Ja kant
pen Bxira leven verdisnon dood Ben
bepanid asntal punten @ bohalen of
doot bepanslde voorwiipen op o
pikkeEn. Als jo een leven verlies! en
{2 gean overgebleven lavems mees
hatyl, eindigt haet spal

! Levensmeter: Dezo mater ol alks

kpar alnomen als [ouw Vochiod
wardt rmorgasiagen. Als dese
vimdwianen i, vallies jo sen leven.
Do lavensmoters kan aangavukd
wiirdin doar hapaalda voansirpon
ap e pakkan, M krijgh wiar een
volle levensmeter zodra jo ean
niouw gabied binnenireed:

Speciake Aanvallen: Hier kun |0
zlan hoaveal spocials mstvallor (o
nog kunt gebiruiken. Per ronda Krijg
jo ddn spociale anmal kado, maar
| ki ook axtra Specldle Aanwvallin
yeezamatan door bapaalds
WP op b pakkar

| Tiiimetor: Ja kgl 50 ssconden do

lpd am o0 bepankd anntal vijandon
to vargpan, Ao jo son godosie &
hitit getnankl, tul [ sen geluldje
ot wannosr de ijdmator wordt
varnlouwd. Als da Hjdmeter tot 10
soconden daskl, sl o son alam
horen = draatische maainogaban
=fjn dan voreist! Als @ son bopaald
goststeed] el Bannen g 1jd segrumi,
£l ji oon Neven ol Hiden

15



Attack Moves

All thies of Bl Herosn ate valeeans of muartial ans
waining and hand-tosnang comoal Use the DeBunon
i meve youl Fighter nio tange of an saemy, then
prass Buton 110 aisck The throe @x-coon e
severnl attack rmithods pou can use

I Reguiar Attack:
Button 1

Proas Bufion 1 and ot Fightee sl paund youe
EraTrias willn i gukk jmhoor ghiop

2 Flurry:
Button 1 pressed repealedly

Encn Fightor his & cyeke of atacks thal ba of
st wall repand wrdll e mnery talls away

Admrtyt 2 Jdatia, 1 Uppercut and 1 Aoundhogse

ik
Al 2 Punchos, 1 Body Blow, and | Kick

2 Chops, 1 Wick, ang 1 Backilp ios

16

Angriftstechniken

Alle drel Helden sing Expartin im Kemplepon und
Nahkampl Bewege Sie ron Kimplor mil der
Rictiturgsingte ih g Nahe dim Gegners. ond
dridokon Sin dann Tawe 1 rum Angrottén, Die desl
Ex-Foligiutan kinnen veractiedens Angrito
aifiEE

I Notmaler Angriff:
Taste 1 dricken

Ditikcicony Sin Tante 1, und e Kdmpher tmastmetal
diny Gagnet mil aifem Kuisen Siol oder Mish

7' Schnelle Folge:
Tasle 1 wiederholl driicken

Joder Fightnr Hat seirs Rt Angrilisiachnioen
Wi S Toate 1 gedruckt haltan, werden dioss
dist Rehin nach lofgesets), b dia Feinde

gt

Adam:  Zwid SU060, mn Kinnhakon gng ein

Flunidkack

Apal:  Swm Schltge. ain Korporht uod win
ik

Lol Mimbo, itiny Bk wind fim
Fliptiage Hick

Blars:

Mouvements d'attaque

Man tress horos sont e profirsionnaly G6E AT
rartii o oy combat & man mes, LSer 18
touche O pour approches votro combmpt™ & s
BN, puls appupaer sl e euche 1 put LU= T
Cas from ge-policnrs on phuseers. mathooes

d' wtiagus que vaus pouver idliieer

1 Attague ordinaire:
Touche 1
Appuyer sur n puche 1 pour guo wWine
pommitiattanl dofnhe ded jabo oy dis couDE O
Tranchant ge ko man

2! Rafale:
Touche 1 de facon répélée

Chsgue combanan! & un cydls o attpue au il
proitl Pt s R e Gue Donrm Hornie

Adam: 2 jubi. 1 upporout & um ool A8 e

ELHETE
Axel. 2 coiips de poing. | poup de come @ 1
coup o8 pind
Binre: 2 oolups du tranchan de lg M. 1
coup de ot ot U coup of peed
J A




Movimientos de ataque

Numstros tres hiToos Bon vIeTanos &n
Ia hicha do oeios marcaloy y B0 ol
combale Cumpo g cuepo. Lise ol
bottn D pars movel & U luchsdor
daniro ool alcanca de un Bnorgo y
hsoge prewons ol botdn 1 pars abacar,
Los s ow . pobcias Beneh venoe
mlodos. e alague gue pusde uibzar

1 Alague regular:
Boton 1
Priesione o botdn 1 y wu hichador

0 laniara sobve 0s onemigos con
U BRSO LR il noe el

Caddn luchador posss un citlo de
AU gue &0 el copetn
hanlis (uie dertdten &l enibmgn

hdami. 2 decharos, 1 gancho y
1 patada rofumda

Axol: 2 punoazos, 1 gotpe &l
wtpo, ¢ 1 patada

Blaze: 2 goles | petada y una
patna FanatE.

Mosse d'attacco

Tutti o e gk orm son0 wirlerane dido
ar mardal 8 dalls iolla conpo B oofpo
st W pulsants [F per spostam il
vouiro combatients dal ragges ol
nNemco, quing premote d pulsante 1
por attaccare | e ex polinot
CONORCOND divims: mods " allpCoo ohe
AR e

i Aftacco regolare:
Pulsante 1

Pramate d puisente § & 0 weiro
combatients colpisce || nemico con
un dhiratio cora veloce o uwh

7' Aaffica di colpi:
Pulsanie 1 premulo
ripetutamente
Oignl combalisne e un odio &

anacche che ripete oo a cha i
ARTHOE NON B A

a2 deelli cordi, | moniande
" una svoniols B celtio

Anpi: 2 pugni. | colpo gl corpd
B | ealion

Blae: 2 fendonh, 1 calcm @ 4

[oleady 1 FRRREIALL

De olika attackerna

Afla tre tgdftarma O efama mom
atndskonst och stder mman Mol M
Wicka styriangentsn & Wnphgt T 15
sl fiyfia den kAmpo ingm bendens
rackhidll Trpok sedan pd kenmpp 1 5
an antalia Afls de e I d polissns fus
fum Oliha siogs Sttacker all armvinos
i fander

I Vanlig attack:
Knapp 1

Trych b knapp | och din klmpe
uninier Tiandon mod et snebbi siag
afier hitg

17 Virvelaitack:
Tryck pd knapp 1 géng pé
ghng

Wisipn Kbveos bl BT NSk SO
hin oller hon uppropes Tils mnden
fafler i marken

Admmi:  tell glag en uppeitut oth
o rumdirskack

Aset:  telh mepinaiesiag. off

Blare

Aanval Bewegingen

Al iy 30 hiskon feoheersen cowed e
fnsl van de vechispoion @ hed west
— gevochl Gebruk de F-oets om
jEuw Veckier nanr de wganden ioe ie
Irewagien, drik den op Toets 1 om kan
& vallen De drie voormalige agsnisn
boharsarn (vorse aane methodeon
wizat i gebngl van buet maken

1 Normale Aanval:
Toots 1
Oruk op Toots | e jous Ve
ol jouw wandsn pon fenks oDt
vor ko

'Jhm+
Toats 1 meerdere keren
ingedrukt

lnddarg Vechior hosh sen Cychm vin
warvalion dee by of 2y zaf harhalen
otk do veand uiigeschaveld i

Adem: 2 Sioten, | Uppercud en |
Fonddranmchop

Aaek 2 Sioten, 1 Beuk op ha
kchanm &0 1 Teap

Giaze. 2 Slagen. | Trap on 1
Ao hbera Rt g
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3 Jump Kick:

(D-Button +) Button 2 -+ Button 1

Press Bullon 2 to make your Fghiar jump, In the
mickdia ol the jump, press Bulton 1 o kek, For
pilra disinnca, press the D-Bufton in thae direciion
wing wand to Wick @S you press Button 2

Adam: Side Fick

Axal: Hnes Kick

Blaze: 360" Roundhogss Kick

Rear Defensa:
Buttan 1 + Button 2

Fress Butiong 1 and 2 semulianeossly o dol
with AN Bllackes coming up fram bahing

Adam:  Siandendg Rovarss Kick
Awel: Backhand Punch

Blagn:  Spoh Kick

18

15 Sprung-Kick: [Richlungstasie +)

Tasle 2 - Tasie 1

Dricken Sie Testa I, dama fhe Kémptor sprngl
Miiten b Sprung drisckien Sie Taste 1, bm o
wigken. Far grofers Roschweile driboken Sie die
Rigttungstasie n dia Richiang, n die Sk kcken
wallan, wihrand Ske Taste 2 drickon

Adam:  Solten-Mick
Axal K-k

Blaze: 360" Fund-Kik

Rickwiansvertaidigung:
Taste 1 + Taste 2

Driselken She Taste | und 2 glalchendiig, um mil
i Angreiter forfig su worden, dar von hinten
kot

Adamy  Stohondor Aockwirakich

Axel Rockhandschiisg

Blare: RiumauimSwedrp

i Coup de pled en sautant:

{Touche D +) Touche 2 -+ Touche 1

Appuyer sur i foucho 2 pour que votng
eormibattan aaute. Au mdeu ou sedl, spmEmE S0
f touche 1 pour donner un coup de pied. Pout
donnet un coup de piod plus eén, eppuyes sur la
toushe O vers la dicecton soubares toul an
appuyan! s ouchs 2

Adam: Coup do peod lstbrsd
Axel: Coup de pled au genoun

Blare: Coup do ped circolaine & 363"

4] Défense arriére:

Touche 1 + Touche 2

Appuyer simuliarimen) qur les iouches 1 o 2
pOul vous oodupen Jun Slagquant e e po
it

Adam: Coup do piod § fewers

Axel, Coup du revers de i i

Blaze: Coup de pesd osirnoyant




3: Patada con salto:
(Botén D +) botdn 2 —
botén 1

Premions &l botdn 2 pata haos
saler @ sy luchador En meko del
Salit presiond o boldn 1 pars el
drtanca adiclonal, presione el
botin D en b8 direocion gue dases
i b patads misnbas pewona &
bodtn 2

Adam: Paisda lateral
Axel Patada con ia rodlla
Blage
‘4 Defensa posterior:
Boton 1 4+ boton 2
Procions seEnulinoamsnte 106
hotones 1§ 2 para detenderss de
un tacanis gue W vongh boe
aspinkda
Adam:

Axel:  Putotazn do reves

Patasida ntincda

Patogtis trasora de e

Blare: Pauwis granonn

‘4 Difesa alle spalle:

Pulsante 1 + Pulsante 2

Premotn RimUarAameEiy | pulsan
I e 2 pin afhontse gualcuno che i
ntnoca alle spake

Adam:  Calcia all indietro da

PoSLnON Tt
Azol:  Pugno dh manepvisco
Blaze: Caloio o rolnmonn

Hoppspark:

(Styrtangenten +) knapp 2
-+ knapp 1

Tryek pé knapo 2 106 @t din idmpe
s hoppa: Tryck pl knapg 1 et |
topoet Y0 B spaika Bl Vicka
styrtangenten &1 det hill som ou wil
sparks sambckgt som du bryeke pd
anapp 2 W & 1 Wngd ph hoppet

Adam:  =O0S[EEN
Axgl: WruTSpan
Blare: 360 graders rundtusiock

‘4| Forsvar bakat:

Knopp 1 + knapp 2

Tryck samiidigl w knapp 1 och 2 ke
Al ta dg w0 hende som: anlales
bawitrin

Adam:  stlendo spark bakd)
Anel:  siag med handryggen

Blare:  svilngspire

3 Sprong Trap:

(R-toets +) Toels 2 —
Toels 1

Druk Toois 2 in om jouw Yochior be
laten spangen Druk dasra op hel
hoogtepunt vsn de sfrong op Toots
1 om b¢ ttappen. Voor gt ahitand,
dryk o de A-toods in de riching
Wikl jir eon will trappen Wreegl
op Tosts 2 ik

Adam: Tiap opss
Axel:  Hnlestoot

Biare: 360 graden
Ronddraashop

4 Achterwaartse Verdediging:

Toets 1 + Toels 2

Ceuk Toets 1 on T togohforigd m
om af be rokanen et aumaliens de
WarT achinien komen

Staande acTierwanTS
trag

Achiprwaai Tee HIOOH
Dvaai trap

Adam:

Axel:
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Up Close Personal Haltegriffe Combat rapproché
It yenn can get elose snouah lo Gn opponant wiitioul Wanin' Ste il Iheam Fighter nahe genug am Gegner S vous parvenes. i vous approcher d'un ennam;

gariing knocked down, your Fightar will grab rm ar snd, groift er den Gegner el dem Schultern. Sie sans i assomd. vus pouves Uatirapar Vic
hai, Hite 6io 8 coupia ol handy lBebmigies e e olgandan Technikon wiksam einsslzen queliuos lechnigques prabigues que provoguen! do
guarantired jo ] henvy daamisgs sacres dommages
11 Fury: 1 Wut; 1| Déchainement:
Button 1 pressed repeatedly Taste 1 wiederholl driicken Touche 1 de facon répétée
Your Fightied will repaal thio eyl unil e sney i Kimplar wisderhall dieson Zykius, bee dor Volis combaltant gt co Cyels Esdqua ce qun
talls mewny. Cingnon aulgib, I'ennami fomese
Adam: 2 Knoe Stams and 1 Eibow Stam Adom: 2 KmemgBe und oin Efanbogenhiat Adam: 2 coups vielenis du ganou &l un coup
da ocoude.
Aol 2 Knioo Stams and | Hoead But Axpl: 2 Kniestoie, gefolgl von amem
Koplatod Axpl:  2icoups vislents du gonod o uie it
Blaze: 2 Knoo Slama and 1 Backflip Kick
Blaze: 2 Kriomife. gtfolgl von einem Blaze: 2 coups vilolents au gomou Bl 1 coup
Fliphep Kick de pind wnére.




Ataque de cerca y
personal

Si unted logra adercarss lo dulicients &
un oponento mn &8 golpoado, su
lichador e agarrnd. Agud la
prEENAmos un par de [bcnicas
convenanies gqui e garantizmos
infligirn grandes danos:

0 Furla: )
Botdn 1 presionado
repetidamente

Su hichador repotind eale clels

haatn que ol anomiga: caign
Aarrirtacd.

Adam: 2 golpes de rodife g 1
con el codo.

LS TTH 2 golpes clo rodiia ¥ 1
cabaran

Elfare:

:lwnﬂm|hf‘
[rEsarn

Corpo a corpo

S ruische g Ewdcinmi
sullicientemgnte ad un Ewarsomg BBz
vanim medsl 5 bern, 0 voatio
compatants o afforrs. Ecoo un paio d
tmeniche che garantiscono sen danni al
mEmeco!

1! Furla:
Pulsante 1 premuta
ripetutamente
Il vt combathoite ripote quesio

el fino & quando il npmico non
socComibie-

Adam: 2 ginocchiaie o 1 gomilata
Aweli 2 ginocchiate & | tesinia
Biaze: 2 ginocchiate & 1 caled

all'indistre

Narkamp

Kan du kommia din fends b ph vl
utan ait sdlv b nedsiagen faltar din
kikmpa tag & honom efles henne. Hie
fddjor an par prasdssia o moed vilkas
hjilp du garanteral skadi din lendd
Bvir!

1) Serieattack:
Tryck pé knapp 1 ging pé
giing

DChre kikmpo uthde varjl aftsck | s
gong lils: henden & slagon

Adam: il knitryckane och on
armblguknnek

Axel: el kndinpokare ochi en
sicalle
Biaxe: tvil knliryckiirg oEh an

takianges saltomortil med
spark

Dichtbij en Lichamelijk
contact

Als jo dicht gunteg by sdn
ingonmandss in o buun ko komaon
ronder nonrgesiagen 8 worden, sal
jouw Vechiod hom ol haar vasigrijpon
Heortid] kur (i ostn panr handige
technisken gobruikon die gegarandeard
fink wat sthode rullen toobrengon aan
die togonstandar.

1 Aanvaireeks;
Toets 1 meerdere keren
Ingedruki

Joukw Vechior 2al deze aanval

horhiden ioldal de vipnd s

werslpgen,

Adam: 2 Hie slagen an 1
fetoog slag,

Axel: 2 Enje sisgoen an 1
Kopsioot

Blaze: 2 Knieslagen on |

Artinteaartss Trap
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2 Throw: 2 Kérperwurt: 21 Projection:

D-Button AWAY FROM DFPONENT + Richtungstaste VOM GEGNER WEG + Touche D a I'opposé de |'adversaire +
Button 1 Taste 1 driicken Touche 1
While hoiding your opponent, press and hold fhe Dany Gasgror lesithaltn und die Richiungstaste Toul an tenani vilre adversalie, mamlones o
D-Button opposile ihe direcion you e facing and wirn Gagned weg und dabel Teste 1 dricken, Dor iuche O enfonoie dans 18 direction contraim &
press Button 1. Your ennmy wil go fiyng across Gogner liegt uber den Bildschimm’ Iy volre 1 eppuyes sut b touche 1. Votro
the scisan! advarsaing volara o fravess 'ectan)
; {

Adam: Shouldes Thiow Aoy et Adam:  Projechion pur-dessus 'amile
Axel:  Shoulder Thiow Axel;  Behuliorwr) Axel:  Projection poardessgs 'époula
Blare: [heihead Thiow

Biaze:  Uberkoptwr Blazs: Projootion pardisssis ia 186,

‘3 Vault: '3) Uberschlag: i Valtige:
Button 2 Taste 2 Touche 2
Whan holding an oppongnt, press Bution 2 o Don Gognoe festhalinn und Taste 2 ditickan, um Tout an tenani voire Sdvarsaing, appuyes sur 1o
vl ovel (hie opponent’s head. 11 you land fibsor don Kop! des Gogiters mu fliegon. Wonn Sie touche 2 pour volliger pas-dessus sa o 5i vous
Bohing an opponant, you can follow Up with & hinter ainam Gognar landen, kKinnen Sle afnen pitgrrissdz dorridre un snnemi, vous podvez
Bnck Drop Back Drop folgen |assen conlinuer pA une chide amers
. 1) Back Drop; i1 Chute arriére:
4) Back Drop; Taste 1 Touche 1

Button 1

Den Gagnar vor Kinten greiten und Taste 1 Attroppes un advorsain pasn damere 81 appuyer
Giraby on opponant frem behind and preas Bution drickan, um siney Back Orop auszufibren, der nuf 13 bowche | pour uno chute srridoe & lare
1 bod @ scroen-shiking Back Dhop! doi Badachirm 2um Wackein bringl! trembiler I'ecran!

H (3]




! Lenzamiento: (2] Lancio del nemico: 12) Kast: 12) Worp:

Betén D LEJOS DEL Pulsante D LONTANO DAL Vicka styrtangenten at A-loets WEG VAN
OPONENTE + boton 1 NEMICO + Pulsante 1 motsatt hall + knapp 1 TEGENSTANDER 4+ Toels 2
Migntras supgta & su oponenia, Mintro fenste || nemeco, pramals o Medans du hillas oft Tant tag | din Toewijl [0 o logonstandor vasthoud!,
prosions y maniengo prosianado o Tanate pramuio || pulsanie O naila fipnda vicka styriangenten | motsatt druk & ga R-loets n de
babde O an dereccidn conbrarka a la duenons opposts a qustld in ol titrang v don dkdning din kKimpa iegongesields tichiing dan wadr |
que ostd encarado, vy presiong o “miete dvolli @ premote || pulsante | fir wiind och tryck pd knapp 1. Oin heankijki wantna (@ Toats 1 mdruk
baton 1. Su enemigo saldrl valindo i nemico volera” lunga o flendie knains bl biidskirmens aadia D togenstander zal dan over hot
por o perntale schamal i sehiorm viegen
Adam: lanzamionlo da hombios Adam:  Lancio por le spalle Adam:  Kanl Oved axaln L
. Axel: Schouder womp

Axnl: lanzamienito de hombios Anal: Lancia por lo spalle Axel: Kast v Sxein Blsze:  Achi worp:
Biaze: lanzamionio por los wms Blaze: Lancia por la losta Blaze:  kasi Bvier huvudo!

1) Salto por los aires: 1! Per saltare sopra il nemico: 3 Saltomortal; 3 Sprong;
Botén 2 Pulsante 2 Knapp 2 Toets 2
Guando sujalo @ un enemigo, Mantre fenate un wversatio, Tryck pd knapp 2 18 atl ghm en Wannaar & de lagenstandar
prirlone o boldn 2 para sallar promole | puilsainte 2 per saliare saltomortal Gy Buvudet pld don vasthaud] kun j@ Toets @ drakkan
sobie ta caboza de sy anemigo. Si sopea la- s testa Appoggiandov a fiondis scm du hilller e last iag | am ovel da egonsiands) hoan 18
siorrizs detrie del opanents, pusds bl eon le mani. So gl aHerale alle Hummirar du Bakom fienden kan du springon, Wannser ja achlor dio
CONLINUAr £on U [Goipa s, spalle, potate quind farlo cadere eftoe hopper fdrstha atl TAlls honom lagenstandsr larechl Komi kun je

al'irdlotro mistd sl rvggkast. galijk @om achiehwanise worp
Uilvaseen

4) Galpe trasero: 14) Caduta all'indietra; i+ Ryggkast; 4 Achlerwaarise worp:
Botdn 1 Pulsante 1 Knapp 1 Toets 1
AgaiTe 6 N ppenente por detrds y Altgsiate alle spalle un nemico @ Fatin tag | lenden bakiln och Girijp een 1egenstander van achioren
promone o botdn 1 para oblanor un promete || pulsante 1 par faro tryek i knaps 1 10e et dundranda en druk Toets § | voor sen
galpe de esphida que musva ioda chders all'indiatro tacenda tremade faalil actiorwanrso worp dis (o scherm
la panialia Ity sscimmecy] ol latan schuddent



Special Defense Tactics

Cnge i@ whitd, your anormies will iy and gel the
best of you One will grab you fiom bahing with iha
irslignition of lsiing his partner podund you N
powdes. You ean make them bolh sowry thay ever
cama up Wil tha iceal

Smply press Butlon 1 for 8 Doubie Loy Kick o the
parings's midsection

Then as your Fightor's feet touch Inn ground,
prags Bunttan 2 1o get e of your eapdor with a Neck
Thirowd

Landing:
D-Button UP + Butlon 2

It youi gl thrown by B0 enemy. press Button 2 while
peaRsng the D-Bution UP o land on jout liet
Tirning} & really mpacinn bera, and you migh! fsed
sarne priciice

Spezielle Verteidigungstaktiken

Manchmal versuchan Inre Fende, S nerenzulogen
Eipit gresh Si@ von hinlen, damit ein Partni on
vorne ml Sie sinschiogant kard Sl konnen beide
herss dumme dos bereun ssent

Drilckon Ske winfach Tasie © i snen
Doppaiticinkick in dia Mifts des Gegnom

Und sobild dis Fille Ivea Kimplers don Bodan
borfitren, dricken Sie Taste 2. um de Plage in
isrem Adeken mit einom Nackorwutl 2 beadilige)

Landung:
Richiungstasie nach oben + Tasle 2

Wann Sie von oinem Feindg geworfon wottian
driickan Sle Taste 2 wilhirend Sle dis Richlungstasie
nach obon drlcken. um aul hren Fiflen 2o (onden
Ed k=t wichtig, das nchiige Timing shawpassen, und
Sie bandtigen stwas Ubung.

Tactiques spéciales de défense

il armve parlos gua des sonomis essmion! o vous
prisnedte par Surprise mais s peuvent b regreiee, Lin
e ces bandily vols alirapps por dameno Dour gl
soh camards vous rdduse on poussihie Vous
pouve an prolier pour |eg pveir ious ns e el
laur fawe rogrivtes e sudaco!

Appuyez mmplamont sur fa liouche 1 pour donnes un
doubils coup do pod dand Fedlisiamte g
camarace

Ensuna. tondm gue vilrs combattant touchs le sol,
appuya: st bn fouche 2 poud vous detiarmassers de
VOIre BOTOSSOUT Avec UNE DYojection par-dessun la
ikun|

Atterrissage:
Touche D vers le haul + Touche 2

31 vous des projeld par un enneni, appoyez s la
totche 2@ tout on appuysnt Sur la ouchs [ vers bé
hailet Do atimer gl von pisdy. Lo synchronisation
a5t un fecleur détorminant pour téussil ce
misuvamen|, Vous surer peul bine beusin de voun

erirainar
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Tacticas especiales de
defensa

Da ver #in cuandd, suE Gromigos
intentardn ponere o verdideros
aprigiog. Uno lo agaraed por detrds
con la inlencdn de gue s compatono
a5 cobe con usted v le haga tostnbna
Usied punde hecer que se armesenton
de haber fenio eaa wes

Bimplamenti pragons ol bottn 1 pa
dar una patsda de dobiv plerns a las:
paries bajns o U oponie

Despuis, cuando los s de s
luchacor toguen liera, presion ol
boton 2 pare deshocerse de su
opanents con uh lanzamienin de cuslle

Aterrizaje:
Boldn D hacia arriba + boltén
2

Sl un enemipd ke darfitis. presons @
botdr 2 al tismpo Qe presiona @
botdn O fasm amiba pars momza i
prs. El Bisrtipn a5 vardadsamisile
importanio AgQui y pusde gue necesin
prclicad Ln poco. s

Tattiche speciall di difesa

D tonto in ando. | vostn namicl (enlano
di avere la meglo sa o vai, Ling v
aftarta din dialro eon Vinenzions di
tavonre Vintengiona del Suo compagno
di fiduivl i pokveie. Potats fane |6
modo cha gl dispeccs anche d mvaela
scdirmenie avutn guesta doa!

Premete semplicements I pularie |
pe i dogipio’ calcio di gamiba nel
teetioriG dell mversna

Carirtl quanddo o vostea
cimbatients tnccs (e preamate i
pulsanta @ per avome n megho tu
tulls che v ha atfariats eon un lBRGo
por I Yosal

io:
Pulsante D SU + Pulsante 2

S8 venite lBncialo da un nemice,
et 8 pulianta 2
corpmporanesmente 81 pulsanie D SU
ey mttorrare n el LA Slncronip &
mollo (mportarie & (oree awte bisogno
& dn i’ &y peatica

Speciella férsvarsrorelser

Iland Tarsdkar Tiandon Al avid mad
segorn. En Nende fattar tag i dig
haklirn medons dennes kumpan hadoe
thnkd fiag At alA Gvet ur dig De komme
alt dngra of de bog tnkl pA i antaflo
dig!

Tryck tara pd knapp 1 W an
dubbelspark | kumpisnens midja

Tryek sadan g knapp 2t ain
ktimpe Thr mark Gndee W0t 460 Bt
rnd afl hnkskaiss tl ay mnd fandan
o Miler dig f=s))

Landning:
Vicka styrtangenten uppadl +
knapp 2

Om du bitr slingd ay on honds och vl
imnda pd dma laier: vickas
atyrmangonten wppd! och (bl » dot Gbgot
madans du byckor ph knapp 2 His
gidiar fiming ooh du kanske bohdees
Ll b

Speciale verdedigings
taktieken

Zo af on e mullen jouw vijandan
wobamn @ e grason W nemen, Ean
#al o van aehloron vastgripon mol de
bedopiing @ in puin (w lalen slasn door
i jErined . Je kon envpoi rongen dat
I sl krggen dnt oo ooll ap hot idea
Zijn Ekemen!

Druk op Toets 1 vood gen dublbels imp
i di pariner's: migdonrl

Toats 2 in om mil een nekworp al (o
Koyen wan jouw olagor

Landing:
R-loels omhoog + Toels 2

Alz 8 door de vijand woed] geesorpen
druk o Towtn 2 4 fredll [0 do Aoty
omhong nhoud! om op besde banan e
tanden Timing is 2eer Deldngryl Dy di
ontardenl. Mo dood ol wil 1o
sndenan krijg je hat vanzel! ondet de
LS



A Helping Hand

I you wesh to take i tresk, press ine Pause Bution
oh the Mastes Systwn consola. Frorm hite you'll
havie bwo optbiong, You can aither resumn pliy by
jperassing the Payss Buiton sgaim, o you can blas!
your snomies with o Specol Anack

Fortunataly, Awel, Adam and Blnee aren't the only
ones who want to sal things right. Soma of ihine
trigngds on he loree ang secrelly backing iham op. )
you find yoursall in o light spot, press Buttan 1
sfter pressing the Pause Bulton. A squad car will
perive wiih @ fittle oxtra Hirapowar (0 halp yoa ol

Male: Yo can only vud @ Seocisl Attack if you have
ong avidabho
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Eine helfende Hand

Wann Sin ano Piuse rmachen wollen, dricken Sie
dle Paussnissto an dir Speolkonsole. Dann haban
Sin pwin Moglichkeiton. Erferticdinr spiaien S willlieg,
inidimin Ses die Pauseniaste ammoul didcken, odor Sie
gahen die Femde mil snem Spazalangriit an

Glicxichorweae sind Axal, Adam und Blana nicht
die sinpgan, die sich dom Syrdiol entgegenslallen
Sio habon immer noch Frounds in div Polizel, die
itiove) hasimbich helien Wenn Sie in aiger Bodriinginis
sind, drijckon Sk Taste | noch der Pause-Taslo
Ein Poliremwagan mit ¢in wenig susitrliches
Feuntkral karemi, um ihnen o kolfon

Hinwels: S kimmen mur dann ginon Spenatangntt
worwenden, wenn noch eine ner Verfibgung steht,

Une aide appréciable

S ous voulsz vous raposer un moment, AppuyeE
sr 1o touche Paisse sur i consola Mastor Syutam
Viowrs dvez deux possdiliiea Vous poiver
FECOIMONCor il jouor 6n appuyant de nouvenl sur o
toyche Pause ou wius pouves foudroyes vos
BAnSME par une aitague sndciale

Houraiesomant, Axsl, Adam o Bindd ne sont pas las
seqls & voulol changer la situnhon, Corthera do leurs
pmis dans la police les sdonl sechdtoment. Ouand
vious Glos BN mAuvEes posiurn, ApPUYeE sur la
touche Pause, puls sur 1a touche 1. Uina vollure da
police: viendrn wous  sedor

Remarque: Yous pooves affeciuoT une allEgue
apdcinle yniguement 5 voug an resto she & utliser



Una ayuda

S vosna WHMNrSe ur IS0, PIesnne
ol botdn de Pausa @i in consaln del
Master Syatom, Desde aqul tendrd dos
opoinnes. Podrd reanudar el fhego
vabviondo 8 presionar el botdn do
Pausa o podill aplesian a SUS anamigos
con 1 atagun nepeciil

Alortunadaminto, Axed Adam y Blars
no son fos UNcos. quan quisten hacar
thon las cosad, Aunos de Sus amigos
dol cuorpo estin respaldindoles do
Incogrite. S se encusaii en un
vordatdon apriglo, presions el boton 1
dospuds de preshonar el boton de
pausa. Acudiid un cocha de policla con
rhunigones adiconales pars echatie
N TG,

Mot sido podid wtifzar i atagus
espaciil @ dispond die &

Un valido aluto

o yolote fare una pausa prames |
tasto dl pousa sulls console di Masher
Hystom. Da quesio momento meein due
opzionl Polste riprendens |l gloce
intorolta premanda ancord A aso o
pausa, o distruggere | vostro nemico
con uh attpceo speciale,

Fortunafamanto Axel, Adam o Bixze
non son gl unici A volor nmatiora o
oosa o pesta Alsunl amici, alia polizia,
i stanno sogritamonia appoggianda

Sa vl trovate nal guasi, premate 1l
pulsante 1 dopo aver premulo il tasto
di pana Unn paniern della polizia
v & portai un po’ di fuoco per
milard & Hrard luct dal guai

Nota: Potote usare 'altoces speeiate
golo 50 ng mvete 6 dEpowiTiona.

Medhjalpare

Tryck pé pewsknappen od speldatam
ndr du vill ta #n paus unde apelots
giiing. Mu tinr o vl val Cu kan trycka
ph pausknoppen igen och loMsliia
spalel piier ta kel pid dine Nendan mod
an specialaiiick

Lyekligivis & Ausl, Agam och Blaze
inte de andn som Vil aite sakoe och
tirg ) ritem, D Rsar slnner @ poliskbren
som | all hombghel rusiar upp bBakom
dem. Tryck fomt pd och
trychk sedan pd knapp 1 om siriden blir
lar het En pohstd kommer Hil hslp
el GKiED apa

OBS! Du kan sndasi W -an
speciatattack il kjdip s lnge du har
o ddan ko

Een Helpende Hand

Al je aven rust nodig hobt drik jo de
o tonta in op hot “Masto: Sysiom'”,
Wan higr uft hab je 2 mogeljkbodern, Je
Kisrtl Bl apal wsss woditzeiien of jo
kunt j@ vijanoon verinbgen mil gen
Sipmeciale Asnval

Gelukkiy sjn Axel, Adam en Blaye niet
dhir sngen e orde op zaken wilken
stollen, Sommige urianden wan et
jorps stuan hun in et gofsim bij. Als
|# je in gen benarde situatie bevindi,
druk jo Toots 1 in, nn gedrukl te
hebben op de pauze toats. Een sdlo
wiin jouw korpe zal don archesren mai
it vuurkracht om j@ eroll ta helpon

H.B.! Je kum alleen son Speciain
aanval gebrulken aks jo o eon heb,
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i3

I'Mhmum ity Aoond, comalnid in
booths, ol drums, consfruetion cones,
crales. stacks of lires, coveved (ablea of Bl
the cosininer wih & punch of kick,
your Fighted over ths loem and press

110 pick ff up

I

1) Apple: Rostcres a bttle of vout Lis Gaige

¥ Boef: Complalely resiores your Lils Caugs.

3 Cash Bag: Incrooses yout score by 1,000 polnis
41 Dold Bars: Gives you an 5,000 poinl bonus®

b Squad Car: Gred you an exirs Specinl Attick!
g0 UP: Gt you an oxtra Fightart

Gegenstinde

Im Spial findon Sie immer windé Gogoenatinds dies
hran hatten kénnen Manche sind in Bohatom
vetborgen: Millinanen, Oifisae:, Stralensparran,
Verpackungakister, Raitenstapal, verdackte Tiwche
odar Luftachlchin, Orafan Sie dia Bahilier gn, bm
an die Gogonsiinde heranzukommen, und haben
Sle die Cogensiirde aul, indem Sie sieh
dariiberbewsgen und Toala | drickon

i1 Aplel: Sl wisdor ein bilchon Labansonergle
ml

7 Stoak: Fulll dio SUMKeanseion wisded Kompls
aufl

1 Galdbedtel: Gikt Ihnen 1 000 Purikio

4 Gaoldbamen: Gibf (hnen 5 000 Purkip!

fil Poleiauto: Gibt thnen wnen zusdizlichen
Spasiniangnii

a1 UP: Gkl hrian ainen usdiziichon Kampled

Accessoires

Vo touvarss des noosssolres sii chague round,
dans des cabines Wdphoniques, des hidons o' huile,
dos cdnes de conabruction, des cakses d'ernbaliage
des pies do poeus, des tabkos Couvenos oy des
condulis d'sbration. Détruiser e container d'un coup
de paing o0 do pied, pois poallionnas voira
cambatinnl sur laccessoste o appuyer sut b fouche
1 paur ke prendra

1 Pamme: Adabiil Un ped e niveso de ot
indicateur de vie

4 Bopul: Ratsblit compldiemanl lo niveau da vatn
mdicateur de we

4 Sac de pléces: Augmenin volre scois dio 1 000
prts

{4 Lingols d'or: Vous appere 5 000 polnis de

bonus!

i Voituro de police: Vood donno hd aimus
spéciple sunplbmentade!

® 1 UP: Ve apporte un combatiang
suppldmaniaiia

- |




Objetos

Usied encinirara obyelos an cads

aunliss, blgn seo en cabings eleldnicns,

an tedones div pelrcieo, on conog da
gonbtrocidn, on cajas de regalo, en
moniones de noumiticon, an massi
cublartas o wontilndores de -ane

Deatruys &l contovedor div un pufietnzs

o do unn patda v uogo muiva s

luchador sobia ol objalo y prétasng ol

boton 1 pars agarmario

11 MmEnzami: feciipem algo de su
indicacdor oo vida

¥ Carne: TeuEeG pof complsio s
indicador oo vida

| Bolsd con dinaro: aumenis su
marcadar an 1 000 punton

4 Lingotes do oro; o da unn
punluacicn adicional de 5 000
Minios

ia Coche de pelicia; e da un atigue

mipegial adicronal

1P de propomiena un luetadoe
achenil

Oggetti

i g Py provntd cegll ogoa,
contenull in cabine taiatoniche, taniche
i gasoBo, con pof costruzZion, gabba
da imballaggeo, lasole spparccchiale o
preso d'ana Distruggate il comleniion
GO wir’ PRagne © up caltio e spostide ||
vostm oombattants sull‘ogoetto. quindi
promite || pulsanio 1 par raccoghario

Mela: Feamipes i po’ |l vostic
ircticatorm o wita

3 Came: Rimple complotamanta i

VRN ndicoion o vt

Barsa ol denar: Aumanta 1 vostg
punfoggio df 1000 punb

I Lingatto daro: Vi oda un peinmm o

500G punif

| Panters dalla poliziar Vi o un

aflieco dpeciali i pid!

Y UPL W odid un altro combatien il

Hiapmedel

| wanrps spelomgdng hittar du hjalpmadal

i obikn behAlas som inleionbytiorn,

olpetunnor, kot packkorgar, higar oy
bibyul, wnder Sckta bord och | lutthdl

Forstir behiilanin med o siag ol on
spark SHll kdmpan avanite hillpmedisg
och yek pll knopp 1 6e 4l plocka upp

Figdprpbat

i Kpple: tllor pd din bamibitam on
aning

1 Kot fylr din lvimistan bl
i Pengaplse: gor dig 1 000
extrapadng

4 Gildimchor: get dip 5 000
Erf i RpodnG!

51 Polishll; ger dig an axtm
apecialaiack!

W1 UP: ger digan axtra kimpo

Voorwerpen

dm Zull i pocans ronde VOOTWerRIn
vinden, varstopt in lelelooncallsn,
wagvernpetngon, rafton, stapels
bandern, bedokin fafps of venlilaloron
Vemiolig de schuliplanisan mol san

stootl of gen g Birweeg damma jouw
Vechtint over hal voorwerp on druk
Touts 1 om bl op 16 pakken

1 Appel| \osgl waos san batlje
anergiE (0 pan o lovoremelion van
de Vechio

i Viees: YVl do lewenmmater van de
Viehilod wisiti Mabisrras

| Galdzak: Voegt | 000 puriten sn
& soota loa

4, Goud staven: Dsolt ja 5 000
puniesn bordia!

O Korpswagen: Geoll o odi il

spociuby anmval

41 UP: Geall jouw ot dxira
Yochiat,



Weapons

Wonpone can be found m Ihe same Types of
conininats as fems, of you can knook them from the
nands of your gnomies and pick 1hem up Wisnpons
can be knocked oul of your hands a5 well, and wil
dimappoir Bller you've dropped hom fvice.

1 Kniter Siee and dop your oppONENIs, of [NEss
Butsi 1 fod @ gleck thiow ot B didanl ooomy,

2 Boltlé: A slunning way o deal wilh altackars!

i Baseball Bati Theoo strikes, and they're oul of
i pectun!

4) Load Plpe: Roally improves yoan maehi

i Poppor Shaker: Frondes your snemnes e
whiliy Thivy s trying nol 1o snoer!
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Waffen

Sz linden diesa in don glalichen Bohbbiern wle de
Cogenntindgs Odor s lisgen auf dem Boden, oday
Faoinde haittn sie in ded Hand. Ein schaallar Angrii
dwngt den Feind, sene Wafte lallenzulasson, de Sio
dann sulhebon kbnnon Walten kinnem hrinen aber
ouch i der Hand geschiagen wisrdan, vnd pis
vaschwinden, nachdirm sie resimal lallengelassen
wordm i,

1 Messer: Schieidei und khchl Gegrar aus dar
Nahe, und kann sioh auch als prakifsche Wafls
tilf grofie Aeichwaile srwsisen, ZTum Wedon wird
Taste 1 godhickt

£ Flasche: Ein Schilag stoppl @nan Feand aate
wanr ks

i Basebalschidger: Drwl Schilige, und e wing
nusgarahit!

1 Blalrohr: Vergroden e Floscivwaide gane
betrdichuiich!

L Pletlerdose: Friert die Feinde an. Schilagon Sie

i, wihiond me noch Wil RUChan, AW i ndEasmn

Armes

Vious pouver frouves des anmes dans las mismes
fypes do conlnings ou vous pouves galomant |es
Iaire tormbor des mams de vos snnemis = les
prondie. Melisrvous car les bandits pouven
dgalement Laire lomber les armes o8 vob mising. Yos
armed disparaissent guand elles sonl tomibies dons
fous

| Coutesu: [Moouper vos advérmaiies en iranches
ot wn des 00 appuyRs sui la toucho 1 pour
ninoeg wile coutéad auf wn ehnem flengnd

. Boutellle: Ausomer vos attaguanis

11 Batle de Baseball: i sufti de rois coups pout
dhrmnay les bondits: de écran!

o) Tuysu do plomb: ) vous fal gagoe guolkges
cantimbines!

b Polvier: Immobilise vos onnemas Frappues -hes
pondant gu ds esmasent de sa elene d'Eoamumt




Armas

Lo armas &0 pueden enconines an &
(s frpo o conienedons que o

iobyetos. o bion-puede golpeanios do las

manos o Ul Bnemigos § agaerarios
Pusde golpoar wambidn las nimes de
Bl propeas manos y desapnracetin
despudd do gue usted las hayn
Quipendo dis veces

11 Guchiflo: hace purd 2 sus
oponenies, 0 prescng o botdn 1
[S0rE CONSDGUIN LN inIRMmienI0
o & un Enega distante

2 Botella: es une lorma sofprondois

e AACAT @ WE SIEmEgOs.

/4 Bate de béisbol: iren goipes y o
pormaran did mapa

11 Tuberin do plomo: vesdadoramenie

e T

% Plmentera: congels & sus
wormigos  Progenolis g polan
rEIras haden o posple por no
enfurnudar

Armi

Potown trovase 8 armi nebo Sreso upe
o conleniton dogll eggetil, o polete
e cadere dalls man G088 nEmMC @
racooghat, Le ami possono cadere
dalks man anche 2 Wi @ S0OMpMOND
dopd che ke avite fatte cadere due
wodlin

i Pugnale: Tagliahoo @ pacrotin
nemie o premets | putsame 1 pes
lancuris rapciamenie @ wn NEmcn
dhulanin

} Bottigiia: Un modo merawgloss
e oocupiiyi o chi wi aflaccal

i1 Marza da baseball: Tre marcale o

b tate fuoes dall imrmagine’

+ Tubo di plombo:

Afhunga
wiraments i vindm iagoo o anone!

- Miachnapope: Congola il imeco!

Colpielc mantre sia tenlando & non

e

L

dem. Vapan kan Sven siie o ding
hinde och oo WMoorar vagpnen om du
tappar dem il glioges

Kniv: skir och stycea henden
Tryck ph knapp | &0 en shidibl st
maot on hende som w1l e Snge
Lot

Flaska: otf biclvande s an s
il pld e sorm andaiied

Stagted: sl sl e ghnger och
fenden i ul w apetet!

Blyror; Setanger din rckvdd
¢t Teondon aft stanna

upp SIA 6B ndr de Weedher an hdita
Tk on onysrng!

Wapens

Jo gt doze vndon & darotics
sehinlplastsan mit wanl de vODAwErTen

wOrhCngi Fun, e Nunl 28 ook wif 08
handin van de vijand siaan on
worvoigeny oppakken. Wapem kunnen
ook il jouw handen gosligen wisthen
D wiipena sulian dan verdwijinen ooes
jit o teete heer Op de grond hebl laden
walben

v New 5oy oon sieck o Sogorslandens
ol druk Toets 1 om nas Sen

TogemEiangeT 18 WoTpEn e wOn |8
atuigart

I Pes: Eon sioale mamie om et
tegonsianders & to rekonan!

i HMonkbhaloruppeld: Do Rakan
lnppon Mot de knuppet on jo ekl
poan Lokl medl vin s

+ Loden pip: Tal j barelk fink
worggroten’!

W Peper potje: Veriift o
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Rounds

L' Round 1:
Shopping Mall

Dueinre your wat on the Syndicate bensath (he
biright naon fights. Shop doom slide apon 1o
revvenl (fesile!

iz} Round 2:
Inner City Slums

Yau move aownlown 1o @ r dangor sone,
where gangsiers (s among e condarmin
Buildingn

21 Round 3:
Beachside
The moon sfenos overhosd and (e wisps g 2

your feol.  and Syidicate hugs dae o o
from all sadoa!

Die Spielrunden

Runde 1:
Die Einkaufspassage
Eridiison Sie dem Syndikal unter dan grafen

Meonrihren den Krieg Wonn glch dis Tlren de
Shops difnan, gitt eg Troutio!

Runde 2:
Die Innenstadt-Slums

Dhe Inneristadt 81 wite schie Gelabmenmng, we
Gangster zwsschen den Husemuinon lagom

' Runde 3

Der Strand

D Mord schiinl Gber Ihinen, und sanfts Wisln
rodlen gegen den Sand und
Synckiiahalunkien graifen von allen Saiben ant

Rounds

oY)

[ %]

Round 1:
Le eentre commercial

Parioz on gusrre goning o syndicat dans un
dicer d'enseignes s ndon Duand las pores
des mapaning s‘ouient. loitds stanton & la
racallle gul @n sorl

Round 2:
Les bidonvilles & V'intérieur de la ville
Vous approches o' urie pona wialmant dangenose

ot les gangstors risdont parmil hen immoubils s
IUmEs

' Round 3:

La plage
Lk lurie Brilli, bes vagues se bhisent & vos

il ] o] fee hommes du syndicst poegeni sur
vl de jous Tes bl
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Asaltos
(1) Primer asalto:

el supermercado

Diecliira 15 guera ul Sindcato gls
50 gncueniia iras g beitantes huces
do medn Ly pusrias da s dends
&8 shrn @ indican dque va @ habar
pelia

) Asalto 2:

los suburbios de la cludad

Utied sw (ragiade al centr de |a
Cludad hasta ung 2008 reaimanie
poligroa 80 1 que o glnsisies
pesohan antts ot condenndes
ndifics

(3! Tercer asalto:

la playa

Lat juna brilla an el ool y (28 olas
bafian sus pes ¥ los pambonos
dol Sindicato =8 abalnneran sotg
Uit e toras b difeccines

Fasi
1 Fase 1:

Il centro commaerciale

Diehiambe guens all’ sssocuszions
st [ lupe delle insegne ol neon
La mancata aperiurs del negoz
Indica gusi i vistal

|2) Fase 2:

| vicoli del ceniro

Vi spostite i conttia, 4 Wha fona
divveio pevicolosa, dove | gangeier
B nasconcong negl et
irsbsitatil

'3 Fase 3:

La splaggla

La una jisplEnde sopra ol vod, i
onde v accarezzang | pedl i
erimingl doll’desoriaziong vi
afaccnno da futte s part

Spelomgangar
1 Omgang 1:

Aftarscentret

Fieklara krig mol syndbcate undi
do lysande nesnskyltimna
Aftdrsdaerar Bppnae ool frubille
Brjar!

; Omgang 2:

Slumkvarteret

Lha tar tagt dig ner mat stan. En
fatilg zon ditr gangamar sdr ol iud |
i utdamda fusen

3 Omgding 3

Stranden

Marior Wser higl | sk, wligocna
skviilpad mal dina foitr och
ayndikniots tanddor dykes pd dig
frdn afln nid!

Rondes
(1 Ronde1:

Het Winkelcentrum

Werklgat e oorlog aan bt
Eyndicial in bl Mohl varn de nesn
reclame. Uit da wnkeldauren die
openschian Jullen poblomsg
kot

2 Ronde 2;

De Binnensiad

Be tinnonsiod 8 sen echie

QEVETENZONS wikdl gangsiemn losmen
lussen de vorvalion gobouwen

'3 Ronde 3:

Het Strand

D maan schint &n do gohem
habbnlen aan g voaon. | an de
mistanigers van el Syndicaal
duiken yan plie kanten op j@l



) Round a:
Bridge Under Construction

Winlch yvour stop sz vou browl your way (o thi
athar mida!

5! Round 5:
Aboard the Ferry

Swab [he decks with martial arts froaks, knile
fighters mndd wihipwielding women|

(6) Round &:
Faclory

Indiisirial machines add an axiira slament ol
dangaer a5 you break inlo o Syndicate facion!

4! Runde 4:
Die Brickenbaustelle

Achtem Sl darauf, wo Sie hintroten, wiihrend Sla
ach fhren Weg qur andaren Smie freduamphen'

5 Runde 5:
Die Fahre

Fegan Sk die Docks von Halunken,
Messaranderm und pedtschensciwingenden
Rockerbriuton froil

16! Aunde 6:
Die Fabrik

Sehwenre Maschinen sind oine susitiche Gefabhr
in dhesel Fabrk des Syndikatal

4 Round 4;
Le pont en construction

Rogardez ol vous melin? los pads o sasayor
d'atimindra |"autre ool

5 Round 5:
Sur le lerry
Aflrontez das combatianie d'ars matiaux, des

bandits portant des coulsaus 81 des femmeas gul
mariont 1o fouset!

(8] Round &:

L'usine
Falles altention aux machines indusirielles tandis
qua vous pdndlrer dans 1'usine du syndical!

Fil




(4 Cuarto asalto:

puente en construccion

Wigikle tibery CLlmngis e atbenire et
ol otra lado del pusnte

(5 Quinto asalto:

a bardo del ferry

Limpie I cubleia de sdepion 8 las
oites marciales, luchadores con
euchilics ¥ mujeres con ldigos.

(6) Sexto asalto:

la fébrica

Las maguings ndusinales afadon
un alemanio de peligro adicioral
cusndo s& adenire en b fbrics del
Sindraie

i4) Fase 4:

Il ponte in costruzione

Aftarigiong & come carmmimulie
menirg vl {alo stroda visiss alica

spondal

16 Fase 5:

Sul traghetto

Ripulite I ponbe dai patil di ar
marziall, lanciolon df coftalh o donnes
cha manegoian & fnustal

(6] Fase 6:

La fabbrica

L mscching indusinali- sono L
dlemerio ol porcolo wliedore
quando Infe imusons in una
fabbinca dell associarione!

(4 Omgéng 4:

Bron under bygge

Ve 1rmiktag ndr du tar dig Swer il
andra sidan!

(5 Omgéng 5:

Ombord ph larjan

FAengts diicken fiin
wridskonsifanalikor, knnghlars och
piaksvingande kvpnor

o Omgéng 6:

Fabrikan

Bry1 dig n | eyndikamets fabrik men
%0 LUpp W maskini g som gl
o file farhgoe

[+ Ronde 4:

Brug in Aanbouw

Liat op ji stappen bera)l o e sen
way hannl nam do andone kil

(5! Ronde §:

Aan boord van het Schip

Verg de vioes san el karaleka's,
MESSArEkirE N yrauwen mat

awapan

6} Ronde 6:

De Fabriek

Machines voagen ¢an SxrE olemont

van gevaar ioe ann in ouw weg
door do fabnes van el Syndican!



{ Round 7: 7 Runde 7: 7' Round 7:
Elevator

! Der Fahrstuhl L 'ascenseur
¥ou'to mmosl (hotal Fightl yenr way up lowar g Biel habon e las) geachallt! Kimplon Sie sich Vous dlen presque bl bout de vos prines!
fhe ponihouse kvel and My X! b sum Panthouse des Mr X worl Batter4ous pour affsindro e nivosy dos

apparigimenids do M X

&' Round 8: B Runde B: i) Round 8:
Syndicate Mansion Das Hauptquartier des Syndikats Le guartier général du syndlcal
You'ver made W Mito the peihouse. bul onco you Sig hatwm o8 s qum Pandhouse goschaltl, abor Mantenam que vous Gies dans be quamer
mlop inside, wou'te comphalely on yoir own! Wil |otrt sind Sl oid axch aslbst gestell Wardan i gnebral, veous Mes compliement soull
you make A through tha gaunilat to daleat M X as-Achalton, Mr. X qu besiegen wnd dan: Friaden Parviendresvous & alieindre MeX et & ramonis
and mluirn pesce b0 your ety i i Stadi rurlekinubrihgen? in posis dpoes by witin®




7 Séptimo asalto:

el ascensor

Fracicamenie ya est usied
flegando. Lucha por alcanzas la
Biharchiits donde pe ancusntig
M X

8 Octavo asalto:

la mansidn del Sindicate

¥ ha logaio o 1@ buhandila penn,
una wer daning, esih usted
completamenie salo Conseguin
enhrar an o escondnjo para denmiar
&8 Mr. X y devoler Bsi la par 4 Su
ciudad?

(7 Fase 7:

L'ascensore
Ca V'avels quasi lalia! Fale strada
combatondo vorsa |'imEco & Mr. X

Siele ruaciti nd arrvare Al atico min
una volta &l imlemo polsle contne
soko sy voi slessl Co la farole- od
afirontara | pencoll, sconfigpere

Mr_ X & viportare la pace nella
vostn ciftd?

1) Omgang 7:

Du hat ndstan nii tram! Kampa din
vig upp U iakvdningen och Mr X!

i) Omgdng 8:

Syndikatets vining

Du har tagit dig n 1 takvAmngon
orh cu milsie kism dig pd egen
handd! Kan oo 1a deg sgenam disn
spokiign viringen och besegia
Mi, X Ik Storstfia freden | din
stad?

7 Ronde 7:

De Lift

Ja banl & bijrn! Vachl i wed
amhoog nan e panihouss
warciopeng an Mr K1

|81 Ronde 8:

Het Syndicaal Bolwerk

Ja habt b Ponthouse Donadkt, maar
0 Gl |8 BEN St banonzet o

je o afleen voor Tul ot po lokkon

om Liegs abstakels 4 komen Mr, X
12 vorsiann, zocial e wosr vedn in

e siad hsars?
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Seftling the Score

You'll plek up ponte lat each Syndicats scumbag
you put away. The pont value of each thug dopends
an fes or het sirangth, with the Bosses who fry 1o
oestroy you al (he end of aach Round worlh the
rmest podnds, Plle up an mpresshee scome and colips
mitra Fighturs whils you raclaim the city from iho

Byndicaie's elutehos!

You'll also colloct bonmas pointy a8 you chiar aach
Stage, and the moms dificull & level you play, 1he
haghar tha bonus

Clear Bonis:
10,000 points

Time Bonua:
100 points for svery secomd remamng on (he
Hirrwss

Level Bonus:
Mestivial
Hird

10,000 peainis
20,000 paints
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Die Punktewertung

Shie bekomman Punkds fie jedan
Syndikatsvarbrachor, dan Sig umisgan, D
Punktewsr hingl [eweits davan ab, wie gofahrich
dor Gegnor war, und din Gangstorbosen, aul dig Sia
jrwails am Ende joder Spictnunde roflen, tnngan dae
minstan Punkie Sammaln Sie so visls Punkilo an
wan midgich, und sammedn S neas Kamplar
wiilirand Sie e Stadl aus den Klauen von M. X
hefroson!

Sig konnen auch Bonuspunkta am Ende jodor
Spietaiule siarrumiln, und pe schwhrtiger die gespals
Sfufe ist, desfo groBer doer Bonus

Rundenbonus:
10 000 Punkie

Zelibonus
100 Punkte 1 pede Sekunds, die im Timee (itirig

Il

Schwiargkeitsbonus:
MNarmal 10 000 Pkl
Schawiptic 20 000 Punkis

Marquage des points

Vous abtanez des posnte chogue ol gue vous
meller un membie dy syndical hom d'stal g8 nire
La valeyr do chague bondi; dbpend do =a forcn. Les
chils qul essaian! des vous dédtulre & L Tin de
chagque round valom e plue de points. Essayor
dablenk lo rwillisu scome possible of des
comisiiants supplémaontaies nnds gue vous Iibiez
ha vl des grites du syndcat!

Yol pots dgalemnnt obtonis des points de bonus
chagque fois gue wous gagnes ung dtope. Plus e
i est ditficile & jouer 81 plus vous pouves
obitenir da pointn da bodis

Bonus de fin d dtape:
10 (00 painte

Bonus do temps:
100 poirts pisue chagus ssconde restante sur (8
[ LEREY]

Banus de nivoau:
Normal
Diffieite

10003 poane
20 00 posrity



Marcador

Luted sumard puntos por oado canalla
que ponga luora de combats, Bl walol
oo los puntos para cada gambam
dopenderd de su lurea, Loa Jefes que
mtariton destrudo al final de cada
atallo serin los gue mas punios
acumulen en gl mamador, Consigs
Lina pRIAbECOn mpresaaanie ¥ higass
con luchndores adicionabes msonias
arebata b oudad @ los eshimos dal
Sindcatn

Tambidn eonseguird purbed de
bonilicacron cuands mpe una atnpa, v
cuanin meés dilicl sen el nivel B el gue
jungun, moyor s 1@ bonifcaoion

Bonilicacion ol shandons una otaps:
100080 puntos

Boniticacian de tempe:
100 puntos o cada Seguinto Gus
guads on o crondmeira

Bonlflcacion seguin flvil
Mormal
Dl

10000 punions
20000 puiios

Attribuzione del punteggio

Wi vengono dall dis punl par og
mombio dall’ associnrions cho lale
fuorl I valora i punil di ogni eriminale
dipende dalla sus lorz, | boss cha
corcana o distruggend alla (o o
clascuna lase valgono B maggeos
Aumaera ol pusdl. Fato uh puntoggio di
prande aflitto o coflagionate
combattonti extra menig eclamate s
pitth dalle grinfie doll associmons!

Ficovein anche din punt promig
guando porils & etming unl I6Ee &,
piv & dificie il lwella in ow giocato, pi
alto & Il prama.

Premils di lase (CLEAR BONUS):
10,000 i)

Premio per Il tempo (TIME BONUS):
100 punti oor ognl secondo timasto
sl firmar

Premin di livello (LEVEL BONUS):
Moomais 10,000 puih
Difticile 20.000 punt

Dina podng

Du tir pobng o var och on ay
ayndikatets. avshum du lyokas
lillmietgtrm. Polngvirdat 16 bandilen
boroe pl bandilens sty Do rikdiga
hiirdingarma, som foesdker o mos oy
dig b slitied av varje omglng, gor Hest
poiing, Skalla oxtra kimpar ganom all
samla ihop an imponernde
podnguummi. samiidigl som du Trgdn
siadon ur kioma o syndisatind

D tlr bonuspoang 1or vare omgling
dy Wlaral i, och spolar du. st suliram

spal e du ller bonuspaing:

Bonus fidr avkiamd omging CLEAR
BOMUS:
10 000 pading

Tidsbonus TIME BONUS:
100 poling 16r vare dmstiende
satkurl 4 tdural

Baonus fér switighetsgrad LEVEL

BONUS:
Matmalsudi spel 10 000 pading
20 000 poding

Sviiri spat

Ken de Score

o BAGH punion wvoor iedare slifmbal van
hil. Synidicas! dis jo ull do weg weel 1o
ruimen. Do punienwiards van isdora
bandial hangl al vin zijn ol haat
storkin. Da-achla e ongens, da s
ann bl einde vin eder gebied i
aflan probaron o siaan, i e
measie aantal punien wastd Verzamel
ger indrukowekioonde score an varzamol
axirs brears livwijl pe de sled B
uil do klauwon van ol Symdicaat!

Ju kgl ook bonus puitsn voor e
gebiod dal je doodapen hotd. Hoe
hoged het spel level dal |o speell des e
maer bonut o zull onivangan

Clear Bonus:
10 D00 panitin

Tijd bonus:
100 punion voor jedane
vaigiblive seconde op of
Hijelmier

Level bonus:
Mormaal 10 000 pumton
Ml 20 OO0 puntan



b iible b pick up Bxtra Fightes by
hie necoEsary poinis

UM
Flrni 50,000 pomis
Spcang 100000 poiris
Mot Every 100,000 pomis

Game Over/Conlinue

Trs game ends whan you fun oul of Fightirs A
“Gantinug” message will appoar o the cenlor af the
scisen Lsa tha D-Butlon o place the marker nes| o
your choine, and press Bunon 1 ar 2 1 you choosn
"¥es,” your scote will be mset o o and you will
continue play whote you el ol Il you chooee ' Ne.'
vou will el W the tsquirerieng of this g Yo
have 3 chances (o conlinue o gam

+ $—i
CONTINUE

P YE E.I:b
KNI

Aullerdem bekomman Sie rusiufiche Kampler, wonn
Sia penug Punkbe simimnaln

1 Up;
Erstar 50000 Punkie
Jwailor 100 Q00 Puikiis
Faolgende Alte 100 000 Punkio
Spielende/Fortsetzung

Wenn Sla kebne Kampher mehd haban, (51 das Speel
ru Ende. Oben im Bikdschinm arsahisin) dio Maldung
CONTINUE [Fornsatzung) Dridoken St din
Aichtingstasto, um den Cursal nabon YES brw. MO
# bringen urid drlcken S die Taste | oder 2
Wann Sie YES gewlhil hatin, wird I Puikisstand
il MUl urGckgistoll, und S setzen das Spial da
tort, wir e aulhdns. Wanin Sia NO withilon, ki
S zum Spislanfang surick Sie duron das Spiel
drigsriial lorlsotre

Yous pouves dgilemant abtonid des combanants
supplémeninres an maguanl un canain nombie de
peenta

1 UP:
Pramies 50 D00 postils
Second 100 D00 poinis
Survanis Tous les 100 000 pomis

Fin de la partie/continuation

LE parile osf termines quand vous naves plus de
eombatiants. Le mesange “"Conlindg”’ sppatall
centm da Vocran Uhlsaz & touchs D pour
posliliannagr b sl pobs de volio ohod @l
Appuyer sul |8 fouche 1 oy 2 S vous chossisser
W i), votre seore eel rdinitialisd & zoro s
VOUS COMLMUer a joumt & padic do endrall oo
viaus avez porthl. S vous chasisser “"Na'' jnon)
Vi Facormmoncoey dopuis o debl. Vious avez s
drinl the conlinuer [Fos lois



Tambign podn wir mis
Michadores mardindo o8 punios
NECazAlioG
1 UP:
Primaero 50,000 punios
Sagundo 100000 punios
Sigulotio Cada 100 000 punios

Fin de juego/Continuacion

Ei puega termmarnd cumndo S8 quede
#n luchadares. Lin mensaje de
“Coninue” (Continuacion) aparecenl en
ol coniro do In pantalia. Uikce ol bolon
D porn satunr ol morcador ceica de su
sloccion y prosiane ol bolda 1.0 el 2
8l alige “Yes" (S su marcador o

& ocora ¥ contimuant of juego
{donde lo dajh Si elige “No'', volveri ol
jprincipne del juogo. Tiene fros
[ positdlicados da conlinuar unh jusgn

Potete anche aitonern aliri combatient)
ragaiungEndn il punteggia noceEssario.

ihap do poling som krivs 1 defta

Extrn kiimpe 1 UP:

50,000 punt Fiwsia . aftar 50 000 podng
100,000 punti Andra etter 100 000 podng
Ogni 100,000 punti Foljsnde  afer. var 100 000 podng

Combattentie extra:
Primo
Becondo
Successiva

Spelet slut/fortsatt spel

Spobet tar shut nile du Inte Har ndigra
kiimpar kvie P& mitien av skiiman
vinas ordet CONTINUE. Vicks
styrtangenten & [Ampligt hall s st
miarkren pakiat ph YES () oller NO
(i) och tryck pd knapp 1 ellm 2
Viljer du YES nolstills dina podng och
thy lortsiitior spelet frkn och med

Fine del gioco/per
continuare

[ geoca terrmna quando asare |
combatienil. Lin mussagglo cha vi di la
poasitilii di contimuan (CONTINUE)
compare al centro dalls sehereno. Lisata
I pulsant O par spostan | cursons
wicing mlln voutr sceliy, quindl prometa
H"::'" lm; 1lr nFM" 5 ::.'. .E; nmm. sconen dir spefel avbirdts, Valjor du
azzerato v conlinuale @ giocars da NEH istbliet tbrjar dis om ielin tbnan. Du
dove aravaie rmast. Se sceglete “no” har 1o oxtra apal

(ND) beenaln sll'inizia dol gioco. Avole

tro possibilia o continuirs i ginco

Ou e eotre KAmpar eftor atl du samiat  Je Kunt ook sxtrs levens bemachligen
door o bonodigde punten fe bobialen

1 UP:
Earita 0000 printin
Twradn 100 000 punien
Volgenda lodare 100 000 punien
Einde van het
Spel/Doorgaan

Hat spal is voorbij als e geon lrvens
maes habl, o et midden van ol
st anl don het “Continue'' bedchi
vesschiinen. Gebruik de R-omls om oo
cursor maast jouw keuga te seflen Dk
dan Toots 1 ol Toots 2 in. Als jo
“YES" miest 7ol jouw soore weer op mid
stnan s 2ul o dooigaan waa o
pedindipd bent Als jo NO™ ket ga

iy o ol begin van hil spal. Ja
filgl v Wesr e Kana om dooe (o
faan

141



Combat Tips
g (e armpd enismes first. They can hur
(e maosi

wisrma will not disappear after you've ncovessd
fham. Sive your appies and beel for when you
moed thom|

* Konp moving. Avokd geting surrounded by your
BnamkEs oF pined (o hi sides of e scroen

* Las only the weapana yoil lesl mos! candariable
with. I you have difficulty iing wanpons, avoid
. Your lands and feet onn b dangerods
anciigh!

 Sove your Special Atacks for whon you ronily

nead thun — when you're in double or when 1he
Tirrar m running oul.

42

Und ein paar gute Ratschldge. . .

* Mahmon Sie zich ruerst dis bewalinelen Schurken
wor — i mined immet am galihdichsten

= Gagansifindd wivschwnden nichl, wann Sie un
irsigeteg! habon Spaten Sie sich wichtige Astikel
i den Zeitponkl aul. wo Sie sie wirklich
Itauchan|

* Blniven Sie in Bewsgung Lessen Sie sich nichi
umEnget oder an oon Bildand diingon

* arwanoon S0 die Watten, die [Hnesp an besien
legen Wahn Sk Schwisigkamten im Limgang mit
ainer Walle habon, vewendenh Sie sie nicht. i
Hibnin und Fille dind achon a0 recht wirkesm!

* Bawahren Sio dn Spemalangnitte bis 2u dam
Mamian! aul, wo Sis sie wirklieh brauchesn — wenn
Sie in dor Klemma sind oder dio Zoit knapp wird

Conseils sur le combal

* Ocoupor-vous o abord das snnems armes cal oe
sonl ieg plus dangeroux

* Los ACCOSSES NB NRGUENT pas 00 oEpeaaite une
Inig que vous les aver frouves. Oandes vos
pommes al ws Doduts pour quUEnd VOus BN WY
vealmen? besom!

* MNe cosser pas de bouged Ne lnsser pas e
BnnEmis vous encorcloy of dwilez do Vs relouven
codtied mur i ofdles do | dcran

* Litillser ks armen que yvoul prifdoed. Siovous awer
des difticultis § manier conmnes armes ne les
PEnar pat You maing @l wie pisds son!

suMtsarnend dangems i)

« Gardes vos sitaguen spaciales poul gquind vous en
aver wlimon! besoin, o'edl & g giand wous Ses
it madvalss posture tu guiand | ne sous resta
Pl de lemos sur 1@ minutoris.



» Primero ditijios Maci s enemigos
armados. Son ot ous mas daho

puadan causare

= Los ohjoios no desapsrocanin una
vor que ks hays descutiena Guahde
g manzanas y o came buoy pari
cunndo Voo recesis fasimants

* Mudvase Ewvie sor rodoado por sus
snemyos o acoralae e oS oo
o i pantafis,

* Uge stipments las armas con las que
&3 senta mas comodo. Sl lemm
dihcyitind on wsar ins armEs, matelas
Sus manos y s puoden a4
suficsEnornonts palgrosos

* Gy Bus GIAQUS SSPOCaIeS para
cuann (o5 nocesids realmenie e
dacir, cunndo milé an apuros 0
cusnda of crondmatrs s ekl

AQOIANAG

Cansigli per combattere

* Par prima Cosa oOCuDStEd O remic
wmatl. Sono quelli che possano
Caussar el danm

« Gli pggedt non scompanno fne a cha
non U gvite teatl fuon dal contemitons
Conserte meée « cCame per
momendl gl virs necesulst

* Tenstew in mimmants! Evitale o taew
carcpdars dm nemic o o esEae
et oon b8 wpalle alo schavmn

+ Usiie sols it arm 08 ol W seniile
P i vostro agin Se sielo in difficol
nefll'igen delle arm, evitalale Mam o
ot ossono s sulfickant!

* Consrvald | vosir @tacch specab
P | momant o vern ecesetl
guands sarbe ne guial o fuanda |
firmee G e FRQQINNGIE 10 Do,

Rad infér striden

= Anlall Deviipnade bender 15m D
han skada dg vies

» Hjdlpmadion esvinng nte efler ol
thy sl e sparkat sonae
behdisma Spara pd booien och ki
1fls du verkligen hahivie dem!

= Al pl g hesta Bdan Lindvee @1
hamna | sdushoner die fienden
omrnga &g ofier gl do Iyckor upp
dig mot bldekdrmens vAnsinn efe
hogem sada

= Arvglind Dara vapdn s0m u Kan kKara
v, Hit el S 8t haniwra viesa
wapbn i del Bitwe al! ive plocks
upp dem! Denia nlnar och fotes wan
wars NBrBckigt tarkgal

+ Sparn spacEathsin s du
wavidgen Dohdvar dem nil du riksm
virkhgen s 1l elér nl tedon fillie:
ol wtl ia ta sl

Nog wat Extra Tips
= On ool achie de bewapends

wiandon aan. Iy kunnon ouw o8
massts schace toetrengen

* Voorwerpen Fullen nest cordeynen am
8 o serst biool gebagd Mot B
de appets on bl vides voor Es = het
echi nadig habt!

* Bi1 doodopen Vermyd omaangeld
wordeEn door jo tegonalaulen
profeer Dok et yESigarel b8 witdon
oEn oo e van et scheem

= Gabwuil aloen Of wapen: woa |0
gomd mme o it gaan Ay e
puwobssmen hobt mal han gt van



Handling This Cartridge

w“mm-ummnmw

11 Do nat immerss n wale!

(2 Do not bend!

(3 Do not subjoct to any vislanl impasy!

) Do nil exposo Wo direct sunlight!

(1 Do nol damsga o distigura!

(8 Do not place near ahy high tempemilnme seonce!
(¥ Do nol expose 1o thinnet, benzine, et |

= Whan wet. dry complately befora using

¢ When it becomes dirty, camfulty wips i with a

soft clath dipped in soagy, water,
o CAfui Use, put it i ils cane

* Be sure I ke an occasional recess dunng
extondod play.

WARNING: For owners of projection televisons Sijil

PECIUTER Of ImBges My cClusD pornansn) pioture

fube damage or mark phosphos of the CAT  Avesd

repanted o extonded use of video games on large

soreen pEechan televisions.

S

Handhabung der Kassette

Dieso Hassetls i ausachieflch sur Verwendung mil

dom Soga-System bestimm|

Vorsichlamalnahmaen

(1) Vo Misse schiditzen!

21 Might knickan

31 View Gawalsiwitkungen schiizen)

A1 Might ditekd der Sonne musseizen!

4 Michi baschidigen odes veninatation|

8 Var Hitze schiiizen!

7 Mieht mit Verddnne, Benzol usw. in Berlihning
tringan|

v Bal Nisse v dom Gabrauch volstindlg
Irocknen.

= B Verschmutzung vorsichilg mil einem walchen,
in Sefonwissor gotauchien Tuch abreiben

* Mach Gobeauch in dis Hille legen

* Wergessen S nichi, bed langem Speaon
manchmal airie Pause sinzulogen!

WARNUNG: Besitzar von GroBbidschirmfamssherm

oder Famashprojoktonn wanden daraul hingewiessn,

dall Stondbilder parmanenie Schaden an dir

Bilgrthie verursachon oder rul Ablagerung von

Phosphor auf der Kathodenstrahlrdhie flihren

winnen. Vermeiden Sia deshalb sine windorholie

oder jhermifig langs Profizierung von Videospiolsn

aut Grofibildes hirmgerdtan

Manipulation de |la carlouche

La cartouche est congue exclusivernent pour s Sega

Syatem,

Pour une utllisation approprice

i1 Mo pas moy e

Mo pas phorl

11 Ne pas soumeitre & deo chocs vialenla!

(4 Wo pag axposar Ay soboill

150 Ne pas ablmaorf

) Me pas lmsser f prowomitd o' une source di
chuabiui !

(7} Ne pas meibre en contact avec du diluant, de
l'esnence, oic |

& Si volre cafouche est moulllde, sécherds blen
avan! da |n rduliisar,

+ 5ioflo esi sale, frofiesds avec précaufion & Uakde
d'un chiffon humide of d'un pou de savan

= 5 vous ne vous en servez plus, angezda dans
8 boilo

* Noubllez pas de fare quekques pauses si vouy
LN NESeT nnglemps

AVERTISSEMENT: Pouwr las propdidlaires do
iifdviseurs @ systdmo di viddoprojection. Les images
lxes pauvan! eandommager irémadiablement lo b
oo I'mage ou diéposor du phosphore sur le GAT
Evitez 'uflsation idpdide ou prolongés di jeus vidéo
sur les loldvissurs & wddoprojection @ grand #ormn
ATTENTION! Cet avertissemen ne concerne un
BUCUN Ccas [es aldnisaurs Classicues.

/



‘Manejo del cartucho
carfuchs otd disafisdo
Unlcamante para ol sisterms Saga

‘Pam un mejor uso

U Mo mopario!

2 |No doblariol

) No darle golpes violantos)

@ |No wxponsto o la uz directa dol
ol

1B Mo dafarko ni rayars!

) |No exponario o alias lemparaluial
(31 |No ewponario a diluyenie. bencina,
P m-.

= Cuando esté humods, séquedo por
complato anles do usarlo.

& Cuando o618 suck, Fmpeka con

| cwidado con un pafio sunve
humedetido en agus con jabdn,

L Duw&sﬁumlu coldguoio en

w: Dummuﬁpuguptdﬂlpdn. toamin
| algln tiempa de descingo.

Uso di questa cartuccia
Duesta gaMucca & desmata
mEclushvaments &l sistema Sega
Systam
Por un uso appropriato
11} Non bagnaleda!
121 Non peegatoiaf
[ Ewvitato | colp violandl
4. Nonp esponsisla allo uce diretia del
soda!
5 Non danneggiatels o colptoal
& Moo lasciateta weino a fonli di
calong!
41 Non bagnaieln con benzing o alm!

* Quanda =i bagna, asclugalsla bene
prirma dodl’ uBo

+ Cuondo s sporca, pulitela gon Ua
panno motbdo inumidio con
dall acqua inaaponmta.

+ Dopo I'uso rmatislels nells sus
cugisdia,

* Quindo gocals a lungo, falo una
pousa & fanio N lanio

ATTENZIONE: Par gh acquirant di

tnlaviser) & prodazions Fologramml

Kassettskitsel

Denna spolkassett Br avendd il bada
anviindas | Segas videospeldaior Sega

Kormekl kassottskotasl

7} Aktas 18e fukt och vatien!

3 Flie o viks!

'3 Flle of utsattas 16r siitar

fi Utsditt dem g e starkt salijunl
i Oppna dem of aller skida dom!
8 Férviias of nirm varmikaia)

(7} AmvBnd ings foanngomedal vid
renglring!

s O tukt ellor liknands tamnar pd
knssatien. lorka bor del innn
anvandning

* Om kassetton biir smuiskg: o
foeniktig! bort smutsan med on mjuk
trasa Tukiag mod ke tvlbvation

Bt apviindandet st | kassaften |
kassenaLken

* Gor di och ab et uppehlfl undor Bn
ihngvariy spalsession.

VARMING! Galler projakiionsmalingans
och storbikdsty  ahllbilder, som visas &
an langie stund &t gingen, kan bil
orgak fill shknador | bildrdes eiler fosior
mirken pd katodsinhjebildskiman

Spaka lnte ofin, inie hslier |
fharn timrmar & . ndir du anvin-
ter delta sings tv-bldskirmar.

Behandeling van de
cassette

Dors cassatte & ulsiiilond badooid
voor ot Sega Moga Drive, Game Gesr
of Mastér Systom,

Voot julsl gebeuik

1 Maak ham o reat nadl

Z Bulg hem niatl

3! Stool er nin! hard (agenaun!

41 Stel ham niet bloo! aan direc
onlichit

%! Beschad ol vanorm higm mat!

) Siol ham nigl bioot asn hoge
tompanatuen!

7 Mank hem neet sohoon miet hinaer,
banzine. enz.!

Maak hiam saibl dioog ala hif nal &

gewordan

* Maak hem schoon maol eon zachbo
doak als hij vuil is geworden

« Howaa hem in Hjn doos

*  Heem voldoonds pauses als |8
I.u'rqnnlidmochMMmﬂI

mmmm sﬂhlnnduhudm
of plantes kunnen blfvends schide
aanbrongen aan do bepldburs of fastor
v de CAT halen. Vermijd

hernaaldedifc of lang v de
videospsllen op gf projeciis
talivisies.

X
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