


AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre
enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou
d’avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de lumieres
clignotantes ou d’éléments fréquents dans notre environnement quotidien.
Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles regardent certaines
images télévisées ou lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo. Ces
phénoménes peuvent apparaitre alors méme que le sujet ma pas
d’antécédent médical ou n'a jamais été confronté a une crise d’épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des
symptdmes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de
stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute
utilisation.

Nous conseillons aux parents d’étre attentifs a leurs enfants lorsqu’ils
jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un
des symptomes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des
yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de ['orientation, -
mouvement involontaire ou convulsmn veluillez IMMEDIATEMENT cesser de '
jouer et consulter un médecin.

PRECAUEIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L’UTILISATION D’UN
JEU VIDEO

e Ne vous tenez pas trop prés de P’écran. Jouez a bonne distance de
’écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de
raccordement.

e Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.
e Fvitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
® Assurez-vous que vous jouez dans une piece biéﬁ eclairée.

e En cours d’utilisation, faites des pauses de: dl)( a qumze minutes toutes
les heures.






ON UEUT JUSTE MAINT'NIR LA PAIX

Mostvia Vatska, 1994. Une unité des forces spéciales protégeant un convoi civil est
prise sous un feu d'artillerie lourde. Toute demande de soutien tactique aupres des
services de renseignements de ['armée américaine est refusée et ['unité est
déclarée sacrifiable. Le convoi est détruit. Cing survivants.

New-York, 1997. Une unité de cing mercenaires opére dans un établissement
pénitentiaire abandonné sur Jackson Island. Nom de code de |'unité : "Da
Wardenz". Ces hommes se sont engagés a lutter sans concession contre le
terrorisme et |'oppression, et a dénoncer la corruption mondiale.

ls sont le dernier bastion d'un monde dans lequel il n'y a plus de justice.



DE QUOI IL EN RETOURNE...
Un p'tit message du Dogg :

SHELLSHOCK t'entraine directement au coeur de l'action. Tu appartiens
maintenant a la force de combat la plus destroy qui soit : DA WARDENZ.

Prépare-toi a effectuer une période de service aux cotés de cing
mercenaires endurcis ; il faudra te montrer a la hauteur pendant les
nombreux combats qui t'attendent. Ces missions t'emméneront d'un
continent a l'autre : entre les foréts glacées de Mostvia Vatska et
|'atmosphére étouffante de la jungle paranaguéenne, tu vas en voir de
toutes les couleurs, mon p'tit gars !

Armé en tout et pour tout d'un char de combat de type M-13 Predator et
de plusieurs tonnes de piéces d'artillerie lourde, tu devras endurer les
pires épreuves.

Au fur et @ mesure que le jeu avance, tu auras la possibilité (si t'es pas
déja raide...) d'augmenter la puissance du char en améliorant ses
performances, son blindage et son armement.

Mais, avant de passer aux choses sérieuses, laisse-moi te présenter les
camarades. C'est eux qui surveilleront tes arriéres... Du moins, tant que tu
surveilleras les leurs :



DA WARDENZ (1 GUARDIANI)
The Man

Vrai nom : CONFIDENTIEL
Grade : COLONEL

Age : 27 ans

Comptant parmi les plus jeunes colonels de 'armée américaine, The Man était
dans la méme promotion que Dogg Tagg a l'école militaire de West Point. C'est lui
le mystérieux personnage qui confie les nouvelles missions a Da Wardenz et

fournit certaines informations lors des briefings. Il intervient surtout au début de
chaque campagne.

Dogg-Tagg

Vrai nom : MIKE REYNOLDS
Grade : CAPITAINE

Age : 27 ans

Formé a West Point, Dogg Tagg, ex-membre des forces spéciales, est le chef de Da
Wardenz : c'est lui qui te convoquera au début de chague mission. Il est le seul a
connaitre la véritable identité de The Man.

9-1-1

Vrai nom : CHARLES VALDEZ
Grade : LIEUTENANT

Age : 25 ans

Egalement issu de West Point, 9-1-1 a autrefois appartenu a une unité des forces
spéciales rattachée a l'armée de l'air. Il pilote aussi bien le A-10 pour assurer la
couverture aérienne, que le Chinook dans les missions de sauvetage. Artiste dans
'ame, c'est lui qui a décoré les vehicules de Da Wardenz dans un style trés
personnel...






LE GHAR D'ASSAUT M-13 PREDATOR

Ce qu'en dit D-Tour :

Maintenant, tu vas pouvmr faire joujou avec cette petite merveille. ngol
pas, bonhomme, t'as devant toi un matos de destruction hyper-
perfectionné. Le M-13, c'est vraiment le top quand t'es parachuté en plem
milieu d'un déluge d'obus comme a Mostvia Vatska.

l est équipé d'un canon lisse 240mm, M257, capable de tirer des obus
perforants avec une extréme précision. Sa mitrailleuse pivotante M231,
6omm, est actionnée par un ordinateur détecteur de cibles intégré qui

piste automatiquement les cibles aériennes ou terrestres et fait la mise au
point avant le tir.

Le Predator peut également comporter un lance-missiles sol-air, ol tu peux
charger jusqu'a 4 missiles "viper"... Tu tires et tu laisses faire. Coté
défense, ce petit bijou posséde un blindage en uranium ultra-léger qu'on
peut remplacer et renforcer avant de retourner au front. Ah, ces bons vieux
combats...

Voila, tout ca est a toi, blanc-bec ! Prends-en bien soin, si tu veux t'en
sortir vivant...



DEBUT D'LA PARTIE

SHELLSHOCK commence par une séquence introductive suivie de ['écran
titre. Appuie sur le bouton Start pour entrer dans le Q.G. Da Wardenz... le
Mitard, si tu préféres !

Remarque : Pour passer les séquences vidéo (FMV) en cours de partie,
appuie sur le bouton C.

LE MITARD

Le Mitard est situé dans un ancien établissement pénitentiaire laissé a
|'abandon sur Jackson Island, & New-York. C'est a partir de cet endroit que
tu peux explorer les différentes options du jeu et accéder aux écrans
statistiques, équiper ton tank et entrer dans la salle de briefing.

INSPECTION DU MITARD

Rien n'est plus simple que de se balader dans le Mitard. Pour visiter les
différentes sections du Q.G., il suffit simplement de déplacer le curseur en
forme de fleche a l'aide du pavé-D. Le nom de chaque lieu apparait dans
la partie inférieure de ['écran. Pour accéder a la section de ton choix, place
le curseur dessus et appuie sur le bouton C. Pour revenir sur tes pas,
appuie sur le bouton B ; peu a peu, tu te retrouveras dans le hangar
principal (Main Hangar).



SEGTIONS DU 0.6.
Hangar principal

Depuis ton point de départ, le Hangar principal, tu peux accéder a quatre

sections différentes : le tank, le terrain de basket, le dépdt et la salle des
vestiaires.

Tank

Pour personnaliser ses commandes, grimpe dans le M-13 Predator ; ou
alors demande conseil a ce mal embouché de D-Tour pour en savoir plus
sur ['état de ton véhicule. Voila ce que tu peux faire :

GRIMPER A BORD DU CHAR :
Dans le cockpit du Predator, tu pourras reconfigurer les commandes
de ton tank. Utilises le Pavé-D pour sélectionner tes commandes

préférées et appuie sur le bouton C pour choisir le bouton que tu
souhaites changer.

PARLER A D-TOUR

Quand tu es dans le tank, utilise cette option pour t'adresser a D-
Tour, ton coéquipier au caractere de cochon.

Terrain de basket

T'auras peut-étre pas le temps de marquer des paniers contre 9-1-1, mais
sache qu'il y a plein de trucs a faire par ici :

PARLER A 9-1-1
Nine t'annonce s'il viendra te secourir avec |'hélico ou avec ['A-10.

ACCEDER AU SYSTEME STEREO

Ici, tu pourras tester le son et choisir les morceaux les plus cools.
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Salle des vestiaires (sauvegarder/charger une partie)

Rends-toi dans cette salle pour entrer ton mot de passe, sauvegarder la
partie en cours et te rendre au briefing des missions. Déplace le curseur
sur l'un des quatre vestiaires qui apparaissent et appuie sur le bouton C
pour ouvrir celui de ton choix. Tu sauras s'il est "Empty" (vide) sinon la
description d'une partie précédemment sauvegardée apparaitra. Appuie sur
le bouton C pour charger cette partie. Pour sauvegarder la partie en cours,
appuie sur le bouton A.

Avertissement : Si tu sauvegardes une partie a l'emplacement d'une autre
deja sauvegardeée, elle sera effacée. Lors du chargement ou de la
sauvegarde d'une partie, rends-toi a la salle de briefing des missions pour
commencer ou continuer la tienne.

Une fois personnalisées, les configurations choisies des commandes et du
son sont sauvegardées. Comme ca, quand tu repars au combat avec
l'équipe des Da Wardenz, tu es fin prét pour passer directement a
l'attaque.

Autres options de la salle des vestiaires :

ACCEDER A LA SALLE DE BRIEFING

Enumeére les difféerentes instructions relatives a la mission en cours.

PARLER A DOGG-TAGG
Taille une bavette avec le chef des Wardenz.

BRIEFING DES MISSIONS

C'est la que tu recois les principales instructions pour chague mission.
C'est Dogg-Tagg qui s'occupe de tous les plans... T'as plutot intérét a
ouvrir tout grand tes oreilles si tu veux avoir une chance de sauver ta
peau. Quand The Man prend la parole, c'est pour planter le décor et
t'éclairer un peu sur le contexte de ta mission. Toutes les instructions
données au cours des briefings sont cruciales si tu veux réussir... Alors
essaie de ne pas avoir la téte ailleurs (bien sdr, tu peux toujours quitter
les briefings a tout moment si tu as une envie pressante ou si tu es du
genre a foncer téte baissée vers l'aventure).
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DANS LE TANK

Le cockpit de ton char d'assaut M-13 Predator est vraiment au top. La-dedans, tu as
tout ce qu'il faut pour réduire en miettes ces sales types en deux temps trois
mouvements :

29
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1. Ecran de danger 360-4D 'Flack' Mk.l

C'est ton radar. La position des cibles, obus, missiles, balles et objectifs a
atteindre est signalée par des points de couleur.

2. Boussole "linéaire" Kripps 'All points'
Elle apparait dans la partie supérieure de ton écran pour indiquer la direction
prise par ton véhicule.

3. Indicateur d'objectif de mission Flarelight 470
Les deux fléches situées de chaque coté de la boussole indiquent la position
de ta prochaine cible. Si toutes deux sont orientées vers la droite, dirige-toi
vers la droite. Si elles pointent vers la gauche, va plutdt vers la gauche. Si
elles sont toutes deux orientées vers l'intérieur et qu'une troisieme fleche
apparait au centre de l'écran, c'est que ton objectif est droit devant.

4. Indicateur d'état de la protection blindée A1 'Protector’
Indique ['ampleur des dégats subis par le tank et son niveau de blindage.

5. Indicateur de vitesse Freeway Nine-five
L'aiguille qui se déplace sur cet écran indique la vitesse a laquelle tu roules.

6. Ecran de sélection de |'arme Weaport Ag/soutien aérien Weaport A-9
Cet écran indique l'arme choisie et ses caractéristiques. Lorsque le canon est
sélectionné, il apparait sur cet écran. Si tu utilises la mitrailleuse, pense a
recharger ta cartouchiére réguliérement en relachant la touche de tir. Deux

indicateurs s'affichent lorsque tu sélectionnes les missiles sol-air : un pour le
nombre de missiles restants et un pour la visée.
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LES ARMES

Tu peux équiper ton M-13 Predator avec quatre armes différentes. Ceci dit,
quand tu débutes une partie, tu n'as que la mitrailleuse et le canon pour

sauver ta peau. Passe d'une arme a une autre en appuyant sur la touche
de sélection des armes (bouton A).

Canon M257 240mm
C'est ta super arme pour faire sauter des cibles terrestres. Pour cela,

pointe la mire HUD (Heads Up Display) sur la cible et ouvre le feu. La
réserve d'obus dont dispose le canon est inépuisable, ce qui veut dire tu
peux tirer a volonté sans te prendre la téte.

Mitrailleuse M231 6omm

Ca c'est le petit cousin de ton super canon. Sers-t'en pour éliminer les
cibles terrestres et aériennes. La mitrailleuse cible automatiquement
l'objectif le plus proche de toi. Celui-ci reste dans la ligne de mire jusqu'a
ce qu'il soit détruit ou sorte de ton champ de vision. La mitrailleuse met
un petit moment a cibler, le temps que la mire se réajuste lorsque le
canon pivote pour se mettre en position. Une fois que l'objectif a détruire
se trouve au centre de la mire, l'indicateur de ciblage se met a clignoter et
le canon de la mitrailleuse reste pointé sur la cible.

Quand une cible est détruite, sort du champ de vision ou quand tu en
choisis une nouvelle en appuyant sur la touche Y (qui fait défiler dans la

mire les diverses cibles a |'écran), la mire part de sa nouvelle position
pour effectuer un ciblage.

Missiles sol-air Milipps systems "Viper"
lls sont en nombre limité et tu dois les acheter au dépdt. Attention : tu

ne peux en installer que quatre en méme temps sur ton tank. Tu ne peux
les utiliser que pour contrer une attaque aérienne. En plus de cela, il faut
faire la mise au point avant de tirer. Une fois que tu as procédé au ciblage
(qui se fait de la méme maniére qu'avec la mitrailleuse) et que le missile a
été lancé, il repere la cible et la traque jusqu'a ce que celle-ci soit

détruite. Attention : la cible en question doit étre dans le champ de ton
radar.

COMMENT AMELIORER LES PERFORMANCES DE TON TANK ?

Un message de Props :

Pour gagner, tu devras dépenser la thune qu'tu voulais économiser, amigo.
Pendant ton séjour parmi nous, tu voudras sans doute améliorer les
performances de ton tank. Dans mon déepot, y'a tout ce qui faut,
comprende amigo ?






SOUTIEN AERIEN

Un message de Nine :

On m'appelle 9-1-1, appel d'urgence - y'a un os ? - Appelle Nine. Avec
n'importe quel engin volant, je m'envoie en l'air avec en moins de deux.
Alors, souvienstoi. Si t'es dans le pétrin, appelle 9-1-1. Tu captes ?

Soutien aérien offensif

En gros, c'est ta quatrieme arme principale ; elle marche comme une sorte
de grosse bombe intelligente. Si tu m'appelles a la rescousse, par
l'intermédiaire de |'écran de sélection de l'arme, tu m'entendras bien
avant de m'voir. Et alors, bye-bye les méchants !

LES OTAGES

Un message de Earshot :

Ouvre grand tes oreilles et écoute bien. Voici des infos pour sauver les
otages.

Si tu diriges ton tank assez prés d'une personne retenue en otage, elle se
met a courir vers toi et grimpe sur ton char... a condition que tu sois a
l'arrét !

Fais attention ou tu risques de les écraser !

VEHICULES ENNEMIS

Tous les véhicules ennemis ont des traits distinctifs. Apprends a faire la
difference entre un char de base et un char d'assaut lourd.

Armi di terra stazionarie

FOSSE CON MITRAGLIATORI

Sono piccoli recinti con sacchi di sabbia con un mitragliatore fissato in
una posizione impostata ma con un arco di fuoco di 9o”.

Dangers terrestres immobiles

EMPLACEMENTS D'ARMES

Petites enceintes abritant une mitraillette fixée dans une position
prédéterminée, d'un champ de tir de 9o degrés.

Dangers terrestres mobiles

CHARS

Ce sont les mémes que le tien, Homes. Ils t'amocheront salement si tu
leur en laisses la moindre occasion. Ils ne sont cependant pas aussi
redoutables que les :

CHARS D'ASSAUT LOURDS

Ces petits monstres tirent plus que leurs petits fréres, mais ne sont pas
aussi rapides.
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Que la paix soit avec vous tous, mes chers amis.
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GARANTIE LIMITEE

Core Design Limited se réserve le droit de modifier, & tout moment et sans
avertissement de sa part, les produits décrits dans ce manuel. Si le
support sur lequel est enregistré ce programme présentait une quelconque
défectuosité matérielle ou vice de fabrication, Core Design s'engage a le
remplacer pendant un délai de quatre-vingt dix jours (90) jours & partir de
la date d'acquisition. Pour bénéficier de cette garantie, retournez le
produit a son lieu d'achat, dans son état d'origine et accompagné d'une
preuve d'achat. Le produit est fourni "en ['état", sans aucune autre
garantie quelle qu'elle soit, y compris, et sans que cette liste soit
limitative, sur sa qualité, son aptitude a la commercialisation ou & une
utilisation particuliére.

CETTE GARANTIE LIMITEE N'A AUCUNE INCIDENCE SUR VOS DROITS
STATUTAIRES.

MANIPULATION DE VOTRE CD-ROM SEGA SATURN

e Ce CD-ROM fonctionne uniquement avec la console de jeu Sega Saturn.
¢ La surface du CD-ROM doit rester propre et sans rayure.

® Ne |'exposez pas aux rayons du soleil, ne le placez pas prés d'un
radiateur ou de toute autre source de chaleur.

® En cas d'utilisation prolongée, faites réguliérement des pauses.

AVERTISSEMENT CONCERNANT LES TELEVISEURS :

Les images fixes peuvent causer des dommages irréparables sur le tube
écran ou laisser des marques sur le phosphore du tube cathodique. Evitez
d'utiliser des jeux vidéo de maniére répétée ou prolongée sur un
téléviseur grand écran.

Shellshock est un jeu distribué par CentreGold France.

CentreGold France

6 boulevard du Général Leclerc

92115 Clichy

TéL : 33 (1) 41-06-96-70

Fax. : 33 (1) 47-56-14-66

Service technique : 33 (1) 41-06-96-75

Pour connaitre la liste de nos produits, pour des aides de jeu, solutions
ou codes, veuillez consulter notre serveur Minitel : 3615 USGOLD.
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