GRAND PRIX II
SPECTRUM, AMSTRAD, COMMODORE

CARGA

Spectrum: LOAD " ENTER
Commodore 64/128: SHIFT - RUN/STOP
Amstrad: CTRL - ENTER

CONTROLES

Este juego es compatible con los joystick interfaces. adaptadores Kempston y
Sinclair

Para usar el joystick elige ser &l jugador numero 3

Pulsa SPACE para comenzar el juego. Pulsa P para hacer pausa durante el juego
y volver a él

Pulsa Q para abandanar durante el juega o para regresar 3 la pantalla de boxes
durante una “action replay’

Pulsa R en la pamalia de boxes para ver “action replay” de la ultima carrera

Jugador 1 Jugador 2 Jugador 3

Teclado Teclado Joystick
Giro IZQUIERDA z N lzquierda
Giro DERECHA X M Derecha
HACIA DELANTE R 0 Arriba/Disparo
MARCHA ATRAS o K Abajo
ELJUEGO

Cualquier tiempo sobrante después del final de la carrera serd acumulado para la
siguiente. Necesias aprovecharlo, ya que los limites de tiempo en alguna de las
pistas son muy justos

Los accidentes estdn indicados en el contader de dafos, que estd situado en l2
pantalla, proxmo al crondmetro.

La actuacion del coche se vera afectada por el nimero de golpes que recha.

Hay un contador de vueltas debajo del comador de dafos de cada jugador, en la
pante superior de la pantalla, para indicarte hasta donds puedes llegar en fa carrera.
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