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ALTENED BEAST

AWAXEN THE BEAST WITHIII YOU . . .

Zeus has called upon youl only a brave and fearless wariorcan save his beloved daughterAthena, from the
cunning clutches ol Nelf, wil Lord of the UndeMrld.

Risen from the 0rave, you are presented with Supernatural pM6 belond this world. Collect the 'mystical'

spiril balls and translorm into an a Æsomearayofcreatures - as Stronoman, punch and kickharderthan
ever before, as Werewolf and WereTioer rip the llesh 0f the demons ol hell and as Beil knock out your

enemies with one bad breath!

You hear the distant cfles of the beautiful Athena and as the terrors of the Underuorld tighten their grasp,

the beast within you rises to face the final battlell

toADil,lG IilSTRUCI|0NS
C64 cassetle
lnsert the cassette in your data cassette. Hold dûrn the SHIFT key and press RUN/SToP

C64 disc
lnsert the disc in lhe drive. Type LoAD"'",8,1 then press RETUÂN.

cI28
Type G064 then press RÊTURN. Type Y when prompted follo\ ied by RETURN, then follw the appropriate
C64 instructions

§peclrüm cassetle
lnsertcassette in yourtape ræorderand type LoAD" " then press ENTER. Press playonthetape recorder

Amstrad disc
lnsert the disc in the drive. Type RUN"DISC and press ENTER.

Amstrad tape
Press GIRL and the small ENTER key. Press play 0n cassette recorder

Alari §I
lnsert the disc in drive A and svitch 0n the computer

Amiga

lnsert the disc ând switch on thê computsr.

M UTII.LOAD INSTRUSTIONS
Attered Beastis a multi-load game. Eâch level will be loaded as you completethe previous one. This means
that to enjoy continuous play you MUSr keep your Altered Beast cassette in your cassette playe( or your

Altered Beast disk in your disk drive, at all times during a session with the game.

SUAmi0a di§[ Ye]sions
ln addition, }tru will be pmmpted to insert disk Two, during the game. lf yûu have a second disk drive
connecled to your compute[ ]ou may place the second disk in it durino the loading pmcedure.



SpêclrumrAmslBdrComm0d0re 04 Tape/disk vemions

ln addition, on a câssette version the main gam€ is on side I with the levels on side 2. When
prompied turn over the cassette and rewind to the start ot side 2 and press play.

When you lose all your lives, rewind the cassette to the start of side 2 and press play.

0n the disk version you will be prompted to insen side B.

CONTROT METHODS

Spectrum - Sinclair ioystick, Kempston ioystick, cursor joystick. redefinable keys

Amstrad - joystick, redelinable keys

C64 - joystick only

§t - joystick only

Amiga - joystick only

OTHER KEYS
§pectrum/Amstrad
"H" t0pause,wheninpausemode,pressing"0"willquitgame,andSPACEkeywillexitpausemode.

c64
"SHlFf LoCK ' key * to pause / unpause.

Player 1 - port'1.

Player2 - port2.

C01'lTR0LS

$I/Amisa
''Function Key 1 " - Pause. any key to unpause
''ESCAPE" key - 0uit. .

$ Amiga
Playerl - Port'1 Potl2
Plav€Iz - Porto Portl

1

2

3

4

5
6

§pec/Ams
Lm Jump
LN Jump Right

Walk Risht

trlr'
'x''
6' 5 '4

Commodoru 04
Jump
Jump Right

Walk Right

ÿ/Amiga
Lolv Jumpt
Lo,ÿ Jump Righti
Walk Right

7 Walk Lett walk Letr walk Letr

8 Lffi Jump Len Jump Lelt Lo, Jump Left+

+ Pressing the "FIRE" button on any 0f these mms will cause you to'Kick" or "Punch



FIRE button pressed

§pec/Ams Commodorc 64 SÿAmiga
High Jump & Punch Jump & Kick Hiqh Jump+
High Jump Right & Punch Jump Right & Kick High Jump Bight+
Punch Right Punch Righl Punch Right

Crouch & High Kick Cr0uch & Hioh Kick

Crouch & Low Punch Crouch & Low Punch Crouch & Low Punch

Crouch & High Kick Crouch & High Kick

Punch Letl Punch Letl Punch Left

Hiqh Jump Lett & Punch Jump Lett & Kick Hiqh Jump Left+

+ Kick rn current dtrection.

LOAOING DIFFICULTIES
We are always seeking to improve the quality ol our product range, and have developed high standards

o, quality control to bring you this producl. ll you experience any difficulties whilst loading, it is likely lo
be a lault other than the product itself. We therefore suggest that you suitch y0ur computer ofl and

repeat the loadin0 instructionscarefu/iy, checking that you are using the cotrect set ol instructions for
your computer and software. lf you still have problems, c0nsult the User handbook that accompanied
your computer or consult pur software dealer for advice. ln the case ol continued difficulty and you

have checked all of your hardmre for posslble laults, may we sugoest lhat you return the game to the
place of purchase

Customer EnquirieÿIechnical Supporl lI/34 310003

ACTlVlSl0ll Ul( 110, Blake House, Manor Farm 80ad, Reading RG2 0JN.
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AITERED BEAST

REVEILLEZ LA BETE OUI SOMMEIL}.E Eil VOUS . . .

Zeus alailappel àr/ous! Seul un guerrier brÀÆ et sns peur poum sauver sa fille bien-aimée, Alhéna, des

qrilles fourbes de Nelr, maléfique Seigneur des Enfe§.

\bus ètes rcssuscité d on vous donne des pouvoirs surnaturels qui wnt âu-delà de ce monde. Prenez les

balles d'esprits "rrÿstiques" d changez-lous en de nombreuses créatures léroces - en Homme fort,
donnezdes coups de poing elde pied plus puissants quejamais, en Loup-garou et Tigre-garou déchirez la

chair des démons de I'enfer et en ours, abatlez vos ennemis d'un soutfle de \otre mauvaise haleine!

Vous entends au loin les cris de la belle Athéna, et comme les terreurs des Enfes se relerment sur rcus,
la bête qui sommeille en wus se réveille pour faire face à la bataille finale!!

IilSTRUGTIONS DE CHARGEIVIENI

C64 câssctlê lnséH wlre cassette dans le lecteur de cassettes. Maintenez les touches SH I FT et RUN/SToP

enfoncées en même temps.

C6{ dhquGtl8 lnsérez la disquetle dans le lecleur de disquettes. Tapa L0AD"'",8,1 et appu}4z sur
RETURN,

Cl28TapezG064puis appuyezsurREïURN.ouand le messagede guidage parait sur l'écran, tapezY puis

RETURN et suiwz les inslructions pour le C64.

§p8cllumcassstlc lnsérez lacasselte dans votre lecteur de cassettes ettapez LoAD" " puis appuyez sur

la touche ENTER. Puis appuysz sur la louche PLAY du lecteur
Amslrad dlsqusne lnsêrez la disquette dans le lecteur de disquettes. Tapez BUN"oISC et appuyez sur

ENTER,

Amstrad cassollG Appuyez sur ÛIRL st la petite touche ENTER. Appuyez sur la touche PLAY du lecteur

âlari SI lnsérez la disquetle dans le lecteur A et metlez l'ordinateur en marche.

AmiCa lnsérsz la disqustte du ieu sl allumez votre ordinaleur.

IIISIRUgIIONS DE MUEI-CHARGEMENT
Altered âeast est un ieu à multi-chargement. Chaque nileau sera chargé quand wus aurez fini le niveau

précédent. Cela veutdire que pour pouvoirjouersans interruption wus dsr'ez gardervotre cassette Ahered

Beast dans votre lecteur de cassettes, ou votre disquette Allered Beast dans votre lecteur de disquettes.
pendant toute la durée de la séance d€ ieu.

tlblsions disquclles SIrAmiga
En plus, on vous demanderad'insérer la disquette numéro DEUX pendant le ieu. Si vous avez une deuxième

unitê de disque raccordée à \otre ordinateu( vous pouvez y insérer la deuxième disquette pendant la

procédure de chargement.



Vaûaaoil c.ts.tt /dir{[ltr S0.cttn/Amùrd/Gomoùrt 6l
Sur la version cassotts, le isu pincipal est surla hcs I ot les nivsauxsur la hce 2. ouarclindiqué,
rstournez la æssstte st résmbobin€z la jusqu'au débul de lâ face 2 st âppuyoz sur P[AY.
ouand vous pBrdsr loulss vos vies, réombobinsz la cassette iusqu'au débul de la hcs 2 et
appuyez sur PLAY.

Sur la vefsion disqustle on vous indiquara d'insérêr la tace B.

MOYEilS DE COMI'IAilDE
Soedrum - manette Sinclair, manette Kempston, touche curseul touches redéIinissables

Amstrad - manette, touches redélinissables

C64 - manette seulement

$ + manette seulemeil
Amiga - manette seulement

§pcctrumrAmslrad
"H" pourpause,enmodepause,appuyersur"0"pourquinerlejeu,etESPACEpoursortirdumode

pause.

c64
Iouche,.SHIFILoCK" - pourentrer/sortirde pause.

Joueurl r portel.
Joueur2 - porteZ.

ST/Ami0a
"Fundion Key'1" - pause, n'imporle quelle touche pour sortir de pause.

Touche "E§CAPE ' - pour quitter

$ Ami08
Joueurl - Portel Porte2
Joueur2 - Porle0 Porlel

COMMAilDES
812\r,/7--*-3
,/ l\6',54

§pec/Ams
saut bas

Gommodore 64 §t/Amioâ
saut bast

saut bas à dmite saut à droite saut bas à droitet
marche â droite marche à droite march€ à droite

accroupissemenl accroupissement accroupissemenl

7 marche à gauche marche à gauche mârche à gauche

I saut bas à gauche saut à gauche saut bas à gauchet

f Appuler sur la louche TIR pendant ces mouvements wus fera donner un coup de poing ou de pied.
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Avec la touche TIR enfoncée:

Spec/Ams Commodore M SÿAmiga
1 saut haut coup de poing saut & coup de pied saut haut+
2 saut haut à droite & coup saut à droite & coup de pied saut haut à droile+

de poing

3 coup de poin0 à droile coup de poing à droite coup de poing à droite

4 ---- accroupissement & coup de accroupissement & coup de
pied haut pied haut

5 accroupissement & coup d€ accroupissement & coup de accroupissement & coup de
poing bas poing bas poing bas

6 ---- accroupissement & coup de accroupissement & coup de
pied haut pied haut

7 coup de poing à gauche coup de poing à gauche coup de poing à qauche

8 saut haut à gauche & coup saul à gauche & coup saut haut à oauche+
de poing de poing

+ coup de pied dans la direction coumnte.

DIFFICU]IIES DE CHARGEMEl'IT
N0us cherchons constamment à améliorer la qualité de notre qâmme de pmduits et nous amns
développé des niveaux élwés de contrôle de qualité pour vous apporter ce produit. Si vous rencontr€z

des ditficultés pendant le chargement, il est improbable que la laute soit autre que le produ t lufmême
Nous vous suggérons donc déteindre votre ordinateur el de suivre à nouveau etavdc soln les

instructions de chargement, en vérilianl que vous utilisez bien les instructions se rapportant à votre

ordinateur et à votre logiciel. Si vous avez toujours des problèmes, consultez le manuel de l'Utilisaleur
que vous avez reçu avec votre ordinateur ou demandez I'avis de votre fournisseur de logiciel. Si les

ditficultés persistent après que vous ayiez vérifié tout votre hardware, nous vOus suggérons de renvoyer

le jeu à la maison où rcus l'eez acheté.

Renseign€ments des clients/Assistance Technique tr/34 310003

ACTIVISIoN UK LTD, Elake House, Manol Farm Road, Reading R02 0JN.
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Proqrammation par: Spectrum/Amstrad - Sotl option

Commodore 64 - Michael Archer
Atari ST/Commodore Amiga - Jefl Gamon

Graphique par: l\.44K Computer Graphics

Musique par: Spectrum/Amstrad - Paul Hileg

Commodore il - Martin Walker

Atari/Commodore Amiga - Uncle Art

Essayé par: Dave Cummins, Nick Goldsworthy

Produit par: Stuart Hibbert

tlne Production Software Sludios



ALTERED BEAST
ERWECKEN SIE DIE BESTIE IN IHNEN . . .

Ze us hat Sie aufg erulen I N u r ei n tapfere r und fu rchtloser (rieqer kan n sei ne gel iebte Tochter Athen a aus den

listiqen Klauen Nelfs, des bôsen Hem der Unteruelt, retten.

Aus dem Grabe auferstanden, sind Sie mil übernatürlichen Kràften von auBerhalb dieser Welt ausgestattet.

Sammeln Sie die Kugeln 'mystischen Geistes und vemandeln Sie sich in alle môglichen Gestalten - als

Strongman, schlagen und treten Siehârter zu als ie zuvor, als Weruolf und Wertiger reiRen Sie das Fleisch

der Hôllendâmoflen, und als Bàr schlagen Sie lhre Feinde mit einem einziger schlechten Atemhauch k. o.l

Siehôren die fernen Schreie der schônen Athena, und als die Schrecken der Unteruelt lhren Zugrfl
veEtàrken, steigt die Bestie in lhnen empot um in die letzte entscheidende Schlacht zu zehen

LADEANWEISUNGEN

C64 Kassette Kassette in das Kassetteagerât eifllegen Die SHIFT - Taste gedrückt halten und die

BUN/SToP'Taste drucken.

C64 Diskette oiskette in das Lautwerk einlegen LoAD"'",8,1 eintippen und die ENTER'Taste drucken.

ClzSG064eintippenunddieBETI.JRN-ïastedrücken NachAutforderungYeinqebenunddieRETURN-Taste

drucken und den entsprechenden AMeisunoen für den C64 folgen.

Spectrum Xassette Kass€tte in den Kassettenrecorder einlegen und LoAD eintppen unde die

ENTER-Taste drucken. oann die PLAY-Taste auf dem Kassettenrecorder drücken.

Amstrad Diskelle Diskette in das Laulwerk legen. RUN"DISC eingeben und die ENTER{aste drücken

Amstrad Kassetle oie ttRL-und die kleine ENTER-Taste drûcken. oann die PLAY-Taste auf dem

Kassettenrecorder drucken.

Atari §T Diskette ind das Laufwerk A einlegen und den C0mputer einschalten.

Amiga Die Spieldiskette eingeben und den Computer einschalten. .

ANWEISUNGEN ZUM MEHRFACH.LADEN
"Die veruandelte Bestie" ist ein [4ehrfach-Lade-Spiel. Jede Ebene wird geladen, wâhrend die

v0rheregeehendeveryollstândigtwlrd.Diesbedeutet,daBdieKassetteoderDiskettevon DieveMandelte

Bestie" wàhrend des gesamten Spiels im Kassettenrekorder be. Diskettenlaufwerk bleiben muB, damit

keine Spielunterbrechungen auftreten.

SI/Amiga-Diskettenversionen
Zusàtzlich werden Sie wàhrend des Spiels anoMiesen werden, Diskette 2 einzulegen. Wenn an lhren

Computer ein rueites Disketteniaufwerk angeschlossen ist, kônnen Sie die rueite Diskette wàhrend des

Ladevorgangs in dieses einlegen.

Sp8ctrum/Amstrâd/Commodors 6l fasscttèn - ünd DisksttonvoBionso
Bèi der Kassettenversion belindet sich das Hauptspiel auf Seite I und die Levels auf Seite 2.

Wenn Sie dazu autgefordert werden, die Kassette auI Seite 2 umwenden, zuq AnIang

zurückspulen und dann aut PLAY drücken.
Wenn Sie alle Leben verloren haben, Seite 2 zum AnIang zurücksÉulen und auf PLAY drtcken.
Bei der Diskettenversion werden Sie aufgefordert, Seite B einzugeben.



STEUERUNGEN

Spectrum - Sinclar-Joystick Kempston-Joystick, Cu6orTaste, iasten mil verànderbaren

Funktionen.

Amstrad - Joystick, lasten mit verànderbaren Fun(tionen.

C64 - Nur Joystick

ST - Nur Joyslick.

Amiga - Nur Joyslick

ANDERE TA§TEN
Spectrum/Amstrad
"H" 1ùr Pausen; wenn in Pausen'Slellung, wird 0" das Spiel beenden. und SPACE-Taste wird Pausen-

Stellun0 aulheben.

c64
"SHlFf L0CK"'Tasle - fur Pausen/Pausen beenden

Spielerel - Positiool.
Spielere2 - Position2.

§1,Âmiga
"Funktionslasle 1" - Pâuse, iede Iaste beendei Pâuse

"ÊSCAPE"-ïaste - Spiel beenden

$ Amiga
Spielerl - Position2 Position2
Spieler2 - Position0 Position2

STEUERUNG

81.2
\ I,/t-*-3
zl\

6/5'o

Spec/Ams Commodorc 64 ÿ/Amiga
Tieler Sprung Sprung Tieler Sprungt
Tiefer Sprung Bechts Sprung Rechts Tieler Sprùng Rechtst
Gehen Rechts Gehen Rechts Gehen Rechts

(riechen

Gehen Linl6 Gehen Links Gehen Linlc
Tieler Sprung Links Sprung Links Ïieter Sprung Linkst

Drùcken dôr "F€uer"-ïa§e bei jeder dieser Bewegunoen bsilirkt "Tritt" oder "Schlag".



8ei gedrùckter "t€uea'-Taste

Spec/Ams
1 Hoher Sprung + Schlag

2 Hoher Sprung Rechts

+ Schlag

3 Schlag Rechts

4 -----5 Kriechen + tiefer Schlag

6 ----7 Schlag Links

I Hoher Sprung links + Schlag

+ "Trin" in gegemànioer Richtunq.

Commodore 64

Sprung + Trin

Sprung Rechls + Tritt

Schlag Rechts

Kriechen + Hoher Tritt

Kriechen + tiefer Schlag

Kriechen + Hoher Tritt

Schlag links

Sprung links + Tritt

SVAmiga
Hoher Sprung+
Hoher Sprung Rechts+

Schlâg Rechts

Kriechen + Hoher Tritt

Kriechen + tiefer Schlag

Kriechen + HoherTrin
Schlag links

Hoher Sprùng links+

LADESCHWIERIGKEITEN
Wir sund stàndig.bestrebt, dae 0ualitàt unserer Produkte zu verbessern und haben hohe Anforde{ungen
in unserer oualitatskontrolle entlvickelt, bevor dieses Produkt Sie ercicht. talls Sie LadescfMierio-keilen

festellen, liegt es mit grôRter Wahrschein'lichkeil nicht an diesem ProduK Wir raten lhnefl daher, llI
Gerâi auÿuschallen und die LadeaMisungen nochmalssorgiàllig durchzuleser, nachdem Sie

sichergeslelll haben, daB Sie die richtige Gebrauch-sanweisung für lhren Computer und lhre Sottware

benutzen. Haben Sie immer noch Sctwierigkeiten, so schlagen Sae in lhrem Handbush nash odor
fragon Sio boi lhrem Fasbhàndlor um Nal. Sind dio Probleme auch nach genauer Prüfung lhnes qeràts

noch voûanden, so empfehlen wir lhnen, daB Sie das Spiel bei dem Hàndler wieder abgeben, M Sie

es qekault haben.

Kundenanlragenllechnische Unlerstut2ung fB4 310003

ACTlVlSloil Ul( LID, Slale House, ilanor Farm Road, Beadinq RC2 0Jil.
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ALTERED BEAST

R|§VEGLIA Ut BESTIA DEI'|TRO DITE . . .

Giove ti chiamal Solo un gueriero audace e senza paura puô salvare la sua amata liglia Atena dagli artigli
dell'astuto Nell. Sovrano diabolico dell'0ltretomba.

Risuscitato dalla tomba sei in possesso di poteri soprannaturalr che vanno àl di la dell€ capacitâ di questo

mondo. Raccogli le sfere dello sptrito "mistico" e trasformati in una serie terificante di esserl viventi -
come Strongman (L'uomo forte) dai puoni e calci leribili; come Werewolf (il lupo mannaro) e WereIiger
(la tigre mannara) laceri il corpo dei demoni dell'interno e come Bear (orso) abbatli ituoi nemici con un sotfio
micidiale!

Ti peruenqono in drstanza le grida della bella Atena e, mentre i ter0ri dell'oltretomba strinqono la stretta,

la bestia dentro di te si risveglia per atfrontare la batlaglia finale!l

ISTRUZIONI DI CARICAME],ITO
C64 cassetla
lnserire la cassetta nel registrat0re. Premere i tasti SHIFT e RUN/SToP contemporaneamente.

C64 disco
lnserire il disco nel drive. Digitare LoAD '",8,1 e poi premere RETURN.

c128
oigitare G064 e poi premere RETURN. Digitare Y al comando e poi di nuovo BETURNI poi seguite le
istruzioni per il C64.

Spectrum casselta
lnserire la cassetta nel registratore e digitare LoAD poi premere ENTER. Premere il tasto play sul

registratore.

Amstrad disco
lnserire il disco nel drive. Digilare RUN"DISC e premere ENTER.

Amstrad cassetta
Premere CTBL ed il piccolo taslo ENTER. Premere poi play sul registral0re.

Alari SI
lnserire il disco nel drive A ed accendere il computer

Amiga

lnserisci il dischetto del gioco e accendi il computer.

rsrBUzr0Nt Dr GARrco
lslruzioni per carico multiplo
Altered Beast è un gioco a carico multrplo. 00ni liwllO wtrà caricat0 non appena si complela il livello

precedente. Cio sta ad indicare che allo scopo di qodere di un gioco continuo DEVI tenere inseriti dentro la

câssetta o il disco di Altered Beast in qualsiasi momento durante la sessione del gioco.

l0



§tAmiga, versioni a disco
ln più li r€rràichiesto di inserire, dumnte il gioco, il disco oUE. Se al tuo computer è collegato un sÉcondo

disco allora ti sarà possibile inserire il secondo disco durante il procedimento di carico.

Ls ytEioni nrsto/diacholto doi Spectum/Amrtrd/Gomodoro 6l
lnoltre, sulla vgrsione cassetta il gioco principale si trova sulla facciata 1 con i liv8lli sulla lacciata
2. ouando vieni richiesto, gira la cassêtta ê torna indietro all'inizio di lasciâta 2 ê premi PLAY.

ouando perdi tutta ls tus vite, riawolgi la cassstta fino all'inizio di lacciata 2 e premi PLAY.

Sulla versione dischetto sarai richiesto di inserir€ racciata B.

IiIETODI DI CO]{TBOILO
Spectrum - Joyslick Sinclair, joystick Kempston, tasto cursore, tasti ridefinibili.

Amstrad - Joyslick. tasti ridefinibilr.

ç64 - Solo joystick.

Sf - Solo joystick.

Amiga - S0l0 joystick.

ALTBI TASTI
SpcclrumrAmstrad
"H" per pausa: quando è nel modo pausa. se si preme 0" si abbandona il Oioco e se si preme il tasto

SPACT $ elimrna il modo pausa.

c64
Tasto Shrtl tock - pausa / non pausa

Giocatorel - portol
Giocâtore2 - porto2

ST/Amiga

Tasto "Function" - Pausa, qualsiasi tasto per non pausa

Tasto "Escape - per abbandonare

ST Ami0a
Giocalorel - Porto2 furto2
Giocatore2 - Pono0 Portol

coMAilDt
Spec/Ams Commodore 64 SÿAniga

1

2

3
4

Salto basso Salto Saho bassot
Salto bâsso a destra Sâlto a destra Salto basso a destra.f
Cammino a destra Cammino a destrâ Cammino a destra

5

6

Accovacciamenlo Accwacciamento Accovacciamento

7 Cammino a sinistra Cammino a sinistra Cammino a sinistra

I Salto basso a sinistm Salto â sinistra Salto basso a sinistra+

t Premendo il bottone tire" in qualsiasi di questi movimenti ti farà aionare un calcio" o un puono

11



Con il

1

2

3
4

bottone "Fire" premuto:

§pec/Ams Commodoæ 64 §ïAmiga
Salto alto + pugno Salto + Calcio Salto alto+
Salto alto a destra + pugno Salta a desira + calcio Salto alto a destra+
Puqn0 â destrâ Pugno a destm Pugno a deslra

5 Accovacciamento + Accmcciamento + AccovaccEmento +
puono basso pugno basso pugno basso

7 Pugno a sinistra Pugno a sinistra Pugno a sinistm

I Salto âlto a sinistra + pugno Salto a sinistra + calcio Salto alto a sinistra+

+ Da calci nella direzione corrente.

DTFFTCoUÀDrCAR|C0...
Noi siamo sempre alla ricerca di migliorare la qualità della serie dei nostri prodotti e abbiamo ÿiluppato

alti livelli di controllo di qualità per essere in grado di offrirvi questo prodotto. Se si verificano delle

ditficoltà mentre si procede al carico è molto probabile che il ditetto non sia da attribuire a questo

prodotto. Suggeriamo pertanto di speonere il computer per qualche secondo indi di ricomanciare le

operazioni di carjco attentamenle, awndo cum di controllare che si usano le istruzioni qiuste per il

computer e il softlvare. Se il problema susiste consultare il manuale d'istruzioni del computer oppure il

concessionario. una volta ettettuati tutti questi contrclli se le ditficoltà sono ancora presenti suggeriamo

di riwiare il prodotto al luogo di acquisto.

Ullicio lnlormazioni Clienti / Assislenza Tecnica: û734 310003

ACTlVlSloil tï0, Blake House, Manor Farm Road, Beadi[g RG2 oJil.

Cmdits:
Programmatoda: Spectrum/Amstrad Softoption

Commodore 64 lüichael Archer

Aari Sroommodore Amiga Jetf Eamon

Gratrcr dr. l\4AK Computer Graphics

Musica dir Spectrum/Amstrad Paul Hiley

Commodore il l\.lartin Walker

Atari Sï/Commodore Amiga Uncle Art

Collaudato da: Dave Cummins, Nick Goldswrlhy

Prodotto da: Stua( Hibberl
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