




Left Z
Right x
Down N

You cycle through the redefine options by pressing
ÊNTER. When all arê defined, you are returned to the
start-up menu,

The game defaults to the following:

UPB
Fire M
Garlic Bomb G

Smart Garlic 5

FreezeFrame F

5ilentFright W
Fang Length 1

or, use a joystick for direction control and the fire
button to let rip with the garlic gun.

SCRE€N DISPLAY
From left to right, in the folds of the vampire's wings,
you'll see the following readouts:

blood counts: start at I 000 and rops tast;
keys: the.numbershows you how manyyou're
carrying;
garlic bombs:lhe numbershows you how many
you're carrying;
level: tells you which level of the Mansion you're on;
scores: current and high scores are shown;
during the game, when you locate and collect each of
the five weapons you need to destroythe Great 5he
Vampire, they will appear amongst the folds of the
wings.
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PROGRAMMER5-|ftou hæ writen à good prcgrâmmq forANY home
computer endittousnwfordôludion.V!€payEXCELLENTroyaltisl!
Yourprqrâhhecouldbeintherhopswithin3reeksl! SENDTO:
aLTERNÀINE SoFTWARE Unit 3{ Eaileygde lndusrial Esdq Fofteftâd,
UJel \6rkshire. \t e will acknùledge rEeipt of your prog ramme sâme day.



tilsTRu(ctoNt50t caRGA
PuheORL/ENÎÊRpequenayentonces PLAY (luego).

wem5. !n contablefrâcatâdo que !e hizodomadorde leoner, encontrô lavidàde
c rcodehâsiâdoabutrida. De(idiéenton(erdedkô6eâlacâzâdelvâhpiro.ahorâ
r,eneque ha(erfrerte a 5r delàfio métfero2

Amadotoiamentecon unifledetirorâpidodeâjoy!naplldoranadamésdeajo
vivo, haforzadosuentrâda en la Mansionde lasVampirar. Atiro limpio, \!bem5debe
ala(ârlGseis nivelesmoniferorde la lâberintô Mansidn. Sajoâtôque portodog lo!
co(âdos por murciélagotde ef ilados co millog, atontâdor monir!os
fuan kesei n htkor y hânbientas Vampiràr, \llhemr tiene que recogêr en câda n ivel

uf,a ârmâ e*n(iâ1. Alguna5 botel lâ5 de 5âng re para compen5ar I a rép ida caida de 5u

recuentosânqulneoyciedasbohbàsdeeloesparcdaspo.laManrdnpodrâneyudât
a kemsa robrevrvi4 peroelolnode lothoiioresreê9pe'àlodev e. Enel ù[ moniveL

de la l\ransiôn eiéal âcecho laGranVampira; rolâmentepodrd destruirlâ\l!bems$en
sL torraoaoatalledo.àhàoàlaqLandahapodidorecoqertodarlaràr1àrquerol
neceràr'à5. E rtonces tiene que batirr pa,a sal ir de à l\ransiôn. Wbens so'o fere L n
problemâ. sobrcvivir!

tlJuego
Cadâniveltienerupropioùazadodeparillosyhâbitâcionesllenosdeatâ0desy
anihaluchotchupaiangre, Cuidado con puefr as secretaren lat parede5 y bloque5
mâqi(05tranrpodadoreren lostuelos. El rifledirperâtozortân chicoedeâjoquesut
m!nrcroÉ5câsi notienenfin, Puedetambien recogerllâvès (pârâcuâlquierpuena
(e{ada) refreKanlesbotellesdesàngrepârarealcer5urecuenlora4gu'neoque
decà€, y!nesÉuàntegbombasdeaioque hàypor ehi.

Weemstambien p!ede tragâ6e
a(odoplazocontra l09enimâlucho,

chupajèng re. Ênè pildora puede ter !til a I pri fcipiar el juego parâ acoiu mbraRe â

é1, omértardecuandola5cosâsteponenverdaderamentereriarl

Unavez eliminad05 losanimôluchosde lapantallà, puedeshacervolar lo5 âtaudes,

€1o te ây!dâré a nântener el ârea detpejada porq !e robre todo lor n u rciélâgos re
amontonân â tu âlrededor bt Vampi ràs sn lodavia n â5 d ifilet de matar y ron m uy

Lo5 objetog que necêsitat encontrâr pari nâtar a la Gran Vampira 9e encuenïan en

cajar, !naen cada nivel. loscincoton: una e(aca, un mazo, un trozodemegà-ajo,
un etpejoyun qu(ifijo.

SiWeemrmatare a laGran Vamprra, necesitaré e(àpar râpidamentede le Mânsidn,
Lorenrabiadosanimal!ch05que3eèncuenïanentodoslosnivelegnolethâcenipizca
degracla quesecarguen a5u Jefâ; wbeh! p!ede erperôrunâd!ra pêleâl

Unaver (ergàdo, eljuegofunciona por menù

El ija lat opcione! de loyiick o tedàdo.
Pulge!!9letrâs, délea ENlÊRyâ bâtallar! {Jre la opcidn decâmbiaren

el menù ni(ialpârâcualquiera de loriguientel

Tecla5 pârà câmbiâr en el iuego con teclàdo;
Sele(flonar '5r lent Frghr' {5u{o e lencioio) r n ton rdo:

Selec(ioner'FrèereFràme' (Pàrarcuadro) parapàusà,
Eleqn'Fanq Lenqth'(LargodeColmillo) l-3 pâre grâdodedificultad-c!antomâ5
larqo el col m il lo, més râpidàmente te derônqra5!



Saraja, la, opcioner pulrando E NTE R. Cuando làt hayas experimentado todàr,
gete devuelveal menLi de(omienzo.

tl iuego vudw a lo siguied€l
lzquierda z
Derecha X
Abâjo N
Ariba B

Flego l\1

EombâdeAjo G

Pararcuadro F

Su{otilencioso w
brqodeColmillo 1

o, ura unjoystickparacontrol diredoyel botôn deflego pâra dispârarel rifle de ôio.

bPâmllà
De izquierda a derecha, en l6plieguegde lasdelvampiro, verétlegsiguientes
leyendasi

Recuentosânguineo: empieza a l000ydi5minuye rÉpidamente;
llavesr el nûmeromueslrôc!antâs llevài;
BombasdeAjoi el nûmero muestrâcuântas llêva9j
Nivelesr indkâenqué nivel de la Man5iôn eSé5;
Tarteos a(uale,ytanteosaltolton ind(âdol,
cuandoduranteeljuegolo(alke5yreoiascada(ualdelascincoarmagquenecesitas
para destruir la GranVâmpirâ, âparecerân entrc los plieguerde lilalâr.

UDEANWEISUNGEN
RUN"" 5ÊrFT kleine ENTER.IaIe

Nach edolg loser Kâ riere àk 5le0erberaler be(h loB Wheem5,, Lôwend om p 2u
werden, doch auchdasZlrkusleben wârihm zu monoton, sodaR err ch zurLaulbahn
e ne5Vâmpirià9e6enSch ol]. Heutestehtervorseinerschwierig*enAufgabe.

reichenvrellerchteben, um Wheem5am Leben z!
lm letzten Slockwerk de5 Schlotseg la!en

selb(. und Wheem!kann lie nurvêrn chten wenn erâuf dem

e nqe$mmeithat. Dann
muR erri(h wrederdu(hkàhpfen, !m au5dem SchloB zu entkodmen. Erhal nurein
Prcblem: ah Lebenzu bleibenl

DASSPIET

J'd 2 maer. drevoli vo" Sàrgei.ld scheurrkie.. blLsàLgender Werer !.d
Vo1'chr be der ver bo.genen -" rer in de I Wande" J rd der Zaubed,dn!podb locker
I rLgboden'Wfeenl (nob àu(hp {ole leJed deràdwinzrge (.oblaJ(hle'lcl^en.

daB5erlelVun t onfa{unbêrorendrt ZudemkànnerSchlLs!€l(f.rev€nruel

Nur m t e nerschne lfeuernden Knobla!chpistol und einerSpez alKnoblauchpede
bewàfret trt e. In da5 khloB oerVanp r rnen e'rged'unge.. ErmJR r(h dJ(hdie
6 lebensgefàh'l che" Stoclweiledes labyl"tl^adrqen 5crlosres k arpfer. von à le'
5eiten wirdervon F edermà!ren mit(haden Zàhnen, nupiden
Fr:nLên{êinmôn(Éôr^'Àih,..in.nV:m^tinnen:nn.n.rl#.h'n/r (i.nêmF.à.ter*ernFonsMer^ J.o 1J9age" Vamprrnrer ange"gr ffen, Jrd aJlteoem
5tockserkmuRererne eben!wkhlioêwà11êmilnêhmên GplpôÊndtrhêFlaschenmû
I ul2Lr Auiiro((rrq serrerarq itq;normeren BlJrvoilàs J;d ern paar

daB5erlelVun t onfa{unbêrorendrt ZudemkànnerSchlLs!€l(f.rev€nruel
àbqeKFlose.eTLre.l. erf"(6erdeFlâ(hei r( BlJt tJ're ne r i{e"oe 8lùtme.9e
u nd ein paa r u mherl ieqênde Knobl.!chbomben mitneh men.



Knobla!chbombenverjagendieUnwerenvomBild(him DieSpez al
Knob âuchperlehâchtWheemsèuf kurzeZeit mmun gegendieB ubaugei
underkann5lenehmen,wannerwll vielleichtânAnlâng,uhsichandas
5p ei z! 9ewôh nen, oder tpater, wenn es h àn auf han gehtl

Nachdem Wheemrdie Elugraugervon Eildschirmverjagt hal, komfi en die5àrge
dran; die5 hrlft, die 8l!taugerfernzuha 1en, insbesondere dieFledermàuse, dleskh
qern um die SàrEe sam mel n Vam piri n nen ! nd aber vie w de6tand5fàh iger

und(leverl

D e\ta{e1, oreSiez,r ver.icFIU"g oer GroRen Vamprrn oraùcher.5 ro rn (aier-r.
.ede. StockweAe ner D,efJrf Wàfrens.d e nPfal'l,e'r Hammer.ernSlJ(lMega-
Knobla!ch, ein Spiegel undein Kruziiix

wenn wheeisdre GroRevarptrrn totet, t]!ûsb!glstenr."5 de- S(hLoRf ierer
Di€JnwesenallerSlockwerkenrdLber'hrennnalurlch!êhr
aufgebracht, u nd Wheemg huR sich à!J efa8t m achen !

Nâch dem Lâden Xdâ5 Sprel menùqereuer L

ein,dr!
Sie Îà*atur oder ioyrtick

rlausgehend

Bein Sprel ùberTânât!rkànn màndieTasten ne! berimmen
Um ohneTon zu spielen, wàhlt man'Free2eFrame'
DenSchwiengkeittgradwéhhmanùberdieZahnlànge'Fang length'(1.3)-je
làngerdieZahne, deso shnellersaugen sie lhr Blut!

Ufi dieneube*immungioptionenzud0(hla!fen, dnrcktmèn RETURN Wenna le

Wa'le" getoi{enr nd. €r(leintwroerdas Grundme.L.

Ohne Neubesimmunq istdieSteuerunqwiefolgt:

Link, - z
Rech$ - X
Atwàdi - N

Alfwà(e - I
Feuer - M
Knoblauchbombe - G

5pezal-Knoblauchperle - S

FreeueFrame t /-
5ilenrFrghl
FânqLenqlh 1

oderJoyîicklùrdreRichlung$teuerung unddieFeue(arezumFeuernder
Knoblauchpistole.

EttoscHtMnailzHlGE
Von links na(h rechs, rn den Faiten derVamprrflugel, eMhein!drefolgendeAnzeige:

Blulme"g€ 8e9rntber1000J1dràlhr.s(h.
Schl û$el: ole Zah I zeig! an, wieviele Sie tagen.
Knoblàu(hborben: 0 eZahlzeql an. w,e!releSre tagen
ttoc<werre c, bt an. r n ;ekhim Sto(k dee schiosrs Sie rnd
Pu n kte2âh| Anzeige der âktuel len und der Gesamtpunkle.

WenSiewàhrenddesspiekdiefùnf ve6chredenenzue\trnichlungderGroBen
VampirinbenôtigtenWaffenfrndenundmitnehmen,etr(heinensie jeweihzwi(hen
den Falten derFlû9ei.
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