
rew Tqas. a hard and uniorgiving planet. home to ihe largesr
Kedum Secums in the Galaxy. Kerium the sinsle most importanl
substa.ce in Earth s EmDire - drivino lhe heaft of tbe inlerstellar
drive. Sincerhe discovei ol Ketium, ine planet has altracled hordes
ot prosP<to6 ir lhen atempi to gain opponune iches. Asvellas
the prospecloB with good intentions thec are as many $lth ess
honolrdble mor.ls 5@n .or I JptEn dnd ler I or hdd fa,t oendhenlpq Texa: ci (cll,pcmcd roo iqrndrcsiihorp mdn, TfX HfX,
and hls hordes of evilfriends Evilattracts ailand Tex Hex was no
.\(ep!on - hF F Lnderrhegr'p ofthespnr Srahpcdc. Sldmp.dp a

' 
einnall of rhe daF pas_o! \etr le\as oelore sel rar r@h hb

fi rsl <'eot lo"ard, 6olJl on - there sere sudnoe BromsdLrs
r@mina the ruggen bndscape. Their eventual tlinction len only
bones and r6sils. Dresefred in thedesertsands.
Stampedesaim istob nq life ro rhe anci€nt bones and once more
reign supreme der the planel. His one way to do lhis is to enrude the
masic sequen.e t om the ancienr IndianShamen. Stahpede has
caPtured Shamen and has hlm in his srasp.
The qood \d\hdllBravF{da D.ouqhl lhrouon <l- lal-ood Dl
Sha;en h'ms€lr- iakes on the m's;n .r h's ;es.re
Alone,6med with his blasler and hiswits, he sets outtotakeonTex
Hd destrov SlanEde and fre Shamen.
A\ rhc oLrddeoLr Aa' snall Br aveia[ Dcuolhno the*dslerolNe*
Teras vorr;rk F sn.re
Save vour friend Shamen hom lhe *il clutches oI StamDrue d 

'usave New Texas irom his rotaL dominarion. In your questyou mu5t
dodqe dr d d-rtc', the evl fi elds of Sldmp€dc d1d Te\ ler Erre' 'rqrhebd6dndolh€r bLrldrnoiof FonKer'Jm*here,ouodtheithe
inlormation and etue rheilues to lead you to the lhal;ncounte. with

Inrormation is not easy to gain, e exchange gath€red objecrs lor
money wh ch can be used a. a b.ibe in the see(ly bars of the Fort.
Travel to locations rw€aled on lhe map on your saddle rockel lo
erPlore all of Neq Texas, (Look out ior amuleis left byyour
advereries which increase vour firemwer or hold tim€ iof a lew

Oer lhe nine days olyour quesl lhe Sun wilLrise and set many llmes
- w.tch out for hrse bombs which REALLY DO KNOCK THE
DAYLIGHTS O{IT OF YOdIII

sPECTROM - Jorstick (Sinclair inrerface) or Keys

COmROts: OP - O, DOWN-A LEFT-N, RlGflT - lvl
FIRE - SPACE PAUSE - P.

A,qSTRAD - Joyslick or keys. OP - A. DOWN - Z, LEFT: <,
RIGHT- ).FlRE-SPACE. PAUSE - ENTER. ABORT - ESC-

COivWIODOm @/ I 28 - Jovslick in rcrl 2
Enrer a buildins by running toa d@Rayand pushins up or down.
lhen iollow the options sel<ting them with the FIRE key. 

^4ount 
your

eddle r(kel h Dush'nd uo or dNn * h€n std.dind rn tront of tr
Renember lour saddle ;Eiel ts alsds wnere lou ;eft r

CBlvl64712E Cassefte: Press SHIFr and R(N/STOP keys together.
Press PIAY on the cassette €corder
CBlvlSVl2EDisk Typ€ LOAD "" 8.l and press RETORN. Game
wil load and run auromalicallv.
SPECTRqII +3 Disk: Insert disk, tuh on the compute. and p.ess
ENTER Came will l@d and .un automaticaLly.
AiVISTRAD CPC Cassete Press CTRL and small ENTER kevs. Press
PLAY on the cassene recorder
AlvlSTRAD CPC Disk Type RUN/sTOP and press ENTER Aame will
l@d and run autoh€tically.

ocoryigt{19€TbyFihdooLdA|dghbrery.i
-r'ryThJi\'udq'srbrFdrror
.r;rdi*d. {rb) ft rcr d e
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N*T*s, uR Dl.nate s.ns mercr onwe l€s Dlus or.nds Kerium
s<umidehCrl*. Le Kerium. b *uE substahce la otus
inporrant€ de I Empie de la Tere qui command. le c;!r d. L force
inteFtelhie. Oeoub la d6@Mrte du Kcnuh. l. Dl.ntate ani€ d6
hord6 de prosp€<teuB en quae de galn! facil6. Bien que cerlaihs
chercheuB .lent <le bonfts inlentids. beauc@D d ent e tu dt
moins de souDules. Bient6r.la conuD$oh.t la titreur tont 16 loi 6u
N4 Terc et un *ul hdft *mbla eke A I origin. de tout cela, TEX
HEX acom@ni d. s6 hordes de btuands Le mal anire L ml el
Tq Hd n. f.il-pa3 exception a b 

' 
egle:ll 6t e6 I empri* de l $prit

Slampede. Srampede, Jn sudivanr du pass Grebreu de \4 Tes
- &dnr haneque lhomft 6il t6h *3 premrers pas veB Ieolurion
- lq3que d alranger Broc@urs.trlienl d.ft <e payege
inhGpit lter. Lexlin<tion de la 6<e ne hBa oue ds Nemenrs ei
ds f6sil6 orseres 6r hs ebl6 du desert
Stampede 6 l intedlion de ramener c$ sq@len6 e b te et d. rcsner
A rcwdu en seul m6ilre 3ur 16 pbnete. L! scule fron d attei.dp son
bur eltd adach$ la fqmu e Miou.,u vieu Sn6men mdien.
SllmEde a caDrure Sh6m.n d Ia en $n dwdr
Le bon tlaGhafl B.dest d qui 6 &€ 6ld€ par le Shamen se .'onne
Pour mission de le ewer.
Am€ *ulement de son bhster er de sa pr€snce d 6prn, il p€n pour
rombatir. Td Hd et fi.alemm! d€ttune StamEd€ er delMer

En ranr que f4arshall Brdet6r Danrouill6nr les d€s€rii d! N4
Te6- votre la(he 6t simDle.
Anache volre 6mi des grifiG de St mpede et s6w€z N* Tdas de
s! dominarion robb. Au .ouB .le voke #riple, rcus derez siter et
d&tune hs comp6gnons Bal€fiqud de Stampede ct Tq Hd Vous
entrcz dans 16 ba6 el autEs betiments de Fort Kerium ot rcus
rassemble des enseignements et decoMcz les i.dices qui@tvous
mener jusqu A l athonrchenr fin.l dec Stampede.
trs inform,lions ne 3ont pns f6ciles a obtenn au$i il voB f6ut
€.h6nqer les objet! row;s.n chem'n <ontre de Iarqenl pour powoir
5oudoyer 16 

'ndi!d6 
qu' ft€qEntent 16 baB louch$ du fon. Rend€r

vo6 au endrciis qui !pp.r.ir*nr sur la c6ne sr8.p a vobe tu*e de
selle pour qdod tout le N*Tdas. ReD"re le6mul.nes l.isses
pdr !G ddveHrRs qui .ugnentenl voue GpacitF de tir ou arRte ie
temp3 Pendant quelcues s(ond€s.
Au cdrs des n.uf jours & wr.e p€riple. le Sdeil * lt{era €t se
cdchera de nombp66fois. Atternion 6u oros*3 bombes cUI
VONI EN FAIRE VOIR DE TOCTES LES CdILEORSIII

coltl]vt dDEs:
APECTRqIq - LEMER DE CO|.4]qANDE (lnteif6ce Sinclair) ou
louches. 

^4ONTER 
- A. VERS LA BAS - A QAOCHE - ll. DROITE

- iN. FE{I - BARRE D'ESPACEMENI. PAqSE - P.
AITISTMD - Lser de comrunde ou teuches. /'4OMFR - A VERS
LL &\S - Z qAUCHE -<, DROTTT - ). FEU - SPACE. PAOSE -
ENTER . ARRETER LE jEO - ESC.

CoiI4i4ODORE 641 124 - LeMer de commnde dans le pon 2
Peneur dars ur batimenl en vous pr<ipiranr ve's une pbne er en
po$ent vers le haut ou ve6 le bas, puis suivez les options en les
*l€.riontunt d€c b touche FEO.
Enf@rcher vorre -sddle bike'en pou$anl ve6le had @ veB le bas
lo6que vou3 at$ dsanl Fappels vous que rolre 'saddle rdkea esr
loujouB B on vous I dez lais*.

ltutrlctloB de Ch.rgemdt
ca.tt cBq64/ 128: Appuyez sur l$ touch6 SHIFT et ROd/
STOP en hene rehF. Enclenchez la louche PLAY de votre

Disquctt. CBMeI/ 128: Tapez LoAD "'", A, I €r appuyez sur
RETlRll. Le jeu se charge er d€mare automariquement

Ca!!.ttc SFcbn: Tlpd LO D"" el appu)€z sur ENTER
En.len.hd l. tou.h. Pt Y de voir€ m&natoDhone
Ditquctt Sp.cttum + 3: Ins€rer l. disq;elte, brafthe l ddinateur el
6pput€z 3ur EIJTER, Le jeu se charge €r d€maiie aulomatiqu€ment.

C.$.tt. Amltr.d CPC. Appq€! sur les touches CTRL et ENTE&
Enclenche la touche Pt AY de volre magnaophone.
U!4u.tt Arnrtnd CPC: Tap€z ROI'I"DISK et appuyez sur ENTER
Le jeu se charge et * dama.p automatiquement
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Neu T*s, ein harter und unverehnlicher Planet, vefngt tbq das
q'oBte Vorkomme. an KenlmS*umsin der Caldie. Ke Jm'sldie
,(hrro$e Sub>tanz 

'm 
ErdrreriJm sre 3l der Trebsroff fiir das

Kemsilck des intererellarcn Antriebs, seir der Entd*kuns von
Kerium hal der Planet Horden von Schiidern auf dd Slche nach
schnellem Re,cnum ander@en leben de. S<hldeh miloul€n
Abs'.hGn ramen eb€nr;'eE mtr *€n'd€r ehr€nh.fi€r Aora-l S€hr
bald wurde Neu Tdas von Konuption J;d T€ror b€hen<ht und
alles *hien seinen 06prung in einem Mann. TEX HEX und seinen
Horden von nbbn Freunden zu hab€n. B6ses zietn B6*s 6n, und Tei
Het war keine Ausnahme - er sta.d und st* unter dem Einflu! des
Geists von Slampede. Slampede isl ein Oberbleibselaus 6ngst
\erodnoenen Terrcnvon \puTcras- lcmp bAo *ibsrdfl Men\ch
:erie eisren Scnrme rn der Evoluton ma<-ht als wrlde BroncosaLrier
durch die zerHnftelen Land*haften slreift.n. lhre Ausronunq
<hl'eBhch ie$ nurveRiDeh. Kn(hen und rcsile ruri.k Z'ede'
Wndens6nd konseNierte.
Srarpedes l|el 6t es. dE urahen Kn4hen zum Leben zu brhqen und
!Fder Lrr qeld hten nb€r den Planeren.u herehen Se'n e'ge.e>
Uberleben sicherr er, indem er die magische S€qu€nz vom ahem
Indianer Shaman erDre8t StamDede hal Shamen enlfnd und hiilt ihn

Dpr sure r4c6hallBraveslal -vom Shaftnrelbc cufqezosen -
Lib€rnimmt dieAission ihnuu b€fr€Fn
Einzis mit einer Spdswaffe und *inen sieb€n Sinnen b€waflnet
macht er si.h aufd€n Weo. es mil Ter Her aufzunehmen und
$hlieBlach Slampen. zo litlen. um Shamenseine Freiheit

Als der mutiae AaBhall Breesraii, der die weiren Wlsren von Neo
T€xas palrolfiert, ist folsende.lhre Aufsab€. Retlen Sie lhr€n Freund
Sharenausden Klauen des nbb. Stampede und b€wahr€n Sie Neu
Teas vof *iner absoloten Hercchaft Auf lhrer Suche mii$en Sie
die bo*n Freunde von Stamp€d€ und Tex Hex i.retuhren undt6ten.
Gehen Sie indie Bars und die ande.en Qebilude in Fort heium. wo
Sie j€ne Inlonalionen erhalten und die FinseEeise entwiren, die
Sie aum endg0ltigen Cef<ht m Sranpede bringen werdm.
Informationensind nklt kklt a e.iFltetr Taus.hs Se thre
seimmehen Gesennande sesen Geld. das Sie dann als
Schmi€.deld in d€n herunlero€kommenen Bars von Fort Kerium
benute;k<innen, Reisen Sie-zu den Often, die autder Kan€
dnqeFrqt*erden. mtrlhrer $ttclralel€. um dasqesmle Neu -eks
TJerfoGcren (H.lr-nSieAusschaun.cl. Amulene..diclSreCeo.er
zu^ickoelassen haben unddielhre Feue{.aft e.h6hen oder die die
Zeit fnre nioe S€klndenanhahen.l
W6hrcnd d& neun Tage lhrcr Suchewird die Sonne oft aur - und
unierqehen - achien Sir aut die gro5en Bomb€n, die IHNEN
WIR'{LICH DAS TACESLICMAUSBT-A.SEN!!!
I(ONTROLLEY
SPECTROivt - Joy(r r I rS nc latr Intefa(e)oder Tastau .

Hch - O. Herunter - A Links - N. Rehts - lt"
FCUET - LEERTAsTE, PA{ISE- P.

SCHNEIDERCPC -Joyslck oder T.sraur. Hdh - A Herunter - Z
Link5 -< . Rechl3 - > Feuer - LEERTASTE PAOSE - ENTER.
ABORI - EsC.
COIIvIODORE 64/12E - Jcrystick in Pon 2
Sie beteten ein GebSude. indem Sie 6uf eine Tnr zud.hen und hch
oder unterdrn<kn. dann roloenSie lhren ODtionen irnd wiihlen Sie
sie mi der nRE Ta3te. SBteioen Sre ft Salielmoton ad. ndem SE
hdh oder runter drncken, wdn Sie deour srehen. Badenko Sie.
daB 3ich lhr 'Saddle r€ket immer do.t befindet. wo Sie es zuletzl

BRA!'ESTARR _ LADEAJIWEISINGEN
CBl464/ I 28 lbts.ttq Zuersl ddcken Sie die SHlFT.Taste
sleichzeltis m'tder RAN/STOP-TaSI.. Dann drn.ken Si€ die
PLAY'Ta3tevon lhrem Kasseltenre.order.

CBltlelll 28 Dbkette TiqDen Sie LOAD"' , a. I ein und drncken
Sie die RETORB.Ta3I.. Dann dra.ken Sie die PLAY.Tast vo. rhrem

SPECTR0,II l.€settei TiDoen sie LOAD" eih und dr(ken Sie die
ENTER.T.5Ie. Dann drncken S e di€ PLAY.Tast. von lhrem

SPECTROI! + 3 Dkkett.: Schieben sie die Diskette ins Lautuerk.
schalten Sie den Computer an und drncken Sie die EIiTER-Tastc.
Das Spiel|adl und Eufi aulomalisoh.
SCHdEIDERCPC Ka$ette Driicken Sie zuersr die CTRI--Ta3te und
die kleine fiTER'Tast€. Dann dr'lcken Sie die PLAY.Talte von lhrem

SCHNEIDmCPC Disk.tt.r T rDen Sie zle.sl RON'DISKein und
drijcken Sie dann die ENTER Taste. Das Spiell;dl und l5uft

n.Thidyrhdy'.ludgeJBSlampede'Fode


