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INTRODUCCION:
En d ano 9019 el hombre ha fabricado oÿôs
méquinas quq, rabelândosq invad€n lôs
cludades anôsando todo lo que encuentran
€n su camino.
La d€solaciôn re apodcra del mundo.
Sc ha convertido en la mayor amenazô y s6lo
un "BUGGy RANGER' puede detenedas.

OBJETIVO:
lr completando lôs fases desûuyendo el mayor nümero posibla de enemigos y
sorteando todas lôs dilicultades que puedan aparcccr cn el tcneno.
Pôra ello dispones de un vehiculo todo tereno cargado con minas y una toreta de
disparo que puedes desensamblar y âcoplar para ayudarte en tu ataque, segÛn lo
precises.

TORRETA DE DISPARO FTOATING-ROIL:
Iiene moülidôd total y se desensambla del vehiculo pulsando la teclô qus hôyas
redefinido parô qllo. Cuôndo esté dcsensamblada dcberés tencr cuidado con tu
bugÿ, ya gue para controlarlo en momentos de peligro d€berÉs acoplada de
nuevo.

MINAS DE CONTACTO:
DispondrÉs dc un nûmero limitado de ellas y se activan ünicamentc llcvando la
tolreta librc con la misma tecla que hayas redcfinido pôra desensamblarla.

ICONOS DE DISPARO:
DispondrÉs de t es tipos de disparo segün
mismo el podel dc cada uno,

el icono s€l€ccionado, compru€ba tü

ICONOS DE CARGA:
- ENERGY: Aumenta tu energia.
- vlDA Te proporciona una yida exùa.
- MINAST Aumenta cl nümero de mina5 de

que dlspones.
- EXTRA: Bonus Exlra Puntos.

AMMO: Aumenta la municiôn dc que dispones.
FIJEL: Aum€ntâ el combustible an tu marcador.



ENEMIGOS Y PELIGROS:
MINAS: iNo las toques! Pcrderés la vida.
OBSTACUIOS: Hay varios tipos y deberés saltarlos si no
quiercs Oetdet eîetgia (cubos d€ basura, bocas de riego,
cajones, etc...).
FLOATING CONTROLTER: Cuidado con ellos, no permitas que
§€ sitü€n encimê tuyo.
SPEED: Atôcê a toda v€locidad lanzando bombas.
PERSEC l: Te persiguen de cerca y te van quitando €nergia si

te tocan.
Debes eliminarlos con la torreta, dispêréndoles por lê espaldô.
PERSEC llr Actüô igual que Persec l.
QUERNIx: Mucho cuidado con é1, puede atacar en varias
direcciones.
BARRERA: Si no puedes saltar por encima, dispôra con$ô ella.
BUNKER GUN: 5610 es vulnerable cuando esté abierta.
SIERPE: Su pod€r es brutal, dispârale €n la cabeza y cuidado
con su§ ojos.
BMR BLINDADO: Si destruyes sus armas podrâs eliminarlo.
4x4t Dispârale en el caô6n, sus fogonazos son mortales.

MARCÀDOR:

TECLAS DE CONTROL:

Redefiniblcs yioystick

lndicadores de peligro.
AM},^O: Controlador de municiôn.
FUEL: Contôdor de combustible.
Contador de icono de disparo en selecciôn.
Pantôlla de impresiôn de textos y puntos.
Monitor

EQUIPO DE DISENO:
PROGRAI'^A: IRON BYTE.

MUSICA: IRON 8YTE.

GRAFICOS: JAVIER CUBEDO.

ILUSTRACION DE PORTADÀ: ÀNGEt LulS.
PANTALTÀ DE CARGA: ,AVIER CUBEDO.
PRODUCIDO POR IAVIÊR CUBEDO.



INTRODUZIONE:
Nell?nno 2019 luomo ha fabbricato altre
macchine che, ribcllandosi, invadono le citta
distruggendo tuüo quello chcincontrôno sul
loro cammino.
la desolazione invade il mondo. 5i sono
conv€rtite nellô maggior minaccia € solamcnte
un "BUGGY RANGEr' puè ôrestârle.

OBIETTIVO:
Completarc le fasi distruggendo il mêggior numeropossibilc di nemici e scansando
tutta le dafficoltàcha possano âppâ.ire sul teneno.
Per questo disponi di un veicolo fuoristrada carico di mine e di una tonetta da
sparo che puoi smontare e montare p€r êiutarti nel tuo attacco,
ô secondâ di quello che necessiti.

TORRETTA DA SPARO FLOATING-ROLL:
E'completament€ mobile e si smontadal veicolo pulsando il tasto chetu hai
appositamente ridefinito. Ouando à smontôta, devi ôvercura con il tuo buggy.
giacchcper conùollado in momentidi pericolo dovrai .imontarla.

MINE DI CONÏATTO:
Disponai di un numero limitato di mine chc si attivôno unicamente rimont ndo la
toneta liberâ con lo stesso tasto chc è stato ridefinito pcr smontôrla.

ICONE DA SPARO:
Disponai di tre tipi di sparo
potcre di ciascuno di essi,

a seconda dellicona s€lezionatâ, controlla tu stessoil

ICONE DA CARICA:
- ENERGIA: Aumenta la tua energia,
- VITA: Ti offre una üta extrô.
- MINE: Aumenta il numero di mine di cui

disponi.
- EXTRA: Bono Extra Punti.

AMMO: Aumsnta lq munizioni di cui disponi
FUELi Aumenta il combustibile nel tuo marcatore.



NEMICI E PERICOLI:
MINE: Non toccarl€! Pcrdcrai la vita.
OSTACOLI: Ci sono vôri tipi di ostacoli e dowôi sôltaii se
non woi perderc energiâ (cubi dinmondizia, prcse
d'acqua, cassoni, etc.),
FLOATING CONTROLIER: Attenzionel Non pemcttere
che si collochino al disopra di te.
SPEED: Attacca a tuttô velocità lanciando bombe.
PERSEC l Ii perseguitdno da vicino c ti tolgono €nergia
se ti to<cano. Deü eliminôrli con la tonettâ, spârôndo
loro all€ spalle.
,ERSEC ll: Agisce allo stesso modo del Persec l.
OUERNIX: Abbi cura con lul puô attâccarc
da molte direzioni.
BARRIERA: Se non puoi sâltare ôl disopra, spara contro di lei.
BUNKER GUN: E' vulnerabile solamcntc quando è aperto.
SERPE: ll suo potere è brutalq sparagli sullô t€sta ed
ôbbi curô con gli occhi.
BMR ELINDATO: Se disüuggi le sue ôrmi potrai eliminarlo.
4x4: Sparagle nel cannone, i suoi scoppi sono mortali.

TASTI DI CONTROI-LO:MARCATORE:
lndicatod di pericolo.
AMMO: Controllatore d€lle munizionl,
COMBUSTIBILE: Contator€ di éombustib!€.
contatore delliconâ dl sparo in selezione.
Schemo di cdizion€ di testi c punti.
Monitor.

TASII DI CONTROTLO:
Ridefi nibili e joystlck compatlbil€.

GRUPPI DI DISEGNO:
PROGRAMÀ{A: IRON 8YIE.
MUSICA: IRON BYIE.
GRAFICI: JAVIER CUBEDO.
ILLUSTMZIONE Dl COPERTINA: ANGEL LUIS.

SCHERMO DA CARICO: JAVIER CUBEDO.
PRODOIIO DÀ IAVIER CUBEDO.

Ridefniblli € joystick compatibile.



INTRODUCTION:
En t019 l-homme a fabriqué d'ôutres
machines, qui en se rebellant, envahissent
les villeg en détruisant tout ce qu'elles
rencontrent sul. leul chemin. La désolôtion
a pris poss€ssion du monde. Ell€s
représentent la plus grande des menaces
et seul un "BuGGy RANGER'peut les anêtcr

OBJECTIF:
Compléter les phases en déùuisônt le plus grand nombre possible d?nnemis et en
évitant toutes lcs dificultés qui pourrâien apparaitre 9ur le terrain.
Pour cela, tu disposes d-un véhicule tout tenain chargé de mines et d'une tourelle
de tir que tu peux démonter et remonter pour tiider à attaquer selon tes besoins.

TOURETLE DE TIR FTOATING-RO[L:
Elle dispose d'une totale mobilité et peut être démontée en ôppuyant sur la touche
que tu auras redéfnie à cett€ fin. Quand €lle sera démontée, tu devrôs faire
att€ntion à ton buggy, car pour le contrôler dôns les moments de danger, tu dewas
lâ remôntet de nouveâu.

MINES DE CONTACT:
Tu disposeras d'un nombre limité de mines qui seront ôctivées uniquement en
manipulant la tourelle libre avec la mêm€ touche que tu as redéfinie pour la
démonter.

ICONES DE TIR:
Tu disposeras d€ trois types
de châcun.

de tir selon licone choisi, vérifie toi-même le pouvoir

ICONES DE CHARGE:
- ENERGYT Augmente ton énergie.
- VIE: Te donne une vie extra.
- MINES: Augment€ le nomb.e de mines
dont tu disposes.
- EXTRA: Bonus Extra points,

A^4À.tO: Augmente la munition dont tu disposes.
FUEL: Àugment€ le combustible à ton tableau d-affichage



ENNEMIS ET DÀNGERS:
MINES: Ni touche pâs! Tu perdraig là vie.
OBSTACLES: ll y en a de plusieurs types et tu devrâs
les éviter si tu ne veux pas pcrdre ton énergie (sc€aux
à orduret prises d?au, caisses, etc.).
FIOATING CONTROLTER: Fai§-y attention, nc permets
pôs qu'il9 9e placent au-dessus de toi.
SPEED: Attaque à toute vitesse en lançant des bombes.
PERSEC l: lls te poursuivent de près et t?nlèvent
de l?nergie s'ils te touchent. Tu dois les éliminer avec
la tourelle, en leur tirant dans le dos.
PERSEC llr Agis de la même façon qu€ pour PERSEC l.
QUERNIX: Fâix très attention à lui, il peut attaquer
dans pluiseurs dircctions.
BARRIERE: Si tu ne peux pôs sauter par dessus, tire sur elle.
gUNKER GUN: Elle n?st vulnérable que si elle est ouverte.
SIERPE: Son pouvoir €st brutal; tire-lui dans la tfte
et attention à ses yeux.
8MR BLINDE: Si tu détruis ses armes, tu pouras l'éliminer.
4x4; tire sur son canon; ses éclairs sont mortels.

TOUCHES DE CONTROLE:
Rdéfinissables et joustick compatible.

TABLEAU D, AFFICHAGE
lndicateurs de danger.
AMMO: Contrôleur de munitions
tIJEL: Copt€ur de combustible.
Compteur d'icone de tir en séledion.
Ecran d'impression de textes et points
Moniteur

EQUIPE DE DESIGN:
PROGRAIÿiME: IRON BYTE

MUSIOUE: IRON BYTE.

GRAPHIQUES: IRON BYTE.

ILLUSTRATION DE I,A COUVERTU RE:

ANGET TUIS.

ECRAN DE CHARGE: JÀVIER CUBEDo-

PRODUIT PAR JAVIER Ct,IBEDO.


