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GAME INSTRUCTIONS
The Game:
Cybêôâll:The yoar is 2022. Bobols tive tim€s ths
sizêol humans. buill lo wilhsland lh6 viol€nce and
dsslruclion, bâfi|ê il oul in a h€ad to hêâd, molalon
molal lighl to thê linish.
Cyb€ôall as a gam€ lor one or lwo play€ls bas€d
loossly on Am€dcan lootball. By lhe 21 st Cenlljry all
humans hav€ bsen eliminat€d lrom the game and
you, âs r€âm câptain, raks conrrolol rhs robors.
selocling |rom leams lik€ lhe Los Angsles Assassios
and lns Oallas Osslrcyels

Cyberball Fsature6:
T€am câptains salscl Oilensive and Delensive plâys,
limsouls, pâsses, lâl6rals, blilzos and r€placamonls
lor wêak or dsmolish€d players. Highlighl€d playsts
ârc conlrollêd by ths l€am câplains bul walch oul lor
a dâmag€d player who wirl "Fumble oroxplod€in

Playlng Cyberball:
Conrrol is via joystick or k€yboard. Filsl s€lôcl which
leam yoii 1/vish lo play. ln Ollensive Mod€-solæt
Running, Passing or Oplion plays. ln a Bunning Plây
hândlh€bâlllolheBunning gackwhomùsith6ntry
lo dodge lhâ dêrens€. ln Passing Plays lh€ rcceivor
must dodgô th€ dêl6nss lo gsl lo ihs highlight€d
pâssing poinl so thât lhs quarlâôack cân lhrow il lo
him. Optjon Plàys give lhe leam caplain a choice ol
êither RunninE Plays or Pâssing Plâys lo sôl6ct lrom.

ln O€iensivs Mod€ th€ objocl isto "Sâck" (oilackle)
lhe opposirion s quâdorbâck b€lo.e he pâssês lho
ball, or whe. pâssêd, to iolercspl il. It ihe re€eivsr
câtchês lhe ball uss your Turt'o Boosr to try and
tâcklêthêreceiver.Thorea.elhre€lyp€soldol€nse
- Shod, Mediun or Long which delsrhino how closo
to lh6 opposilion your delend€rs sland at the
b€ginning ol ih€ play .

T€am caplaios musl lhon selocl lhê lype ol play .

Thsplaychosenlromthedisplayshowstheinlended
palh ollhe play€rsdu.ing the plây . Slldy your
selection cârctully snd gel rsady lor lhB acrion.

Cyberball Featuræ:
ToucMownr: a.e scorcd by oilh€r crossinglhe
louchlinswilhlhsball,orbylh.owingthebâllloyour
rscêiver behind lhe rouchline.
O€lul. Llnê: Each'play'ths ballhsals up unlrllh€
"c.ilical" slage is reachêd whsn lhe ball€plodss
dsslroying anyon6 in possession During an
Ofionsive Plây crossing the deluse lins r€sots lho ball

Aorldorn.: ll any player is lacklsd loo ollon whd6
in Dossossion ol ths ballhs b€comes unrcliablo ând
may explode il iâcklêd again. Bsplac€mont is
possible orlly ilJunds ar€ available.
Conv.r.lon3: These ar6 an€mpr€d immediaroly
ansl louchdowns. Aswârc!Ths bâll is aulômâlically
sst lo "crilical stâlûs



Two Player Toamr: ln Oll€nsivs mod€ one player
elscls lo pass, lho olh€r lo rcceivo. Bolh playsrs arc
hqhhght€d on scr€on. h Dêf€nsive Mods play€6
solocl whrch robot lo control by prossho lir€ prior lo

Tuôo Bo6t: Prsss lurbo Boosl on a Delensive
Play lo sp€ed up lor a low s€conds. You can only use
Tuôo Boo€l onc6 in sach "Play", so don l wasle il.

Conùol3: Conlrol your robor via joysrick or ksyboad.
Pressing lire sslscts oplions on ssl€clion s.re€ns,
pass6s in Oflensiv6 Mode and also Turbo Boosl.

Kôyr 8-bit: Follow on scr€€n inslruclions.
lô.bit:Keyboard Joysiick

PoshFoBddUp

PuhRish abh
Spm Fi€ Fireâudm rnô

Gsmeplay Tlps:
lJsê Tuôo Boost lo câlch up wilh play€rs. Wh€n a
playêr is boosting towards you chang€ dteclion, il
possibl€,lo â diagonal lo dodge. Tim€outs can givs
playels â chânce tolhink aboul the "Plays" without
lhs clocl licking down. Exp€rimenl wilh lh€ dill€rsnt
typês ol dêt€nse - Long Plays arc good tor
inlerceplions, Sho.t D€lôns€s arc good lor sacRno

lhe quarlsôack. Oon l n€glsc1 Running Plays in
ofiense, ollen a lalgo gap opsns up lor a Running
Back lo male use ol. Fsmsmb€r diller€nl play€rs run
al difièront s9€€ds so lhink b€lore passing!

LOADING INSTRUCTIONS
olal
ATARIST/AMIGA F6$l nachine and insèngâhedis*
l8M PC: Boot machnô wilh 3yst6m disk. Al A>
p.ompl insôn gâre disk and lyt'€ "CYBEF Follow
on $66n inslruclions lo.g€phic €td slælion.
SPECIFUM +3: Plâc€ disk in diive and us "LOAOER
opri@ kom shnup menu

COMMOoORE 64/123: Typè tOAD"",a.1
AMSTFAO: Type FUN'OlSC"

SPECTBUMT Type LOAO " pr€ss ENIÊÊ,lh6n dan iaps
coMMoooRE 64/1 23: Press Sh t and ths RUN/sTOP koy
AMSTÂAO: Prsss CTBL and smal ENTER kêy ttyou
hav€ a disk dr,vo anæhod tûsr rype I rap6. lt is obtained
by pre66ing ihe shilt ând t, keys s'mulraneusry).

VIRUSES:
Mâny disks rcluhed lo us contâin virusôs causing
gâm€s lo slop loading, Oo nol accspt pir6têd gâmês
âs lh€y ott6n conlain virus progEms which can .uin
enlir€ soltwôre colloclaons, Always writ€ protêcl your
disks lo pr€vênl inl€clion,



MANUEL D'INSTRUCTIONS
LE JEU:
Cyù€rb.lr: mus emnos en I an 2022 L6 rcboG st
onq læ pr6 96id5quo l€6 huùàins.r dr éré @ncus
pou. ra$std à ls violsnco 6t à la d6ituclion. lls
lMbândl eô iaæ à lacê, ôélalænlG mâa ên !n

Cyborball€sl un jêu à 1 @ 2 jouôu6, i.spi.é du relbarl
amériein. au 2l€ sièc16.l@s los homainsorn ôÉ oxclùs
du iêu.6r @s, rs capir4ne d€ léqûip6, prênêz re
@ol.ôlê d6s rcbots. vow læ 3élæli6nd pamilo5
lou€lB d équipes r€ll* qoe les " los aNG€LEs
ASSASSINS' ou r.s OATLAS OESTBOYEFS"

LES CARACT€RISTIOUES OE CYBERSALL:
l€s capilaiB ch<tisnl des leux ollènsils ou
délênsils, les lèmps mô.rs, l€s passs, les dliêÉ, l6s
'Sht2" (an.qù€s-éciaûs) ot les remplatânts d6 jouôu6
laibles o! démolis !6 roodrs mÈ d ôidônca $nl
ænlô1é3 9ar lès.àDir.i*. P€Éz oeds au pusur
èndomhÀgé qui âlrdpsre mal la ball., ou qur erplosea

LES COI{TROLES
L6s @|.ôl€s 3 ôfiêclu€nl au iotsl(k ou âu clavier
sérælionnèz d abdd vor€ &uip€. Ên ûFd€ o(onsii,
choisis2 dos j{rûr oir la @ùe. los pass ou ls
oplaons sl pnvilégié€s Dans un F! dê @ur$
(Rlnning Play), don€z 16 bâll€ à l arièrâ qoidoil
ê6Bsy€. d éch.pp.r à râ délsnsô. Dans l6s ilx do
pæ$s (Pasing Plays). il laul qùe l€ .@ôurehappe
à la délds 6l pario.nô âu poi.l de pæ$ his on
évldo@ pour qu6 rô pirior (qoaneôack) pui$e lui rairê
ûno oas$ O6N ls j.ur d oplions. lê crpilai.ê choisil
erl uô pù d€ cour$, $it un |aù d€ pâss

En modô dét€ôsn, ls bur srd6 plaqod lo pilior 6dvêr$
avanl qu il @ læ ùm pâs. ou s il I a laji6,
d inloreflr la bâll€. si b r€@er fé@!,$rhæ ta bâ o,
ulilisz vol6luôopropul$ur pou. .eysdô la plaqo6r.
ll y r lrois lyp6 dê dérônsô- la d6iss "dun." (shod),
irnomédiâiG (M€diun) oir longu€ {Ldo - C6la
délormiæ lâ disiârce erislanr sko vG délo@6 6l la
rigù âdv6re 6 déhll d6 ie
Los 6pilâi@s ddvonl eBuilo sél6.lknn$ lo typo do
ièu L6 jôu choisis âtliche elôG, vo!. nEntræt lô ci@it
qu. w. jouôuB enl ænsés parcouù p€ndai r. jeu.
Exaôine2 elFlsl'sl lâ sél€clion 6fi6cluéè êl
proparêz ws à enlror on adion!

LES CARACTERISTIQUÊS DE CYBERBALL
LES BUIS: @3 ma.auôz dos buls 6n lravoBa.l lâ ligno
do but avæ la bâllô ou €n lençâôl lâ balls au.ocêvèlr

LA UGllE OE DESAflORCAGE: lo{. d u. tôu, la balle
"séchâ!fi6" jusquàæquôllgeneionounpoi cdiquè.
Ellê dplo$ alo6 6l délruil lE idou on posssion.
Oans on jsu ofi.Gil. la b8ll€ "æ r6loidil' àu mqinum
à cnaq@ los q@ Éus iân<ùis2 l. lhre d€ désÙorÉo€.
L EFFOiOFEXEI{I: e un i)lAr eet rrop ûv6ol
plaqué lo6qu il6l ên p6ss$.16 iâ bâllo, v@s ne
Douvez Dlus 6wir @nlianæ a lù. ll ris(uo d €xDr06€r
dès qu il $ t€ra à ndv.âu 9laq6. vous m p@voz le
romplacd qùô si @s dispG€z dés ionds né@siræ
LES TnA{SFORIAT|o S; rcs æ$is stlrens-
imés immédrâtsm€ anènddllâ balb anôinl

IES EOUIPES 
^ 

OEUI JOUCUFS: €. ûFdo on.nsil,
on i!€ur 5 @dpe pàss, l .ul6 d€ la té@plid. Cos



d6ux jôu.ors sont mis 6 àvid€@ sur léc6ô. Én ôode
délonsit, l6s Foou6 3éls.llonn.nt lâ ôbol qu lls
@nltôldonl on arpuyanl su. lô bollon d€ lir awni q!ô

LE TUFBOPFOPUGEUF: Appoyoz sur volro i!Èo-
prcpureur roB d un jèu délôBil pou. acélé6r l€ rylhmô
p€.da quèlqu€s s@ndæ. Vous n. pouvâz dili..r
volre l!ÈoprcOulseur plus d uné tols pù ie, enolol.2

lÈS COiIÎFOLES: vous pouv€z conùold vorr6 @bor
aû joyslick ù au clevror. Lê bouion .L ùr vo{8 pêmst
d..élocli@no. u^o opllon sùr los é..ans do sdlætlo.
d ê(ècruer d.s passs én trFd. ofidsd, 6l d acliw

8.bil:sûivôz lês iôsltuclions â réqân
16-bit L€STOUCI]ES LA MAN€TT€ DIJ

p6môn6d aùx a..lr6s dô s innhro.. N @blLz sonod
Das a@ chàaoè iMû @d 6 ù@ 6|r.iE vilôg. akt6
rélléchissz bi.n svùr de lajÉ u.e pae.
LES INSTRUCTIONS OE CHARGETET{T:

^TAFI 
ST/AMIGA: térnnialisz Iddi@ltur ôl irBé@ l€

IBM PC: lâncez lê sysiôme d ôxoldiatid âvæ lo dbquô
sysièm€. lo6quo A> s afiicho,lapoz "CYBER'. Solvd
los inshrclions s atlichânl à I éc,an FU sél€dinû L

SPECTRUM +3: insâ.oz lo disquo d..s L lærour or dilisz
foolio "LOAOEF" du mnù de lanc€mnt.
aMSTRAD: lapez FUN'OISC"

SPECTRUM: tapoz LOAO-, €i appoy.2 su. ENTEF plis
mdr62 b magnélophonô 6n march€.
coMMoDoFE 6.4/r æ: appuyoz sinu[anémnl3or shili ôl

ÂMsrR^o:appûyoz $r la ioùcho C-rFtL oi 3u, ls polit €NTER
Si un l€.|ôu. dô dÈquê 61 6@rdé, t p.z d abôrd, I r.p€.
(v@sobliônd€zlô3iglô l€.appuyùl simollanémonlsù.

LES VIRUS:
Ntus avons @nstâté qus ro dupart d€3 d6q!€s qei nols
ont élé râioornés otonaiênl dos vûùs. c6 vtùs
pr@oq@n on arét do chaDôrenr d @8. Eviôz d6
chargd r@r jêu pnaié cù ib @nrionnènr rè3 euvônr
d6 virus suscoplibl€s .t .léttulrê ure @llêcllon
@mprèr6 dê rogiciols, N oublioz pa d. rouious porégôr
vor€ disqu€fi. 6 éalnulo !a!r évllor los ùru8.

O-Enhall JOYSTICX

O-Ag6uch€ E.âniit6-Enùr
P Adroile Aglucn€ - A gauchô
Sa(od ospaæ-Tn Adloirè-Àdroitê
H-Pâus€/Mâiinid Booiondolit-Tn

TRUCS ET ASTUCES:
uliliez @lrs lurbopropurr€vr cour.altâtErdos j<)@B.
Lorcqu un tooôu. $ ruo alnsl vors v@s, chang€z ù
dirc.1ion, si posibl6, all€z 6. diâgmal€ po!,1 6q!twr.
l6s lênpe ho.r5 .o.l oE €rc€llônl€ o@aio. Dof
élabos uno iecliqu€ ds jsu sans pea€ de tope. FanB
l €xpéri6rc6 .l6s dlféronts lytFs d. io!x, 163 iour I'tg!
ehl plu.lavo6br6 aut iniorcôplids, les jeu drt.3 â!
plaquaoo do pilio.. No négliOê2 pr3 166 irur dô @e à
I ofi€.tw, il y a s@6.n de lârgss b.èchB qui



ANLEITUNG
Dâs Spi6l:
Cybeôall: Wr shGibsn dâsJah.2022 Foboter. die lirntmale
grcBw€ Monschensind èroberndie Sponarc.on. Si€wurdên
qêbaul !m Ge*all und Zeistôruno zu lrorzon. Siê kiimplen es
a!s: Kopt ân Kopl MBlallan Mêral bszûmbrleren Ê^de
Cybeôal rsl erô Sp ellûr om6n odff zwêi Spiêl€r, das sich læke.
am amoncan Forballo enlÉd.ln 21. Jahrhunded md€n a lê
Men*hen aus oen leâmsgeùodêr DL âs_eân.Capia'n.
ùb6mlhmsl di€ Konrrclle der Bobolerspierer Wàhre zwisch6.
T€âm3 ùe z-n ge spBl@n rcsfrêiên los Anqêlès Assas'n(
und den schlagkàltigen Oal âs O6skoye6
Deine Aufgabê:
Oê.Toam.Caplain wâhlt dre Angitts lnd V€nedqungs
Spleizùge(Otlonsivôlnd DêlênsivêP.ys),TimeoùIs. Pàs6u.d
Erstz@boler lir geschwàchlo odd demolonô Spi.t6r. 0É
hêtoorqehobenon Spioler wêdon von dôn Team-Câplâ ns
qosr6ùêd achre aol bêschàdiole sDioler. deerooderenodel
dèn Aâ Iverslolpeh ("Fumbl€ )kô.nlen
So splell man Cybêrbâll:
Geslelen ùrd m t Joyslrck odd Tâslâl u I such Dir z u nâ.hsr das
Team âus m[dèm Duspiêlênwil]sl lm OllênsNe.Modus
(Angilt)i Wahle zwischenden Rùnninq.. Pæsnq- und Options
Spiolzùqêh. &i€inam Running Spiolzuq wid dd Aâlzu einêm
Spi€lornâm€ns Running gack gopalll, dddannveBuchéôruR.
sch d!rch die gêgtudsh6 Abwohr zu $hlàng€ln Bêidên
Passnq Spiêlzùg€n mlB der sogôôannle Âeceiver
€âllêmplànger) 2uh h€froeshobônen PaB Punkl laùlên, damrl
dd Ouan6ôack (sozosâgên der Mift€Lslùm6r)ihm den Sal
zùw.nenkann OplDn qibld6ôT6âm CaÊa ndiaMôg ichkêir,
zwshon vêMhi€dsnsn Blnning' lnd Pa$iô9-Spi6lzirOon 2u

lo Oetensive-Modus Oenedigunq) ist es Dèim ALrsabs, dsn
q{n€ schon Ouad€ôack abzutânoèn, bêrcr e. den gall

wo eBpieleôkâ.n Du k annsl auch.v.cuchèn, êinen PaBz!
lnlerbrcchon indemDudênBalllàngsl wenn der Bece vor dên
Bal gelanqen h al, benutze Oer no. T! ôo A@$ u m zu versuchen
den F ece ver u hzuremp€ln. E s gibr droi vonedig ungsanen,
'Kurz'(shori), M(iel (Mediuh)lnd Lang (Lo.s), di6
reslregen * enah€06'rêvÊdê'd'gé.rJBeg'nne'.eisp'er7lqs

ream-Côlâns mùss6n dann die An des Sprerzugs wàhren Der
qôwàhlto Spiêlzuq zê gl dên vorauss chllichon W6g dêr
spiêl{ig! En wàhre nd des spie zuqs. srldiêE Deine wa hr g€nau
und berc e Drch ,ùr di€ Aclion vor

Cyterball-Features:
Toucndôwn!: Touchd@ns @dqn aur zwe' Welson ë?iet: t)
ndam die Touchdùn Liniè m[ d6m Ball Ùbe.quen wlrd 2) lndem
ma. d6n Ball6inêm spiéler zuwirn der h nlù d€ r Touchdow.

Ent lchdng.-Lhtô: J6dêr Spiêtzug erhrtzl deô Mêtâr.Ba[
solange, bisdâs kntsche Stad um.r€icht st ùndd$Sal
êxplodiên - u nd d abêi de njon iqen n viere kre'ne Îe'rch€n ze/€qr.
dd d6 n Bâl in s6in6n H ândchên hièi wà hrcnd o'n6s oilonsivo
Spièlzuqs ka^n der Sallw'der abg.kùhll w6d6n. i.dêmdiê
Enrs cherungs L'nio gokêuzl wid
Êt â*down.: Wônn e n Spiêl. r z! oft anqêre mp€ t wrd. ràhrend
erinBallb€sllzisl,wnd$ûnzlvênàss gundlônntêoxplodi66n.
wenn ma. rhn emeul !mwidl. EEârzspisls kônnên nur b6oBn2l

Co.v.r.lon.: Frnden aûlomali*h nach eDem Touchdow. dân
AulgopâBr 06r Bâl wi.d hid zùr hèioen Sacho:er bêlindd sich
eton m "kûlMhon $aduûI
Zrel.SpLlf,.Lodo.: lm Ottênsivê.Modls wiln qn Spierd die
Pâ$o. d6r ândo.s mplànai si€. s6d6 spiêrû r6rd6n aul dom
Bild$him hêMrgêhobên. lm Del€rcive-l,iodus wàh16. d ê
Spiêlêr. rêlche Fôoid sie stouon mllê., indem sie rm



ànrspHh€ndên augenblick dsn F€!€doopl dij€ko.. wonn d6r

lorbo Eoo.r: odide don TuÈo 8o6r wàh€nd eh6 D€rênsrle.
Spiêlzugs, um iûr€in pær Aêklnd€n ichlig'rûlzldrêh6n und
mêht TêmDo z! bêkommên Ou kannsl d6n Tuôo A@ nûr
.inmâlpo Spi€lzuQ b€nulz.., ds vèGchwond. ihn nichl

sl.ll nl: siouorê deinon Robolù û doô Joyslick odor
d€r Ta6btur. ourch Ddcken d€s Fêuêdoopts wàhlr màn
tu's.h6n @'æh edêne. Oprone. aur dên Auswah .Brdyh n.
widl im Ofi€nsiv&Modus Pàss€ und aklivion âlBêrdêû den

Tâ.t!lùrù.d JoFÛcr-8.hgùng :

3'Bn: Folgô dên ANasunqo. aul deh aib$hnm.
16.git Ta3ratlr Joyslick

O:rall Nachvohè .à!l
A runrd Nâch unlôn runlor
O:links Nachlink:li.ks
P.æhb Nach rcchts: rcchls
Spæe:Feuer Fouê*.oplFeuêr

llp! rum Splel:
aênul2è dên Turbo Boosl um ândêG Spi.lù einzuhol6n W€nn
oin gognensdEr spleror mil omom Mordslempo all Dich
'zwôb@er6f kommr, dân. iLd6É bliEanig di. Lâulichrûnq
am bostondiagonâ|. linæulssoEênlù eine veehna!lpausâ,
um oh€ z.idM* ijbd die spiolzÙqè nachzud€nk.n.
E&€nôêrniere mild€nver*hiodqnon Delensive-anen: "Lông"
isl9ol. om Pà@ 6bzulùgèn: Shon isl id€à|, uô d€n
gêgneisdlon Ouaneôack in don Schwilzkaslen z! n€hm€n.
V6m6chlàsio€ in dd Oltonsivè nichl di. Rlnnlng Plays Oft

ôfinel sich êine Liickê n dù abwehr, du rch d iê man llilzon kânfl
Dsk br 6ll6h bêim Pæsn d6rân d6B di6 v6rshiêd6n6.
spiolllgursunieÈchiodrichschnsll Énû6n kônnon.

Lâde-Anwelrungen

ATARI ST/AMIGA Lôss àinèn Ræ.l âus und 69€ di€

IAM PC Bool€ mil dù Syslem Diskono Wonndas PomplA> aul
don Bildshim 2u sehên isi, dann lege dG spierd'ske(e in
I aulw€rtAundippâ'CVAER' (9€lolgrvon€ n€nD !.\rurdi€
"R6tum1Tasiô). Soa.r o bitê diô anweis! ngen aul d6n
Bildschim, um don ôlig€n Gralikmdus zu Biihlên
COMMODoRE64/12s GibLOAD"',3,1 êinundddckodannaul

coMMoDoRE 64/123: oÙcke erné "shiff Taste und dio
' Bodsl@ rTæi. gleichzôiliq

VIREN:
vGlo d6tokl6 D$(otôn, die an uns zu^lckoêschickl wê.deô
ênihallèn Vnus-Pro9Ehm6 durch d 6 d.. Spiêl n i.hl gâlâdèn
wûd. Bilo lan unb€dinli dE Fingêi von âaubkopien, da di6*
ot nil Vircn vorsuchl sind, dio qanzô SoftwâFsammlungôn
runiænkônn4 D€nkeda6n,DanoOÈkêftenim@.mil6inèm
schÉib6churz zu vorcshèô. um vituslntoknon€n voÊubeugén



ISTRUZIONI
tL Gtoco
L anno è i|2022. Robots g.andi.inque Éttigh umaôi,
coslruit pd rêsisr€.6 alla violênË e alla disluide le
vivôno in rno s@ùo ar bln @di, @tallo conlrc relallo.

CYaERBALL è un gi@ pd uno o piri gimton bâsab
sull@lball am€ricano N€lvenlunesimo selo tuii glr

umsi 3@ slali alimihalidalgi@ e lu, i. quahà di
câpùano, æsumi il @nlollo dai rcbois in sqùadre @ne
r IOSANGTITS ASSASSINSe r DALLAS DESTFOYTBS

CARATTERISÎICHÊ
llcâpitùô $el€zionà i giæhr d ana@ € ddes.lim@uts,
pasggr, labdli, blirz€s 6 scriruzionidi gi@arqi deboli
o dèmoliÙ. I gi@alôi mssi in ovid.nza 3@ @nrollali
dal€piiâtu, nâ slai ânsnlo aigi@bn danreggiali chê
si la@ranno sluggn€ b palla o esplodoranrc æ æ

GIOCARE A CYBEFBALL
ll @nlrollo è possibilo lramno ,oyslEl o lælita. Por
rnma @sa el€zbn. la s{oad.a @n la auale dôsidoi
giæa@. Nella môdâlità di ATTACCO (OFFENSIVE
MOoE) sl€ziona RUNNING (@ca), PASSING
(passâqqD o re oPTroN PL YS {opuioni di 9i@)
N6lgi@ RUNNING dovipag6la palla aldil€nere che
dd6 poi .€rca@ di $hivarê la dilôs. Nêll opzionê
PASSING il nc€vilorc d€vêehivarêladitê$ p€radivô@
al puntodi p.6sagqio aid6ciàlo @si ch€ ilgi@alæ i.
Dosizio@ @nlrale Fossa lancialoliola
Lo OPTION PLAYS ddd alcâDitâno Iopooriunirà di
sol62iona.. srâ i FIUNNING PLAYS che i PASSING PLAYS
Nella modarilà didiles (OEFENSIVË MODÊ)lo scopo
èdiplæcaGilgi@aloroaweBaioinposizione@nl6le

p.ima chê passilâ palla, o qualoG q06ta sia già slala
pâssâlâ, di inlèrætlùla. S€ il icsviloB aflèrâ la pall.,
usa il luo TURBO SOOSI p€r corÉ.e di plâcca o Ci
smtretrprdidilôsa sHoRr, MEotuM ê LoNG ch6
delemmam@fti Iuor dilê.$r siano vicrniagli
awoGan âllhÉio dêl qo@.
ll €pilano dde por sêlezDna6 i lipodgim.I giocô
@to daldisplay dldonzra il p6.ôo6o des'gôatô d6i
giæatoi duranle ilg@o Srudrâ ânonlam6ntôlaluâ
@(a e lientip@nt arl dlsê.
CARATTERISTICHE irErE (lorrcHDov\rNs)
Sono segnato sÉ lramit€ I alt avôFahènto d€llê linæ
lateial con la pallâ che lramitê il lancio altuo nc€vilore

lrNE^ ol Dlsll{NEsca ENTo (o€FUsE L|NE)
ln ogni gio6la pâllasi nkaldâ linoal.aggiuæim€ntodi
uno slalo crilico d 6spldè cônsgu€nlèm6nl6
dislruggôndo quâlsiæi qiMlors ch6 ô6 è in pos3æso
Duranle ùn gioco dr âttâc6 ollBpâssars quesla lin6a
pona Ia parra ollo slato nonalo, cioè lrcddo .

Sô un grÈro.€ vie@ plæcaro roppè volrô ftnrE è iô
possdsô d€lla pallâ divênra insrabile, ê puô æplodere
n cas di un uns ore plaæaggio La slilozionê è
possibilè $ltanlo $ i lodi eno dislDnibili
caMBtaitEt{lr
Som ionlâti imhêdlatam€nr€ dopo le m€t6
Atiônzonêl La palla .aggiu.g€ aulomali@mônle lo

Gtoco Dt DUE Gtocalonr
Nêlla modâlilà d attac@ (OFFENSIVE MOOE) ùn
giæaloÊ è d6linalo al passggio, l a[@ alla ri@zione



Énkâmbi tgidârdi sm 4il€nzia$ ello shêru. N€lla
nEdaltlà dl dilêe (DEFENSIVE MooE) i gimlo
$l€zidæ qualo obor Frtollùs p€ûBldo FIFE
prjmâ d€ll ini.io d€r 9i@.
tunBo Boosr
Prma TUFBO aOOST m un g*D d ât.@ ær vdociza@
Ieion€ ps pæhi sdrdj. P@iusa€ $ll4to ùm rclta
iITUFBO BOOST, Gi M podàr€ quosla æ@siùol
corrRoLu
Ca.Lollâ iltro roùoilrahilè iryBlic* o lælièra Pr@éndo
FIFE $lozbni lê opzi..i, i pæqgi n€llâ modâlità di
ata@.d ûcho il TUFBO BOOST.
8-BlT: S€gui l€ islrlzioni sollo schomo.
1&BlT: T STIER^ JOYSTICK

Q-SU SU
A,GIU' GIU'

P OESTRA -DESIRA
SPAZIO FIRE FIRE

SUGGERIMEXTI OI GIOCO
Ue I UÊaO BOOS I pêr méI€ro âllâ pan r rud grMlon
Quando un gi@loG ùen€ "lancialo ve@ ditè.€mbà
dûozioe in diagdale. æ pocsibilê. al liÉ di shrarlo.
I tmeoln6 pGsôm dr6 lôpportunilà a oiddon di
p€nsre el qi@ $ûâ I intubo d6l i6mpo.
spsimênrâ I dill6r6di rp di di,6e 16 loNG PLAYS
$mvalidsps lê inioræliaiôni 16 SHOFT DEFENSES
em eahde pè. pla@.e ir gkulorê n€lla pGizi@ @nirare
N@ træurare i FUNNING PLÀYS in atra6, spôss si
apre !n grcse b!@ che p!ô es$.€ usaro dàl dil6ns6

Ficorda ch. ditlèGoli gmalori corono a dN€66
v€læùà, cosi pensaq b€.e pnfia dipassrol
ISTRUZIONI OI CARICAMENTO
Drsco

Roena ilcompul€r €d insons rldis@ d6lgioæ.

lnizializzailæmpulerconidrssrst6ma Ouandoappare
la A> lnsêi$r ponlamsnl€ rl dise d6l giom e dqna

Sôgui 16 istruzoni dollo shêmo per la ælezion€ della

SPECIFIUM OISK: lnsei$iildis@ nd dnve ê !e
Iopzono IOADER' dalmen! iniziâ€
C64/123 O€ila LOAB'".8.1
AMSTFAD: DigiIA FUN"DISC'
c^ssÊTTÂ
SPECTFUM: Oigila LOAD"" e p@mi ENTER, poirai

C64/128 Pr@i SHIFT ê il tasio RUN/SIOP.
aMSTRAD: P€mi CTFL o il picælo ræro ÊNTEB.
So hai on disk drivô dqitâ por prima @sa llape.

{l è onènula p€m€ôdo tâsli SBIFT e k simurtânem€nlô)

VIRUS:
tnnolii dischi ritornatici sonostati d*onlEtidôienusch€
€usano il mânÉto caicame.lo delgiro. Non
aeêttât6 giochi pi6li che @nlengorc $lilareot6 vnu3
di p.ogÉnôa o pGsono qumdi @mare inlo6.oll62ioni
dieftwaÊ. Rirdàlid potè996.€ i l@ disch dâ
sritora alline di preve.ne inlezioni dâ virus



KEY EVENTS IN THE
EVOLUTION OF CYBERBALL

ocrober. 2006
Commissioner ol loolball hands down d€cision thal
Chicago All-Pro linebâck€r Paul "Bubba" Kwinn's
bionically-repâûed letl knee violales leagu€ rulss
governing âdilicial player enhancemenls. Bubba is
bânned trom the leâguê.

August,2008
League oftice ordelslhat two Los Angeles players
b€ lestêd lor bionics att€l nunercus p.otests by
opposing teams- T€sls rcvealOB Rob "Bocky
Bowe (rebuill ightelbow) and wide rcceiver Ooug
"Guppei Snyder (rebuih risht ankle and knoe)lo
besuilly ot bionic abuse. Bolh are banned.

Sêptember, 2008
Commissioner rev€âls plân lor random bionic l€sl
ing ro be enforced immediârely. Such rests expose
numerous violallons around lhe league in lh€ lol

october, 2008
Players Union represenrative John Th€Judge
Salwitz pleâds with players lo support the câse ol
those recenllyexiled lrom lhe game. Amd saoging
atlendance and a nollceâbly deteriorâling levelol
play, playels ag.ee lo a slikewhich laslsthrough
th€ remainder of lhe curenlseason.
July, æ09
under mountino pressure trom owners, lhe lêaoue
ofiics gives nto the players demands. Tho loague
wll granl approvallor bionic surgery on a case by
case basis. Previously banned players are inviled

Augusl, 2009 - Docembe( 2014
Lsagu€ ofiice strlggl€s to ke€pthewdesprcad
use of bionics under conlrol, bul literally hundrcds
ol surgery cases prcve loo rnuch lo keep ùackol
Payers wirh as much as 50% ol rh€k bodies adill-
cially rcplaced or enhancsd becom€ commonplace.



Novembêr,2015
Th€ leaoueotlic€ is disbanded. The owners are
now on lhsirown....ln prcpârâtion tor lh€ playofis,
Pittsburgh intrcduc6s lhê leâgue's li6t complelely
cybêmetic play€r. Playing at lullback, model ST32
gâins 382 yads rushino in its li6l game. but loses
an arm in lhe process.

July, 20 16 - Jânuâry, An18
Pinsburghs br€aking ol -lh€ rcbot barier" l€ads lo
lhs introduction ol robols to play allposalions. With
lhe increasingly high salary d€mands by human
playsls, and lhs in€reasing lrequency and severity
ol lhsir jnjuriss, owne6 contemplate ihe possibil;
lies ol complelely robolic l€ams.

Argusl,2020
Thê developmsnl of highly sophislicâl€d and in
crcâsinglydulablê robols mak€srhisdrcâm a rcali-
ly âs Dallas ,i€lds lh€ lilst alkoboric lin€-up and
d€nolishes Los Angeles 82-24. The Oallas coach-
ing slall conlrols âll ol lh€ir lsam s action from con'
lrcl rooms abov6 lh€ end zonss.

Oclobê., 2020 - Oêcember, 2022
Olhff team own€rs lollow Dâllâs êxample, âssêm-
bling lully{obolic teams,... Billions oldollars aro
sp€nr on dev€lopmeni of bigær ând b€ner robols.

January 2022
Ths lâsl humân lo playlh€ gam€, Oave'Rock€r"
Balslon, makes his linal app€aranco, playingwide
r€c€iv€r lor Houston. His perlormânc€ on this day
is ùagicâllycul shod, how€ver, when ho is decapi-
lat€d by a lace-masking violâtion-

),6y,2022
Th€ lôlolnâlional Cybsôall L€agu€ (ICBL) is
lormsd.... lls rulo book iswrin€n, inlroducing sevsr
âlexciling new elements 10 the game ol loolball.
Mosl nolâble ot th€ss €lemonts is the acceptance
ol €xplosives in rh€ gams.

Augtt t,2O22 -???'l?
Only leams wilh owners âble lo continually prcduc€
lhê slrongesl ând lnost alhleticâlly âdvânc€d robors
sulvivs mo,o thân ons seæon.... Fan suppon lo.
lhis new sport reaches levels n€vêr betore s€on in
prol€ssional sporls.... Many slar "players" arc idol
ized by kids arcund the'rorld.... Some "play€G"
lselh€ir imm€nso populaily to vaull inlo osw ca-
reêrs as sporls.ast€E and moviê slars....



EVENEMENTS CLES DANS L'EVOLUTION
DU CYBERBALL

oclobre 2006
La commisson du l@lballdécdeqle le Linebacker
Paul ' Bubba Kwinn, donl le genoux à élé épâé
bio'ioniqu€menl, viole lês règles de la League
régissant les âugmenlâtions de câpâcité ârtilcielle
desioueurs. Bubbaesl bannide la League

Août 20OA
La League ordonne des lesls de dépislage bio
iôniques st]fdelxjoueuE de Los-Angeles après de
mùiliples proleslalions déposées par les aulres
équipes. Ces lests révèlenl que le Quane.back FIob
Rocky" Rowe (épaule drcile répa.ée)el le Wde

Beceive.Doug 'Guppel Snyder (genoux el hânche
droile réparées) violenl les èglemenls anti bro-
ioniques.lls sonl lous lesdeux bannis.

S€ptambre 2008
La commrssion du loolball annonce !n plan de lesls
aléaloires conlre les bio-ioniques, mis en action
rmmrtdlatement Ces lesls lonl appa€itre de
nombreux abus dans les senaines qli sriivenl.

octobre 2008
Le représenlant de l union des joueùrs, John Le
Jùge Salwitz plaido avec lesjoueu.s pour ceùx
récemmenl bannis. En laison de la déiérioration
notable du niveaù de jeu,les joueuBlont gève
lusqr'â lâ ln de la sarsn.
Julller 2009
Sous la pression des dirigeanls de club,la Leaque
accède à la demand€ des joueurs. La Leaoue
donnorasonaccord a! casparcaspourles joueurs
répaées par chir(]fgio bio ionique. Les jouolrs
bannis peuvenl revenir

Aotl 20æ - Oécembre 2014
La Leaoue €ssaye de conlrôlêl I utilisalion des bio'
ioniques, maislescenlainesd€casquise présenlenl
se révèlenrrrèsvire impossiblesàsuivre. Desiou€urs
avec plus de 50% de leurcorps remplacé pardes
panies bio-ioniques deviennenl monnaie courante.

Novemte 2015
La Leagls esl dissoulê. Les clubs sonl livrés à eux
mêmss Pitsburqh inlroduil le premier jou€ur



complèlsm€nl robolise. Jouanl à la placo de
Fullback,le modèle ST32 gâgne 382 yârds en
chargeanidurantson prcmier jeu. maisperd unbras

Julll.t 2016 - Jânvler 2018
Plnsburuh, dénonçant les rcglemenls anli'robols,
lune en laveur de I inlroduclion des robols à lous les
posl€s sur leterain. En raison dessalaires
exorbiranrs demandés par l€sioueurs, ol
laugnenration conslanted€ lafréqusnce el de Ia
gÉvilé de leu6 blessures, lêsdidgeanls envisagenl
la céation d equipes enlièrcmenl .obotisées.

Août 20æ
Le développemenr de robots de plus en plus

ærle€llonnés et de plus en plls résrstants lail de ce
rêve une réalilé:Dallas aligne la prcmière équipe
complèlemenl roborisée etdémolll Los Anq€les par
82 24. L équipede commândementde Dallas
conrrÔlait toules les aclions de son equipe à padir
d unesallesiruée aù dessusde'exlrémitéduleiiain.
ocrobre 2020 - DécGmbre 2022
Les aukeséquip€s suiveol Iexemple de Oallâsel
alignenl des éqlipes composées entiè.emenl de
Bobols. Des milliardsdedollarcsontdépensés pour
développerdes robols meilleurs el plus puissanls

Jânvle.2022
LedernierioueùrhLrmain, Dav€ Rocket Ratstonrait
sa d€rnière âppârition su.leterain, au posledeWide
B€csiverpour Hoùsion. Sa p€domance est
brulalement interompue:il s€ tait décâpiter tors
d lne manoeuvre inte.dile.

Mâl2022
LaLeâgùe intehalionale de Cybê.ball est cleée. Les
règles sonl écrites, inrroduisanl de nouveaux
élémentsdâns le jeu. Lélément le plus notâble esr
l auloiisalion d nlroduire d€s explosils sur le terain.
Aotl 2lJ22 - ?1???
Seules les equipes dont lês clubs sonr capablssde
produirc en pemanence lês rôbots tes ptus puissanls
sutuivenl plus d unesaison. Le tanalishe d€s
supporlers atteinl des niveaux inêgalés aupafavânt.
D€ Nombreux "joùeurs vedettes sont tes idotes des
enlanls sur loute la planète. Csrtains joueuls ulitisenr
lour immense populait6 pour entrcr dansde
nouvelles câdères sponives ou



SCHLÛSSEL.EREIGNISSE IN DER
ENTWICKLUNG

Oktobd 2006
Der PÉsident des Foolball-V€rbandes bringr €ine
EnlschlisBùng âul die Tagesodnung, wonach der
Chicâgoûftoti-VedeidigerPaul Bubba Kwinnsein
links Knie âul kùnstliche. bionische W€ise hâl
''rcpaie.en" lassen. Dies velsrot€ g€gsn die
Beslimmungen dffSâlzur'g, worin os hoior, da0
keinê kirnsllichen Veénderung€n zum Zwsck€ d€r
Veôessêrung der Leislungskatl vo€snommen
w€rd€n dùlen. Bubbâ wid aus dem Spielbetisb der

Augusl200E
Der Liga-AusschuB lolgt den Protesien von leams,
die behaupten, aêi Spiêlû âus Los Angeles seinen
bionisch v6ràndêrt. Tssts erg€ben, dâB QB Bob
"Bocky" Rowe kechler Ellboo€n melallisiedl) und
d$ Stùrme.star Doug 'Guppê/' Snyder techter
Knôchelund Knis ùb€rarbsilell) sich schùldig
gemâcht haben. Beidewedên wegen Ve €tzung
des Fegeiwêrks âusgêschlossen.
September 2008
Dâ PÉsidenl der FootballLiga ordnel
stichp,ob€nartige Tests an, di€ solo.t in Kratl lrelen.
Oies€ Tester srgebsn, dâB weit mehrVeÉtôBe im
Sinn€ d€s bionis.hen MiEbrauchs zulage kommen

DES CYBERBALL
âls êMâd6l Diese losls werdsn einige Wochen

OKober 2008
John TheJudge Salùirz. Venreler de' SpreleÊ
vereinigung, s€rzr sich. unrsl Mithilte einige. spieler,
Itrr die v€dêidigung d€r v€rbânnlen Spielo. ein.
lnminen abtlauendem Zuschauerzuspruchs und
ein€r moûlichon Vsrschlechterung d€s Leislungs-
v€mdg€ns enlsch€id€n sicn die Profis lùr einen
Stroik. dsr bis Endeder laulenden Sâison anhalten

Jull2ilo9
Unler dsm immer slâlker wedenden Druck de.
Ve€nûonlichen gibl der Liga-AusschuB nach.
Aionische'Reparaluren" und Opsralionen wêrden
von Fallzu Fallzugelassen. Zuvor
âusgeschlosseno Spiel€r kehren in ihr€ Verein€
zu,Ûck und sind wiedor spielberechligi
Augu8t 2009 bl8 Derêmbêr 2l)14
Oie VeÉntwodlichen des Liga-Ausschuss€s sind
bemùht, die !m sich greiienden bionischsn
Verânderungen dos Koryols ehqema0en Lnte'
Xonlroll€ zu bdngen. Jedoch gibl s bercitseinige
hunden verschiedene Fâlle dieser Arl. Spi€lor mit bis
zu 50 Proz€nr "Fremdanreil sind keine seltênheil



Ds Lisa.AusschuB wid au{s€lôst- Die Spi€lsrunion
regisrt f,un solbsl. ln dor Vorbercilung der €rsl€n
Play-Otls (Ausschsidungsspiele im K.o.'Syslem)
schickl Pitlsburgh d€n erslen vollstândisch
kybslnôlisch'bionischen Spieler âuI Fêld. ln s€in€r
Bolle âts otlênsiver Miilell€ldspieler, enêicht das
ModellST32 zwâr 342 Yads beis€inem erslen
Einsâlz, v€nien aber dabei êinên Arm.

Jull20l6 bl. Janua. æ1E
Pitrsbulgh s Bruch d€r "FlobolerBânisr€ fùhn zu
oiner Entwicklung von Robolem, âuch in andsrcn
Teams inden ve€chi€denen Posilionen. Ourch dae

ansreigendendsn Gehâlrer der "menschlichen
Sporllgl und die glsichsâm hohe
Verlelzungsanlalliqleil komml os dâzu, dàB immet
mehr Mânnschatlen aul kohDlotle hoboleÊSoeler

August 2020
Di€ Enrwicklung von hochinrsllig€nren und sportlich
rinen Bobot€m machl aus dem Spod oinom TraLrm.
alsnàmlichderkompbneAngritldsrOallas Jungs
das Los Ang€les-Toam mil 82:24iôrhlich
v€rnichl€nd schlàol. Di€ Train€r d€s Dallas Tsams
"sleu€m und coachen ihre Manns.han ob€ùarb der
soqenannton MalLinie.

Oktob.r 2020 bk Dez.mber 2022
Auch anderc Mannschalten lolgen den B€ispieldes
Dâllas loams Mansetztnurnoch Maschinên êin...
Milladen Oollals weden in die Enlwicklung von
bêsssren und hochsnlwicksll€rsn Bobol€rn inv€sti€n.
JânlJat 2022
Dêm lelzlên wiftlich "menschlischsn Spasler
willlâh ein lrâgischss Schicksal. Er beslrsiiel ssin
blnês Spiellùr Hoùston. Sein Einsalz isl nurvon
kur:erDausr:Dav€'Bock€l Balslonwirdbeieinêm
Angdfl âufdie Schulzmaske do. Kopr abgeissen.
$al2022
Dis lnlernalionale Cyb€.balr Liga (lCBl)wid
gsgrtlndêl... Das Bsg€lw€rt isl b€roils g€schatlen;
€ing€schlossên êinig€r n€u€r Elsmsnte des
modemen Foolball s. Am msislen b€achleiwirddie
Zulassung von €xplosiv€n Sprcngslofien aut dem
Spisll€ld.
Augu.t 2022 blswol8 d€l Gol3r, wann...
Nurdie Mânnschâlien, diê kontinuienich die
slà*slên ond âlhlelis.hsten Roboler in ihren Beih€n
hâben, werden die Sâison ûbêBtêhen... oie
Z6châuezâhlên er.êicheî GlôBen, die no.h nie in
der Geschichle des Prcli-Sports gesêhen wurd€n...
Viele Slâls werden von denJugendlichen aus aller
Well zu idolen... Einiq€ di€ser "Spisler" nuizen ihre
Popula là1, um d€n Sprung in nsue Kaiiiere-
Aulsli€g€ zu srroich€nr Film-und Mlsik-Stals...



EVENTI CHIAVE NELL'EVOLUZIONE
DICYBERBALL

Ottobro âXl6
La commissione d€l loolball prcnd€ la decisione che
il lin€bâcker dsl Chicago All.Pro, Paul Bubba
Kwinn, va conlro le l€ggichs r€golano gli arlr
anificialicon la sua gamba sinlslica bionica. Bubba
visn€ sspulso dalla lega.

Âg6to zooa
La commissione dôlla lôga ordinâ d€gli €sami p€r duê
giocabn dd Los An96l6s, dôpo vârie âccusê mosse
da âlkê squâdre. Gli €sâmi cedilicano che il OB Rob
"Rocky Rowe (ncoslruilo il gomilo deslro) e il
ric€vilorc Ooug "Gupp€r Snyds (ncoslruila la
câviglia €d il ginocchio dêslrc) sono colp€volidi
abuso bionico. Enlrambi vêngono ssBrlsi.

Sdi..nbrt 2l)08
I mômbri della commission€ iv€lâno un piano pêr
conl.olli @suali sù organi bionici con ênùâla in vlgorc
immédiârâ Oûêsli bnlrôlli riv6lâno mofiisimo
inlÉzioni âll intemo di va € squadrê d€lla lega nslls
succsssiv€ ssltimânê.

onob6 2004
ll rapprossntânlê dêlsiôdâcalo giocatori, John 'The
Judgs Sâlwilz, chiêd€ di âiùlârê i casi di quelli
rê.onl€msntê lic€nzialidalls pârtilô. Fra la
diminuzionê degli spêtlâlod all€ pârtil€ od il coniinuo
p€ggioramênto dêl liv€llo di gioco, rulti i giocalod
adsdscom ad ùno sciop€ro g€nêÉlê che dula por

Lugllo 2Oo9
SoIo conlinuâ prossione dêi propdotaradslls
squâdre, la lega c€dô â[ê nchiôste d€i giocalori. La
l€ga slaHftà la rcgohnlà dêgli arti biootci solo dopo
ac.urâli @nlrollidivisi câso per câso- Gbcalori
prêcedenlem6nls ospolsi vêngono richiamali.

ago3ro 2t)09 - olc.mbTc 1'014
La l€ga cercâ di conlrollare lolti i câsi di adi bionici,
mâ ænlinaia di casi chiru,gici æminciano ad o$€ro
lroppi da êsâminâr6 singolamentê. Giocâlori con il
50% dsgliârti soslitulli cominciano ad €ss€le mollo
ditlusi.



tlov.mbro 201 5
Lâ 169â viên€ smantellala. Ora la squadrosono
abbândonâle a loro stesse... ln vistâ doi playofis, il
Pilsburgh inlrcduce il pimo giocalorô complolaments
cibêmôtco. Giocandocomolullback, il hodslloST32
guâdagna 382 yârde nella pnma pârlla, ha poi p€rde

Lugllo 2016 - Ciênnôlo æ18
La rottura da pane dsl Pittsburgh d6lla cosiddstlâ
''banieÉ dei robol" pona all inlrcduzioî€ di rcbot ch6
giocano qualsiasi ruolo. Con I aum€nlo d€gli stipêndi
dâ part€ d€igiocarod umani€ Iaum€nlodegli
incidenli in câmpo, si comincia a pensare a squadrc
inr6grâlmente lormate da robor.

ago3lo 2(12 0
Lo sviluppo di rcbol âllamsnlê solislicali e resislenli
rcndê questo sogno ona reallà quando il Oallas
schigra unâ squadra inlsramsnle bionica conlro il Los
Angeles s.hiâcciândoli 82 a 24. Gli allsnalod d€l
Dallâs guidâvano i robol da una sâla di conùolro
diâlro âl londo câmpo.

ottobr€ â)20 - Dlcêmbro 2t)22
Allr€ squadre seguono l esômpio dêl Dâllas
coslruondo squadr6 osclusivâmênte lormale dâ
rcbol... Vengono inv€slili billioni di dollari p€r
svilupparc mâcchine ssmprc più gmndie

Gânn.lo 2022
Fa la suacomparsa lultimo giocalors umano, Dav€
"Bock€l Ralslon, giocando la sua ullima panila
nsll Houslon come icevilor€. Lasua abililàvien€
lraqicâmenle inleiiotla quando vions dscapjlalo in
uno sconlro laccia a laccia.

llagglo 2022
Vi6n€ lormâtâ la lnlemâlional Cybêôâll League
(ICBL)... Viene scito il libro dsll€ regolê
âggiungendo mollissimê €ccitanli novilà nel gioco dsl
loolball. La carâtlêristicâ più innovalivâ é l uso legels
di êsplosivisùl câmæ.
agotto 2022 - ?1??1
Solâm€nte le squâdre h grâdo di produrc i rcbol piu
avânzatied elaborali descono a soprawivere piir di
unâ stâgionê.-. ll pubblico non é mai stalo cosi
enlusiasla peruno sporl... Vâi "giocâtori" lâmôsi
vengono idolatrali dâi giov6ni di tufio il mondo...
Alcuni"giocatoi usano la loro ifimensa popolarilà
p€r inserirsi in noovô carierô come tel€cronisti o slâr
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OFFENSIVE TIPS
1) Use a balanc€d anack. ll you overuse â receiver

you will become prsdictâble.

2) Run ljp the cenler-hard to d€tect on delsns€.
3) Beware ol lho blilz...ev€n lrom non-bliE dslenses.
4) Don r locus on jusr on€ r6c€Ner. L6k lor oplons

as lhe plây develops.

5) ll it do€sn l wo.k the tirst rime, ùy it again lat€r on.
Some of lhe oftenses are compl€x and n€€d prac-

OFFEI{SIVE FLAVERS TIPS



OFFEIISIVE PLÂYENS TIPS

LES JOUEURS OFFENSIFS
1 ) Faitss va.i€r vos atlâques. Si vous utilisêz ùop

souvenr ùn ræ6vâur. vous deviendrez

2) Foncez au cenùe, c esl plus dur à détecter pour

3) Fâiles atlenlion au conlre, mêm€ avoc dos
délenses non pÉvuss pour.

4) Ne vous rixez par su. un rcceveur. Chêrchsz ds
nouvolles combinaisons au cours du jeu.

5) Si cela ne marche pas la prcmiàe lois, réessaysr
plustard. Cortaines alraques sonl complexes el
nécessilenl d€ la pratiqùo

CONSIGLI DI ATTACCO
1) Usa un ânacco bilanciâto. S€ usitroppo un

ic€vilorc div€nlêrai lrcppo prcvedibile.

2) Manda svânri il csnrrc - dilticile da int€rcêtare

3) Goardari dal blilz... anche da diiese non-blitz.

4) Non concênùani solo su r.rn icsvilors. Gua.da l€
possibililà man manoch€ ilgioco pros€glje.

5) Se non lunzona subilo, riprcvaci piu tadi. Alcùni
atlecchi sono @mpl6ssi ed hanno bisôgno di
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ANGRIFFSTAKTIKT
1) Man wàhle eine ausgewogene Angritlstakrik

Fâlls man einen Féng€r zu hàilig sinselzr, wird
dies leichl dùrchschaubar.

2) Fenn biszum Mitlêlpunkt-eswirdschwerlûrdie

3) Manachls aul den Konle,... sogar, wsnn dor
Konler nur bereils im A.salz zu erk€nnen ist

LtnEmEn I

lji.*r,.,irrno
OtsouÊRTERBACH

4) Man konzent.iere sich nichr nur aul €inen
einzig€n Mitlelstù.mer. Man beachte, welche
ÀIôglickeilen wàhrend d€s Spiels gêgêben sind.

5) Wenn s b€im ersren Malnoch nichr so richrig
geklappt hal, so vêrsuchô man es spâl€r noch
einmâ|. Einige der otiênsiven Aktionên bodùden
der goschicKen Taklik.

Runnrno BncH+c

OFFETSIVE PLÀYERS TIPS



OFFEI{SE - RUNXING PLAYS

OO TAAISWEEP

02 BÂCK DOOR
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03 EASY OUT
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BACKLASH

06 SHAKEDOWN
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05 SNAKEDANCE
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07 TIDAL WAVÊ
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OFFENSE _ RUNNII{G PLAYS



OFFEI{SÊ _ NUl{TING PLAYS

08 WHAM-AAM 09 WDE AI{GLE

t ,6'
\--o*n

OB RUMALEOÀ OVEFDRIVE

I

"rSt./E-/nE

* 1"5'
B'H



OC SIDEWNDEB

L." ,.
dË*

0F cRosguP

rt

OFFEIISE - iUIII{IIIG PLÂYS



OFFENSE _ BUI{I{II{G PLAYS

10 ROCKEÎ 11 EASY BIDEA

13 CAI{NED HEA]
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OFFEI{SE - BUNNING PL,ÀYS

SLAUMER
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OFFEIISE - NUX II'G PLAYS
20 BLEEDER
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22 CLUNKER
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23 Z|G-ZÂG 24 SU|C|OE
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25 STUTTEF 26 OVEB EASY

\*; 
'id



27 oB|VER S SEA] 2A SPEEO SHIFT

| +,,

" \"ô' )
r 8../

2A PIVOT

+r rÉr J

bbr

"(*t
29 SI,IIDAY DBIVE

*. 1
\ rdcL )s
(--* *o/

OFFEI{SE - OPTIO]I PLAYS



OFFENSE - OPTION PLAYS

2E SWTTCBBACK2D HEAVY ME]AL
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OFFENSE - OPIIOI{ PLÂYS
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35 DECOY
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36 DÊEP THREAT
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OFFEI{SE - OPTION PLÀYS
3C OFF.GUABO
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3E HOUSE CALL
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OFFENSE - OPTIOI' PLAYS
43 FOUI{D TRIP 44 WRAP-ÂNOUND
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49 SLOW BOAT
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OFFEI{SE _ PÀSS PLAYS
4A THAUST
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48 EASY MONEY
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OFFENSE - PASS PLAYS
52 ROPÊ.A-DOPE
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53 LONG SHOT
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OFFET'SE - PASS PLÀYS
5A RUN-I{.GUN
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5D AIRMAIL
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59 GRAND SLAM
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OFFENSÉ _ PÂSS PLÂYS
63 AIF ATTÂCK
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67 MAIL OBOP
. Tho liohl end s nickname al Alara is 'lh€ lro0."
. Th€ lin€backels nicknam€ al Alari ls "ths lurlGy.-
. Tho mosl popular play is 'SLlCK"l
. The robors in Cybarball are approximalôly 20 loel

tâll and 8 l6€t wide. They weigh 1500 to 2000
poonds €ach. Average cosr: $1 ,250,000.

. Ths ball us€d in Cyb€.ball is mad€ up ol 350
pounds ol sl€el and highly-explosiv€ mâlÉrial. ll
measures 3 l€et in diameler.

. There â16 no pênalli€s or rel€ress in Cyb€ôall.
L€agu6 rules slate lhal all robols musl b€ pro-
gnmm€d lo avoid inliâclions.

. An invisible lo,ce{ield plolecls Cyb€ôall tans lrcm
errant passes, exploding bâlis, and llyang pae€ss ol

. Le polil nom du Lghl €nd sur Alan €sl lagt6nourll€

. Le p€til nom du linebacker surAtariesl le dindon"

. Le Èùx le plus popûlâi.ê esl SL|CK .

. Les rcbots de CybêÈalllonl envi.on 7 mèlrss dê haul
3 mèlrcs de laQs. lls pesenl environ 1 tonne sl
coûrenr en moyênne 1 250 000$.

OFFEIISE - PASS PLTYS



. La bâlle ulilisé€ dans Cyæôdl pèsê 1 75 kg, et est
composée d'aciff er de subslâncss haulsmenl
explosives. Elle lait 1 mètre de diamèlre.

. lln ya nr penalitos nr a.brtres a Cybe'ball l€sregle\
établssenlque tous les rcbols doivenl élre
proorammés pour éviler les lâutes.

. Un champ de lorce invisible prolese l€s speclalsuts
contrc les mâuvâisês passes, les barles explosives
el les éclâts de joueurs.

WUBTEN SIE EIGEMTLICH...?
. Mannenntden Tighl End ' b€i 'Ala "den"Frosch .

. Dsr Spilznam€ lùr den Lin6backer ( Liberc") bei
"Atari" LAUTET: " Der Truthahn '.

. Oie Boboter beim Cyb€rballsind annàhêrnd sechs
Meler groB und circâ zwsi Mel€r lunl2rg "br€'l Dis
Oingerwiegen sozwischsn 75OKg biszu einer
Ton4e Durchschninliche Koslen lur ein€. Soeler
1.250.æ0 Dollar.

. Der Spiel-Bâll ist âus Slahlihal ein Gewichl von
1 75 K9 und bestêht aus hoch€xplosivem Male al. Er
hat €inen Ourchmêsser von einem Mêter.

. Es gibl wsd€r Sùalen noch Schi€dsichter beim
Cyberball Die F€geinbesasen.da0 j€d€rFoboterso
progranmied werden muB, l]m keine VerstôBs €rsl
aulkommen zu lassen.

. Ein unsichtbares Krâlfield schûlzi di€ Cyberball-Fans
vor niogliickt6n Pâssen, explodierenden Bàllen und
vor herumlliegenden Kôryert€ilen dgl Spiele..

Lo Sapevl Chê...
. AllArai ilsop.annome per la meta è la rana"
. All'Ata ilsoprannomo peri LINEBACKEF è "il

. llgræo piir popolare è o'sllcK .

. I rcbols n Cyb€rbâllsono âlti âpprossimalivâmenle
piÙ di6 m€li ed ampicircâ2,50 m.
Pesano dalle r500 âlle 2000libbre oanuno (piu di
680 kg).
Coslo modio: $1,250,000.

. La palla usara in cybetball è taita di 350 libbrc di
âcciaio e mateial€ ahamente esplosivo. lldamelro

. Nofl cisono penalilà o arbiiri in Cyberball. Le rcgole
di lega srâbiliscono che runi i rcbors debbano esse.e
prcgrâmmâli al line diimpedir€ inllazioni.

. Un invisibile campo dilorzâ prolsgge ifans di
Cybeôalldaivai passaggi, pâlle in lase di
esplosione e pezzi volanlidi giocato.i esplosi.
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DEFE]ISIVE PLÂYERS 1IP13

DEFENSIVE TIPS
1 ) Sâvo youl timeouls and us€ lhem in lhe 6th

p€iod il you arc bêhard.

2) Ke€p dsl€nsivo backs downfiôld ol the receivers
in pass cov€tase...lhen oo tor lhe pict-otl âlter lhe

3) Mix up yoùr delênses--*6eps the otlense on als

4) Try taktng a bliiz by pulling a Uilzing delend€r inùo

s) Drône dêlenders can boost mor6 than once. but
plâyeFconùoll€d dslendels can only boost oncs.
Don t boost untilyou arc sure ol whore hâ ballis

(1 ) You have a "b€ad" on the ball cârri€r.

(2) The ball is passsd lo lhs opposile side ol lhe
field, away lrom you.

(3) You wântlosurprise lh€ quanerbâck in âbliE.
Oont delend thê plâvioùs playl Try lo pr€dicl whal



LES JOUEURS DEFENSIFS

1 ) Sauv€gârdez vos arêts de ieu ot ulilisêz lss ôn
6€me périod€ sivous êles on arièrc.

2) Gârdsz vos dél€ns€uls dsrié.s lss rscsveurs,
porir cor.rvdr lss pâss€s, el essayâz lss
inlerceptions quând la balle êsl lancéê.

3) Chângêz vos délênsss, prenez I afiâqùe à son

4) Essayoz d€ prcvoqud un contG €î plâçanl ùn
délensour Épide en couverture de passês.

5) Les délenssurs conlrôlés par l€s jou€uG ne
psuvenl loncaz sur la balle qu uno seuls lors:
n'uliliss2 pâs cêfls possibililé avanl d élre sùr d6
lendroitoù va la balls. Foncezquand:
(1) Vous éles sur d anraps l€ portsw ds la ballô
(2) Lâ balle esl ds I aulrc colé du lercio
(3) Vous vo'iez sunrsnde ls quarlerbaci par un

6) Ne jouez pas ioupu.s d€ lâ mème maniérê,
ossayez de prévoir los âctions de l âttâqu€.

DEFETISIVlAKTIK:
1 ) N€hmeo Siô lhrs Auszeilen nur, w€nn Sio im

sechsl€n Abschnill hinlên liegôn.

2) Gshen Sie mil lhrsn Abwehdeulsn an di€ A€inâ
der Angreiler, so lange das Pass.Spisl edolgl...
oanach nshmen Siodsn Eallaut. wenn diss€r
aus Vsd€genh€il goworlsn wudè.

3) V€rândêm Sis lhle abwèhÊFomationsn so, daO
d€l Gsgnsrve idwkd.

4) Man vôrsuchê, âinen Anqifi vorzulàus.hsn,
w€nn mân dên Ballin don€igsnsn Rsihsn hal.

5) F€ru€sreuorre abwshrlsu|s rônnen m6tu als
shmal .uldrohon , wo hing€gsn vom Spi€lsr
konr.ollisrrs AbwohÉpi€ls nur einmal ichlig
"auld,ehen ' kônnen. So drehen Sie nictn gêrads
aul,wonnSi6nichlr/visssn, wohin genâù d€tBall
gepasst w€don soll. Siê lun diss nur, wânn:
(1) Sie einon veùoiBungsvoll€n Ang fi

erlolgrsich abschlieBên kônnen.
(2) Oer Ball aul di8 g€gnênsch€ Ssile, w€9 von

lhrsn. gesplgh wurde.
{3) Sie b€ab$chùoon. den "Lib€ro" des

gegnerischon T6ams zu ùb€tras.hon.
6) Ver2 et€ln Sie sich nichl iî der Abw€hr!

Versuchsn Sie zu € onnsn, wals dgl Angitf vor

DEFÊI{SIVE PLÀYEBS lIPIS



DEFEIISIVE PLAYERS TIPS

CONSIGLI DI DIFESA
I ) Ti€nli câri i tooi rêcup€n êd usali nel ssslo æiodo

ss sei rimaslo indislro.

2) Ti€ni le ditese in basso risp€tlo âl icevilorc
quandocoprc ilpassâggio... poiscafiâ psl lâ
icezione dopo chs lâ palla é slala lanciala.

3) Môs.ola le tu€ dit€se - s€rue por contonde,e le

4) Prova ad onsn€re un blilz inssr€ndo un dllensor€
blilz in lna copsrtua da passâggio.

5) ldilênsod droni possono scâttare piu di una volla,
mô i dilensori comândali dâl giocators possono
s.âfiars solo una volla, Non scanare lin hè non
sêi sicuro di dovê slia andando la palla. Scatta

(1) Hai un "bsad su chiporla la palla.
(2) Lâ pâlla viens passata alla pane opposta dsi

campo lonranâ da râ.
(3) Vuoi msravigliarâ ilquaneôack in un blilz.

6) Non difend€re il gioco p.êcedenle. Cerca di
prcvedere cosâ larà I anaccol
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DEFENSE-f,EDIU PLAYS
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