
DARIT FUSION
IIOIIT TO LOÀD
cB,ÿt 6,4t,-2a
CASSEIIE3 Insert cassette into casette reærder. Press SIIIFT
and nUN,/STOP simultaneously. Pr€ss PL,1IY on cassett€ unit.
The program vlll load and run automatlcally.
DI§K3 Insert disk into drlve. Type LOIU)-*",8,1 and press
BDTURN. The program wtll l@d and run automati@lly.

Spectrum 48K
Type IoÀD"" and pres BETURN. Press PLAY on the @sætte
ræorder. Ihe program will load and run automatlelly.

Spe€trum a28,W+2
Uæ th€ TÀPE LOADDK as nomal.

Spectrum i3
DISK: Use the DISK LOIII)ER as nomal.

Àmstrad
CASSETIE3 Insert msette Into €sette ræorder. Pres
CONTROL (CTBL) and the small ENTER kcys slmultanæusly.
Pres PIIIY on the mssette unlt and then any key. The
program will load and run automatlcally.
DI§K3 Insert the dlsk into the driye, label slde up. Tÿpe ICPM
andpresDNTDR.Theprcgram wlll loadand rutr automati€lly.



MSX
Insert esette lnto €sætte ræorden Type BI,()Iu)"CA§:",K
md pr6s ENTER. .Pr6s PLAY on the €sette recorder. Th€
program will load and run automati€lly.
SCDNARIO
Only the elite en pass the thræ phase t6t of the corps of
cuardlan warrlorc - co-ordlrlated fury in destructlon of th€
mutant hord6 of the underuorldi supr€me æmmand skllls ln
ftantlc defence against the invading alien space fleets and
merciless nerye in bloodybattle against the monster in the Pit
of Despair. Thetr the ffnal chilling d€cision - enter the
Metamorphosis Chamber to fuse lifefoms vith ).oü
vanqulsh€d foe or face your next challenge wlth onlÿ the
powerc your mortal fom bcstows on you.

IIOIT TO PLAY
Each level ls dMded lnto three zon€s - Combat zone, Alien
zone, and Ftight zone. To enter a zone the player must ff6t
ffnd afuslon pod (denoted on thc sreen by a strobing beamn).
To @mpl€t€ thc Combat zone the player must enter two All€n
zoffi anddestroythe allerc within.Âfter klllilrg these aliens
makeyourwaytotheFlightzone frsrou pod thenflycarefully
through to the next lcvcl.



TIIE CONTKOL PÀNDL

snieta time remarninN I

Lazer power-up meter I

I I Ltves remalnLg
I enerry remalnlng
L weapon in u*Curent *lætâble ion

HOIIT TO MOVE
Commodore 6Ul2A
AII movement æntrolled by joystick in port 2.
S€l€ctweapon - pres SPACE BÀR
Tolnusegame- press COMMoDORE KEY
Toqultgame - pres Q

Amstrad CPC
MoveLeft - press K
ItoveRight - pres L
Iloveup - pres À
Itlovel)om - pr€ss Z
ToFlre - prcs SPACE BAR
Selectwæpon - press S
Paus -pr€ssP
Qult -presscl
The aboye k€JE can be re-defln€d from the menu.



Spcctrum &A[2AI(
üovel,€ft -presszMoveBight - pr6s X
lloveup - prcs I(
lloveDom -pressüToFire - pres L
SelectWeapon - pr€ss SPACE liAll
Pauæ -pres P
qutt -presQ
The above ke!6 can be re-defined ftom the menu.

CBEDITS
Program Deslgn and Codlng - Jobbee
commodore 64 conyereion - Sott Guest
Graphic D6ign - Beml
Music and Sound - Jobb€e and Benn.

GRDTILIN GRÀPIIIC§ SOFIWTBE LIIIITED
Alpha llouæ, 10 Cæer §tret, §h€fffetd 51 4FS.

@ 19SS.Aü rlghtsresened, Unauthoriscd copylng, lendlngor
r6ale by any m@ns strlctly prohlblted.



DARIT FUSION
INSTRUCTIONS DD CIIARCEITTENT
QB,ÿt 6,4t128
CA§SEITE: Introdulre la casette dans le magnétophone.
Àppuyer simultanémcnt sur SIIIFI et RUN/STOP puis la touche
PUIY. IÆ prcgramme va se charger et démaner
automatlquement.
DISQUETIE: Introduirc lâ disquette. Tapez LOÀD"*",8,1 et
ftappez RETUnN. [e programme va s€ chargcr et démarer
automatiquement.

Spectrum 48K
Tapez l,OÀD"" et fuappez ENTDR puis la touche PLÀY au
magnétophon€. IÆ programme va se charger et déman€r
automatiquement.

Spectrum 1.28W+2
Utiliser le CflA"RGEUR @mme d'habitude.

Spectrum +3
DISQUETTE: Utiliser le CIIARGEUR comme d'habitude.

Amstrad
CASSEïîE3 Introdulre la cassett€ dans l€ magnétophone.
Appuy€r simultanément sur CONTKOL (CTf,L) €t la p€tlt€
touche ENTER. Puis enfoncer Ia touch€ PLÀY du magnétophone
et Gnsuite n'importe quelle touche du clavier. Le programme
E se chargcr et démarer automatlquement.



DISQUEmE: Introduire la disquett€, étlqu€tte veE le haut.
fapez I CPI,I €t ftappez ENTER. lÆ programme E se charger et
démmer automatlquement.

MSX
Intrcduire la cassette dans le magnétophone. TaIrcr
BII)ÀD-CA§I : ",K et frapper ENTER. Enfonær la touche PLAY du
magnétophone. IÆ programme va se clrarger et démarer
automatlquement.
SCENARIO

d€s combattânts de Garde - rage @ntenue pour détrulre les
hordes de mutânts des enferc; une aptttude à @mmander
exæptionnelle pour vdus défendre èomme un fou ontre les
flottcs spatlales des enyahisseure et un courage sans pltlé
pour vous battr€ à mort contrc le monstre du Puits du
Désespoir€. Et puis le décision finale, un€ détision à vous
glacer l€ sng - entrer dare la chambre de métamorphoæ pour
amalgamer d€s fomes de üe avæ votre enncmi Elncu ou
affrontcr l'épreuve suivante avec les Inuyoirc d'un slmple
mortel.

BDGLES DU JEU
Chaque niyeau €st divisé €n trois zones - zone d€ Combat,
zone dTxtra-terestre et zone dc Vol. Pour pénétr€r dans unc
zone le Joueur dolt d'abord trouver une @psule de fuslon
(indiquée sur l'écran par une ballse cllgnotante).
Pour æmplétcr la zone d€ Combat lejoueur dolt pénétrer dans
deu zones dTxtra-terestres et anéantir les extra-terestres
qui sTtrouv€nt. Àprès âvoirtué trels €xtra-terestres, dlrigez-
vous yeE la mpsule de fusion de la zone de Vol, puls volez
prudemment Jusqu'au nlveau suiyant.



LE TtrBLEAU DD COMTIÀNDE

Temps de protectlon qui reste | |
Compteur de puissatrce à laser I

Icônc de courant sélectlonnable

DEPLACDIqENTS
Commodore 6Ul2A
Tous les mouyements sont contrôlés par le manche à balai
dans le point d'accès 2,
Sélectionnez I'ame - appuyez sur la BARR.E
D'ESPACEMENT
Pou intenompr€ lejeu - appuyez sur la touch€ COMilOIX)BE
Pourabandonnerlejeu - appuyez sur (l

Amstrad CPC
Pourvous déplaceryersla gauche - appuyez sur K
Pourvousdéplacervesladrolte - appuyez sur L
Pour monter - appuyez sürÂf Pour desendr€ - apl,ayez sul Z
Pour tirer - appuyez sur BARB.E D'ESPÀCEIIENT
Pour sélectlontrer une ame - appuyez sur S
Pour faire une pause - appuyez sur P
Pour qultfer lcj€u - appuy€z su Cl

lÆs touchG ci.dcssus peuyent être redéffnics à partir du menu.



Spectrum 4A[2AI(
Pourvousdéplacerverslagauche - appuyez sur Z
Pourvousdéplacefversladroit€ - appuy€z sur X
Pour monter- appuy€z sur Ki Pour d6cendr€ - appuyez sur M
Pour tlrer - appuyez sur L
Poù sélætiomer m€ am€ - appuyez,sw BABRD DT,§PÀCEIIENT
Poü falre une pau* - appuyez sur P
Pour qultter Ie Jeu - appuyez su Q
IÆs touches cl-dessus peuvent être redéflnles à partlr du menu.

GENERIOUE
Conceptlon Gt Prcgrammation - Jobbæ
Converclon pour le Commodore 64 - Smtt cuest
Conceptlon graphique - Bemi
I{usique €t Son - Jobbce ct Bcnn.

GREITII,IN GRAPIIICS §OFIWARD LIMITED
Alpha llous, 10 Carer Street, Sheffield 51 4FS.

O 1988. Tous dreits réseryés. Toute copi€ ou reyente ou tout
prêt par d€s moÿens quelconques sont strlctement itrterdlts.



DARIT FUSION
SO IIIIDT MAN DAS SPIDL
cB,ÿt 64ta2a
I{A§SETIE: Kaffitte In den Rekorder einlegen. clclchz€ltlg
SI|IFI und RUN/SIOP drücken. Dle PIÂY-Taste auf dem
l(asættenrekorder driicken. Das hogramD wlrd autoDatlsch
elngeleæn und gestartet.
DISI{EIIE: Diskett€ lns Lauftf,erk clnlegen. Den Befeht LOAD-.
",8,1 €lngeben und B.ETURN drücken. Di€s bewlrkt eln
automatlsch6 Laden und §tarten d€s Programms.

Spectrum 48K
LOAI)"" €lngeben und EIIÎEB drùcken. Die Pl,.tlY-Taste d6
Kasttenrckorder drücken. Dl6 bewlrkt ein automatlshG
lad€n und §tart€n d6 Programms.

Spectrum L2A'f/+2
Den BÀNDIÀDER in der übllchen Weise benutzen.

Spectrum +3
DISI(EITE: Den DISI{EmENLÀDER ln dcr üblichen welse
benutzen.

Schnelder
ffA§§EIîE3 lftrsætte in den Rekorder einlegen. CONIROL
(CKIL) und dle kleine ENTER.Iastc glelchzcitlg drücken. Dle
PIllY.Tast€ d€s Kasettcngeràts drûckcn und dann €lne
b€lleblge Taste auf der Tastatur. Di6 beyirkt ein
automatlsch6 Lâden und Stârten d6 Prcgramms.



DISKEITE3 Dlskctte mit der Beschriftung nach oben lns
Iaufir€rk elnlegcn. ICPII elngeben und ENTDR drückcn. Dles
beylrkt eln automatishes laden und Startcn des Progrâmms.

MSX
Kaffitte ln den Kaffittenrekorder elnlegetr. BI,OAD"CÀ§:",R
elngeben und ENTER drücken. Dle PIAY-Tastc des

. Das Prcgramm s'lrd automatlsch

Nur dle Ellt€ iiberlebt den Drel-Phasen-T6t der Corps of
Guardlan lllarrloE (Die Tluppen dbrWachsldaten) - elnG gut
aDg6tlDmter Âusbruch an Zcratôrung der mutiert€n llordeE
der Unteruelt, iiberlegene Stcuerfàhlgkeiten in dem wllden
Verteldlgungskampf gegen dle Invaslon der llteltraumflott€
der Allens und elne gnadcnlGe Zenel3probe ln der blutlgen
Schlacht gegen dle llonsteraus dem Plt of Despalr (dle HôhIe
der Verflelflung). Und dann kommt dic letzt€ Entscheldung,
die elnem elnen Schauer über den RùckenJagt: Sie mùssen ln
die Ilammer der Mctamorlthosls, um Lebensfomen mlt lhrem
b€mngenen Felnd zu yeMhmelz€n odersi€ müss€n slch der
nâchsten llerausford€rung stellen, b€i der lhncn nur lhre
nomalen, sterbllchen llràftc zur Verfrigung stehen.

SO ITIIBD GESPIELÏ
Jede Splelebene lst in drei ZÆnGn unterteilt, die Kampfzone
(Combat Zone), dle Alieroone und dle Flugzone (Flig'ht zoael.
Um ln elne Zoae z\ g€langcn, mq$ dcr Spieler zueret elne
Fuslonskammerffnden (auf dem Blldshlm dargesteltdurch
ein strcboskopartiges læuchtfeuer).



Um dle lkmpfzonG erfolgrclch abzushliden, mrri der Spieler
ln flclNlenrcnen und dGrcnÂllcnsvcmichten. §obald man di€
Allêng vemlchtet hat mu§ man zur Fuslonskammer der
Flugzone und voslchtig ar nâchsten SplelcbGne fliegen.

DIIS KONTROLLBILD

,"r1,"*ro"r"r. \
d6schutzschtldG I

Ia*rcnergle-Zâhler
Aktuell6 wâhlbares

SO BEUIDGî MAN SICN
Commodore 6UL2a
AIle Bflegungen werdenn mit dcm Jo).stick lm Anschlrr! 2
g€st€uGrt.
Àuswahlderlf,Iaffe - LDEBIÀ§TE drûcken
Spl€lanhalten -COüMIx)BD-TastedrûckenSplelYerlasen - Q-Taste drücken



§chneider CPC
Nach lirks - K.Taste drùck€E nach Hhts - l,-Taste drùcken
nach obcn - A-Taste drùcken; [ach unten - Z"Taste drücken
F€u€m - LEERTÀ§TE drùcken
Illaffe bestimmcn - §.Taste drücken
Spiel anhalten - P-Taste drücken
Spiel v€rlassen - Q.Taste driicken
Die oben genannten Tasten kônnen iiber das ltlenü neu
deffniert werden.

Spectrum 4All2AI(
Nach links - Z.Taste drûckêni nach ræhts - X-Taste drùcken
nach oben - I(.Taste drùcken; nach unten - M-Taste drücken
neuem - L-Taste drùcken
Waffe bestlmmen - LEERTA§TE drùcken
Spiel anhalten - P.Taste drücken
Splel verlassen - (l-Taste drùcken
Die oben genannten Tastenfunktionen kônnen iiLber das l[enû
neu definlert werden.

AUTORENTIIITWEIS
Programmentmrf - Jobbe€
Bcilbeitutrg ftr dcn Commodore 64 - Scott cu€st
Graffk - B€ml
Ilusik und Ton - Jobbee und Benn.
OREIILIN GRAPTIICS SOFTWARE LIIIITEI)
Npha llous€, 10 Carver Strcet, §hefffeld §1 4FS.

@ 1988. ÀIle Rechte vorbehalten. Unerlaubtes Kopieren,
Àusleihen oder lf,Iiedcry€rkaufen Jeder Art strengstens
verboten.



DARIT FUSION
COME CARICÀRD
cBIï64/124
CÀSIIDITA: Ins€rlrc la @ssettâ. Premerc æntemponneaDentc
snIFTe RUMIOP. Prcmere Pl,/lYsul regbtntorc.Il
prcgmmma §l erle e gln auto[atlcâmcnte.
DI§CHETIO: Inærlre lI dlshetto nel düve. Battere LOAI,*"',8,1
e premGre BDTUBN. Il progra[ma 9l erle e glra
automatl@mente.

Spectrum 48K
Battere l,oiu)"" e premere BETURII. heEerc PLAYsul
rcglstartorc. ll prcgramm sl erl@ e glra automatlement€.

Spectrum L28,IÀ-l+2
Uffi ll CARICÂ N SIBO@me al sllto.
Spectrum *3
Usare ll CÀRICAIOR DISCHETtrO com€ al slito.
Amstrad
CilSSEmA3 ln*rlre esetta. hemcrc @nt€mporan@mGnte
CTRI, erl ENIER mlnu§@lo. Premere PUIY sul rcgbtratore € pol
un tasto quolslâsl.Il prcgnnma sl cârlca egin
lautomtl@[ente.
\OtSCnettO: lrertrc il dlschetto nel drlye @n l'etlch€ttâ rlvolta
itn atto. fattcre lcPlt e premere ENTDR.II prcgramma sl erle e
glra automatl€ment€.



rMsx
inærlre casetta. Battere BLOIID"CA§J',R e prcmero ENTEB.
Prcmere PIâY sul reglstratore. Il programmc si erl€ e glra
automatlmmente.

§cENABTO
jsolo gllelettlsonolngrâdodllEasarcletre fasldellapreEdel
corpo del Ouardiani Guerrleü - fürla mntrellata ncl
ldlstruggere le orde dlo mutântl della malavtta; abltttà rlt
,@mando sulErtatlye nell'affarnæa dlfem contre le flotte
'spaztall degll allenl lnvamrl, e un coragglo spletato nella
lsangulnosa battaglla contrc lI mctro della Fossa della
Dlsperulone. E ln ultl$o, l'agghla(alante dælslon€ flnale -
entrae nella camera delle metamorfæl per fonderol con I
nemlcl mnffttl, oppurc afrontare la pGlma sflda
utrimente con le fore dl un mortale.
COMD GI(rcABE
Os"t ltt
zona degll Allenl e la zone dl Volo. Per accedere ad una zom, Il
glffitore dse prlma trcEre una capsula dl frElon€ (denotata
sutlo schemo da un segnale strcbæcoplco).
Per complctâre la zone dl combattlmcnto, lI glMtor€ dwc
entrile ln duG zone dl Allenl dlstrug,gen.lo tuttl quclll che vl
sno all'lnterno. Dopo ayerll ucclsl, dwc r€eEl nella æna dl
volo dela capaula dl frrslone, e yolarc, qulndl, on atitenzlone
vem ll plælmo llvello.



IL PATINELLO DI CONTROLLO

lempo dl sudo restantc Vlte restanti
Misuratore potenza laser Én€rgla restant€
Icona conente *l€zlonablle Àml utlllzzatc

COME MUOVEBE
Commodore 6,4112[J
Iiltti i moümentl sono controllati da unJoystlck ln porta 2.
Selezlona ama - BÀAR.A
Paus - Tasto COilMODOBD
Àbbandona ll gloco - Q

Amstrad CPC
Itlouv€ a Sinistra - Ki lluove â D6tn - Li lluove §u - Ai
Itluovc Giù - z; Fu@ - BARR& Seleziona ama - Si
Paus - P; llbbandona - Q
I tastl $praelenmtl, possno esere rideffnitl dal m€nu.

Spectrum 4Ala2AItr
Ilouve a Slnlstra - Z; Muove a Dcstra - É lluove Su - Il:
üuove Glù - lt, Fuo@ - L,'Selezlona ama - BÀBRAi
Pausâ - P; Abbandona - Q
I tastl sopra€l€n€ti, posno e*re rldeflnltl dal menu.



îITOLI
lEisegno e codiffcazlone programma - JobbcG
CoEveslone CoEmodore 64 -- ScotÉ Guest
ûrafl€ - B€mi
ùusica ed effettl sonorl - Jobb€G e B€nn.

I

GB.DMLIN GBÀPIIIC§ SOFTWIIRD LIMITED
ôIpha llouse, 1() Caner Strc€t, §hefff€ld sl 4Fs.

@)19a4. Tutti I dirlttl rls€nati. Qualunque @platura, afntto,
prestlto o rlvendlta @n ogni mezzo. non autorlzzatl, sno
6prffimente vlctatl.


