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I'BAAOil BNEEI' IilSTBUENOil MAilAAL

LoADfitE fitsmu0f'ail$

COMMODOBE AMIGA & ATABI Sf

Switch on computer and insert disc (Amiga 1000 the 'Kickstart'

disc must first be used) and reset your machine.

COMMODOBE CA DBC

lnsert disc in drive. Type L0AD ".',8,1 and press RETURN.

cottM0DoBE c128

Type G064 and press RETURN. When prompted, type Y followed

by RETURN. Now follow C64 instructions.

SPECfNUil CASSErTE

ll using 128k Spectrum enter 48k mode and type LOAD"" and
press ENTER. Press play on tape recorder. Else lust type L0AD""

and press ENTER. Press play on tape recorder.

AMSffrAO CASSErIE

Press CTRL and the small ENTER key. Press play on tape

recorder.

AMSTRAD DISC

lnsert disc in drive. Type RUN 'DISC and press ENTER.



LOADIIIO DIFFICUL1IES

We are seeking to improve the quality ol our product range, and

have developed high standards of quality control to bring you this
product. lf you do experience any difficulties whilst loading, it is

likely to be a fault other than the product itself. We therefore

suggest that you switch the computer ofl and repeat the loading

instructions carefully, checking that you are using the correct set

ol instructions for your computer and software. lf you still have

problems, consult the User Handbook that accompanied the

computer or consult your Software Dealer for advice. ln case of

continued difficulty, if you you have checked all the hardware lor
possible faults, please return the game to THE PLACE 0F PUR-

CHASE.

CUSTOMEB ENOUIRIES/

fEcHNtcAL SUPPaBT (0734) 311666
ACTtVtStoN (U.K.) LTD.

BLAKE HOUSE, MANOB FABM ROAD,

BEADINO BG2 NN



EAMEPUY

Following on in the tradition of great arcades, lrem, the creators
of R-Type and Ninja Spirit, have come up with another, Dragon

Breed.

The Story

Kayus became the King of Agamen Empire when he was just

fifteen years old. Those who were dissatlsfied with his enthrone-
ment conspired to break the seal confining the Kin0 of Darkness,

Zambaquous, to seize the kingdom with the black power.

Ihe Odne

The main character (Kayus) sitsastride alarge Dragon (Bahamoot).

From this position, he must light dismounting the Dragon at

strategic place to aid progress.

COTITBOLS

The conirol of both the Dragon and Kayus is controlled byioystick
or keys (depending on the version of the game). Like most lrem
games, Dragon Breed has collectables. There are four types o1

collectables and three power levels for each. See table below.

RED - Flames

SILVER - Homing Dragons (like homing missiles but with

baby Dragons)

BLUE - Lightning bolts
GOLD - Scales



The Dragon starts off green with no special weapons, and will

change to the relevant colour for the weapon picked up. The

power levels workas follows; lf you pick up a red gem, the Dragon

changes to the flames weapon, but on the lowest strength. lt you

then pick up another red gem, you will move up to the second

power level. However, if you pick up a ditferent coloured gem, the

Dragon will move up to the second power level. However, il you

pick up a ditferent coloured gem, the Dragon will change to that

weapon but will stay at the same power level as before. So once

on the top power level, unless you die you will stay there.

Apart from the pick up weapons, you have at your control two

other weapons. Kayus is firing a cross bow which increases in

power with the power ups, and the Dragons head fires a beam up

(like R-Type). This is operated by holding down thefire button and

releasing. The power is determined by how long you hold the fire

button for. This is visually indicated by a progressive glow lrom
the Dragons mouth, getting brighter the longer you hold the fire

button depressed.

You have one lastweapon in yourarmoury. lfyou havethe Gold/

Scales weapon then you have the ability to coil the tail of the

Dragon around Kayus, completely protecting him (for a short
period only). This is achieved by pushing up and pulling down
quickly; pressing fire when coiled gives eightway fire (depending

on power up). You can also coil the Blue/Lighting bolt Drag0n. But

it coils in the opposite direction, leaving Kayus 0n the outside! To

achieve this push down and pull up quickly.

One last point, there is a time limit for each level! When not riding
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the Dragon the scroll stops and (only certain versions) will start
as Kayus walks to the right, so it is advantageous notto spend too
much time off the Dragon !

st/Ant0A

JOYSTICK

When riding the Dragon (at the start).

UP . FLY UP

DOWN - FLY DOWN

LEFT . FLY LEFT

RIGHT - FLY RIGHT

FIRE - FIRES ANY CURRENT WEAPON AND KAYUS'

. CROSS BOW

When off the Dragon (walking)

UP - JUMP

DOWN . DUCK

LEFT . RUN LEFT

RIGHT . RUN RIGHT

FIRE . FIRES IN DIRECTION KAYUS' FACING AND ANY

CURRENT DRAGON WEAPONS

To dismount the Dragon, while over a platform, push down and
press lire. After a short delay the Dragon will take his place above
your head. You can still control the Dragon while you are otf it.

This can be achieved by pulling down to bring him down closer



and by releasing the,oystick to send it away. To re-mount the

Dragon, pull down on the loystick to bring him close to you, then

push up to jump.

KEYS

P . PAUSE

ESC - OUITS GAME

All music and sound effects options are listed on the front end of

both versions.

SPECNAM /AMS1NAD

JOYSTICK

The Spectrum supports Kempston lnterface 1 and 2, Sinclair and

Cursor type ioysticks. The Cursor type will have to be defined as

keys. The program will auto-detectwhich evertype ofjoystickyou
press fire to start with.

As ST/Amiga apart from re-mounting the Dragon which is Down

and Fire when the Dragon is called down towards Kayus.

KEYS

CAPS SHIFI 1 - PAUSE (Spectrum)

CAPS SHIFI 2 - UN PAUSE (Spectrum)

ESC - PAUSE (Amstrad)toggle

All in game keys are user definable, But the delaults for both



Spectrum and Amstrad are;

UP .O
DOWN . A
LEFI - O
RIGHT - P

FIRE . SPACE BAR

coMMoDonE cal / ct28
Because the 64 has an unusual palette, the colours for the
Dragons tail will differ for two types of weapon. They are as

follows;

PINK . FLAMES

ORANGE - SCALES

JOYSTICK

As ST/AMIGA apart from;

Re-mounting the Dragon which is Down and Fire when Dragon is

called down towards Kayus. To lump when otf the Dragon is Up

and Fire. To fire up or a diagonal up, push up and re-centre
joystick belore tiring.

KEYS

RUNSTOP - PAUSE

0 - QUIT (Only when paused)

When prompted please turn disc over to second side.



CNEDfi$

ST AMIOA

Coding ARC DEVELOPMENTS

Graphics ARCDEVELOPMENTS

Music MARTIN WALKER

coMMoDonE 64

Coding DIGITAL DESIGN

Graphics DIGITALDESIGN

Music MARTIN WALKER

SPECTBUM / ANSTNAD

Coding Spectrum BOP PAPE

Coding Amstrad TOM PROSSER

Graphics FLIGHTS 0F FANTASY

Music PAUL HILEY

Produced by NICK DAWS0N

Tested by DAVE CUMMINS/NICK DAWS0N

lnstruction manual by NICK DAWS0N

A SOFNIVARE STUDIOS PRODUCTION

IN ASSOCIATION WITH MARJACO MICROS

DRAGON BBEEDru COPYRIGHT 1 989
IREM CORPORATION

LT0ENSED T0 ACTTVTSToN (U.K.) LTMTTED
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ilAruEL D'ANUSAIIOII INAEN BNEEI'

fisrnacn0ils IrE cHAnaEMEilf

COMMODORE AMIGA & ATAN ST

Allumez votre ordinateur et ins6rez la disquette (Amiga 1000 :

utilisez d'abord "Kickstart") et r6initialisez votre machine.

DtsouEffE coMMoDonE c64

lns6rez la disquette. Tapez L0AD"-",8,1 et appuyez sur RETURN.

COMMODONE H28

Tapez G064 et appuyez sur RETURN. A I'invite, tapez Y suivi de

RETURN. Suivez ensuite les instructions de C64.

CASSErIE SPEC1NUM

Si vous utilisez Speptrum 128k, passez en mode 48k, tapez

L0AD"", appuyez sur ENTER. Appuyez sur Play du lecteur. Sinon,

tapez LOAD"" et appuyez sur ENTER, puis sur Play du lecteur.

CASSErIE AMSTNAD

Appuyez sur CTRL et la petite touche ENTER. Appuyez sur Play du

lecteur de cassettes.

D$OUETTE AMS|NAD

lns6rez la disquette. Tapez RUN "DISC et appuyez sur ENTER.



PNOBLEME$ DE CHffiOEMETII

Nous cherchons i am6liorer la qualitd de notre gamme de

produits et avons fix6 des normes 6lev6es pour le contr6le de la

qualit6 alin de vous apporter ce produit. Si vous rencontrez

quelques probldmes de chargement, cela provient probablement

d'une erreurplut0tquedu produitlui-mOme. Nousvous sugg6rons

donc d'6teindre l'ordinateur et de rt4p6tez soigneusement les

op6rations de chargement, en v6riliant que vous utilisez les

instructions correctes p0ur votre ordinateur et le logiciel. Si vous

avez encore des difficult6s, consultez le Manuel de l'Utilisateur
qui accompagnait I'ordinateur ou demandez conseil i votre

distributeur de logiciels. Si les probldmes persistent et si vous

avez recherch6 toutes les d6faillances possibles sur le mat6riel,

rapportez le ieu A VOTRE POINT DE VENTE.

SEBVICE CLIENnELE/

ASS$rAilCE TECHN|aUE (0734) sl 1 666
ACT|ViSI0N (U.K.) LTD.

BLAKE HOU$E, MANON FANM frOAD,

BEAUNC NG2 NN



JEU

Suivant latradition des grandes salles de ieux, lrem, les cr6ateurs

de R-Type et Ninia Spirit, reviennent avec un autre ieu, Dragon

Breed.

L'histoirc

Kayus est devenu Roi de I'Empire Agamen i l'ige de quinze ans.

Ceux que ce couronnement a m6content6s, conspirdrent pour

lib6rer le Roi des T6ndbres, Zambaquous, croupissant dans son

cachot et s'emparerdu royaume avec cette puissance obscure.

Le ieu

Le personnage principal (Kayus) chevauche un 6norme Dragon

(Bahamoot). Dans cette position, il doit c0mbattre en descendant

du Dragon i des endroits strategiques pour progresser.

CONTBOLES

Le Dragon et Kayus sont contr0l6s par ioystick ou touches (selon

la version du jeu). Comme la plupart des jeux lrem, Dragon Breed

comporte des objets i ramasser. ll y a 4 types d'objets et 3
niveaux de puissance pour chacun. Voir le tableau ci-dessous.

ROUGE - Flammes

ARGENT - Dragons guid6s (comme les missiles guidds mais

avec des b6b6s Dragons)

BLEU - Rayons lumineux

0R - Cotte de mailles

XI



Le Dragon commence en vert sans arme sp6ciale et il prend la
couleur conespondant i l'arme qu'il ramasse. Les niveaux de

puissance lonctionnent comme suit : Si vous ramassez une

gemme rouge, le Dragon se change en flammes, mais avec le

niveau de force le plus bas. Si vous ramassez une autre gemme

rouge, v0us passerez au second niveau de puissance. Cependant,

si vous ramassez une gemme de couleur diff6rente, le Dragon se

changera en cette arme mais restera au meme niveau de puis-

sance. Une fois que vous Otes au niveau le plus 6lev6, vous y

resterez, i moins que vous mouriez.

0utre les armes ramass6es, vous en avez deux autres s0us votre

contrOle. Kayus tire avec une arbalite qui augmente avec la

puissance et le Dragon crache un rayon (comme R-Type) que

vous activez en entongant le bouton de tir et en le relichant. La

puissance du tir d6pend de la dur6e pendant laquelle le bouton

de tir reste enfonc6. Elle est repr6sent6e par une flamme

incandescente sortant de la gueule du Dragon et qui devient plus

vive si le bouton de tir reste enfonc6 plus longtemps.

Vous avez une dernidre arme dans votre panoplie, l'Or/Cotte de

rnailles. Vous pouvez alors enrouler la queue du Dragon autour de

Kayus, le prot6geant ainsi compldtement (pour peu de temps).
Vous y parviend rez en le poussant et tirant rapidement; appuyer
sur le bouton de tir vous permet de tirer dans huit directions
(selon la puissance). Vous pouvez aussi enrouler le Dragon Bleu/

Eclairs. Mais il s'enroule dans le sens oppos6, laissant Kayus i
l'ext6rieur! Pour 16ussir, poussezle et tirez-le rapidement.

xil



Un dernierd6tail, le temps est limit6 pour chaque niveau ! Lorsque

vous ne chevauchez pas le Dragon, le d6filement s'arrOte (pour

certaines versions seulement) et d6mane quand Kayus va vers la

droite, il nelaut pas perdretrop detemps d descendre du Dragon !

S|/AM'AA

JOYSTICK

En chevauchant le Dragon (d6marrage).

HAUT . VOLER VERS LE HAUT

BAS - VOLER VERS LE BAS

GAUCHE . VOLERAGAUCHE

DROITE -VOLERADROITE

TIR -TIRERAVECUNEARMEENCOURSETL'ARBALETE

DE KAYUS

Descendu du Dragon (en marchant)

HAUT - SAUTER

BAS . PLONGER

GAUCHE - COURIRAGAUCHE

DROITE . COURIRADROITE
TIR - TIRER FACE A KAYUS ET AVEC LES ARMES EN

COURS DU DRAGON

Pourdescendre du Dragon, au-dessusd'une plate{orme, poussez

vers le bas et appuyez sur le bouton de tir.Peu aprds, le Dragon

prendra place au-dessus de votre t0te. Vous pouvez encore

xilt



contrOler le Dragon en 6tant descendu. Tirez le ioystickvers le bas
pour le rapprocher le Dragon et relachez-le pour l'6loigner. Pour
remontersur le Dragon, tirez le joystickvers le bas pour rapprocher

le Dragon de vous, poussez-le vers le haut pour sauter.

ToucflE8

P - ARRETER

ESC . OUITTER LE JEU

Tous les effets musicaux et sonores sont 6num6r6s i la fin de la
premiire page des deux versions.

sPECfnuM /AtilSfnArt
JOYSTICK

Spectrum accepte les joysticks de type Kempston lnterface 1 et

2, Sinclair et Cursor. Le type Cursor devra 0tre dEfini en tant que

touches. Le programme d6tectera automatiquement le type de
joystick que vous utiliserez.

Comme ST/Amiga, sauf Bas pour remonter sur le Dragon et Tir
lorsque le Dragon est appel6 vers le bas en direction de Kayus.

TOUCHES

CAPS SHIFI 1 - ARRETER (Spectrum)

CAPS SHIFI 2 - UN ARRETER (Spectrum)

ESC - ARRETER (Amstrad) activer/dOsactiver



Toutes les touches du ieu sont drifinies par l'utilisateur. Mais les

touches par d6faut pour Spectrum et Amiga sont les suivantes :

HAUT . O

BAS .A
GAUCHE - O

DROITE - P
TIR . BARRE D'ESPACEMENT

coMMoDonE c04 / c128

C'est parce que le 64 a une palette inhabituelle que les couleurs

de la queue du Dragon diffdrent pourdeuxtypesd'armes. Ce sont:

ROSE . FLAMMES

ORANGE . CUIRASSE

JOYSTICK

Comme ST/AMIGA sauf :

Bas pour remonter slr le Dragon et Tir lorsque le Dragon est

appel6 vers le bas en direction de Kayus. Utilisez Haut et Tir pour

sauter lorsque vous Ctes descendu du Dragon. Pour tirer vers le

haut ou en diagonale vers le haut, poussez le ioystick vers le haut

et recentrez-le avant de tirer.

TOUCHES

STOP . ARRETER

0 - QUITTER (seulement en position An0t)

Lorsque cela vous est demand6, changez la disquette de face.
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NEMENAEMEIIfS

ST AMIGA

Codage ARC DEVELOPMENTS

Graphiques ARCDEVEL0PMENTS

Musique MARTIN WALKER

COMMODOBE 64

Codage DIGITAL DESIGN

Graphiques DIGITALDESIGN

Musique MARTIN WALKER

SPEC1BUM /AMSTRAD

Codage SpectrumB0P PAPE

Codage Amstrad TOM PR0SSER

Graphiques FLIGHTS 0F FANTASY

Musique PAUL HILEY

Produit par NICK DAWSON

Test6 par DAVE CUMMINS/NICK DAWS0N

Manuel d'utllisation par NICK DAWSON
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DRAGON BREEDru COPYRIGHT 1 989
IREM CORPORATION
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I'BAAOil BBEED ATLEIrurc

UDET DES PNOANAilMS

COMMODOBE AMICA & A\AH Sf

Computereinschalten und Diskette einlegen (Amiga 1000: zuerst
Kickstart verwenden). System in Grundzustand versetzen.

COMMODOBE C64 DI$'GffE

Diskette einlegen. L0AD'.",8,1 <RETURN> eingeben.

00MM0D0BE C128

G064 <RETURN> eingeben. Aul die Frage mit Y <RETURN>

antworten, dann wie unter C64 beschrieben vorgehen.

SPECTRUM I(ASSETIE

128k Spectrum auf 48k-Modus umschalten, L0AD"" <ENTER>

eingeben. PLAY-Taste aul dem Rekorder betatigen; andernfalls
LOAD"" <ENTER> eingeben und PLAY drUcken.

AMSTNAD KASSETIE

CTRL und kleine ENTER-Taste driicken, dann die PLAY-Taste des

Kassetten rekorders.

AMSTRAA USKErIE

Diskette einlegen. RUN 'DISC <ENTER> eingeben.



SCHWEilAKHTEII BEIT UDEII

Wirsind um eine laufendeVerbesserung unserer Produkte bemiiht

und unterziehen sie den strengsten Qualitatskontrollen, um

sichenustellen, daR sie den Kunden in einwandfreiem Zustand

erreichen. Probleme beim Laden sind daher eher woanders als

beim Programm selbst zu suchen, weshalb wir lhnen empfehlen,

bei Auftreten eines Problems den Computer aus- und wieder

einzuschalten und dann die Ladeprozedur sorgfiltig zu

wiederholen. Achten Sie darauf, die richtige Ladeanleitung

(Computermodell, Kassetten- oder Diskettenversion) zu

benutzen.Sollte das Problem weiter andauern, ziehen Sie das

Handbuch zu lhrem Computer zu Rate oder bitten Sie lhren

Fachhindler um Rat. Wenn alles nichts niitzt und simtliche
Hardware auf mOgliche Fehlerquellen Uberpriift wurde, bringen

Sie das Produkt an die Verkaufsstelle zuriick.

CUS|OMEB EIIOUIBIES/

fEClllllCAL SUPPOBT + iM 734 311666

ACTtVtStofl (U.K.) LfD.
EUIG HOUSE, MAilON FABM NOAO,

NEAUilE BO2 NN

xvilt



SPIE,/,B,/,AF

Als wii rdigen Nachfolger einer Reihe groBartigerAikaden-Games,

haben lrem, die Autoren von R-Type und Ninja Spirit, ein neues

Spiel herausgebracht: Dragon Breed (Drachenbrut).

Die Geschichte

Kayus wurde mit 15 K0nig des Agamen Reiches. Die Untertanen,

denen seine Thronnachfolge ein Dorn im Auge war, organisierten
eine Verschw0rung, um den K6nig der Finsternis, Zambaquous,

zu belreien und das Reich in die Gewalt der schwazen Mdchte zu

bringen.

oas Spiel

Die Hauptfigur (Kayus) reitet aul einem groBen Drachen
(Bahamoot). Aus dieser Position muB er kiimpfen und von
seinem Reittier nur absteigen, wenn es die Situation erfordert.

SfEUEBUTO

Beide, Kayus und der Drache, werden mit dem Jouystick oder
iiber die Tastatur gesteuert (je nach Version). Wie die meisten
lrem Games, gibt es auch in Dragon Breed Objekte, die man
sammeln muR, in diesem FallvierKategorien mitie dreiKraftebenen

- siehe die nachstehende Tabelle.

ROT - Flammen

SILBER - Automatisch auf ein Ziel ausgerichtete kleine
Drachen (wie man es von Raketen kennt)

xtx



BLAU - Feuerblitze

G0LD - Panzerung

Zu Anfang ist der Drache griin und hat keinerlei spezielle Watfen.

Er wechselt seine Farbe je nach 0bjeK. Mit der Kraftebene hat es

diese Bewandtnis: bei Aufnahme eines roten Juwels wechselt der

Drache auf die Flammenwatle (geringste Kraft). Wird nochmalein
rotes 0bieK aufgenommen, erhriht sich die Kraftebene um 1,

wird jedoch eine andere Farbe aufgenommen, dann dndert sich

der Drache auf die betreffende Wafle, ohne jedoch die Kraftebene

zu wechseln. Einmal auf der obersten Ebene, bleiben Sie so lange

dort, bis Sie das Leben verlieren.

Neben diesen"Sammle/'-Waffen gibt es noch zwei andere. Kayus

besitzt einen Bogen, der mit den "Power-ups" stirker wird, und

das Drachenhauptfeuert einen Strahl nach oben (wie ein R-Typ),

Dieserwird mit dem Feuerknopf bedient, wobei die Energie davon

abhingt, wie lang man den Knopf gedrtickt ha[. 0ptisch wird dies

durch ein Gliihen aus dem Maul des Drachens dargestellt, das

stdndig heller wird, le liinger der Knopf gedriich wird.

SchlieRlich haben Sie noch eine Watfe: wenn Sie das Gold/
Panzer-0bjeK besitzen, kann sich der Drachenschwanz um Kayus

legen und ihn so (fiir kuze Zeit) besch0tzen. Man erreicht dies

durch schnelles nach-vorn-Drticken und nach-hinten-Ziehen und

Driicken des Feuerknopfes, sobald der Schwanz Feuer in 8

Richtungen abgibt (je nach Power-up). Auch der blaue Drache

kann in dieser Weise "0er0llt" werden, doch rollt er sich in der

umgekehrten Richtung, so daB Kayus auf der AuRenseite bleibt.



Zu diesem Zweck schnell zuriickziehen und nach vorn drUcken.

AufgepaRt iede Ebene hat ein Zeitlimit. Wenn der Drache nicht
geritten wird, stoppt das Scrolling (nur bei gewissen Versionen)

und beginnt, wenn Kayus nach rechts geht. Deshalb sollte man

nicht zuviel Zeit zu FuB unterwegs sein!

SflAMrcA

J0YST|Ct(

Auf dem Drachen reitend (zu Anfang)

HOCH - HOCHFLIEGEN

RUNTER . SINKFLUG

LINKS . NACH LINKS FLIEGEN

RECHTS . NACH RECHTS FLIEGEN

FEUER . ZUM ABFEUERN DER AKTUELLEN WAFFE UND

SCHIESSEN MIT KAYUS' BOGEN

Zu FuB (abgestiegen vom Drachen)

HOCH . SPRUNG

RUNTER - DUCKEN

LINKS . NACH LINKS GEHEN

RECHTS . NACH RECHTS GEHEN

FEUER - IN KAYUS' BLICKRICHTUNG _ JEDE WAFFE

Wenn Sie auf einer Plattform sind und absteigen wollen, drUcken

Sie nach unten und geben Feuer. Nach einer kurzen Pause nimmt

xxt



der Drache einen Platz Uber lhrem Kopf ein. Er kann jedoch nach

wie vor gesteuert werden: Herunterdriicken des Hebels holt ihn

heran, Loslassen schicktihn indieFerne. Umsichwiederauf den

Drachen zu schwingen, driicken Sie den Hebel, um den Drachen

in die Ndhe zu bringen und fUhren dann einen Sprung aus.

Tasten

P . PAUSE

ESC - BEENDEN DES SPIELS

Alle Musik- und Soundetfekte werden am Bildschirm angezeigt.

SPEC1NAM / AMS1NAD

JOYSTICK

Auf dem Spectrum kann mit Kempston lnterlace 1 und 2, Sinclair

und Cursor Joysticks gespieltwerden. DerCursor muR alsTasten
definiert werden. Das Programm ermittelt selbst, welcher Typ

benutzt wird, sobald Sie es mit Feuer starten.

Die Steuerung istwie auf ST/Amiga, ausgenommen das Besteigen

des Drachen: Abwdrtstaste und Feuer, wenn der Drache in der
Ndhe ist.

fASfEN

CAPS SHIFI 1 - PAUSE (Spectrum)

CAPS SHIFI 2 - WEITERSPIELEN (Spectrum)

ESC - PAUSE (Amstrad)ein/aus
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Alle Tasten k0nnen neu deliniert werden, doch die Standard-

belegung f0r Spectrum und Amstrad ist:

HOCH . O

RUNTER . A
LINKS - O

RECHTS . P

FEUER - LEERTASTE

coMIt0DonE c64/c128
lnfolge der ungewdhnlichen Farbpalette des C64 sieht der
Drachenschwanz in zwei Fdllen anders aus:

ROSA - FLAMEN

ORANGE . PANZER

JOYSTICK

Wie ST/Amiga, mit Ausnahme des Besteigens des Drachen:

Abwdrtstaste und Feuer, wenn der Drache in der Ndhe ist. Zum

Springen aus dem Stand: Aufwirtstaste und Feuer. Feuer nach

oben (oder diagonal nach oben): Joystick hochdriicken und

zentrieren, bevor man feuert.

TASTEN

RUNSTOP - PAUSE

0 - BEENDEN (nur im Pausenzustand)

Wenn die entsprechende Aufforderung erscheint, bitte die Dis-

kette auf die andere Seite drehen.

xxilt
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DRAAOil BEEED

BNUilO'il PEN'L CAEICAMETTO

COMMODOBE AMIGA & ATABI Sf

Accendere ilcomputer, inserire il disco (nell'Amiga 1000 inserire
prima il disco 'kickstart') e resettare.

coMMoDofrE ca4 DBC0

lnserire il dischetto. Digitare L0AD "-",8,1 e <RETURN>

cotilMoDofrE ct28

Digitare G064 e <RETURN>. Alla domanda rispondere Y e <RE-

TURN>, poi seguire le istruzioni per C64.

SPECIBUM CASSETIE

Usando lo Spectrum 1 28k con 48k digitare L0AD"" e <ENTEb .

Premere il tasto PLAY sul registratore.

ATS1NAD CASSETIE

Premere CTRL e il tasto ENTER piccolo, poi premere PLAY sul

regisratore.

AtSmAD DiSC0

lnserire il dischetto. Digitare RUN "DISC e premere <ENTEb .



PBOBLET' TEL CAN'CAMETTO

Facciamo del nostro meglio per migliorare la qualiti dei nostri
prodotti che vengon0 attentamente controllati prima di giungere

a voi. Se quindi vi capita di incontrare difficolti nel caricamento
pud darsi non dipenda dal prodotto; suggeriamo di spegnere il

computer e seguire attentamente le istruzioni per il caricamento,

controllando che siano adatte al vostro sistema (computer e

software). Se il problema persiste consultate il manuale del

computer o il vostro rivenditore. Dopo aver escluso tutte le

possibili cause di difetto dell'hardware, potete restituire il gioco

al rivenditore PRESSO CUI L0 AVETE ACOUISTAT0.
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LAruCo

Seguendo la grande tradizione lrem, il creatore di R-Type e Ninja

Spirit, ha prodotto Dragon Breed.

La storia

Kayus divenne re dell'impero di Agamen all'eti di quindici anni.

Alcuni, amareggiati dalla sua incoronazione, cospiravano. per

rompere il sigillo al confine con il Re dell'Oscuriti, Zambaquous,

e conquistare il regno con il potere oscuro.

ll gioco

ll protagonista (Kayus) cavalca un drago enorme (Bahamoot). Da

questa posizione deve combattere, smontando dal drago solo in

alcuni punti strategici.

cwtn0u,
Sia Kayus che il drago sono controllati dal loystick o dai tasti
(dipende dallaversione del gioco). Come moltialtrigiochidi lrem
anche Dragon Breed ha diverse varianti. Ci sono quattro varianti

e tre livelli di energia per ognuna. Vedi tavola seguente.

R0SSO - Fiamme

ARGENTO - Draghitelecomandati ( come i missilitelecomandati
ma fatto con draghetti)

BLU - Fulmini

0R0 - Armatura
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All'inizio il drago d verde e non ha armi particolari; in seguito

cambia colore a seconda delle armi che raccoglie. ll livello di

energia funziona in questo modo: se raccogllete una gemma

rossa, il drago diventa un'armafiammeggiante, ma con il minimo

di foza. Se raccogliete una seconda gemma rossa passate al

secondo livello di energia. Se invece raccogliete una gemma di

diverso colore il d rago diventa un'arma ditferente, ma rimane allo

stesso livello di energia. Ouindi una volta che avete raggiunto il

livello massimo lo manterrete, a meno che non moriate.

0ltre alle armi raccolte ne avete a disposizione altre due. Kayus

spara con una balestra che aumenta di potenza con l'aumentare

dell'energia, e la testa del drago spara un raggio (come R-Type).

Viene attivato premendo il pulsante del luoco e rilasciandolo. La

potenza 0 determinataa seconda di quanto tempo tenele premuto

il pulsante. Viene indicato da una luce crescente nella bocca del

drago, che diventa sempre pii luminosa man mano che premete

il pulsante.

Avete ancora un'altra arma. Se avete l'arma 0ro/armatura, potete

arrotolare la coda del drago intorno a Kayus proteggendolo

completamente (ma solo per poco). Si attiva premendo e tirando

velocemente; premendo il fuoco mentre la coda d anotolata si ha

un fuoco a otto raggi (dipende dall'energia). Potete arrotolare
anche il drago Blu/fulmine, ma si arrotola nella direzione opposta,

lasciando Kayus scoperto ! Perfarlo spingete e tirate velocemente.

lnfine, c'd un tempo limite per ogni livello! 0uando smontate dal

drago lo scorrere si lerma e (solo per certe versioni) inizia di

nuovo quando Kayus si sposta a destra, qurindi d meglio non stare
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troppo tempo senza cavalcare il drago!

ST|AMAA

JOYSTICK

Cavalcando il drago (all'inizio).

SU . VOLA IN ALTO

GIU' . VOLA IN BASSO

SINISTRA - VOLA A SINISTRA

DESTRA - VOLAADESTRA

FUOCO - SPARA CON L ARMA ATTIVATA E CON LA

BALESTRA DI KAYUS.

Camminando

SU - SALTA

GIU' . SI ABBASSA

SINISTRA - VAASINISTRA
DESTRA . VAA DESTRA

FUOCO . SPARANELLADIREZIONEINCUISIDIRIGEKAYUS

E CON L'ARMA ATTIVATA DEL DRAGO.

Ouando vi trovate su una piattaforma per scendere dal drago
spingete in basso e premete fuoco. Dopo un po' il drago si troveri
al di sopra di voi, ma potete ancora controllarlo tirando gii il

loystick in modo daawicinarl0 e lasciandolo perallontanarlo. Per

risalire sul dragotirate iljoystick perawicinarlo e poi premete per

saltare.



TASfl

P - PAUSA

ESC . ABBANDONA IL GIOCO

Tutte le opzioni per gli effetti sonori sono elencate all'inizio di tutte

le versioni.

sPE0fnail / AMSTnAD

JOYSTICK

Sullo Spectrum d possibile montare I'interfaccia 1 e 2 e i cursori

di tipo Sinclair e Cursor. ll tipo Cursor sari descritto come tasti.

ll programma capiri da solo quale ioystick avete installato
quando premete il pulsante del fuoco.

Funziona come SVAMIGA tranne che per risalire sul drago che d

GIU' e FU0C0 per richiamarlo verso Kayus.

TASTI

CAPSSHIFfI -PAUSA(Spectrum)

CAPSSHIFf2 -RIPRENDE(Spectrum)

ESC - PAUSA (Amstrad) inserita/esclusa

Tutti i tasti possono essere rideliniti, ma i default perSpectrum ed

Amstrad sono:

SU -O
GIU' . A



SINISTRA - O
DESTRA . P

FUOCO .BARRASPAZIATRICE

coMMoDonE cal / c128

ll C64 ha una tavolozza ditferente per cui i colori della coda del
dragone risulteranno differenti per due tipi di armi:

ROSA . FIAMME

ARANCIO . ARMATURA

JOYSTICK

Come ST/AMIGA tranne;

risalire sul drago che d GIU' e FU0C0 quando volete richiamare

il drago verso Kayus. Per saltare quando non cavalcate premete

SU e FU0C0. Per sparare in diagonale in altro premete SU e
riportate il joystick in posizione centrale prima di sparare.

IASTi

RUNSTOP . PAUSA

Q - ABBAND0NA (solo se in pausa)

Alla richiesta voltate il dischetto ed inserite la seconda parte.



nnafrAztAfrtEilft

ST AMIGA

Programma ARC DEVEL0PMENTS

Grafica ARC DEVELOPMENTS

Musica MARTIN WALKER

coMMoDonE a4

Programma DIGITAL DESIGN

Grafica DIGITAL DESIGN

Musica MARTIN WALKER

SPECTNUM /AMSTNAD

Programma per Spectrum BOP PAPE

Programma per Amstrad TOM PBOSSER

Grafica FLIGHTS 0F FANTASY

Musica PAUL HILEY
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