
ESPIONAGE
THECOMPUTERGAME

Below are notes which were omitted from t}te instruc-
tions; please read carefully for the game to be played
correctly.

(r) To SANCTTON ANOTHER PLAYER

Should you be able to sanction another player, you
may do so by selecting his offending Agent and then
answering "Yes" to the request "Sanction Yes/No".
If the Agent was holding a micro-film it will pass to
the Agent who was not terminated in the previous
move.

(2) Press'Q' to Quit from a 4 player game.



Nous vous derncrndons de lire trBs attentivement les
notes cidessous que nol:s cworur omises dcrrs les
instructions et qui vous permettront de bien jouer Ie
jeu.

(1) POIM SANCTIONNM I]N AUTRE JOI'HM

Si vous pcrvenez d scrnetionner un qute i:ueur, vous
pouvez s6lectionner son Agent contevencnt puis
r6pondre pcu "Yes" d Ia question'Scnction Yes/No'. Si
lAgent d6tenoit un microlilm, celui-ci iro d I'Agent gui
nq pcos 6t6 6limin6 dcrrs le coup pr6c6dent.

(2) Appuyez zur "Q'pour quitter un jeu d 4 ioueurs.

Irrtfrmlich wurden die nochstehenden, wichtigen
Hinweise in der Anleitung ousgelossen. Bitte lesen Sie
sie sorglcltig, domit beim Spielen keine Probleme
cruftreten.

(1) ZUM BESTRAFEN EINES ANDEREN SPIELERS

Wenn Sie in der Loge sind, einen crrderen Spieler zu
scrrktionieren, dqnn wohlen Sie den Agenten, der sich
strolbctr gemocht hat, und beqntworten Sie die Froge
'Sqnction Yes/No- mit Yes. Fqlls dieser Agenten einen
Mkrofilm in seinem BesiE hcrt, dcrnn wird dieser crn den
Agenten ubergeben, der im vorcrrgehenden Zug nicht
cusgescholtet wurde.

(2) Zum
Tcrste Q.

Aussteigen ous einem Viererspiel dient die


