ESPIONAGE

THE COMPUTER GAME

Below are notes which were omitted from the instruc-
tions; please read carefully for the game to be played
correctly.

(1) TO SANCTION ANOTHER PLAYER

Should you be able to sanction another player, you
may do so by selecting his offending Agent and then
answering “Yes” to the request “Sanction Yes/No”.
If the Agent was holding a micro-film it will pass to
the Agent who was not terminated in the previous
move.

(2) Press ‘Q' to Quit from a 4 player game.



Nous vous demandons de lire trés attentivement les
notes ci-dessous que nous avons omises dans les
@nstructions et qui vous permettront de bien jouer le
jeu.

(1) POUR SANCTIONNER UN AUTRE JOUEUR

Si vous parvenez & sanctionner un autre joueur, vous
pouvez sélectionner son Agent contrevenant puis
répondre par “Yes" & la question "Sanction Yes/No". Si
I'Agent détenait un microfilm, celui-ci ira & I'Agent qui
n'a pas été éliminé dans le coup précédent.

(2) Appuyez sur "Q" pour quitter un jeu & 4 joueurs.

Irrtumlich wurden die nachstehenden, wichtigen
Hinweise in der Anleitung ausgelassen. Bitte lesen Sie
sie sorgfdltig, damit beim Spielen keine Probleme
auftreten.

(1) ZUM BESTRAFEN EINES ANDEREN SPIELERS

Wenn Sie in der Lage sind, einen anderen Spieler zu
sanktionieren, dann wdahlen Sie den Agenten, der sich
strafbar gemacht hat, und beantworten Sie die Frage
“Sanction Yes/No" mit Yes. Falls dieser Agenten einen
Mikrofilm in seinem Besitz hat, dann wird dieser an den
Agenten Ubergeben, der im vorangehenden Zug nicht
ausgeschaltet wurde.

(2) Zum Aussteigen aus einem Viererspiel dient die
Taste Q.



