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Volcanic aclivity has
trapped miners in
mineshafts in Mounl Leone.
Roderick Hero needs your
help, and his special
equipment, to rescue the
miners.

. Insed cartddge. Turn
power oN.
. Plug in the left joystick
conlroller.
. Sglgci one of tive one-
player games with the
select swilch- The higher
the number, the deeper
within the mine one begins
and the more advanced the
challenge.
. To gta.l press game
reset. Once lhe power
gauge turns completely
yellow move the joystick to
be9in.

. Reserves. The game
starts with 5 'lives, one R.
Hero and four in reserve.
One acquires an addilional
life, lo a maximum ol six in
reserve, lor every 20,000
points earned.

. Powgr Gauge. One
hears and sees the power
gauge fill at the slart of
each level. Power begins to
diminish when the joystick
is moved at the beginning
of each level or after a
reserve life appears on the
screen- ll power runs out
and a reserve ife remains,

D'infonun6s mineurs se
lrouvent pris au pidge par
une eruption volcanique
dans les puits de mine de
la montagne Leone.
Roderick Hero a besoin de
votre aade el de son
mat6riel de sauvetage pour
les arracher a cei alfreux
p6ril.

. lntroduisez la
cartouche de ieu, et
allumez I'appareil (ON).
. Branchgz le joyslick de
gauche.
. S6leclionnez l'une des
cinq varianles A un joueur
d I a de de la louche Game
Select. Les nombres es
plus eleves correspondent
a un niveau de d6par1 plus
profond dans la mine, el a
un niveau de dilficult6 p us
avanc6.
. Pour vous mettre i
JOUer, appuyez sur la
touche Game Besel. Dbs
que le reservoir d'energie
devient complblement
jaune, poussez le ioyslick
pour commencer.
. R6ssrves. Au d6bul de
la parlie, on dispose de 5
"vies", un R. Hero el
qualre en r6serve. On
acquert une v|e de p us,
jusqu'a concurrence de six,
toutes les lois que I on
gagne 20 000 poinls
. R6servolr d'6norgie. Au
d6but de chaque niveau,
on enlend et on voit le
reservoir d energie se
remplir. La r6serve

Ein vulkanischer Ausbruch
hat Bergabeiter in einem
[,4inenschacht im Berge
Leone eingeschlossen.
Roderick Hero beniiligt
lhre Hil fe und seine
Spezialausrirstung, um die
Bergarbeiler zu relten.

. Spiolcasselte einlogen:
Strom einschalten (ON).
. D9n llnken Stouer.
kn0pp€l (den "Joystick")
einslecken.
. Such€n Si€ sich eines
der tunl Einzelspiele aug,
indem Sie den Spiel,
wahlschalter (GANy'E
SELECT) verwenden. Je
hbher die Nummer, um so
lieler beginnl man unten in
der Mine und um so
schwEriger s nd die
Autgaben
. Splolboginn. Drilcken
Sie die Riickslelltaste
(GA[.4E BESET). Nachdem
der Stromanzeiger viillig
gelb geworden ist,
bewegen Sie den Steuef-
knuppel zum Beginn.
. Rgsenen. Das Spiel
beg nnt mit 5 "Leben", mil
einem R. Hero und vier
anderen in Reserve. Alle
20.000 Punkte erhell man
ein zusetzliches Leben bis
auf hdchstens sechs in
Reserve.
. Slromanzelger. Am
Beginn jeder Etage hiirl
(und sieht) man, wje der
Slromanzeiger sich aufladt.



Un eruzione vulcanica ha
imprigionalo i minatori nelle
caverne di l\4onte Leone.
Roderick Hero avra
bisogno della tua
assistenza-e delle
atlrezzalure speciali che
metterai a sua
disposizione-per sa vare
lutti i minatori.

. lnsedaci la cartucrla,
Po(a inlerrultore su ON.
. Inso.isci la leva di
comando sinistra
("joystick").
. Selezlona uno dei
cinque giochi disponibili
con I'apposito selettore
(GAME SELECT). Pin
elevalo a il numero, piil
imp€nativo b il gioco.
. Premi (GAME RESE|) per
iniziaro il gioco. Appena
l ' indicalore del l 'energia
diventa completamenie
giallo muovi la leva di
comando per cominciare.
. Rlssrve. All'inizio del
gioco disponi di 5 "vite,"
un R. Hero e qualtro di
riserya. Ogni 20.000
punli vinci una vila
supplementare fino a un
massimo di sei.
. Indlcators dell'energla.
Noterai (e sentirai) che
l'indicatore si riempie
completamenle ognr volla
che inizi un nuovo livello. ll
live lo energetico comincia
a diminuire non appena
muovi la leva di comando
all'inizio del nuovo livello o
dopo che ona vita di

Una erupcion volc6nica ha
dejado alrapados a los
mrneros dentro de los
luneles de la mina de
Monte Leone. Roderick
Hero necesila de su ayuda
y un equpo especral para
salvar a los mineros.

. Ins€ e elcarlucho d9
iu€go. Encienda la consola
(oN).
. Enchule el mando de
palanca ("joystick") de la
lzquierda.
. Escoia uno de los cinco
juegos para un lugador,
usando el conmulador de
selecci6n de juego (GAl'lE
SELECT). Cuanlo mas
elevado el numero, mas
profundo dentro de ia mina
comienza el juego y el
grado de dificultad es mes
avanzado.
. Para comgnzar el iu€go
oprima el conmutador de
reinicio (GAME BESET).
Una vez que el indicador

complelamente amarillo,
mueva el mando de
palanca para comenzar.
. Rgservas, El juego se
inicia con 5 "vidas": una R.
Hero y cuatro de reserva.
Por cada 20.000 puntos
ganados se oblaene una
vlda adicional, hasla un
mdximo de seis en reserva.
. Indicado. de en€rgia. Al
comi€nzo de cada nivel se
oye y se ve como se



one reappears al the top of
that level.
. Game ends when one
runs oul of lives.

@
Plop.pack. This propeller
pack allows one to i y
where one wishes.
. To fly up: Push joystick
folward.
. To run or fly left or righti
Move joystick left or right.
. To hover: Tap joysiick
Iorward.
. To fly down a shafl: Slep
ofl the ledge. Gravily does
lhe resl.

Microlaso. B€am. The
helmet comes equipped
with a microlaser beam.
With it one can blasi vile
vermin- The beam can also
slice through walls, bul lhis
takes time and costs
prec@us power.
. To iire: Press joystick
button.
. For continuous fire: Press
and hold button.

Dynamile. One begins
eacn game ano every
mineshaft level wilh six

d'6nergie commence Ul
diminuer lorsque I 'on
manoeuvre le ioystick au
d6but de chaque niveau ou
lorsqu'une vie de rechange
apparaft sur I'ecran Si
vous 6pu sez voke reserve
d'6nergie el qu'il vous
reste une vie de rechange,
elle r6apparalt au sommet
de ce ntveau.
. La parlie se lermine
lorsque 'on a epuise toutes
ses vies.

Le bloc plopulseu.. Ce
bloc propulseur permet de
voler h ol l 'on veut.
. Pour voler vers le haut:
poussez le joystick vers
Iavanl .
. Pour courir ou voler vers
la gauche ou la droite:
poussez le joystick dans la
drreclion corespondante.
. Pour eflectuer un vol
statronnaire: tapotez
l6gdrement sur le joystick
pour le pousser vers
tavanl.
. Pour plonger dans un
puils de m ne: faites un pas
dans e vide a partir du
parapet. La gravile se
charge du resle.

Le layon microlassr. Le
casque esl equipe d un
rayon microlaser avec
equel on peut r6duire en
poussibre I'ex6crable
vermrne, el qur peut
6galemenl percer les murs.
Celte dernibre op6ration

Der Strom wird langsam
schwacher, wenn der
Steuerkn0ppel zum Beginn
einer neuen Etage bewegt
wird oder wenn ein
Beserye-Leben am
Bildschirm erscheint. lst
der Strom ausgegangen
und ein Reserve.Leben
irbrig geblieben, erscheint
es am oberen Ende dieser
Etage.
. Spielende. Das Spiel ist
aus, wenn kein Leben mehr
0brig bleibl.

Propeller-Antdeb. Mit
diesem Antr eb kiinnen Sie
0beral hinfliegen.
. Um nach oben zu
flegeni Drircken Sie den
Steuerkniippel volwarts.
.  Um rechts oder l inks zu
laulen bzw. zu fliegen: den
Steuerknilppel in die
gewonschte Richtung
bewegen.
. Um z! schweben: den
Steuerkniippel leichl nach
vorne schieben.
. Um in einen Schachl zu
lliegen: Treten Sie einfach
vom Felsvorsprung nach
vorne, und die Schwerkraft
lut das Ubrige.

Mikrolaserstrahl. Der
Helm ist mit einem
Mikrolaserstrahl
ausgeriistet, womil man
widerliches Ungeziefer
vernichten kann. Der Slrahl
kann auch Mauern
aufschlitzen, aber dies
beanspruchl viel Zeit und



fiserva appare sullo
schermo. Se resli a corto
di energia ma ti rimane
ancora una vita, al l ' inizio
del livello successivo ricevi
una nuova riserya
d'energia-
. ll gloco 8i conclude
quando avrai esaurito lulte
le tue vite.

Propulsore a elica. Ti
consente dr volare an
qualsiasi direzione.
. Per volare verso l alto:
sprngr la leva in avanli.
. Per correre o per volare
a destra o a sinislra: spingi
la leva a destra o a
sinislra-
. Per volafe verso un
Punlo fisso: spingi la leva
leggeamente in avanti.
. Per volare in una
miniera: salta dalla
sporgenza e lasciati
spingere dalla forza di
gravita.

Baggio microlasel.
L'elmetlo d prowislo dl un
raggio microlasef che ti
consente di distruggere gli
animali delle caverne. ll
raggio pud essere usato
anche per perforare le
pareti de le miniere ma
questo richiede tempo e
costa molta energaa.

recarga el lndicador de
energia. La energia va
disminuyendo cuando a
comienzo de cada nivel se
mueve el mando de
palanca o despu6s de que
una vloa oe reserva
aparece en la panlalla. si
se ha agotado la energia y
queda lodavia una vida de
reserva, esta aparecer6 a
la cabeza de ese nivel.
. El iu€go lermina
cuando se han agotado las
v|oas,

Bloque propulsor. Este
bloque propulsor permile
volar a donde uno quiera.
. Para volar hacia arriba:
empuje el mando de
palanca hacia adelante.
. Para correr o volar hacia
a izqurerda o la derecha:
mueva el mando de
palanca hacia el lado
corresponorenle.
. Para revoloteal dirija el
mando de palanca hacia
adelante con un loque
lgero-
. Para voar dentro de una
mina: d6 un paso hacia
adelanle del borde; la
fuerza de gravedad se
encargara de lo demas.

Rayo microlaser. El casco
este provisto de un rayo
mtcrotaset con et que se
pueden matar repugnantes
sabandijas. Este rayo
lambi6n pane paredes,
pero eslo cuesla tiempo y
requiere energia valiosa.



sticks of dynamite, each of
!\hich can demolish a smal

. Land and move near a

. To place and ignite
dynamitei Pull joystick
loward you, lhen move fast
or B. Hero will be blown
up.
Rafl. A heal-resislanl raft
floats on cerlain slreiches
of the lava river. Be
caretul, getling olf lhe rafl
isn t always easy.

prend du temps cependant,
el consomme une energie
d6ja bien pr6cieuse.
. Pour lirer: appuyez sur le
bouton du joystick.
. Pour oblenir un l ir
continu: appuyez sur le
bouton el mainlenezle
enlonc6.

La dynamite. Au d6bul de
chaque pariie de jeu et a
chaque niveau de la mine,
on dispose de six
batonnets de dynamite,
donl chacun d'enlre eux
peut d6lruire un petil mur.
. Alterrissez et placez-vous
pres d'un mur.
. Pour poser el metlre d
feu la dynamite: tirez le
joystick vers vous, et
6loignez-vous a toute
vitesse, car R. Hero risque
d'6tre foudroy6.

Le radoau. Un radeau qui
resiste e la chaleur vogue
sur certaines parties du
fleuve de lave. Mais prenez
garde, car ce n'est pas
loujours facile d en
descendre.

verbraucht kostbare
Energie.
. Um abzufeuern: Dr0cken
Sie den KnopI am
Steuerkniippel.
. Filr Dauerleuer: Den
Knopf gedrilckt halten.

Sprengstolt. l\,lan beginnt
jedes Spiel und jede
Schacht.Elage mit sechs
Dynamitstaben; ein einziger
Stab kann eine kleine
Mauer zerstitren.
. Landen Sie, und
bewegen Sie sich der
Wand zu.
. Um den Sprengstoff zu
legen und zu z0nden:
Driicken Sie den
Steuerknilppel zu sich
hin, und raumen Sie
schnellstens den Feld-
sonsl fliegt der R. Hero in
die Luft.

FloB. An beslimmen
Siellen des Lavallusses
schwimmt ein hitze,
bestandiges FloB. ceben
Sie Acht. Vom FloB
auszusteigen ist nicht
immer einfach.

BorgerboiBr

Shafi 8el



. Per sparare: premi il
pulsante della leva di
comando.
. Tiro a ratfiche: premi e
tieni abbassalo il pulsante.

Dlnamlle. All'inizio del
gioco e prima di entrare in
ogni miniera disponi di sei
candelolti di dinamite
ognuno dei quali pud
demolire una piccola
parete.
. Scendi a terra e
awicinati a una parele.
. Per posare e accendere
la dinamite: spingi la leva di
comando all'indietro, quindi
corn p€r evnare
Iesplosione.

Zattela. tjna zatlera
resislenle al calore ti
consente dj galleggiare sul
fiume di lava. Altenlo pero
percha non d facile
scendere dalla zattera.

. Para disparar: oprima el
bot6n del mando de
palanca.
. Para disparar repelida.
mentei mantenga oprimido
el bot6n.

Dinamila. Cada vez que
se comienza un juego o en
cada uno de los niveles de
la mina, se liene a
disposicion 6 lacos de
dinamita, cada uno de los
cuales puede destruir una
pared pequena.
. Aterlice y ac6rquese a la
pared.
. Para colocar y encender
la dinamita: mLreva el
mando de palanca hacia
su cuerpo y alejese
rapidamenle, de lo
contrario R. Hero sere
victima de la explosion.

Balsa. En delerminados
tramos del rio de lava llota
una balsa relractaria.
icuidado! No siempre es
lacil bajarse de la balsa.



Mineshaf ts extend vertically
and horizontally deep into
Mount Leone. Some dead
end; others are blocked by
walls. Some walls and
surfaces glow red; these
contain magma deposits,
mollen lava behind the
rock. Like lava rivers,
magma deposits cost one
a lile il R. Hero touches
them. Lanterns light the
murky mineshafts. Touch
or shoot one and thal
section ol the mine will go
dark.

The shafts are alive with
various vermin: springing
spiders, shafl bals, mine
moths and nesting snakes.
Avoid them or blast them
with the microlaser beam.
A tentacle lraces one's
every rpve over cerlain
parts of lhe lava river. One
cannot shoot it so be
cautious. Touching any of
these hazards results in the
loss of life.

One must locate a miner
on each level before
moving lower in the mine.
The deeper one goes, the
laster things move, the
more oangerous and
numerous the challenges
become and the harder it
is to find lhe miner. The
currenl level number
appears in place ol the
score al the beginninq ol
each level.

Les puits de mine avancent
profond6ment dans la
montagne Leone, dans le
sens vertical aussi bien
qu'horizontal. Ouelques-uns
se terminent par des
impasses, d'autres sont
bloques par des murs. Si
cerlains murs el surfaces
brillent d'un rouge
ancandescent, c'esl qu'ils
contiennent des d6dls de
magma, lave en lusion,
derribre la roche. Comme
les lleuves de lave, les
d6p6ts de magma
cootent une vie au
moindre contacl avec
R. Hero. Des lanternes
6clairent les sombres
galeries. Touchez€n une
ou tirez dessus, et cette
section de la mine sera
aussit6t plong6e dans les
t6ndbres.

Les puils grouillenl d'une
vermine vari6e: araign6es
abhorr6es, chauve-souris
de galeries, mites de mine
et serpents sifflants. Evjlez.
ies ou loudroyezles avec
votre rayon microlaser. Sur
cenaines parties du tleuve
de lave, un tentacule suit a
la kace chacun de vos
mouvements. ll esl
impossible de tiref dessus,
soyez donc extrememenl
prudent. Le moindre
contact avec n'importe
laquelle de ces cr6atures
vous fera perdre une vie.

Die Minenschechte breiten
sich tief im Inneren des
Berges Leone aus, sowohl
vertikal als auch horizontal.
Nranche sind Sackgassen,
andere sind durch Mauern
blockiert. Einige Mauern
und Obertlachen
gliihen rot, da sich
Magmaablagerungen
(geschmolzene Lava) hinter
dem Geslein befinden. So
wie bei Lavallirssen, kostet
es auch ein Leben, wenn
B. Hero mil den Magma.
ablagerungen in Berirhrung
komml. Laternen erhellen
die trilben Minenschachte.
Berilhren Sie oder
schiessen Sie eine ab, wird
es linster in dem Teil des
Schachts.

Die Schachte wimmeln
von Ungezieferi
springenden Spinnen,
Schachtfledermeusen,
M inenrnotten und
schleichenden Schlangen,
die Sie entweder aus-
weichen oder mit dem
Mikrolaserstrahl vernichten
mossen. An bestimmlen
Stellen des Lavallus$s
werden Sie von einem
unzersttilbaren Tentakel
aufgelauert. Also Vorsicht!
Die Beriihrung einer dieser
Tiere bringt den Verlust
eanes Lebens mit sich.

Einen Bergarbeiter mu0
in ,eder Etage gefunden
werden, bevor man in der



Le miniere si estendono
verticalmente e
orizzontalr€nte all'interno
di Monte Leone. Alcune
miniere sono senza uscita,
altre sono bloccate da
pareti. Le pareti e le
superf ici luminose rosse
contengono depositi di
magma, lava fusa sotlo alla
superficie della roccia. Se
R- Hero viene a contatto
con un deposito di magma .
(o un fiume di lava), perdi
una vita. Le miniere sono
illuminate da numerose
lanterne che devi evitare di
toccare se non vuol
oscurare complelamente
I'intera sezione della
mrn|era.

Le miniere brulicano di
pericolosi animali: ragni,
pipistrelli, tartalle notturne
e serpenti. Cerca di evitarli
oppure di distruggerli con il
raggio microlaser. Ognj tuo
movirnento lungo il liume di
lava viene seguilo da un
tentacolo indistruttibile il
cua contatto causa la
perdita di una delle tue
vite.

Per passare a un livello
inf eaiore dovrai trovare
almeno un minatore. Pii in
basso scendi, piu fapido
diviene il gioco, piir
pericolosi e numerosi sono
gli ostacoli da superare e
piir difficile diventa la

Los l0neles de las minas
se extaenden
profundamente, tanto
vertical como
horizontalmente dentro del
Monle Leone. Algunos
terminan abruplamente:
otros est6n bloqueados por
muros. Algunos muros y
superlicies despiden un
rojo vivo; 6stos contienen
depositos de magma-lava
derretida dekes de las
rocas. Al igual que los rios
de lava, los depositos de.
magma le pueden costar
una vida si F. Hero los
toca. Unternas alumbran
106 l6bregos trineles de la
mina. Si una de 6stas es
tocada o se dispara contra
ella, esa secci6n de la
mina quedare en oscuras.

Lo6 pozos estan
habitados de diferentes
clases de sabandijas:
aranas corcovas,
murci6lagos de cueva,
polillas de mina y nidos de
serpientos. Esquiivelas o
matehs con los rayos
microlaser. En ciertas
partes del rio de lava, un
tentecub est6 al acecho;
como no se le puede
disparar, i tenga cuidadol El
menor conlaqo con
cualquiera de estos
peligros causa la p6rdida
de una vida.

Se tiene que encontrar a
un minero en cada nivsl de
la mina antes de poder



RESCUE CHALLENGE
CHART

Game
Number

1
2
3
4
5

Slarting
Level

1
5
I

13
17.

'Game 5 starts on level
17, but al l  tol lowing levels
are random. No level
number appears during
game 5.

ln games 1 4, the word
PRO appears in place of
lhe level number aller level
20.

Avant de pouvoir
descendre d'un niveau
dans la mine. il laul
d'abord reperer un mineur
au niveau pr6c6dent. Au
fur el a mesure que vous
descendez, tout bouge plus
vile, les p6rils se multiplienl
ei augmentent de gravit6,
et il devient de plus en plus
dillicile de trouver le
mineur. Le num6ro du
niveau oir vous vous
trouvez s'aftiche e la place
ou score prsque vous vous
atlaquez ) un nouveau
niveau.

TABLEAU DE
DIFFICULTE DES
OPERATIONS DE

SAUVETAGE
Numero
ou leu

1
2
3

5

Niveau
de depart

1
5
9

13
17.

*Le 
ieu 5 commence au

niveau 17, mais tous les
nNeaux suvanls sonl
choisis au hasard. Aucun
num6ro de jeu n apparall
pendanl le jeu 5.

Dans les jeux 1 a 4,
le mot PRO apparalt a la
place du numero de niveau
aprds le niveau 20.

Mine weiter vordringen
kann- Je lieler man geht,
desto schneller geht alles
vor sich-die Aufgaben
werden gefahrlicher und
vie[altiger, es wird
schwieriger, die Ber'
garbeiter aufzuspiiren. Die
laufende Etagennummer
erscheint statt der
Punklzahl am Anfang jeder
Etage.

TABELLE DER
RETTUNGSAUFGABEN
Spief Anfang-

nummer selage

*Spiel 5 beginnt mil Elage
17, alle anderen Etagen
lreten in beliebiger
Reihenfo ge au1. Es
erscheinl keine Eiagen-
nummer im Spiel 5.

ln den Spielen 1-4
erscheint das Worl PRO an
Stele der Etagennummer
nach Etage 20.

1
5
I

13
17'

1
2
3

5



ficerca del minatore. ll
numero del livello di gioco
viene vEualizzalo al poslo
del punteggio all'inizio di
ogni livello.

TABELLA DELLA
DIFFICOLTA' DI
SALVATAGGIO

Numero Livello
del g|oco iniziale

. l l  gioco 5 ha inizio dal
livello 17 ma i livelli
successivi sono casuali.
Nel gioco 5 il numero del
livello non viene
vtsualzzato.

Nei giochi 1-4, la paroa
PRO viene visualizzata al
posto del numero del livello
una volta che avrai
oltrepassato il livello 20.

11

39
4 13
5 T7*

descender al siguiente. A
medida que se desciende,
la acci6n se incrementa,
los desafios aumentan y
son cada vez mAs
peligrosos, y es mAs dificil
enconlrar a un minero. El
nrmero del nivel en el que
usted se encuentra
aparece en lugar del tanteo
al comaenzo de cada nivel.

TABLA DE
DIFICULTADES EN
EL SALVAMENTO

N0mero Nivel
de juego inicial

*El juego No 5 comienza
en el nivel 17; todos los
demes son escogldos al
azar. No aparece ningun
numero durante el juego
No 5.

En los juegos 1 4,
aparece la palabra PRO en
lugar dei nimero del nivel
despu6s del nivei 20.

1t

39
4 13
5 17r

10



Points
. Sh@l a creature: 50
. Dynamite remain- 50

ing when miner ea-
|s rescueo:

. Dynamite a wall: 75

. Rescue miner: 1000

One earns additional points
for every unit of power
remaining when a miner is
rescued. The higher the
level number, the more
each unit of power is
wonn.

The rescue operation is
complete when lhe score
reaches 1,000,000 points.
Can you say what else
happens? R. Hero
Knows . . .

Score 75,000 points or
more and join R. Hero in
the Order of the H.E.R.O.
Send a picture of your TV
screen along with your
name and address to
your nearesl Activision
distribulor (see list

Poinls
. Tir sur une 50

creature:
. Dynamite restant 50

apres le sauve-
tage d'un mineur
(pour cnaque
batonnet):

. Dynamltage 75
o un mur:

. Sauvetage d'un 1000
mineur

Chaque unit6 d'6nergie qui
vous reste apres le
sauvelage d un mineur
vous rapporte des poants
suppl6mentaires, ces
unites valant d'autant plus
de points que Ie num6ro du
niveau est plus 6lev6.

L'op6ration de
sawetage esl termin6e
lorsque le score atteint
1 000 000 points. Pouvez-
vous deviner ce qui se
produit alors? R. Hero le
sai t . . .

Marquez 75 0m points ou
plus et inscrivez B. Hero a
I'Ordre du H.E.F.o.
Envoyez pour cela une
photo de volre 6cran de
t6l6vision accompagn6e de
vos nom et adresse a votre

'I I

Punkte
. AbschuB eines 50

Tieres:
. Ubrigbleibender je

Sprengstofl nach 50
d€r Rettung eines
Bergarbeiiers:

. Mauersprengung: 75

. Reltung eines 1000

Man gewinnt zusatliche
Punkle ftlr jede Stromein.
heit, die nach der Rettung
eines Bergarbeiters iibrig
bleibt. Je hiiher die Etagen-
nummer, um so hiiher der
wert der Slromheit.

Die Rettungsmission
wird mil der PunKzahl
1.000.000 abgeschloBen.
Wissen Sie was danach
geschieht? Das v'/€iB aber
R.Hero.- .

Erzre|en sre /5_Uu{J oder
mehr Punkle und Sie
werden nebsn R. Hero im
"Orden des H.E.B.O."
aufgenommen. Schicken
Sie eine Photographie lhrer
Glanzleistung (Fernseh-
bildschirm) sowie Namen



Punli
. Colpisci un 50

antmale:
. Candelottidi 50

dinamite fimasti I'uno
dopo il salvalaggio
di un minalore:

. Distruggi una 75
parele con ta
dinamitei

. Salvi un minatore: 1000

In aggiunta a quanlo
descritto sopra, rjceverai
punti di bonus per ogni
unite di energia ancora
disponibile quando salvi un
minatore. Naturalmente
questo valore varia a
seconda del numero del
lavello di gioco.

ll salvataggio si conclude
quando il punteggio
raggiunge L000.tn0 punti.
Sai che altro succedera?
Questo lo sa solo B.
Fero. . .

Se riuscirai a rcalizzarc un
punteggio di 75.000 punti o
pitr, potrai entrafe a far
parte dell'Ordine di
H.E.B.O. lnvia una loto che
documenti questo iuo
risultato (video TV) con il

. Disparar a una
criatural

. Sobrante de
dinamita despu6s
oe saNar a un
minero:

. Dinamitar una
pared:

. Salvar a un
minero:

50
cada
una

Puntos
50

75

'1000

Se ganan puntos
adicionales con cada
unidad de energia restante
despu6s de haber salvado
a un minero. Cuanto m6s
alto el nimero del nivel,
tanto m6s vale una unidad
de energia.

La operaci6n de
salvamenlo queda
concluida cuando el tanteo
alcanza los 1.000.000
puntos, sabe usted lo que
todavia puede occurir? R.
Hero lo sabe . . .

Anote 75.000 punlos o mes
y lnase a R. Hero en la
Orden del H.E.R.O. Envie
una fotogralia de su
pantalla de television junto
con su nombre y su
direcci6n al distribuidor
Activisi6n m5s cercano a



enclosed). We will then
send you the olficial Order
of the H.E.R.O. emblem.

John Van Ryzin collects
cameras, golls, likes the
outdoors, and goes
canoeing. In addition, he is
lrom New Jersey. John
also loves video games. In
fact, he belongs lo almost
every Activision club.
. Watch the opening
sequence belore playing
the game. lt will help you
get used to lhe terrain and
recognize some ol the
dangers ahead.
. R. Hero doesn'l need to
be right nexl 1o a wall in
order to blow it up.
. lf B. Hero runs oul of
dynamite, he can burn
through walls with lhe
microlaser beam. The
closer he stands to the
wall, the faster he'll break
through.
. lf a lantern goes oul, find
mineshafts by looking at
the rough edges along the
bottom of the screen.

distributeur Activision le
plus proche (voir la liste ci-
jointe). Nous vous
exp'tdierons aussit6t
I'emblbme officiel de
I'Ordre du H.E.R.O.

Oraginaire du New Jersey,
John Van Ryzin
collectionne les appareils
photo, fait du goll, aime le
plein air et le cano6. ll
adore aussi les jeux vid6o,
et est en fail membre de
pratiquement tous les clubs
d'Activision.
. Observez la s6quence
d'inftiatbn avant de
commencer a louer, car
elle vous aidera a vous
familiariser avec le terraan
et a reconnallre quelques-
uns des p6rils qui vous
attendent.
. R. Hero n'a pas besoin
de se placer lout contre un
mur pour pouvoir le faire
sauler.
. Si R. Hero a utilise tout
son stock de dynamite, il
peut percer les murs a
I'aide de son rayon
microlaser. ll les traversera
d'autant plus vite qu il se
trouvera plus prbs 4e la
paroi.
. Si une lanterne s'6teint,
rep6rez les puils de mine
en cherchant les angles
vils au bas et tout le long
de l'6cran.

IJ

und Anschrift an den
nachsten Activision-Vertrieb
ein (siehe beiliegende
Liste), und wir schicken
lhnen dann das offizielle
Abzeichen des Ordens zu.

John Van Ryzin, der aus
New Jersey stammt,
sammelt Foloapparate,
spielt Golf und isl
leidenschalllicher
Kanufahrer. John ist von
Videospielen so b€eisterl,
daB er von fast allen
Activision Clubs Mitglied
gelv9rqen rsr_
. Beobachlen Sie die
Anlangssequenz, bevor Sie
zu spielen beginnen.
Hierdurch gewdhnen Sie
sich an das Gelande, und
Sie lernen, die lauernden
Gefahren zu erkennen.
. R. Hero mu0 nicht direkt
an einer Mauer stehen, um
sie zu sprengen.
. Wenn sein Sprengsloff
alle ist, kann R. Hero
die Mauern mil dem
Mikrolaserstrahl
durchbrennen. Je naher er
der Mauer steht, desto
schneller brichi er durch.
. Geht eine Laterne aus,
sind die Minenschachte an
den unebenen Kanten
am unteren Ende des
Bildschirmes zu erkennen.



tuo nome e indirlzzo al tuo
rivenditore Activision di
zona (vedi lisia acclusa).
Prowederemo a spedirli
immediatamente il distinlivo
ufficiale dell'Ordine di
H.E.R.O.

John Van Ryzin b un
amante della vita all'aperto,
un collezionista di
macchine lolograliche e un
appassionato di videogiochi
che inlatti b membro di
quasi tulli i clubs Activision.
. Osserva altenlamente le
sequenze iniziali prima
di cominciare il gioco.
Questo ti consentir! di
familiarizzarli con il lerreno
e di riconoscere lutll i
pericoli che dovra ben
Presto aflronlare.
. Non a necessario
awicinare R. Hero a una
parele per dislruggerla.
. Se B. Hero resla a corto
di dinamite, pud utilizzare il
raggio microlaser per lare
un foro nella parele. Piil
sla vicino alla parele, piu
elevata e ia velocita di
perlorazrone.
. Se una lanterna si
spegne, l'unico modo di
trovare la miniera O di
cercarne le tiprche
irregolarita nella parle
bassa dello schermo.

W
John Van Flvzin es

su domicilio (vease lista
adjunta). Nosotros le
envraremos luego el
emblema oficial de la
Orden del H.E.R.O.

coleccionista de camaras
lotograficas; juega golf; le
gusta la naturaleza e ir en
canoa. Adem6s, eS oriundo
de New Jersey. A John le
apasionan los videojuegos
y es mas, pertenece a casi
todos los clubs de
Activisi6n.
. Observe la secuencia de
iniciaci6n anles de
comenzar a jugar. Esto ie
ayudara a acoslumbrarse
ar lerreno y a reconocer
algunos de los peligros que
ro acecnan.
. B. Hero no requiere estar
junlo a una pared para
nacerla volar.
. Si a R. Hero se le agota
la dinamita, 6l puede
alravezar las paredes
quemando con su rayo
microlaser. Cuanlo mes
cerca se encuenlre a ta
pared, mes lecil le sera
pooer rompefla.
. Si una linlerna se apaga,
encuenlre los hineles de la
mrna oserando los loscos
filos a lo largo de la parte
rnlerior de la panlalla.
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